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Questo dizionario enciclopedico si propone di 
offrire un completo e aggiornato repertorio del 
fumetto mondiale. Presenta, oltre 600 
personaggi, descritti dalla rase della loro 
ideazione alte più recenti trasformazioni. 
Molte voci sono dedicate a tutti quei 
disegnatori e sceneggiatori che hanno 
contribuito nel t'arco di un secolo 3 fare del 
Fumetto una forza creativa autonoma, tanto da 
influenzare il cinema, la Ietterai uni. le arti 
figurative in geneizle. 
AmfHo spazio è riservato alle riviste più 
si(;nilk,iiiu' (In- lia uno (infuso i comics in ogni 
angoto del mondo e a esaurienti mappe 
storiche sulla nascita e l'evoluzione del 
fumetto nei principali paesi, 
numerose pacane approfondiscono vari Rioni 
- dairtimorismo all'Avventura, dalla 
Fantascienza all'horror, dall'Erotico al 
Poliziesco, dalla Satira al Western - 
e affrontano temi spcciRtl come 
il fumetto rosa, I protofumetti, lo sport 
Pundergrou nd- 
Scritto con tlnguaggio chiaro e semplice, 
questo volume pud essere letto anche dai 
ragazzi ma si rivolge prevalentemente agli 
attuiti, soprattutto ai 'vecchi" lettori di fumetti 
che vorrebbero conoscere qualche segreto 
sugli eroi preferiti della loro infanzia. 
Arricchita da più di 700 illustrarJonì. 
quesi opera rappresenta la più organica e 
aggiornata enciclopedia del fumetto. 



Questo dizionario enciclopedico si propone di 
offrire un completo e anomalo repertorio del 
fumetto mondiale. Preseti la oltre 600 
personali, descritti dal fa fase della loro 
ideazione alle più recenti trasformazioni. 
Molte voci sono dedicate a tutti quei 
disegnatori e sceneggiatori che hanno 
contribuito neh 'arco di un sii oh) a fare del 
fumetto urna forza creativa autonoma, tanlo da 
influenzare il cinema., la letteratura, le arti 
figurative in generale- 
Ampio spazio è riservato alte riviste pili 
significative che hanno diffuso l comics in ogni 
angolo del mondo c a esaurienti mappe 
storiche sulla nascita e l'evoluzione dei 
fumetto nei principali paesi, 
numerose pagine approfondiscono vari filoni 
- dall'Umorismo all'Avventura, dalla 
ranfasderua all'Horror, dall'Erotico ai 
Poliziesco, dalla Satira al Western - 
e affrontano temi specifici come 
il fumetto rosa. I protofumetti. lo sport. 
l' underground- 
Scritto con làncjuayglo chiaro e semplice, 
questo volume può essere letto anche dal 
ragazzi, ma si rivolge prevalentemente agii 
adulti, soprattutto ai "vecchi' lettori di fumeui 
che vorrebbero conoscere qualche segreto 
sugli eroi preferiti della loro infanzia. 
Arricchita da più di 700 Illustrazioni, 
quest'opera rappresenta la più organica e 
aggiornata enciclopedia del fumetto. 
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n materiale illustrativo proviene dalTarch> 
vio di Franco Fessali, mentre i copyright 
ddk singole illustrazioni appartengono ai 
rispettivi autori e/o ai rispettivi editori. 
L'autore e Tediiore a^icuraiu? di aver fatto 
il possibile per non incorrere in errori e di- 
menticante, anche se non sempre i staio 
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verranno rimediale nelle future edizioni 
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PREFAZIONE 



Anche se non mancano precursori illustri {come lo svizzero Rodotphe Tópffer y 
H tedesco Wilhelm Busck, creatore ira Patirò di Max und Moritz, fa serie 
inglese AHy StOper t realizzato nei ì 867 da Charles Henry Ross, to statunitense 
James Svinnerton e if francese Georges Cohmb, che net 1389 diede vita a La 
famille FetnwillaT(tP> i fumetti sono nati atta fine del secolo scorso con Yetlov 
Ktd, un monello brutto e irreverente creato dallo statunitense Richard F, 
OutcauU, 

Pubblicati sai quotidiani e rivolti prevalentemente agli adulti (e sola in un 
secondo momento scritti e pensati per bambini e ragazzi)* ì fumetti stanno 
quindi per compiere cent'anni di "vita**. Non sempre facile, visto che non sono 
mancale le difficoltà: i sospetti da parte della cosiddetta cultura ufficiale e le 
periodiche accuse di genitori ed educatori, che spesso hanno ritenuto i fumetti 
diseducativi o peggio. 

Mentre giovani e giovanissimi sono distratti dalla musica e dai videogiochi, dai 
computer e dai disegni animati giapponesi, in questi ultimi anni abbiamo 
assistito a un nuovo interesse verso i fumetti soprattutto da parte dei lettori 
adulti. Si sono moltiplicate le manifestazioni specializzate, come il prestigioso 
Salone internazionale dei comics di Lucca, un punto di incontro obbligato per 
quanti operano nel settore: autori, editori, critici e "semplici" lettori. Sono stati 
pubblicati volumi crìtici e antologici, enciclopedie e dizionari illustrati come 
questo, edizioni filologicamente ineccepibili e ristampe anastatiche. Cosi come 
si sono moltiplicate le librerie specializzate,, fanzincs e riviste amatoriali. E poi 
c'è il fenomeno del collezionismo delle vecchie riviste e delle tavole originali o 
dei lucidi dei disegni animati, tanto che nel 1992 si sono svolte aste milionarie 
alla Christie*s di Roma e alla Rerum di Milano. 

Certo non tutti i fumetti sono arte. Come del resto non lo sono né tutti i quadri 
né tutti ififm. Ma non bisogna dimenticare che grandi registi come Federico 
Fellini e Alain Resnais ammettono di essersi ispirati proprio ai fumetti per la 
tecnica narrativa di alcuni loro film. Che Italo Calvino ha usato il taglio 
narrativo dei fumetti in alcune sue opere e che Dino Ruzzati ha disegnato uno 
dei suoi libri* Poema a fumetti. Che Art Spiegeiman ha vinto il premio Pufitzer 
net 1992 con il suo Maus e che motti autori delta Pop Art t basti pensare a Roy 
Lichtenstetn) si sono ispirati proprio alte vignette detta cosiddetta letteratura per 
immagini. Senza dimenticare che da quando* nel 1967, il prestigioso Louvre ha 
aperto te sue sale a una grande esposizione di fumetti si sono moltiplicate 
mostre e iniziative culturali. Nel 1974 è staro inaugurato a Greenwich, una 
cittadina nei pressi di New York, un museo espressamente dedicato ai fumetti, 
E altri sono sorti a Tokyo, ad Angoutéme (Francia) e a Bruxelles. Non male, 
per dei "semplici" fumetti. 

A quasi cent'anni dalla nascita ufficiale dei fumetti, questo Dizionario illustrato 
dei fumetto si propone di fare it punto su autori, serie e personaggi di tutto il 
mondo, più o meno famosi, tutti importanti per una ragione 0 per l'altra, senza 
trascurare le maggiori riviste. 

Elemento di grande novità del Dizionario è costituito dall'Inserimento dilemmi 
relativi a ben 27 paesi e di 23 box che approfondiscono vari generi o particolari 
aspetti del mondo fumettistico. Un dizionario illustrato, insomma, da 
consultare ma anche da leggere dalla prima pagina all'ultima. 



GUIDA ALLA LETTURA 



Quoto DtoiQiwiQ Utustrato del fumetto 
comprende, in ordine alfabetico, voci con- 
trassefitate eoo un lorosknbok) e relative a; 

* amari 

4 personaggi e seri? 
■ paesi 

* riviste, 

] nomi seguiti da asterisco rimandano ti ri- 
spedivi temimi. 

Occorre tener presente che i pcfftaatfì so- 
no stati indicati, come solitamente accade, 
con nome e ctifnome (quindi bisogna cerca- 
re Mickey Mouse e non Mouse. Mkfceyl ol- 
tre che con il toro nome originale (Donald 
Duck e non Paperino). 
] 27 paesi trattali sono stati collocati secon- 
do il Loro nome Originale e non con quello 
con il quale sono comunenienie conoscimi 
in ]ia£a> Talvolta l due noni sono ìdeniìci- 
Ma dove esiste una differenza loslanziale, vi 
i un rimando (es~ Cina vedi Ztonghua 
Renmin Gongheguoi. El Dizionario illustra- 
todtt fumetto comprende indie li box te- 
matici o relativi a particolari aspetti del 
mondo del fumetto, Per un elenco di lutti t 
box, vedi pafina 2*8- 




* ABBIE ANSLATS 
Ambientata nell'immaginaria Crabtree Cor- 
nerj, unii cittadina di provincia statunitense 
legata alte buone tradizioni di volta, [ti 
cui fa una garbata satira, questa scric e stata 
iniziata net 1937 da Al CappV più famoso 
come creatore dì Li"l Abncr 1 *, c dal disegna^ 
lore Raeburn Vari Buren, che l'ha continua- 
i;i fino alla fine (30 Gennaio 1971). meni ir 
dopo i primi nove anni Ai Capp ? stato so- 
stituito dal fratto ElUot Caplin. Tra gli in- 
terpreti di questo fumetto, che non ha mai 
avuto fortuna in Italia, possiamo ricordare 
Àbtvie Scrappie, un'anziana zitella brusca e 
un po' scorbutica ma dal cuore d'oro, suo 
nipote Slais. tipico ragazzetto di campagna 
e quintessenza del bravo ragazzo biondo e 
atletico, lutto casa e famiglia, e il simpatico 
e ironico Bathless Groggins, decisamente al- 
lergico a farsi il bagno e personaggio-chiave 
di numerose storie, 

* ABlE THE AGENT 

Apparso saltuariamente come personaggio 
secondario nelle strisce di Desperate De- 
smonti, realizzate da Harry Hershfield a 
partire dal 1910. Abe Mendel Xabibblc, 
venditore di auto usate a New York, che 
ama pomposamente definirsi presidente del- 
la Compi ex Aulo Co., ha una serie tutta sua 
dal 2 febbraio 1934 a metà degli anni Tren- 
ta, Se i KatzenjamrncT Kids* erano la carica- 
tura degli immigrati tedeschi negli Stali Uni- 
ti e Happy Hooligan* quella degli immigrati 
irlandesi, questo fumetto e uno dei primi a 



spezzare davvero una Lancia a favore delle 
minoranze, senza ironie né pregiudizi. 
Dotalo di grande autoironia c di un senso 
dell'umorismo alla Woody Alien e alla Mei 
Broylti. l'ebreo Abìe è quotidianamente im- 
pegnalo in buffe avventure tega te al mondo 
degli affari e delia politica vista dal punto di 
vista dell'uomo della strada. Al suo fianco 
troviamo la dotee Rosa Mine Gold Perltnan, 
che in seguito diventerà sua moglie, e Bcnny 
Sparkman, suo rivale in affari. 



TUinGS ut Ptoctwe up a t-iTTur 1 

JOiHrZP TUE CUJB " X"LU 

OC OVE» ANO S£E Wrtfft tSOitiH ow 




• AGE DFtUMMOND 

Creato nei 1934 da Eddie Rìckenbacker (che 
era stato un celebre asso dell'aviazione sta- 
tunitense durante la Prima guerra mondiale) 
e dal disegnatore Clayron Knight, A ce 
Drummond é un intrepido pilota delle linee 
aeree civili Super. Soprannominato "il cava- 
Nere dell'aria *\ questo personaggio non si ti- 
ra mai indietro quando si tracia di raddriz- 
zare qualche Iorio ed c una specie di Steve 
Canyon* o di fohnny Hazard' ante lìtte- 
ram, Giovane spericolato, era famoso per 
l'incredibile tempestività dei suoi interventi, 
preferìbilmente nell'Oriente misterioso, e 
per i calzoni alla zuava che indossava in 
Ogni occasione- 

* ACHILLE TALON 

Creato dal francese Greg* e pubblicato po- 
ta prima volta il 7 febbraio 1963 sul settima* 
naie "Piiote"*, Achille Talon i un ometto di 
mezza età, vero e proprio concentrato della 
mediocrità e della stupidità universali oltre 
che acceso nazionalista. Come se non ba- 
stasse, è anche superficiale, arrogante, coc- 
ciuto, logorroico e presuntuoso ed c quasi 
sempre impegnalo a dimostrare la bontà 



A sinistra 

l'anziana zitella Abbia a suo nipote Slais 
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malto: 

Abw tho Agoni, uno oaH c 'in- personaaQl 
■ spazzare una lancia e f«wQf e Sala 
mmoranze. 



ADAMS, NE AL 



delle proprie strampalate idee contro tutto c 
contro tutti, a incominciare dal suo vicino 
di casa, il paziente Hìlarion Lefuneste. No- 
nostante tutte queste connotazioni negative. 
Achille Talon é un personaggio simpaticissi- 
mo e divertente, che finisce quasi sempre 
per cacciarsi nei guai ma è anche sempre 
pronto a ricominciare da capo, come se 
niente fosse. 

* ADA 

Protagonista di una storia ambientata negli 
anni della Seconda guerra mondiale, fitta, di 
colpi di scena, ricca di personaggi e di situa- 
zioni paradossali (tanto che qualcuno ha 
parlato di questo fumetto come di un vero e 
proprio moderno feuilleton), Ada Frowz è 
un h orfana che si awenlura nella giungla 
africana per ritrovare un lontano cugino, 
erede di un'immensa fortuna. Creata nel 
1971 da Altan\ nel I9SS Ada t stata porta- 
ta sullo schermo dal regista francese Gerard 
Zingg nel film .'JiJ.it durate jtittgte. 

• A DA MS. NE AL 

Nato il 6 grugno 1941 nell'iurta di Governar 
(New York), Ncal Adams csordi&ce net 
mondo dei fumetti nel 1959, come assistente 
di Howard Nostrand. disegnando per alcuni 
mesi le strisce del suo Bat MaStcrSOn- Dal 
1962 al 1966 disegna le strisce quotidiane e 
le tavole domenicali del medico televisivo 
Ben Casey'. in seguitò entra alla PC Co- 
mics, dove disegna con taglio moderno e as- 
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Sopra 

Il (ooorrcHco a pi Murfluoto (ma 
sdmpaUcIssimci) Achis* Talon,. 




ADAM STRANGE 





sai personale Deadman" e aJeune memorabi- 
li avventure di Eia-iman*. Net 1969 inizia, a 
collaborare anche con la Marvcl disegnando 
alcune avventure degli Avengers* e degli 
S-Muh*. L'anno successivo disegna per In 
DC Comics, su testi di Denis O'Ntìl, le av- 
venture di Green Lantern & Green Arrov., 
una serie molto realistica c nappo in antici- 
po Sui Eempi, tanto che verri interrotta nel 
maggio del I^2„ dopo solo tredici storie. In 
seguilo Adaras, che- è scaio a lungo presi- 
dente della Aeadcmy of Comic Book Ari, 
ha continualo a disegnare fumetti pei diver- 
se case editrici, occupandoci anche di pub- 
blicità e di scenografie teatrali. 

+ ADAM STRANGE 
Colpito da un misterioso raggio teca, prove^ 
niente dalla cosieliazione di Alpha Centauri, 
l'archeologo Adam Stranie viene periodica- 
mente trasportato sul pianeta Rann, datan- 
te circa 20 trilioni di chilometri dalla Terra e 
di volta in volta minaccialo da spaventosi 
mostri spaziali, sdentati pasu o da terribili 
cataclismi cosmici. Portata a termine la pro- 
pria milione , l'eroe è cose reno a lasciare la 
dottila che ama. la bruna e affascinante 
Alawna. e viene subito riportato sul proprio 



pianeta Tino alla prossima avventura. Rea- 
lizzata con grande cura per i paesaggi futu- 
ristici, questa saga è infatti anche una storia 
d'amore impossibile tra i due, che possono 
stare insieme, m Fa per dire, Starno quan- 
do Rann è minacciato da qualche grave pro- 
blema che richiede l'immediato intervento 
deE terrestre. 

Creato da Gardner Fok e dal disegnatore 
Carmine Infantino* e pubblicato sul comic 
hook "Mystery in Space" dal 1959 al 1965, 
questo personaggio è stato ripreso negli anni 
Settanta da altri autori *enia raggiungere il 
successo a suo tempo incontrato con la pri- 
ma serie. 

* ADÈLE SLANG-SEC 
Ironica e disincantata scrittrice di romanzi 
d'avventure, Adele BEanoSec vive a cavallo 
tra la fine della BelEe Epoque egli anni suc- 
cessivi alia Prima guerra mondiale, in una 
Parigi piena di mostri e di terribili complot- 
ti, di iticnàati pa*zi e dì poligoni incapaci. 
Creata nel 1976 da Jacques Tardi* sulle pa- 
gine di "(A hhKtc)"",. questa interessante 
eroina e protagonista di straordinarie avven- 
ture, ricche di colpi di scena, che si ispirano 
non poco alle situazioni e alle atmosfere ti- 
piche del feuilleton ottocentesco. 
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* LOS AQACHADOS 

Los agachados, vale a dire coloro che sian- 
no 'piegati su se stessi", sono quei messici 
ni che amano passare la maggior parte del 
tempo a lamentarsi di tutto e a compatirsi 
per la loro sorte più che darsi realmente da 
fare perché le cose possano cambiare:. An- 
che se spesso si occupa di temi tutt 'altro die 
fadli come \ problemi del neocoÈonialismo e 
delEa sopravvivenza, questa serie, che non 
ha personaggi fissi, è stata creata nel ì%& 
dal famoso umorista Rius per scherzare sui 
difetti e sui presunti difetti dei suoi compa- 
trioti: ma ha un valore davvero universale 
anche perche un po' in tutto il mondo ci so- 
no davvero persone che si comportano in 
questo modo. 

* AGAR 

Nelle mirabolanti awcnlurc di questo perso- 
naggio, un ragazzino creato nel 1972 da 
Claude Moliternl e dal disegnatore Robert 
Gigi\ vita e sogno si confondono e tutto ac- 
cade in un mondo irreale, fuori dal tempo e 
dallo spazio, che ricorda non poco quello in 
cui agisce Little Memo*, capostipite del fu- 
metto fantastico, ti malvagio Toymalter 
vuole popolare l'universo di automi e di gio- 
cattoli giganteschi e it giovane Agar e la piti 
spigliata Zana sono gli unici in grado di de- 
bellare questa minaccia. 

AGENTE SEGRETO X-9 
Vedi Secret Agent X-9 



Apnppine, una t*pte* adofea conte dei 
nostri giorni creata da C-la* e EVetecfter 
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Inatto: Sopra: 
Adam Sirafig* n*llft veral&no di Andy Adele Blaro^Séc, pro-lago risata d> 

Hubert. atraorcSnarte auvervlure 



AKiRA 



• AGRIPPINE 

Creata net I9S7 sulle pagine de "Le Nouvcl 
Observateur" fa CEairc Breteoher*, più Fa- 
mosa; per la serie dei Frustra', Agrippine è 
una [spica adolescente dei nostri giorni, con 
t suoi sili e bassi, i suoi entusiasmi e le sue 
delusioni e le idee chiare sull'amicizia e IV 
more, sulla scuola e su milk ali re cose, Na- 
turalmenie non sempre si tratta delle idee 
-giusie", ma l'autrice - a suo tempo definita 
dal -critico Roland Bai! he* "il miglior socio- 
Logo francese" - dice che Agrippine deve an> 
cera crescere e dimostra in fondo una certa 
indulgenza nei suoi confronti. 

# AIR HAWK 

Creato nel 1959 da John Dtaon" come (avo- 
la domentcale per il "Sydney Sun Herald*, 
Air Hauk, il falco dell'aria, e un servizio 
aereo diretro da Jim Hawk, valoroso pilota 
delta Seconda guerra mondiale, impegnato 
soprattutto a collaborare con il Rovai 
I'v::ì: Dottor Servite australiano in casi di 
emergenza. Accanto al prcnagonista, alto, 
biondo, abbronzato c sempre disponibile ad 
alzarsi in volo, troviamo il dottor Hai Ma- 
ihcws e l'infcrmreTa Janet Gr&nt, Dal marzo 
39*70 questa serie é realizzata dall'altrettanto 
bravo Kart Amos, che si occupa sia delle ta- 
vole domenicali che delle strisce quotidiane, 
iniziate nel maggio del 1961 
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* AKADOSUZUNOSUKE 
Addestrato sin da piccola alk' ani marziali 
giapponesi, Akado Suzunosuke t un tipo 
abile e inteHigenie h onesto e generoso, che 
appena può compie qualche buona azione. 
Diventerà certo un abilissimo samurai, ma 
già adesso é un ragazzo davvero in pmba 
che sa badare a se stesso e non si tira mai in- 
dici ru di fronte al pericolo. Creato nel 1954 
da Etichi Fukui (al quale alla fine del i960 è 
subentrato Tsitnayoshi Takeuchi}, quesio 
personaggio era assai popolare in Giappone 
nella seconda meta degli anni Cinquanta, 
tanto che le sue avventure sono stale rac- 
contate anche alla radio e in una serie di di- 
segni animati televisivi. 

* AKEM 

Realizzato da Roberto Renzi e dal disegna- 
tore Augusto Pedrazza e apparso per la pri- 
ma volta nel febbraio del I95Q, questo per- 
sonaggio è senz'altro il tarzanide più famo- 
so in Italia nonostante il disegno spesso ap- 
prossimativo delle sue prime storie. Benché 
abbia numerosi punti in comune con Tar- 
dar,' ù allevato dalle scimmie, impara il Lin- 
guaggio degli animali, incontra popoli mi- 
steriosi, combaite il male in mite le sue for- 
me.. ■), questo personaggio non voleva per. 6 
esséme una pedissequa imitazione. I due au- 
tori hanno anzi deciso di dare vita ad Afcim, 
la scimmia bianca, proprio in contrapposi- 
zione all'eroe creato da Burrougbs nel (9 II, 
partendo da un altro punto di vista, come 



ha scritto nel 1 976 lo stesso Retiri i-ul primo 
numero di una nuova edizione cronologica, 
rivale a dire dal modo mutato di considera- 
re il mondo degli animali. Disney ne aveva 
ormai vmi uzzato l'aspetto feroce e la stessa 
scienza ufficiale, attraverso numerose pub- 
blicazioni, aveva messo in luce che le belve 
non erano affano "belve" nel senso correrne 
di questa parola e che gli animali dovevano 
-essere considerati amici e non nemici da 
sterminare. Nell'interesse stesso dell'umani- 
tà. Cambiava dunque un modo di intendere 
la natura e la parola "ecologia" cominciava 
a trapelare, sia pure timidamenie » . 
Akim nasce quindi come amico sincero del 
mondo animale. Per tendere subito popola- 
re il loro eroe, gli autori ricorrono anche a 
un piccolo "trucco" capace di incuriosire i 
In tori r decidono infatti di far parlare gli 
animali come gli esseri umani. Non con suo- 
ni gutturali, ruggiii o barrili,, da tradurre 
eventualmente al piede delle vignette, ma 
con frasi ben costruite alle quali Akirn ri- 
sponde perché conosce la loro lingua, che e 
poi la lingua universale della foresta. 

* AKIRA 

Siamo nd 2030 e il mondo si sia riprenden- 
do dalla Terza guerra mondiale h una guerra 
nucleare che l'ha quasi distrutto. A Neo 
Tokyo, nuova capatale del Giappone, fervo- 
no i preparativi per le prossime Olimpiadi, 
le prime dopo molti anni, ma La citta è scon- 
volta da bande di teppisti minorili olire che 



Ak*a. h più potente muta/ile del 2030 

dopo Cristo assume e' gorilla neim 'sua' funata 



ALACK SINWÉR 



da una. lolla senza esclusione di colpi irà il 
Colonnello, a capo di una misteriosa orga- 
nizzazione scientifica e militare,, e un grup- 
po clandestino di rftiutfica 
Le tose scqo cornpticàtc dai fallo che molli 
giovanissimi sono stali trasformati dalle ra- 
diazioni in mutanti dotali di incredibili e 
spesso innmtrijLlirtiiìi poteri mentali. H più 
potente (tatmenie polente che potrebbe di' 
struggere: in un animo la Terrà, senza alcu- 
no sforzo) è Alrira. che viene tenuto iberna- 
lo in una speciale apparecchiatura sotterra- 
nea. La situazione precipita quando Telmo, 
un delinquente minorile dotato di un Ere- 
mende potete telepatico che non accetta L'i- 
dea che qualcuno possa essere più polente di 
lui, decide di raggiungerlo. 
Creato da Katsuturo Otomo nel 1*34. Atira 
è indubbiamente uno dei più interessami fu- 
metti giapponesi realizzati in questi ultimi 
anni e ha raggiunto una fama in ter na/innale 
grazie all'edizione a colori pubblicata negli 
Siati Uniti dalla Mancl, in Seguito ripresa 
un po' tn ludo il mondo. 

* ALACK SINMEH 
Creato da Carlos Sampayo e Jose Muftoa", 
due argentini che in quel periodo vivevano 
in Italia, e apparso per la prima volta nel 
gennaio de) Ì97S sulle pagine della rivista 
"AJierliFius"., Alack Sinner i un poliziotto 
privalo. Ma e assai diverso da tutti quelli 
che lo hanno preceduto, tanto che e stato 
addirittura definito il primo poliziotto de- 
mocratico dei Fumetti. Un tempo era un po- 
liziotto ufficiale. Ma se ne è andato, nausea- 
to, sbàttendo la porta. E sin dalla prima 
ito™ non si può dire che i rapporti con gli 
antichi compagni stano dei migliori. Non é 
certo il primo eroe dei fumetti spinto da un 
dramma familiare a una lotta personale 
contro il crimine - basti pensare a Dick 
Traey* e a Secret Agent X-9* - ma c certa- 
mente il più amaro e umano. 
Palle prime avventure il personaggio è cani' 
biato parecchio, soprattutto graficamente. 
Simile in un primo itmpo all h aiiore staiuni- 
Icnse Steve McQuecn, Alack Sinncr ha ora 
un vetro informe e sofferto. Può infine esse- 
re curioso ricordare che Sampayo e Mimo* 
si sono Tiitaui in un'avventura:, come amori 
di fumetti che vogliono realizzare una storia 



Il txcm0Q AtarhFord:, In alto a destra, con 
^artrtfriemcjrtertto/ijppciTNT. 



A deatra' 

Alack 5inn*r tra José MuiVSz « Carlos 
Sampayo. 




con un detective di New York, avvicinano 
Alack Sinner t lo accompagnano per un po' 
per conoscere i suoi melodi. 

♦ ALAN FORD 

Alla ricerca di un lavoro tranquillo e di tut- 
to riposo, il giovane Alan Ford accetta di 
entrare ne! gruppo TNT, un'incredibile or- 
ganizzazione composta dal Numero Uno 
(un energico vecchietto, intrigante e truffal- 
dino, costretto su una sedia a rotelle), da 
Grunf (inventore di marchingegni assurdi e 
improbabili), dal conte Oliver, dal piccolo 
Bob Rock e da altri personaggi protagonisti 
di folli avventure ira l'ironico e it grottesco, 
fi gruppo TNT è infatti la piti scalcagnala 
organizzazione di spie e cóntrospic mai vista 
dei mondo dei fumetti. Basti pensane che il 
loro covo c uri negozicelo di fiori di quim- 
t' ordine e Ea loro maggiore preoccupazione 
e quella di meitere insieme il pasto con la 
cena. Come se non bastasse, devono anche 
sfuggire ,\t li aneddoti pseudosEoriri del Nu- 
mero Uno, il quale racconta, con dovizia di 
particolari, di quando suggerì a Ulisse it 



trucco del Cavallo di Troia e altre amenità 
del genere- 
Creata da Max Bunker* c dal disegnatore 
Magnus' (al secolo Luciano Secchi e Rota- 
lo Raviola , spiritosamente ritrai tisi nei pan- 
ni del conte Oliver e di Bob Rock), questa 
serie e apparsa per la prima volta in edicola 
nel maggio de» 1969 ed e stata assai popola- 
re nella prima metà degli anni Settanta, tan- 
to che nel 1973 alla collana " normale * è sta- 
ta affiancata un'altra serie, anch'essa men- 
sile, che ripubblicava cronologicamente tut- 
te le vecchie avventure. Una serie di disegni 
statici in setnianimaiione con Alan Ford e 
gli altri personaggi det gruppo TNT è stata 
trasmessa nel 1977 dalla Rai nella rubrica 
Superasi!?! fumeai in TV. 

• ALBERAR ELLE. RINO 
Nato F8 giugno 1908 a Cesena (Forlì), Rino 
Atbertarellì si trasferisce a Milano nel 1928, 
iniziando a collaborare come illustratore a 
numerose riviste tra le quali possiamo ricor- 
dare "Il Balilla", "Viaggi e Avventure'' e "Il 
CartocdnO dei Ficcoiì''. che dirigtri dal 
1922 al I9J3 L'anno successivo debutta nei 
mondo dei fumetti con / pirati dei Pacifica 
su "Argeniovivo" c Capitan Fortuna e Big 
Bill su "L'Audace". Nel 1937 inizia a colla- 
borare ai periodici Mondadori dando tra 
l'alerò vita a Kit Carson*, al Dottor Faust* c 
a Gino c Gianni. Dopo la Seconda guerra 
mondiale realizza alcune riduzioni saharia- 
ne per il settimanale "Salgari 4 e fumetti rosa 
per la Francia, ma dall'inizio degli anni Ciri- 
quanta si dedica completamene all'illustra- 
zione per oltre vent'anni. Torna ai fumetti 
nel 1973 con / proiggotiisti, una collana di 




ALFRED 




documentale e miisiixiti^ biografie degli 
croi del West rimasta interrotta dalla ma 
mode improvvisa avvenuto il 21 settembre 
1974. L'ultimo taiolo della serie sani poi 
completalo da Sergio Toppi", 




+ AL GRANE 

piscina] o da Alesi? {pseudonimo dì Domi- 
nique Valici) su ititi di Gerard Lauzier*, 
uno dei maestri del fumetto satirico francese 
contemporaneo» Al Crane c ben diurno dal 
cow-boy sema macchia e sena paura al 
quale ci hanno abituati la maggior parie dei 
film c dei fumetti western. Questa serie, na- 
ta nel 1977 e in [erronei L'anno dopo per 
l'improvvisa morte del disegnatore, e infatti 
una gustosa parodia che rovescia i canoni 
classici e t luoghi comuni del genere. Non 
mancano uno Le scazzoitature nel saloon e 
le amicizie virili, i pellirosse, t banditi che 
vogliono rapinare una banca e chi più ne ba 
più ne metta, ma Al Crane- passa indenne 
attraverso tutio rio-, come se niente fosse 
e come se nulla lo riguardasse. Un western, 
del lutto atipico, insomma, mollo irooko e 
divertente. 



• ALESSANDRI NI, 
GIANCARLO 

Nato il 20 marzo E950 a Jesi (Ancona). 
Giancarlo Alessandrini esordisce nel mondo 
dei fumetti nel I972 r realizzando per "Il 
Corriere dei Ragazzi "* le serie j4m« duemìfa 
e Lord Sharie. In seguito ha disegnalo, su 
testi di Alfredo Castelli*, le avveri! ure di 
Eva Kant, la compagna di Dìabolìk', per 
"Cosmopolitan'", storte di guerra per la 
FkcLway Publicaiionb inglese, alcuni episodi 
di Kcn Parker* e Roseo e Sonny per "Il 
Giornalino". All'inizio degli armi OiLaiua 
Giancarlo Alessandrini ha creato grafica- 
mente il Martin Mystcre" di Castelli, alter- 
nandosi nella realizzazione delle storie e di- 
segnando 1 ulte le copertine della serie e degli 
albi speciali, 

* ALFONSO 

Creato nel 1975 come Mostialfonso da Ro- 
mano Garofalo 1 e dal disegnatore Marzio 




Lucchesi, questo personaggio è uno veti dol- 
ce e ingenuo, che ha abbandonato le nevi 
eterne dell' Himalaya e, capitalo chissà come 
e chUsa perché nel mondo "civile", cerca di 
inserirsi nella nostra società vivendo una vi- 
ta Dormale. E^trerpamenie rispettoso di tut- 
to e di lutti e sempre disponiate oltre ebe 
dotalo di un'incredibile dose di buona vo- 
lontà, ce la mette proprio tutta per essere 
come gli altri: viene "adottato" da una sim- 
patica vecchietta che lo protegge- e gli inse- 
gna abitudini e riti della convivenza civile, 
va a scuola, trova un lavoro... 
Nonostante tutto. Alfonso resta sempre un 
"diverso" che va incontro a una serie pres- 
s-oche infinita di insuccessi. Ma riesce sem- 
pre a trovare il modo di reagire e la sua di- 
sarmante caparbietà è talvolta premiata daN 
k circostanze. 




* ALFRED 

Impegnatisi in un lungo viaggio intorno a! 
mondo. Zig* e Puce. due ragazzini creati nel 
1925 dal francese Alain Saim-Ogan 4 sulle 
pagine de "Le Dimanchc Illustre", Incontra' 
no l'anno successivo al Polo Nord il simpa- 
tico e sussiegoso pinguino Alfred, che da 
quel momento li accompagnerà nelle loro 
mille avventure. Nessuno all'epoca si e ac- 
corto dell'incredibile errore (visto ebe i pin- 
guini vivono in realtà al Polo Sud!) e Al- 
fred, diventato ben presto il personaggio più 
popolare di questo tentetfO, è Stato via via 
scelto come mascotte da numerose associa- 
zioni sportive. Inoltre non bisogna dimenìi* 
care che una statuina raffigurante Alfred e 
il premio che viene annualmente assegnalo 
in Francia ad autori di. fumetti e addetti ai 



In arto: Sopra. 
Al Crane. protagonista, di un western del U dolce e Ingenuo Alfonso, uno yeU che 

rutto atipico. cerca di inserirsi nella nostra 5 oc > età 
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ButOnt/aHO di FUnro Albertare* 
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d pinQuwno Alfred assieme a Zig a Puce. 
nella versione di Greg 



ALFRED E. NEUMAN 




ssa Brain 




lavori da! Saloat Internationale de Sa Bande 
Dessincedi Anj^-ème, 
Alain Saini-Ogan ha continualo a realiirzaré 
k avventure dì questi simpatici personaggi 
sébo al 1963, quando tu passito La mano a 
Oreg", che li ha portati avanti fino aE 1969 . 

♦ ALFRED E NfEUMAN 
Dalla faceta fascila. S'espressi une ebete, i 
denti «.porgenti e le grandi orecchie a sverno* 
la, Alfred E- Ncuman non è un vera t pro- 
prio eroe dei Filmetti . ma merita ugualmente 
di essere inserito in questa gallerìa perche 
dal 1954 è il personaggio-simbolo di 
"Mari*", una delle più originali riviste statu- 
nitensi. La verve degli autori («ine usuai 
gang ol" idiots», come sì autodefiniranno in 
segnilo) ha fatio di quesio menale, creato 
neir-otiobre del 1952 dall' umorista Hàtvcy 
Kuniman - dove parodie di film e di re- 
Tniaiiuì famosi, di fumetti e di telefilm si tre- 
vavano estrosamente alternate a pezzi di 
cronaca e a ritratti di personalità, sempre 
stravolti dalla satira - un simbolo dj succes- 
so editoriale. 

Dal numero 23 Alfred E. Neuman compare 
puntualmente nelle copertine, quasi sempre 
(Infunale da Norman Mingo, alle quali toc- 
ca il compito di segnalare ogni volta - e di 



In arto, e sinistra 
una riconto cOportma di "Mari", la p j 
ramosa nvìsus »tii>ea statunitense-. 



Adasva 

*"s v Oop, il smpacJco cavernicolei cf>e 
viaggia. r>el tèmpo 



mettere alla berlina, naturalmente - il para- 
dosso, il mito o l'ultima monomania del 
momento. 

* ALFREDO 

Crealo nel 1950 dai danesi Cooper Cornclius 
e Jargen Mogen&cn (che si dedicano indiffe- 
rentemente sia ai testi che ai disegni e firma- 
no con lo pseudonimo comune di Moco), 
Alfredo è un tipico uomo-medio che non ha 
alcun lavoro fisso e passa da un mestiere al- 
l'altro finendo quasi sempre, nonostante 
tutta Fa sua buona volontà, nelle situazioni 
piti assurde e strampalate. Ottimista e sem- 
pre disponibile nei confronti degli, altri, coi 
capelli neri e i baffetti, questo personaggio 
ha un aspetto vagamente mediterraneo ed é 
protagonista di una striscia comica muta 
che punta tutto sulla pantomima. Questa se- 
rie c distribuita anche negli Siati Uniti dal 
Los A ngeles Times Syndìcate. 

* ALIX L'INTRÈPIDE 
Protagonista di avvincenti avventure, vero- 
simili e molto ben documentate» ambientale 
ai quattro angoli dell' Impero Romano all'e- 
poca della rivalità tra Cesare c Pompeo. 
Ali* è un giovane gallo adottato dal gover- 
nante romano Honorum Galla, amico e luo- 
gotenente di Cesare. Creato nel 3944 da Jac- 
ques Martin* sulle pagine di "Tintin", Ali* 
lolla soprattutto contro le ingiustizie ed è 
spesso insieme a Enafc, un giovane egiziano. 
L'autore i riuscito a ricreare abilmente non 
solo gli avvenimenti politici e militari di 
quel lontano perioda storico, ma anche gli 
elementi scenografici e quelli della vita di 
tutti i giorni. Pur non trattandosi di un fu- 
metto didattico, le storie di Alta potrebbero 
essere benissimo lette a scuola come intwes- 
sanie e intelligente sussidio alle lezioni sul' 
l'epoca di Cesare. 

Vedi netta pagina accanto il box su fumetti e 

storia. 




* ALLEY OOP 

Crealo nel 193.3 da Vincent T. Hamlin", vi* 
gnettisEjL di professione, geologo e pai tomo- 
lego per vocazione olire che appassionato di 
storia, Alley Ocp è un simpatico uomo prei- 
storico dal volto vagamente scimmiesco, il 
corpo tozzo e le gambe elefantine. Corag- 
gioso e testardo, sentore pronto a menar le 
mani, vive nel regno preistorico di Moo ed e 
impegnato contro ostili reami limitrofi dove 
vivono tipi altrettanto svagati e prepotenti, 
ottusi c rumorosi. Accanto a lui un ceno 
numero di azzeccati comprimari: dal bona- 
rio re Guz all'autoritaria fidanzata Gola al 
Orandc Sa&aio. abiliìsima soprattutto nel- 
l'arie di arrangiarsi. 

Anche se il Tcgnu preistorico di Moo era 
uno specchio satirico della società statuni- 
tense e questa offriva non pochi spunti per 
le '"arie avventure, nel 1939 Hamlin ha avu- 
to un'idea felicissima introducendo nella se- 
rie una macchina del tempo manovrata da 
due sconsiderati scienziati dei nostri giorni, 
Wonmug (che fisicamente è identico al 
Grande Saggio) e Boom, che l'hanno inven- 
tata per caso e se ne servono per risolvere 
pseudoprobknti storici come quello dd vero 
colore delle chiome di Cleopatra. "Pescato" 
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AVVENTURE 

NELLA STORIA 



Ali* l'intrèpide, protagonista di avventure 
mollo documentale ambientale ai tempi di 
Osare, d offre lo spunto per soffer marci 
brevemente su quei Fumetti avventurosi - ma 
non mancano certo le felici eccezioni, conte il preistorico 
AJley Oop*, il gallo Asteria*, l'egiaiano Nilus*, Il 
vichingo Kagar* o il pirata Pepilo* - che mettono la 
storia in primo piano, mescolando abilmente realtà e 
fantasia e offrendo un interessante e spesso assai preciso 
quadro di epoche lontane. Sono storie che, pur senza 
avere alcuna pretesa didattica, costituiscono qualcosa di 
più e dì diverso rispetto a ciò che in genere offre la 
cosiddetta letteratura disegnala. Potrebbero, addirittura, 
essere bette nelle scuole poiché dalle varie vicende, 
documentale, mai banali e «more di piacevole lettura, si 
può ricavare una vera e propria miniera di informazioni. 
Atienrionc, però, Anche se scenessiaiori c disegnai ari si 
documentano a Lungo prima di realizzare queste storie, 
queuo non vuol però comunque dire che tutto sia poi 
effettivamente esalto al cento per cento. Tanto per fare 
un solo esempio: in Aslcrix, che pur essendo una serie 
umoristica è molto curata dal punto di vista della 
documentatone storica, ci sono dette minuziose 
rkostntzioni della cittì di Roma. Peccalo che non lia la 
città dei tempi di Cesare ma queUa del II secato dopo 
Cristo! D'attra parte non bisogna dimenticare che questi 
fumetti non hanno certo lo scopo di sostituire i libri di 
testo, ma solo di far sognare i giovarti. Magari, perche 
no, avvicinandoli alla Storia con la "S" maiuscola. 
II panorama dei fumetti storici e comunque vastissimo e 
non c'e davvero che t'imbarazzo delta scelta: si va dal 
preistorico Rikhan' al mesopolamico Nippur de Lagash, 
crealo nel 1968 dagli argentini Robin Wood e Lucho 
Oliera, daU'egir-ìano Papynis* aJ già ricordato AIìk. 
Anche il Medioevo è particotormenie ricco di eroi. Basii 
pensare all'affascinante Prirtce Valiant', creato dallo 
statunitense KaE Foste** nel 19)7, al Chevatier filane, 
realizzato da Liliane e Fred Funcken a partire dal 1953, e 
al Chcvaìier Ardcnt, al quale ha dalo viia Francois 
Craenhals net 1966. Senza dimenticare, nel Basso 
Medioevo, le avventure di Rebecca*, una zingara del XV 
secolo creata nel 1981 huLIc pagi iit: di "Linus" da Renaio 
Queìrolo e dalla disegnatrice Anna Brandoli, le cui 
avventure sono sempre costruire con grande attenzione 
alla corrispondetiffl con la realtà storica, 
Enzo Marciarne* (che ha anche raccontalo la storia dì 




Genova a fumetti) e Altan' hanno approfondito la vita 
di Cristoforo Colombo" e la scoperta dell'America, 
mentre l'epoca d'oro detta piraleria è slata ottimamente 
raccontata da Jean-Michel Cbajlier* e dat disegnatore 
Victor Hubinon* nelle avventure di Barbe- Rouge", 
soprannominato il Demone dei Caraibi, un corsaro che, 
nonostante tulio, si ritrova spesso a lottare dalla parte 
del bene. La Rivoluzione francese é stata invece 
magistralmente raccontala nel 1973 da Paolo Piffareno* 
su testi di Luciano Secchi, più noto con lo pseudonimo di 
Max Bunker", in Fouché, urr uomo nella Rìvifiuzmne, 
che prende spunto, oltre che dai documenti storici, da 
quadri e slampc dell'epoca per raccontare un importante 
periodo che va dalla presa detta Bastiglia alla 
restaurazione delta monarchia. 
Olire al western, alla Seconda guerra mondial e al 
futuribile dopobomba, di cui parleremo in altre 
occasioni, non bisogna infine dimenticare che it fumetto 
sloria? si è Kpe^a occupato anche di tetre lontane, 
mescolando l'esotismo all'avventura. Basii pensare, 
tanto per far pochi esempi, al giovane apprendista 
samurai Akado Suzunosukc* dì Etichi Fukui 0 at samurai 
Ugafci del francese Robert Gigi' perciò che riguarda il 
Giappone: alle numerose versioni a fumetti dd romanzi 
di Emilio Salgari o al Lesicr Coekncy di Franz Drappicr 
per l'India; ai gauchos argentini disegnali da Enriquc 
Rapela, Carlos Roume e Walter Ciocca. 
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casualmente dalla macchini nel eorso di 
uno degli esperimenti, Alky Ocp diventa 
cosi il loro viaggiatoje nel tempo di Fiducia 
e ha modo di vivere una lunghissima serie di 
avventure ambientate in epoche boriche 
sempre diverse nelle q.ua3i tu imparato a 
muoversi con estrema disinvoltura. Da fue- 
tti fantastiche avventure. Alley Oop ricava 
insegnamenti ed aperienre che faranno pe- 
rò parie sck> de! Min bagaglio culturale. Nel 
regno di Mw, dove ritorna perioclicamenle, 
nessuno infatti lo prende trrjppo sul serio e 
tutte le sue proposte per Tazionalir-tìre" la 
preistoria cadono nel vuoto e sono ben pre- 
sto dimenticale, A partire dal 1969 questa 
«rie ì siala continuata dall'assistente di 
Hamlin, DaveGrunz. 

* ALLY SLOPEH 
Crealo dallo scrittore Charles Henry Ross, 
disegnatore non eccelso. In seguilo affianca- 
lo dalla dlsegnatrice isabelle Emilie de Tcs.- 
sier. che si firmava Marie Ouval. questo 
personaggio ■-' comunememe consideralo il 
capostipite del fumetto inglese anche se t 
staio a fungo protagonista di vignette a tutta 
pagina più che di tavole o strisce. Apparai 
per la prima volia il 14 agosto 1867 sul setti- 
manale "Judy*, Ally Slopcr e un ami-eroe 
scansafatiche e squattrinato, perennemente 
assillalo dai debiti (e dai creditori) e sempre 
alfa ricerca di qualche sistema per arricchirsi 
in breve tempo, Inutile dire che ogni tentati- 
vo si concludeva con un insuccesso, tanto 
che era sempre costretto a svignarsela aJ 



momento di pagare l'affitto e doveva Tare i 
salti mortali per procurarsi qualcosa da 
mangiare, dato che nessun negoziante dd 
quartiere era più disposto a largii credilo. 
Diventato una specie di eroe nazionale nel 
giro dì qualche anno, questo personaggio t 
staio raffigurato su orologi, posacenere, 
fermacarte e molti altri oggetti e a paniTe 
dal IS&4 ha avuto una propria testata, "Ally 
Sloper's Kalf Holiday*. che durerà, con 
qualche interrwJone F sino af 1923, Alla 
morte di Isabelle Emilie de Tessier, Ally 
Stoper è stato continuato da altri disegnato- 
ri. Tra questi meritano di essere ricordati al- 
meno W G. Batter e V/.F. Thomas. 

+ ALPHA FLIGHT 
Dopo essere apparso in alcune avventure de- 
gli X-Men* scrìtte da Chris Claremonl e di- 
segnate da John Bpntc 1 . questo gruppo di 
supereroi canadesi dagli strani poteri e dalle 
ancora più strane personalità, si è conqui^ 
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stata nell'agosto del 1963 una testata auto- 
noma inirinlmenle realizzata, Leslt e disegni, 
dallo stesso Byme, 

Il gruppo originario è formalo da Vindica^ 
tor (Do scienziato Janies Hudson, al quale 
uno speciale costume elettronico fornisce 
poteri energetici)! Aurora e Nonhstar (due 
gemelli mutanti dotali di supervclocità), 
Snowbird (figlia di una dea e di un umano), 
Shaman (il mago-chirurgo degli indiani Sar- 
eee) e da Sasquatch (in grado di trasformar- 
si a volontà nella versione nordamerkana 
dello veti), ma spesso la formazione cambia 
per la morte o le periodiche erisi di alcuni 
dei mcmbri> Accanto a loro operano di vol- 
ta in volta supereroi di altri gruppi di agenti 




"in prova", i fjamma Flight e i Beta Flight. 
All'inizio gli Alpha Flight erano al servizio 
dd governo canadese, con base operativa a 
Oliala, ma poi il primo ministro ha sciolto 
il Diparttmcnio H, Tuf ficio governativo che 
amministrava l'unico supergruppo naziona- 
le. Non per questo Vindieator e gli altri han- 
no smesso di combaticre i supercriminaK o 
Le minacce che giungono dallo spazio ogni 
volta che sì rende necessario un loro Inter* 
vento. 

♦ ALPHONSÉ AND GASTON 
Piccoletto il primo e alto e magro il secon- 
do. Alphonse e Canon sono la prima coppia 
di successo del mondo dei fumetti. Vestili 
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con abili assurdamente sgarrami., sono 
complimentosi sino all'inverosìmile (« Prima 
iu, mio caro Alpbonse! », « Ma no, mio ca- 
ro Galton, prima tu! », « Insisto, mio caro 
Alphonsel», «Figuriamoci, mio caro Ga- 
Sion! », « Sono costretto a insistere ancora 
una volta, mio caro Alphonse!» e tosi via. 
praticamene all'in Finito) c hanno una certa 
tendenza a Cacciani nei più incredibili pa- 
sticci. Creali nd 1902 da Frederick Bun Gp- 
per" per t supplementi domenicali staluni- 
ceeiii, ouestì personaggi sono siati in seguilo 
abbandonati a favore di Happy Hooligan*, 
il nostro Fortunello, e delia mula Maud, an- 
che se di tanto iti tanto sono siati riproposti 
dallo stesso Oppa in ruoli secondari. 
Vedi nella pagina seguente il box sulla cop- 
pia nei fumetti, 

* ALTAI & JQNSON 
IL mingherlino Michael Aitai e lo spilungone 
Sarno Jonson sono due scalcinali investiga- 
tori di San Francisco creati nel 1^5 da Ti' 
sano Sciavi' e dal disegnatore Giorgio Ga- 
vazzano*. Perennemente a corto di quattri- 
ni, girano per la citli su una scassala Volks- 
wagen maggiolino, vivono in un apparta- 
meniinG-uffkio che ha indubbiamente co- 
nosciuto tempi migliori e sono quasi sempre 
impegnai^ spesso in compagnia dì un gros- 
so cane di nome Sam, in vicende panicolar- 
meme strampalate: da una serie di furti di 
omogeneizzali a delitti apparentemente m- 
spiegabili, dalle losche manovre di Julius 
Caesar, che vorrebbe diventare il gangster 
più temuto della rriltà, al caso di un gorilla 
innamor aio che soffre di nostalgia. Come se 
non bastasse, i nostri sono spesso alle prese 





anche con un iroso quanto incapace tenente 
di palina che periodicamente li minaccia di 
revocare la loro licenza di investigatori pri- 
vali, 

• ALTAM 

Nato il 30 settembre 1942 a Treviso, France- 
sco Tullio-Altan. noto semplicemente come 
A Man. ha interrotto gli sludi di architettura 
per dedicarli al cinema, sia come scenografo 
che come sceneggiatore. Nel 1970 si trasferì* 
sce in Brasile, dove crea il suo primo perso- 
naggio per bambini su un periodico locale. 
Nel 1974 Ahan inizia una regolare produ- 
zione fumettistica per l'Italia (dando vita, 
sulle pagine di "Linus™*, a Trino** uno 
sprovveduto dicHravet intento alla creazio- 
ne del mondo) e torna in patria l'anno suc- 
cessivo, creando la cagnolina Pimpa*, che 
ancora oggi realizza per m ì\ Corriere dei Pic- 
coli"*. Seguiranno il famosissimo metalmec- 
canico Cippuii, un disincantato veiero-co- 
munìsia protagonista dì numerosissime 
graffiami vignette, e numerose storie a fu- 
metti tra le quali dobbiamo ricordare alme- 
no Sandokan {1976), Colombo* (19TI>, 
Adi* (19T8) tVatx Melone (Affi, 

• ALTUNA, HORAClO 

Nato il 24 novembre 194 1 a Cordoba (Ar- 
gentina), Horacio Altuna esordisce nel mon- 
do dei Fumetti nel 1966 disegnando alcune 
avventure di Titan, un supereroc molto si- 
mile a Superman', e si mette in seguito in 
luce disegnando Big Norman, Hilario Cor* 
valàn e numerose storie di argomento spor- 
tivo. Dai 1971 sj 1976 collabora saltuaria- 
mente alla Fleeiway Publications inglese e 
nel 1975 dà vita sul quotidiano "El CLarin",. 
su tcsli di Carlos Trillo*, al giornalista Hu- 
go Chavez, detto Loco Chavez*, una delle 



strisce argentine di maggior successo. Nel 
19B2 i\ iraiferitce in Spagna, realizzando 
Shitychcslty* su testi dì Trillo e, su propri 
testi, numerosi fumetti ambientati in un fu- 
turo più o meno lontano e brevi storie eroti- 
che per "Playboy-, 

* ALVAR MAYOR 
Figlio di uno degli uomini di Pizarro e di 
una donna inca, JUnr Mayor conosce il Pe- 
ni come le proprie lasche (tanto che spesso 
fa da guida a spedizioni che partono verso 
l'interno dd paese alla ricerca di favolosi te- 
sori) e insieme a un indio di nome Tihuo 
conduce una personate guerra contro le in- 
giustizie e l'aviditì dei bianchi, discendenti 
dei Conquistadores o giunli dall'Europa 
spimi dal miraggio dell'oro e dal desiderio 
di ricchezza. Creato nel 1977 da Carlos Tril- 
lo* e dal disegnatore Enrique Breccia*, Al- 
var Mayor e indubbtamenie uno dei più in- 
teressanti personaggi del fumetto argentino 
contemporaneci. 
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Tanto nel fumetto umoristico quanto n-, quello 
avventuroso, la còppia gioca- sempre un ruoto 
importarne, sia che si traili di eterni avversari 
(conte Tom & Jerry* 0 come Corto Maltese" c 
Raspusin} oppure di amici o compagni di strada. 
Quasi sempre compone da due individui di sesso 
maschile (delie eterne fidanzate degli eroi avventurosi e 
delia vita matrimoniale parleremo in il ire occasioni ), le 
toppi.fi sono forniate da personaggi che possono essere 
l'uno l'immagine speculare dell'altro o diversissimi, per 
completaci e integrarsi a vicenda. Lui e lui sono, 
insomma, due facce della stessa medaglia. Difficile dire 
cosa sarebbero Alpltonse senza Gaslon, Muti* senza 
Jeff\ Mieter Mouse* senza Goofy* eterni** scnaa 
Obc'lix, tanto per fare soltanto qualche esempio 
nell'ambito del fumetto umoristico,, dove uno dei due 
funge anche da indispensabile spalla per k varie gag. 
Tanlo è vero che, certo non a caso, le coppie abbondano 
anche sullo schermo,, da Stanlio e Ohio a Bud Spencer e 
Tcrcnce Hill. Senza dimenticare che lo sciocco (ma di 
una sciocchezza simpatica e godibilissima) Goofy ha in 
fondo tutte le qualità dei suoi difetti e non fa che 
sottolineare l'inlraprendcnza dell'amico Michcy, 
Nelle storie avventurose l'amico è un compagno che può 
salvare l'eroe dagli impicci. 0 essere a ma volta salvaio. 
E anche qui gli esèmpi non mancano e si va da 
Mandrake* e Lcnhar* (prima servo dell'azzinialo mago e 
poi "pr omosso" al ruoto di amico e collaboratore* a 
Bai man* e Robin" (entrambi vii cime dei criminali prima 
dì iniziare la loro carriera di giustizieri mascherali), da 
Rip Kirby* e Desmónd (un. inappuntabile maggiordomi! 
che spesso lo aiuia nelle indagini sfruttando te sue 
passale esperienze di scassinatore) a Zagor* e Chico (un 
messicano rotondo e pavido che riesce sempre a cavarsela 
con qualche incredibile trucco piuttosto che ed . 
"semplice" eroismo). 

Non bisogna inoltre dimenticare che i personaggi dei 
fumetti (e non solo loro, naturalmente: basti pensare alla 





celebre coppia formata da Sherlock Holmes e dal dottor 
Watson} hanno anche bisogno di qualcuno con cui 
parlare, perche c proprio attraverso il dialogo che i 
lettori possono capire cosa sia pensando l'eroe e come 
intende agire in una determinala situazione. E alcuni 
personaggi nascono (o si sviluppano) proprio in funzione 
di questa necessità. Comparso marginalmente nei fumetti 
di Superman* all'inizio degli anni Quaranta, il giovane 
"cucciolo" di redazione limmy Otsen e stato infatti 
ampiamente "sfruttato" dagli sceneggiatori, del serial 
radiofonico proprio perche il capostipite dei supereroi 
aveva bisogno di qualcuno cori cui parlare. Il dialogo ira 
i due interveniva soprattutto quando l'ascoltatore aveva 
bisogno di ulteriori spiegazioni per capire quello che era 
successo (o che stava per succedere) e che non poteva 
assoluEàmenlc "vedere". In seguito Jimmy OEsen avrà un 
ruolo sempre maggiore anche nelle storie a fumetti, tanto 
da conquistarsi, sin dal 1954, il diritto a un albo unto 
suo, "Superman^ Pah Jimmy Glsen", nel quale te 
avventure sono raccontate "in funzione" del gióvane 
giornalista che, oltre a essere amico di Superman, t 
anche il suo più grande ammiratore. 
Un'ultima considerazione, Quando due vivono insieme, 
lottano per gli stessi ideali e sono legati da una profonda 
amictria c'è talvolta qualcuno che si interessa 
maliziosamente al loro rapporto, Ma sono soltanto 
discutibili fantasie. L'unica coppia dichiaratamente 
omosessuale del mondo dei fumetti dovrebbe infatti 
essere quella formata da Pilte e Pike. due poliziotti creati 
nel E976 per la rivista "Centro* da Graziano Griga e dal 
disegnatore Enzo Jannuzzi. Biondo e aitante il primo, 
esile e occhialuto il secondo, vivono e lavorano a New 
York e non Fanno nulla per nascondere i! toro rapporto, 
tantoché t collcghi ti hanno soprannominati Topolino e 
Minni. 




* 'AMAZtNG HEROES" 

Con alce duecento numeri il suo ailivo a 
partire dal S9Sl h Mmaring Heroes" * una 
delle più imponimi e diffuse Ira le riviste di 
critica Fumettistica pubblicate attualmente 
negli Stali Uniti, Ricco di notizie e informa' 
rioni sulla produzione della DC Comics, 
della Marvel e dei piccoli editori indipcTi- 
denti, questo mensile dedita poco spazio al 
resto del mondo. Dal 1 9*5 la rivista è stata 
affiancala da una serie di grossi fascicoli 
estivi che sono un vero e" proprio catalogo di 
quinto è uscito nel paese durante l'anno, 

* AMEHlCAW FLA<3G 

Ex carname pop ed ex star della televisione 
(dove interpretava con successo ii ranger 
Mark Thrust. ina e nato sostituito da 
un'immagine olografica basata su una me- 
moria del computer). Reuben Mikhail 
Flagg> più noto come American Flagg, fa 
ora parte dei Plexus Ranger& di Chicago co- 
me assistente di Hilion "Testa, di Mariello 1 ' 
Kriegcr e si batte contro bande motoriiiate 




ed eccentrici criminali. Sensibile ai fascino 
delle belle donne, ette lo ricambiano di 
uguali attenzioni h e spesso in compagnia di 
un gatto parlarne di nome Raul, non è il 
classico ali- American hero lutto d h un p&zo, 
ma un "diverso" (non soio perche è ebreo ed 
e nato su Marte, ma sopratiuito perche rie- 
sce a vedetele Scritte subliminali incerile ncs 
programmi televisivi) pieno di dubbi e Con- 
traddizioni. Le storie 1 sono ambientate nel 
2031, in una società tipo quella preannun- 
daia da Arancia meccanica e BSadr Runncr, 
in preda alla droga e dominata dalla corni- 
none, dove la televisione gioca un ruolo 



Sopra: 

Amok.un attuano QhjSIteler* lYi&SChSTMO 

che aoJsce rsene isole cela ■Malesia. 



fondamentale nella manipolatone degli 
spettatori e netl'istigazione alta violenza, 

* AMOK 

Creato nel settembre del 1946 da Cesare So- 
lini e dal disegnatore Antonio Canale* {che 
firmavano come P hit Anderson e Tony 
Chan), Amok è un giovane giavanese che il 
rapimento della fidanzala dittila trasforma 
in un giustiziere mascheralo, con una giot- 
tesca mascheri sul petto per incutere it ter- 
rore nei suoi nemici Nelle sue imprese, che 
si concluderanno nei dicembre del 1948, 
quando li serie e da qualche mese scritta da 
Francò taglioni e disegnata da Franco Do- 
natelli, Amok è spesso accompagnato da 
Bill Divisori, un giornalista-detective statu- 
nitense,, c da un felino ammaini rato. 
Nonostante l'originale ambientazione nelle 
isole della Malesia e alla bravura dei suoi 
creatori, che avevano saputo mescolare abil- 
mente il rosa all'avventura, questo perso- 
naggio non ha mai conosciuto un grande 
successo popolare. Anche: perche le sue av- 
venture erano pubblicate su albi dì grande 
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formato e motto costosi per l'epoca: 25 lire 
contro le 5 di Gim Toro*, tanto per fare un 
solo esempio, anche lui nato net E946. 

• ANDREOLA. ALFRED 

Nato nel 1912 a New York. Alfred Andriola 
si laurea in giornalismo alla Columbia Uni' 
versiiy e uri 193? entra nello studio di Noci 
Sicl; Ics* e Milton Canili", che abbandona 
nel 193.8 per dar vita a Chailie Chan", l'in- 
veM retore orientale crealo nel 1925 dal 
giallista tari Dm Biggers. La serie si inter- 
rompe nel maggio del 1942 e, dopo la breve 
parentesi di The Yankee Ranger** la realiz- 
zazione di alcune avventure di Dan Dunn, 
un investigatore del servìzio segreto statuni- 
tense creato nei E 933 da Norman Marsh, dal 
primo ottobre 1943 Andriola scrive e dise- 
gna le avventure dell'investigatore privato 
Kerry Drake*. personaggio del quale si e oc- 
cupato fino alla fine degli anm Seltanla- Al- 
fred Andriola è morto nel 1*BJ. 

* ANDY CAFP 

Disoccupato cronico per vocazione, irascibi- 
le e sempre pronto a menar le mani,, soprat- 
tutto se ha tono, Andy Capp e stato creato 
nel 195"? dall'inglese Reg Smythe*, Sfacciato 
corteggiatore di cameriere nei ptibs {soprac- 
tuito per la speranza di poter bere gratis 
qualche pinta di bina), quando non è ubria- 
co o non lOnnecchia, Andy si dedica con 
passione ai suoi piccioni viaggiatori o al gio- 
co del calcio, che lo vede nel ruolo di terrore 
degli arbitri e di luitì gli ahrì giocatori. An- 
che dei suoi stessi compagni di squadra. 
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Sopra: 
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ANGI CJL-ÌN I , SAN DRO 



Coscientemente c orgogliosamente dalla 
pane dei tono, la vita MfliÉtwtde É 
Andy Capp è una continua "bua a due". 
Senza esclusione di colpi. Ma Florrie * ceno 
la moglie più indicata per lui. Andic lei be- 
ve, da pure moderatamente, e ha i suoi pic- 
coli segreti: gioca a bingo di nascosto e ac- 
cetta la corte discreta dì une degli esattori. 
In fondo, anche se nesiunci riuscirebbe mai 
a farglielo ammettere, Florric c rimasta la 
prima ammiratrice del marito ed è sempre 
pronta a perdonare ogni sua debolezza. 
Conoscendo tutti i difetti di questo perso- 
naggi, può sembrare ^edibile, ma nei 
197) il pastore presbiteriano americano 
D.P. McGeachy III ha scritto un libro sulla 
sua dimensione spirituale segreta che è stato 
pubblicalo in Italia nel 1976 dall'Editoria!? 
Corno con ti titolo; fi Vangato secondo 
Andy Capp. 

• ANGIOLINA. SANDRO 

Nato il 9 giugno 1920 a Milano. Sandro An- 
gioini esordisce all'inizio degli anni Qua* 
rama collaborando con illustrazioni e vi- 
gnette a quotidiani e periodici. Dopo aver 
partecipato alla realizzazione del lungome- 
traggio a disegni animati La rosa di Bagdad 
e dopo aver disegnato qualche fumetto TOS3, 
negli anni Cinquanta dà vita a Chicchirichì 
e a numerosi altri personaggi per l'infamia. 
In seguito li dedica per parecchi anni all'il- 
lustrazione,, soprattutto per il mercato este- 
ro, e nel 1966 torna ai fumetti dando vira. 
io testi di Giorgio Caved&n. a Isabella*, una 
capostipite del fumetto sexy made in ItaJv. 
In seguilo Angioini disegna le avventure 
dell'agente segreto Goldrake e di eroine 
sempre più disponibili e disinibite, tra le 
quali bisogna ricordare almeno Varian, 
Una, Belzeha e La Poliziotta. Sandro An- 
onimi è morto nel IM5. 

* ANITA 

Creata nel \ Wl da Guido Crepai* e affasci- 
nante come tutte le sue eroine, Anita ha un 
complesso rapporto con i marchingegni clet- 
trottici, a incominciare dai televisori. Infatti 
non si limita a essere schiava dei programmi 
televisivi, trascorrendo ore e ore davanti al 
teleschermo in un classico legame di telcdii- 
pendenza, ma sembra dipenderne totalmen- 
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le. Tanto da avere addirittura avuto, pur cì- 
laie nella clanica atmosfera onirica tanto 
cara all'autore (per mi non possiamo cwere 
certi che il fatto sia realmente accaduto o 
non faccia in realtà parte dei suoi sogna o 
dei suoi incubi), alcune esperienze: erotiche 
con l'apparecchio televisivo, Impensabile? 
Be', forse... D'altra pane non bisogna di- 
menticare che il suo televisore resta acceso 
anche quando manca la corrente I 

* APAHTMENT 3-G 
Tre giovani donne - l'insegnante Lu Ann 
Power* (la più saggia e matura, i l'unica 
sposata, ma il marito e in Vietnam!, ['infer- 
miera Torniti ic Thompson e la segretaria 
Margo Magee - hanno deciso di vivere insie- 
me; un po' per dividere le spese dell'appai 
lamento, ma soprattutto per affrontare in- 
sieme piccoli e grandi problemi di tutti i 
giórni. 

Le loro storie personali, che traggono spun- 
to soprattutto dagli ambienti di lavoro e 
dalle persone che vi conoscono, mescolano 
abilmente il giallo al rosa e hanno quasi 
sempre un tono da situaiion comedy televi- 
siva. Si innamorano, soffrono per non esse- 




re amate, sembrano attratte dal matrimo- 
nio, ma poi continuano a stare insieme pa- 
chi solo nel loro appartamento si sentono in 
fondo davvero a loro agio. E quando pro- 
prio non riescono a cavarsela in qualche 
frangente 0 quando si sono cacciate in quaJ' 
che serio guaio, ricorrono ai consigli e al- 
l'aiuto di un saggio vicino dì casa, il profes- 
sor Papagoras, che ricorda un po' lo scritto- 
re Ernest Hemingway, 

Creata nel 1961 da Alea Kotzky su testi del- 
lo psichiatra Nicholas Dalli* (aurore anche 
delle avventure di Res Morgan, M.D,* t di 
Judge Parkcr*) b i metà degli anni Settanta 
questa serie ■:■ stata ribattezzata. The GiWs 0/ 
Apartmenl J-O. 

• ARAGOIMÉS. SERGIO 

Nato net 1937 in Spagna, ma cresciuto in 
Francia e in Messico, Sergio Aragones ha 
studiato architettura frequentando contem- 
poraneamente una scuola di mimo diretta 
da Marcel Marceau. All'inizio degli anni 
Sessanta si trasferisce a New York e inizia a 
collaborare a "Mad"' con tavole e vignette, 
inventando il marginai thinking^ vale a dire 
le minuscole gag mute che adornano i bordi 
delle pagine della famosa rivista satirica sta- 
tunitense. Nel 1982 ha darò vita a Groo the 
Wanderer", una divertente parodia di Co- 
nan' e degli altri croi lutti d'un pezzo del 
fumetto fantaiy. 

* ARCHIE 

Creato da Bob Montana* nel dicembre del. 
1941, il rosso e ledtifcinoso Archic Andrews 
ha avuto un tale successo che il numero dei 
comic hook che pubblicavano le sue avven- 
ture è andato aumentando toccando, negli 
anni Sessanta, una ventina di albi al mese, 
con storie che si svolgono negli ambienti più. 
diversi (ce ne sono anche western e horror) e 
sono ormai da tempo realizzate da un folto 
gruppo d'autori che ripropongono abba- 
stanza pedissequamente lo stile di Bob Mon- 
tana, che firma anche le strisce quotidiane e 
le tavole domenicali distribuite dal King 
Fcaturcs Syndicatc a part ire dal 1947. 
Tipico adolescente statunitense, un po' alla 
Happy Days, Arcbie e perennemente impe- 
gnato con amici e amiche in feste studente- 
sche, gite scolasi iene e lavoretti casalinghi. 
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copertina e* uno de* numero-si comic 
booK che out**ca avventuro cu Arohto 



Anche se queste storie, dominate da un co- 
starne buonumore, non tengono mollo con- 
IO detta rcalli sodale del pace, non bisogna 
dimenticare che documentano in modo pun- 
tuale l'evolversi di voglie e manie degli ado- 
lescenti d'oltreoceano. Tuttora assai popo- 
late, Afthie ha dato il proprio nome a or- 
chestrine c club giovanili e te sue avventure 
sono Mate pomate anche alla radio e alla te- 
levisione in una serie di disegni animati. 

AflCJBALOO E PETRONILLA 
Vedi Bringing UpFather 

■ ARGENTINA 

Vinili y ChicbanOn, due poveracci che si 
rifanno un po' all'Hippy Hooligan' di Op- 
pcr*. sono i primi personaggi fissi del fu- 




metto argentino e saranno anche i primi a 
essere utilizzali dalla pubblicità. Sono stati 
creali nel \9i2 da Manuel Redondo. che 
l'anno dopo darà viia a Sarratqittta, un ìm- 
migram spagnolo sempre desideroso di N:r- 
figurare in società, mentre già da alcuni an- 
ni "Til-Bits*, una rivista rivolta ai ragazzi, 
pubblicava saltuariamente materiale inglese 
e statunitense. Nel 1916 Arturo Lanieri enea 
£1 negro Raul*, mentre dieci anni più lardi 
Gonzafes Fossat realizza una serie di argo- 
mento sportivo, Jrmmy y Pypilo, probabil- 
mente il primo fumetto argentino a puntate. 
Atta fine degli anni Venti nasce "bl Tony' 
(un settimanale per ragazzi che dalle dieci- 
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metti e fa la sua prima, a 
Patoniniv creato da Dan 



• T LA t^ltiltì CO^DL . IKACjft i-r KEtHQY>*j I , 
OMi COMONA !'■*■ L *E . a. K-Lri! .\ - 

palla Deano a eh- , cn£if;éoy .■iejeh.'- 

TE H.ÉROE Cw-ua ! ttpjnja r&HQlÀ 

Hi570fil A COW Lt - l-.A"H CA- ;' Ew^Àrtlf Lft i 
TRA5 OtOfiO!.- " 




diventerà uno dei personaggi più popolari 
del fumetto argentino oltre che uno dei fe- 
nomeni più complessi e duraturi. 
Negli anni Traila il fumetto avventuroso 
Stenta a decollare e si preferiscono le ridu- 
zioni di romanzi famosi ai veri e propri Ri- 
metti, ma la situazione cambia netta secon- 
da meta degli anni Quaranta, grazie a riviste 
come "Salgari* e 41 Misteri** che pubblicano 
sopra! tutlo material? prodotto da autori ita' 
liani: da Amok* all'Asso di Picche^ da 
Pantera Bionda 1 a Gim Toro*. Nel 1957 
Héetor G, Ocsterheld*. uno dei maggiori 
sceneggiatori argentini, fonda una propria 
casa editrice e lancia sul mercato due testate 
prettamenie avventurose. -Frantela" e *Ho- 
ra Cero*, che espileranno personaggi del 
calibro di Ernie Pike" e Ticondcroga' (disc* 
gnati da Hugo Frali*, che ha trascorso mol- 
li anni in Argenlina e che, sempre su testi di 
Geslejhrfd. aveva già creato Sargento 
Kirf. un western daila parte dei pdltrosseK 
di Randa!!- di Arturo Perez del Castillo e di 
Sticrlock Time di Alberto Breccia» oltre alta 
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Negli anni Sessanta nascono Mori Cindcr* e 
la Mafalda* Eli Quino. Assieme ad alcuni 
colleglli, Alberto Breccia da vita all'Istituto 
de DiTeewres de Arie, mentre David Lip- 
szyc fonda la Escuela Fanamericana de Ar- 
te, dove avrebbero insegnato autori del cali* 
tuo di Pralt e di Del Castillo. Due iniziative 
che avrebbero influito non poco sul futuro 
boom degli amori argentini, favonio anche 
dalla nascita delie Edicìdncs Record che nel 
1974 pubblicano il primo numero di "Sbor- 
nio", uìiìl lestala alla quale collaboranti nu- 
merosi ottimi autori che, grazie a una distri* 
buriane Internazionale, incominciano a farsi 
conoscere anche in Italia sulle pagine di 
"Lanciostory'*, "L'Eternatiti" e "Comic 
Art 1 *", in Francia su litote"" e "Charìie 
Mensucr e in Spagna su "Comi* Icilema- 
cional™*, 

Negli anni Ottanta LI meglio degb atrtori ar- 
gentini si raccoglierà intorno 1 due riviste: 
"Rumor regisirado" e *Fierro"*. La prima 
pubblica vignette e fumetti di salita politica, 
mentre la seconda, una rivista adulta come 
"Pilotc* o ■Comic ArT, presenta il meglio 
della produzione avventurosa contempora- 
nea. Occorre infine ricordare che molti au- 
tori - come Guilletmo Mordillo, Horaeio 
Alluna' (che nel 1975 aveva realizzato, su 
Loti di Carlos Trilla*, il giornalista Loco 
Chavcz 1 }, Jose Munoi* e Carlos Sampayo 
(che in Italia creeranno l'investigatóre priva- 
to Alaci Sinrter*), Ricardo Barreiro, Gusta- 
vo Trigo - abbandonano IV 

1 "!"M , 



fortuna all'estero. 

* GLI ARISTOCRATICI 
Creati da Alfredo Castelli* e dal disegnatore 
Ferdinando Tacconi* e apparsi per la prima 
volla sulle pagine del "Corriere dei Hagaz- 
zi"* nel 1973. Gli Aristocratici sono una 
banda di ladri gentiluomini. oelLa migliore 
tradizione di Arsenio Lupin, al centro di 
Riletta simpatica serie ricca di "imprese" ir- 
credibili. Tutù i. personaggi sono abilmente 
caratterizzati, sìa nei lesti che nei disegni: 
dal Conte, un gentleman inglese di antico 
stampo, a Moose, gigantesco e irascibile ir- 
landese, dal tedesco Friii, inventore e genio 
dctt'eietlronica, ad Alvaro, irresistibile ita- 
liano esperto in casseforti. Altri personaggi 
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fisvì della serie sona la splendida Jean, nipo- 
te del Conte e ■jolljf del gruppo, e Michael 
Alien. ispettore di Scoi land Yard, innamo- 
ralo di Jean, che sospetta delle toro attività 
illegali ma nari riesce mai a dimostrarle. L'i- 
spettore è naturalmente un loro avversario, 
ma anche va amico e spesso il Conte e gli 
altri la aiutano, segretamente, a cavarsi da- 
gli impicci. 

Le storie degli Aristocratici - nelle quali 
fanno spesso capolino famosi personaggi 
letterari o cinematografici come Sherlock 
Holmes (ritiratosi in Russia dopo la morte 
dottor Watson*, l'Ispetiore Clouseau e 
tonti Bond - sono ricche di invenzioni e di 
trovate e la suspense è sempre temperala da 
una notevole dose di humour- Del resto, an- 
che se il gruppo impiega le proprie moltepli- 
ci attitudini per fini non propriamente edifi- 
canti, per loro il * ricavato'" dei vari "colpì" 
ha poca importanza. Tanto è vero che lo de- 
volvono quasi sempre in beneficenza, bat- 
tendo solo il dieci per cerno come rimborso 
spese. Nel periodo di maggior splendore, 
questa serie è stata diffusa, in una do/? ina di 
paesi; tanto che, quando ha smesso di uscire 
in {(alia, è stata continuata per qualche an- 
no direttamente per il. mercato estero. 

« ARNAL, CLAUDE 
Spagnolo di nascita ma francese d'adozio' 
ne, ti catalano José Cabrerò Amai, classe 
1909, più noto come Claude Amai, esordi- 
sce nel 1930 su "KKO" e su "Pocholo*, do- 
ve pubblica La guerra de ics inserto* e le 
brevi avventure del cane Top, "antenato" 



del futuro Pif. Nel 1939, dopo la vittoria 
delle truppe franchiste, abbandona La Spa- 
gna per la Francia, dove è trasferito in un 
campo profughi per poi essere internato per 
alcuni anni i Mauihausen. Liberato nel 
194$, giunge a Parigi e crea per il quotidia- 
no comunista "L'Humanite" il suo perso- 
naggio più famoso, il cine Pif, che qualche 
anno dopo porterà sulle pagine del settima- 
nale per raga«i '"Vaillant"* e che in seguito 
sarà realizzato da numerosi altri autori. Da 
sempre specializzatosi in animali antropo- 
morfi. Amai ha dato vita a numerosi altri 
personaggi tra i quali possiamo ricordare al' 
meno Plarid et Muzo, Hercule, Nouctie et 
Nigo e RoudcHidou. che sari il protagonista 
di un'omonima rivista per piccolissimi. 
Claude Amai è morto nel 1982. 

* ARTHUR 

Discendente di una tradizionale famiglia dì 
fantasmi che abita in un castello scOKtese in 
rovina, Arthur è un piccolo e simpatico fan- 
tasma altruista che ha come unico scopo 
quello di aiutare chiunque si trovi in diffi- 
colta. A mala pena sopportato dai suoi si- 
mili, mette un tale impegno in questa sua 
"missione" che rischierebbe di riuscire addi- 
ti: tura ani inai ko se non fosse pei la sua in- 
genuità e per i guai nei quali finisce quasi 
sempre per andarsi a cacciare. Oltre a essere 
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gtl Artstocratia al completo con Jean e 
l'IWKlOró Michael Alien 




in grado dì attraversare i muri e di diventare 
invisibile come qualsiasi altro fantasma che 
si rispetti, Arthur (noto in Italia anche con 
il nome di Pacinotto) e anche capace di 
viaggiare nel tempo, tanto che le sue diver- 
tenti b interessanti avventure, piene di gag e 
di colpi di scena, sono ambientate indiffe- 
rentemente nd Medioevo o durante La Rivo- 
luzione francese, ai tempi dei pirati r> addi- 
rittura nel XXI secolo. 
Apparso per la prima volta il 20 dicembre 
del 19J3 sul numero 449 di "Vaillànt"', que- 
sto simpatico personaggio e stato creato da 
Jean Cézard, pseudonimo di Jean Cesar, 
che sino a quel momento aveva al suo attivo 
soliamo fumetti realistici, Interrotte nel 
1977 dalla morte dell'autore. le avventure di 
Arthur sono riprese nel \9$2 con i testi e i 
disegni di Marc Arapu. 

* ARZACH 

Protagonista di alcune brevi storie mute, 
ambientate in un mondo spoglio e fuori dal 
tempo, che possono essere lette in un attimo 
oppure osservate a lungo, particolare dopo 
particolare, Arctch vota pensieroso su un 
enorme uccello preistorico, apparentemente 
serica meta. E ogni volta il suo volo è inter- 
rotto da qualcosa di straordinario che attira 
la sua attenzione provocando il suo detenni' 
tante intervento durante una breve sosta del 
suo viaggio, che subito riprende. 
Questo misterioso personaggio (e può essere 
CUriOSO ricordare che in ogni storia si chia- 
ma con un nome leggermente diverso: Ar- 
iach. Arac. Y:A, Harzak..,) e stato erea- 
to nel 197J da Mótbius 4 , uno degù' indiscus- 
si maestri del fumetto contemporaneo. 

* "ASSO DI PICCHE" 

Rivista progettata in carcere da Alberto On- 
garo e Mario Faustinelli e pubblicata a Ve 
n.'/u subito dopo la fine della Seconda 
guerra mondiale da un gruppo di giovani, 
armati di molto entusiasmo e di nessuna 
esperienza, che in seguito sarebbero diventa- 
ti famosi. Basti pensare a Hugo Prati*, a 
Dino Battaglia* , ai giornalista e scrittore Al- 
berto Ongaro e al regista Damiano Damia- 
ni. Realizzata con scadenze discontinue e tra 
mille difficoltà, oltre all'Asso di Picche 11 
questa rivista ha pubblicalo . 
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Ray e Roy r Robin Hood e Silva Pan. "Asso 
di Picche* ha cessato le pubblicaiioni dopo 
una ventina di numeri, 




* ASSO Dì PICCHE 
Realizzato da Mario Faustindli e Hugo 
Prati* e pubblicalo nell'immediato dopo- 
guerra tulle pagine dell'omonima rivista., 
l'Asso dì Picche é un misterioso giustiziere 
che, con notevole grinia e grande sprezzo 
Jl'1 pericolo, combatte inizialmente contro 
la terribile banda delle Paniere, guidata da 
un crudele orientale alla, Fu Manehu. 



Sopr*: 

copertina 0' uni numero de' ' ' Asso 0> 



A destra: 
Astenix. Obetix e IT cagncAno Idettx . 
Inseparabili compagni di mule awerrhxet. 



Irrompe nel loro covo, dove statino prepa- 
rando ab colpo ai danni della giovane Dean- 
na Parrei (vogliono impossessarsi di un ido- 
lo irovaio in Mongolia dal padre, famoso 
archeologo, le cui iscrizioni possono portare 
al ritrovamento di un ricco tesoro}, e lì av- 
vene che la ragazza è sorto là sua proiezio- 
ne, Poi riesce a dileguarsi, grazie a un salto 
acrobatico, e poco dopo lo ritroviamo nei 
panni del giornalista Cary Peters, che giun- 
ge in rilardo a un appuntamento con la ra^ 
gazza. Si amano, ma Deanna non sa che lui 
e l'eroe mascheralo sorto in realtà la stessa 
persona. 

In seguilo l'Asso di Picene affronterà il te- 
mibile Club dei 5, una specie di organizza- 
tone Spcctre imk Istiga™ il cui comitato 
direttivo è formato da cinque criminali che 
verranno via via eliminali dal noslro eroe - 
solo alla fine si apprenderà, non senza sor 
presa, che La guida suprema dell'organizza- 
zione era addirittura il capo della polizia 
federale di San Francisco - vivrà un 'avven- 
iva a Venera e combatterà contro i na- 
zisti 




+ ASTERIX 

Apparso per la prima volta nell'ottobre del 
1959 sul primo numero della rivista francese 
"Pilote"* e ben. presto diventalo popolarissi- 
mo, rirriducihile Asteria tiene lesia alte le- 
gioni di Giulio Cesare grazie a una magica 
pozione preparata, dal druido Panorami* e 
alla quale t galli ricorrono soltanto nei mo- 
menti disperati per aumentare la loro forza 
in modo incredibile. L'unico che non ne ha 
bisogno è il grosso e simpaticissimo Obeii^ 
in lui gli effetti della pozione sono infatti 
permanenti poiché da piccolo è caduto den- 
tro la pentola durante la sua preparazione. 
Nel corso delle loro numerose avventure. 
Asteria, e Gbelìs - ai quali si è successiva' 
mente aggiunto il simpaticissimo cagnolino 
IdeFiv., che li ha seguili a lungo nella storia 
Le loìtr de Gante prima di riuscire a farsi 
notare dai due - hanno percorso in lungo e 
il largo il mondo antico C sono addirittura 
slati anche in America, ben prima di Cristo- 
foro Colombo. Quasi sempre mettono alla 
berlina tic e manie delle popolazioni locali 
che, naturalmente, sono molto simili a tic e 
manie dei popoli che attualmente vivono in 
quei paesir 

Le avventure di René Goscinny' e Alberi 
Uderzo" sono state inizialmente accusate da 
più parti di essere un po' 1 troppo sciovinistc 
olire che di riflettere la poiitique de gran- 
dfvr allora predicata dal presidente france- 
se, il generale Charles De Giulie, Anche se 
un certo campanilismo c innegabile ri galli 
sconfiggono immancabilmente i romani - 
protagonisti sólo di continue figuracce - e 
tutti coloro cne si mettono sulla toro strada, 
cosi come Astenie e Obeìix tornano ogni 
volla dai loro viaggi con la convinzione che 
nessun posto sia bello quanto la loro Gal 
lidi, non bisogna però dimenticare che il 
"fenomeno" AsterE* si e. poi diffuso in tutto 
il mondo. Tanto che della trentina di avven- 
ture sinora realizzale sono slate vendute 
complessivamente oIlfc duecento milioni di 
copie, diffuse in più di cento paesi e Eradot^ 
le in una trentina di lingue. Ialino compre- 
SO. Nel 1988, in Francia, un'avventura di 
Asteria, e Obdix t stufa persino "tradotta* 
in braille! 

Le ragioni del formidabile succimi interna- 
zicwaìe di quesfa serie sono molteplici e van- 




no ricercale soprattutto nella profcssionaliià 
dei due autori, due "vecchie volpi 1 ' del me 
sticre che avevano alle (oro spalle già nume- 
ro» personaggi. Rene Goscinny s'e docu> 
meniate a fondo su quel periodo e ha scrino 
04 tiene storie, molte spassose e ricche di ar- 
guti riferimenti alla vàia moderna, mesco- 
lando abilmente la storia con la parodia, 
l'avventura con rumorismo h mentre Alberi 
Uderzo. da parie sua, ha disegnato con mol- 
ta cura non solo gli sfondi e le caie, i COSlu- 
mi e gli utensili, ma anche il paesaggio e le 
diverse piante. 

Il successo intemazionale di queste slode è 
dato anche da] facto che hanno almeno due 
chiavi dì kuura: quella del giovane, che si 
divene seguendo le varie situazioni umorì- 
stiche e avventurose, e quella dell'adulto, 
che sa, cogliere i numero» ri ferimenti storici 
e culturali, la rtdicoJizzazione degli stereoti- 
pi e dei luoghi comuni e le strizzatine d'oc- 
chio di cui la scric è ricchissima. Senza di' 
mencieare, mini:, che le varie avventure di 
Asterà possono essere Ielle e rilclte senza 
mai stancarsi: spesso rocchio cadrà infatti 
su particolari del testo o del disegno che pri- 
ma non avevano attratto la nostra altera- 
zione, 

Aslcrà, Obdix & C. sono siati spesso utiliz- 
zaci, soprattutto in Francia ma anche in 
molli altri paesi, dalla pubolkiià e dalle in- 
dustrie che producono magliette, giocattoli, 
portachiavi, quaderni, adesivi, bambolotti 
portafortuna e chi più ne ha più ne metta. 
Come se non bastasse, il primo satellite 
francese ha portato nello spazio il nome di 
Asterà il 26 novembre del \%S. Alla morte 
dì René Goscinny, stroncato da una crisi 
cardiaca il 5 dicembre del 1977. Uderzo ha 
fondalo le Edìlions Albert René e ha conti- 
nuato da solo le avventure di questo popola- 
rissimo personaggio- 

* "CA SUIVRE)" 

Pubblicala dall'editore belga Casterman a 
partire dal febbraio t978, questa rivista è 
naia dalla convinzione che continuare a co- 
stringere gli autori nelle tradizionali dimen- 
sioni dei cartonaci ■ 42 >• <-'■ pagine - cojti- 
cuisse in realtà un freno alla loro creatività, 
I maggiori autori europei - da BiLaJ* a Co- 
mes», da Victor de la Fuenle* a Matura' 
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A {tostra: 

copertina di uno del primi numeri deaa 
rivisto "{A Suivr*')". 



(che proprio per "(A suìvre)" creerà Giusep- 
pe Btrgmara*),, da Prati* a Tardi" - hanno 
quindi collaborato con la massima libertà a 
questa rivista realizzando storie lunghissi- 
me,, veri e proprio romanzi a Fumetti, che 
talvolta hanno superato le centocinquanta 
lavolc Davvero ottimi, infine, sono alcuni 
numeri monografici dedicati alla morte di 
John Lemmon e alt'archiicllura 0 alla musica 
nei fumetti. 

■ AUSTRALIA 

Poco nota all'estero (salvo, naturalmente, le 
Solile debile eccezioni come Air Kawk* e 
Mike Sitd'l. ma assai ricca di personaggi . 
la produzione australiana inizia nd 1907, 
quando Norman Lindsay dà vita a una serie 
con animali su una rivista per adulti. Men- 
tre te riviste per ragazzi sono a lungo impor- 
tate dalla Cran Bretagna (nel L90S esce il 
primo e unico numero di "Vumps" e biso- 
gnerà aspettare il 1934 per trovare una nuo- 
va quanto effìmera testata: "Fatlv Finn's 
Wetkly gli autori trovano un certo spazio 
sui quotidiani con una produzione simile a 
quella statunitense con strisce familiari e al- 
tre con bambini, con. emarginali e con ani- 
mali, canguri e koala in testa. The Patta* di 
Stara Cross, che sì ispira alla serie statuni- 
tense The Gumps*, inizia il 7 agosto 1920 ed 
è la prima striscia locale, anche se la prima 
striscia quotidiana sarà The Blimps, realiz- 
zala nel 1923 da James Blancks, 
Negli anni Trenta il paese incomincia a esse- 
re "invaso* dalla produzione statunitense: 
nel 1928 l'agenzia V'affa aveva incominciato 
a distribuire il maceriale del King Features 
.Syndicatc. nel 1936 esce il primo comic 
book e nel I9Ì9 il "Sunday Telegraph" alle- 
ga un supplemento a colori stampalo in Ca- 
lifornia, Solo durante la Seconda guerra 
mondiale, ma più per ragioni economiche 




che per proteggere la produzione locale, al 
governo australiano limila le importazioni 
dall'inizio del 1939 e le proibisce dal luglio 
deiranno successivo. Alla fine della guerra 
l'embargo della produzione straniera conti- 
nua per qualche anno, nascono numerose ri- 
viste ed entrano sul mercato autori di tutto 
rispetto come 5yd Nichoils, creatore del pi- 
rata Middy Malerbe, John Dison*, che crea 
il supcreroc Crimson Comet, e il raymon- 
dianó Stanley Pili, che si ispira a Flash Cor- 



Sopra- 

copertine e* due Kbrl sul rumeno 
australiano 2*PO* 4 &w*onBQQl In 
genera sconostìull nel resto del mondo, 



don' pei realizzare le avventure di Silver 
Starr in The Fiume Wartd, 
Negli anni Cinquanta ricominriano a essere 
pubblicati i grandi eroi statunitensi, ma il 
paese attraversa un difficile periodo econò- 
mico, molti editori rinunciano a stampare a 
colorì * i prezzi dì copertina aumentano del 
cento per cento nel giro di pochi anni. La 
censura incomincia a farsi unirne, soprat- 
tutto per do che riguarda, i eomK book e le 
riviste per ragazzi, e l'Air Hawb di Dixon e 
l'unico personaggio importante nalo in que- 
sto periodo. Negli anni Sessanta i problemi 
si accentuino; i prezzi vanno alle stelle (tan- 
to che costa meno importare riviste inglesi e 
comic boofc statunitensi che produrre e 
stampare in Australia} e molti autori abban- 
donano i fumetti per dedicarsi alla pubblici' 
là o alla televisione mentre altri lavorano 
per il mercato straniero, come Yaroslav 
"Larry" Horak, che attualmente disegna le 
difera di James Boad*> 
Negli anni Settanta le cose inconrindano ad 
andare decisamente meglio, grazie anche al 
cambto favorevole, che rende meno compc' 
(hi va l'importazione di riviste e materiale 
dall'estero e cosi nascono numerose nuove 
serie umoristiche e avventurose come il fan- 
■astica Max and Min di Foley, l'eterno per- 
dente Basii di Latiti e Fìngere and Foes dì 
Sah'sbury, una divertente parodia del fumet- 
to poliziesco. Purtroppo, come abbiamo 
detto all'inizio, la produzione australiana 
continua a essere praticamente sconosciuta 
all'estero. 

* TH£ AVEIMGER5 
Formati ininalmente da Tbor\ Iron Man*. 
Ant-Man, Wasp e dal gigantesco e terrìbile 
Hu2fc*. che abbandonerà ben presto it grup- 




po, e da Captain Anwrica*, eroe della Se- 
conda guerra mondiale rinvenuto ibernato 
nei ghiacci, gli Avengersfnoti in Eialiacome 
ì Vendicatori) hanno cambiato spesso for- 
mazione nel corso degli anni accogliendo, 
per periodi più. o meno lunghi, decine e de- 
cine di altri eroi dagli incredibili poteri; da 
Black Panther*, il primo supererò* nero dei 
Fumetti, a Vision*, qualcosa di più di un 
semplice androide, dal mitologico Hercules 
al robot Jocasta. 

Grintosi e rissosi conte la maggior pane de- 
gli eroi MarveJ, gli Avengers sono un grup- 
po compatto anche se tra i componenti liti- 
gi, ripkehe e discussioni, che spesso degene- 
rano in vere e proprie risse, sorto all'indine 
de) giorno. Eventuali divergenze vengono 
pero piti o meno prontamente messe da par- 
ie quando si tratta di passare all'azione. 
Le avventure di questo pittoresco gruppo di 
supereroi, crealo nell'estate del 1963 da 
Stari Lee* e da Jack Kirby*, sorto state in se- 
guito continuate da numerosi autori Era i 
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quali possiamo ricordare almeno lo secneg' 
gialore Roy Thomas" e i disegnatori Meàl 
Adami*, John Bomita* e George Perez*', 

+ -L'AVVENTUROSO" 
Binundando alla classica formula editoriale 
dei settimanali dell'epoca, ancora fermi, sal- 
vo poche eccezioni, ai racconlini moraleg- 
gianti, alle rubriche educative, ai giochi e ad 
alcune tavole disegnare, quasi sempre con te 
didascalie o le rime baciate, "L'Avventuro- 
so" dell'editore fiorentino Mario Nertifp e 
il primo a puntare decisamente sui fumetti 
avventurosi statunitensi. Net primo numero, 
uscito il 14 ottobre 19H iroviamo tra l'al- 
tro la prima tavola del Flash Gordon' di 
Alex Raymond* (presentato come un uffi- 
ciale di polizia!). Secret Agcnt X-9" e Jungle 
Jim, sempre di Raymond, e Radio Patrol* 
dì Sullìvan c Sthmidc In seguito arriveran- 
no altri grandi eroi come Mandrake* e 
Terry and the Piraies*. 
ti successo di questo settimanale e davvero 
eccezionale (si dice che abbia toccato le cin- 
quccenloroila copie di tiratura per poi stabi- 
lizzarsi sulle trecemotnìla) e incomincerà a 
declinare alla fine degli anni Trenta quando 
l'editore, per assecondare il Ministero della 
Cultura Popolare, che aveva messo all'indi- 
ce i popolarissimi personaggi statunitensi, 
incomincio a sostituirli con storie italiane. 
"L'Avventuroso", che ha cessato le pubbli- 
cazioni il L6 maggio IW3, è stato riproposto 
in edizione anastatica dalla Nerbini all'ini- 
zio degli anni Ottanta, 

t AXLE MUNSHINE 

Creato nel 1974 dallo sceneggiatore francese 
Christian Godard e dal disegnatore spagno- 
lo Julio Bibera, Axle Munshine. noto anche 
come it Vagabondo del limbo, ha inventato 
un apparecchio che riesce a rissare i sogni su 
nastro magnetico. Ma i sogni sono conside- 
rati una minaccia sul suo pianeta. Xylos, e 
questo personaggio, condannato a morte 
per un crimine incredibile quanto assurdo, e 
costretto a fuggire su una fantastica nave 
spaziale, En compagnia del giovane Musky, 
che in seguito scopriremo essere in reali à 
un'adolescente innamorata di lui, Asie per- 
corre i quattro angoli dell'universo alla ri- 
cerca di Chimeei, la donna dei suoi sogni. 




* BARBARA 

Creata nel settembre del W9 da Ricardo 
Barreiro e dal disegnatore Juan Zanoito* e 
apparsa in Argentina su "Skorpio"" e in Ita- 
lia Su " I ancioslorj ~\ questa affascinante e 
sensuale eroina è protagonista di mille av- 
venture ambientate nel futuro, in un mondo 
costellato dalle rovine di una guerra atomica 
e che ha su biro profonde trasformazioni cli- 
matiche in seguito allo spostamento dcll'av 
se terrestre. Anche se alcuni hanno mante- 
nuto qualche conoscenza scientifica, la mag- 
gior parie dei sopravissuli sono fornati a 
uno stadio primitivo e vivono in piccoli 
gruppi perennemente in lotta tra loro. 
Può «sere curioso ricordare che le avventu- 
re di questa eroina »no ssaiu pubblicate ìn- 
tegtalmcnte in Italia, mentre l'editore atsjen- 
tino ha provveduto a cancellare seni, capez- 
zoli e vane nudità per evitare eventuali guai 
con la ecnsura. 




* BARBARELLA 
Apparsa nel \%2> questa eroina non è certo 
l'eterna Fidanzala cui sino ad allora erano 
abituali i lettori di fu mei ti, bensì una giova- 
ne donna libera e disinibita che va a zonzo 
tra i pianeti per dimenticare una delusone 
amorosa, conduce le sue imprese- spanali da 
protagonista e sceglie senza esitazioni il pro- 
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Sopra: 

una su&seswe tmmftotne Sartiaralla , 
rerama creata da Jean Olanda Fotofit nel 

issa. 



AdfeSfr*: 
copertina di una. fanzine Svedese 
iruersmente dedicai» ai'opare, ch C&t» 
ir h = I 'uomo dei paperi ■■ . 



prio occasionale compagno. In una storia e 
addiritiura un robot, il quale si scusa con lei 
perché i suoi slanci hanno ancora «qualcosa 
di meccanico » l 

Pur rispettando certe regole del fumetto tra- 
dizionale, le sue avventure sono un sapiente 
cocktail per adulti dove l'autore, il francese 
Jean-Claude Foresi*, ha mescolato abilmen- 
te e cori uh certo senso dell'umorismo la 
fantascienza classica alte scene più audaci. 
Audaci per l'epoca, naturalmente, dato che 
oggi le prodezze di Barbarcela difficilmcnlc 
potrebbero scandalizzare qualche lettore. 
Ma non bisogna dimenticare che all'iniziti 
degli anni Sessanta questa eroina ha suscita- 
lo un discreto scandalo e le sue tavole sono 
stale pubblicate nel ì%7 su "Linus"" con 
qualche lieve intervento censorio. 
Barbarella è stala portala sullo schermo nel 
1967 dal regista francese Roger Yadim in un 
film omonimo, interpretato dall'attrice sta- 
tunitense Jane Fonda. Foresi ba collaboralo 
alla sceneggiatura e alle scenografie, ma i ri- 
sultati sono slati complessivamente piutto- 
sto deludenti r 

* BARBE-ROUGE 
Creato nel 1959 da Jean-Michel Chartier* e 
dal disegnatore Victor Hubinon* e pubblica- 
to dal settimanale francese "Pilote"' sin dal 
primo numero. Barbe-Rouge è un pirata del 
Settecento che sparge il terrore nel Mar delle 
Ani il le anche se é spesso impegnalo in im- 
prese positive per accontentare il giovane 
Erik, sopravvissuto a un arrembaggio e da 
lui adottato quando era ancora un bambi- 
no, che cerca di fargli cambiar vita. 
Temuto e rispettato anche dagli altri pirati. 




Barbe-Rouge non t un vero "cattivo** anche 
se difficilmente si adatta al ruolo del "buo- 
no* a tutti i cosii. Accanto a lui troviamo 
quasi sempre lo zoppo Triple-Patte, suo fe- 
tide "secondo", e il gigantesco nero Babà. 
Può essere curtoso ricordare che questi tre 
personaggi sono spesso caricai ungati nelle 
storie di Asterix*. 

Alla morte di Hum'non questa serie, apparsa 
in Italia sul "Vittorioso"* e nei "Supcralbi 
Audacia" della Mondadori, e stata conti- 
nuata da Jijc* e da suo figlio Lorg (Laurent 
Gillamf. 

• BARKS, CAftL 

Mito il 11 marzo 1901 a Merrill, nell'Ore- 
gon (Stati Urtiti), Cari Barfcs è assunto nel 
novembre del 1935 dalla Disney come ap- 
prendista animatore. Sei mesi dopo passa al 
reparto soggetti e nel 1942, dopo aver dise- 
gnato insieme a Jack Hannah Paperino e 
foro dei pìraia, la prima storia lunga di Do- 
nald Duck* realizzata negli Stati Uniti diret- 
tamente per i comic hook, si licenzia e inco- 
mincia a realizzare fumetti per la casa editri- 
ce che pubblica storie inedite con i perso- 
naggi disneyani. 





Ben J.-K-MO noto tra gli addetti ai [avari co- 
me "l'uomo dei paperi". Darlis caratterizza 
sempre pili La psicologia di Paperino, mo- 
dellandolo a propria immagine e somtgEian- 
12 e facendone ti protagonista di brevi storie 
umoristiche e di lunghe avvenirne ai quattro 
angoli del mondo, oltre a dar vita a impor- 
tanti personaggi: da Urtclc ScroOge* ai terri- 
bili Bassotti, da Amelia al fortunatissimo 
Gastone. Ritiratosi nel 196", Barks ha ri- 
nano Paperino & C. in quadri assai ricerca- 
ci dai collezionisti. 

• BARNABY 

Barnaby è un ragazzino ingenuo £ disar- 
marne che vbft in un proprio mondo fanta- 
stico e irreale popolalo da cani parlami. 




fantasmi ette hanno paura della propria om- 
bra e folletti sbruFfoni e pasticcioni come 
Mr, G'Mallcy , che dovrebbe proteggerlo dai 
guai e che invece combina un mucchio di 
pasticci ogni volta irne decide di u tilizzare le 
proprie arti magiche. Parlando con i propri 
genitori, Barnaby cerca sempre di convin- 
cerà che quel che racconta gli è successo 
davvero, ma loro pensano che il figlioletto 
non sia poi mollo normale. 



Pagine « fronte , « ano 
il p^ata Bsrbe-Rouge e H Giovane Erik. 



Sopra: 

l'ingenuo Bemaby e Mr. O'Malley. un 
ie*errc p*a>ec>ono o combmaguai. 



Creata nel 1942 da Crockett Johnson, pseu- 
donimo di David Johnson Leisk, e mollo 
apprezzata dai critici e dagli nomini di cul- 
lura (lantó che in Italia i stata pubblicata 
sul "Politecnico" di Vittorini), anche» non 
è mai riuscita a conquistare il grande pub- 
blico, questa serie dura soltanto sino al 
39.12. Già a meta del 1 946 Crockctt Johnson 
aveva comunque abbandonato Barnaby nel- 
le mani delio sceneggiatore radiofonico Ted 
Ferro e del disegnatore Jack Mcrley. che 
erano riusciti a mantenere lo spirilo del per- 
sonaggio e il suo personale stile grafico. 
Può essere curioso ricordare che questa e 
una delle prime serie (forse addirittura la 
prima negli Stati Uniti} a utilizzare testi ti- 
pografici nelle nuvolette ai pósto det tradi- 
zionale lettering scritto a mano. L'autore 
aveva preso questa decisione n per avere cwf 
un sessanta per cento in piti di testo ». 

* BARNEY BAXTER 
Realizzato nel 1 935 dallo statunitense Frank 
Miller per uri quotidiano di Denver per esse- 
re poi ripreso alla Fine dell'anno successivo 
dal King Features Syndicatc come Barney 
Boxar in the Air, questo personaggio e un 
coraggioso pilota sempre pronto a volare al 
quattro angoli del mondo. dovunque lo 
chiami l'avventura. Allo scoppio delta Se- 
conda guerra mondiale Barney Batter e la 
sua spalla Gopher Gus, un e\ cercatore d'o- 
ro che era diventato suo assistente di volo 
portando nella serie una certa dose di timo** 
rismo, si arruolano subito nella Royal Air 
Force inglese per passare poi all'aviazione 
statunitense. 

Richiamato alle armi nella guardia costiera 
alla Fine del 1942, Frank Miller lascia la se- 
rie nelle mani di Bob Naylor, che non si di- 
rebbe pero rivelato all'altezza della situazio- 
ne, facendo catare non poco l'interesse dei 
tenori nei confronti dette avventure del sim- 
patico pibta. Nel 1*13, ne] tentativo di ri- 



in alto: 

il pilota Borr^y Baxtor * Gophor Gus. I 
suo simpaticissima assistente di uo&> 



A destra. 

Samey Oooo» fl H*uO DUZ090 COvOKO da 
corsa. 
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BA T MAN 



lanciare la serie, il King Features Syndfcate 
la riaffido a Miller, che provo a far vivere al 
proprio personaggio storie fantascientifiche. 
Ma l'esperimento non riuscì e la prematura 
morte detl'auiore alla fine del IW9 porti al- 
la definitiva soppressione della serie, 

* BARNEY GOOGLE 

Apparso saltuariamente sin dal 1916 in 
Marrieà Life, una serie di vignette sulla vita 
matrimoniale realizzate da Ehlly De Beck 
per il "Chicago Herald", questo personag- 
gio diventa titolare di una propria striscia 
sulla pagina -pon.-.j dcl]' H Hcrald 5 \;lnh- 
ner" a partire dal 17 giugno 1919. Questa 
collocazione non deve stupire perche Barney 
Google i fanatico di tutti gli sport <dal ba- 
sket al baseball, dalla boxe alle corse dei ca- 
ni) e non esita neppure un attimo ad abban- 
donare per qualche tempo la famiglia per 
dedicarsi a tempo pieno a un bizzoso cavai- 
lo da corsa con il Quale vive picaresche av- 
venture in giro per il mondo, Popolarissimo 
negli anni Venti, questo persona ggio don- 
iti nel 1934 l'estroverso e rumoroso Snuffy 
Smith, che si conquisterà spazi sempre mag- 
giori sino a diventare ali 'inizio degli anni 
Quaranta 11 vero protagonista, quando la se- 
rie viene affidata all'assistente di De Beck, 
Fred LaswelJ, che costringe Barney Google 
a un ruolo del tutto secondario. 
Vedi nella pagina seguente il box sullo 
sport. 

* BATMAN 

Crealo da Bill Fìnger e dal disegnatore Bob 
Rane* e apparso per la prima volta nel mag- 
gio del 1939 suite pagine del comic hook 
"Detective Comics", il primissimo Bai man 
era particolarmente sinistro: agiva quasi 
sempre di notte, avvolto in uni catzamaglia 
viola, il simbolo del pipistrello sul petto, un 
cappuccio-maschera dalle lunghe orecchie e 
un gran mantelle pilotato che proiettava 
paurose ombre su Gotham City. Come *e 
non bastasse, era protagonista di storie 




SPORT PER TUTTI 
I GUSTI 



rancamente COtUIItcj (podi; meri, infatti, 
^^J' separano la nascici del rumeno 

dall'inaugurazione detle prime Olimpiadi 
I moderne ad Atene, anche se, evidentemente , si 
tratta di due nascite "■ufficiali"), i fumetti e lo sport 
hanno spesso incrocialo le loro strade da quando, 
esattamente il 27 settembre 18%, net vicolo di Hogan, 
dove sono ambientale te tavole dello Yullow Kid* crealo 
da Richard Felton Gutcault*, viene inaugurato un 
Athletic Club. 

La prima sene prettamente sportiva dovrebbe essere A. 
Piker Clerk. realizzata all'iniiie dd Ì%1 da CEarc 
Bridgi, ma la più famosa di questo periodo e cenamcnic 
Mult and kì'f\ creata nel J'JOT da Bud Fisher* per 
eiscre pubblicata sui quotidiani della catena di William 
Randolph Hearst: è la prima striscia dì successo ad 
apparile sei giorni su sette in una pagina fissa, quella 
con te informazioni sulle corse dei cavalli. Anche il 
Barney Google* di Bilty De Beck e il Moon Mullins* di 

Frank Willard si 

ni iNTttlSCOOTlEU X>£ PfeLDOKA 
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sono spesso 
occupati di vari 
sport, mentre il 
Gasoline Allcy* 
di Frank 0. 
King" e la serie 
Jw 3 s Cor* di Vk 
Forsythe 

puntavano la loro 
attenzione 
soprattutto sulla 
sempre maggiore 
passione 
auiomobitisika 
degli statunitensi. 





Poiché lo sport (quello visto e quello 
tetto, più di quello realmente praticato) 
ha un ruolo importarne nella vita di miti i 
giorni, i suoi rapporti con i Amati sono 
naturalmente molteplici» anche se non 
sempre si liana di sfondi realistici aJ cento 
per cerno, visto che al filone sportivo si 
mescolano quasi sempre, per evidenti 
ragioni narrative, il giallo o il rosa. Oltre 
ai personaggi prettamente sportivi 
presenti un po' in tulte le discipline - a 
incominciare dui pugilato tcon Joc 
Palooka* e Big Ben Boli*), dal càlcio (con Gunncr" di 
Alfredo J . Grassi e José Lui* Salinai* e PeJeZmho di 
Mauricio ckSousa*) e dall'automobilismo (con il Michel 
Vaitlanl' creato nel 1959 da Jean Graton*|, tanto pei rare 
soltanto qualche nome - non bisogna infaiti dimenticare 
che lo sport Fa spesso capolino nei fumetti "normali": gli 
eroi avventurosi, al momento del bisogno si dimostrano 
abilissimi un po' in (ulte te discipline, menlre quelli 
umoristici si rivelano, anche in questo caso, degli 
irresistibili pasticcioni. Basti pensare a Flash Gordon" 
(che nella vita "reale" i addirittura un campione di polo) 
e a Phantom 1 . il nostro Uomo Mascheralo, nel primo 
caso e a Gaston Lagaffe* nel secondo. 
Anche te Olimpiadi, cui abbiamo accennato all'inizio» 
hanno spesso un ruolo nei (umetti: quelle del passato 
sono state raccontate da Asicri*" e da Kolosso*, mentre 
quelle della giungla, sconosciute ai più, sono descritte in 
alcune storie di Phantom; ci sono inoltre le Olimpiadi 
disnevane. quelle dcgJi Schtroumpfs* e non mancano 
neppure quelle spaziali, con Batman* in rappresentanza 
della Terra. C'è anche chi, come Mariano Congiu negli 
anni Sessanta e Paolo Ongaro* nel È9K sulle pagine del 
"Gucrin Sportivo", hanno raccontato a fumetti la storia 
vera delle Olimpiadi antiche e di quelle moderile. 
Va infine detto che sono state realizzate un po' in tutto il 
mondo, dall'Argentina alla Francia, dall'Italia al 
Messico, biografie a fumetti dei veri campioni dello Sport 
(si va da Primo Cantera a Nino Bcnuli, da Johnny 
Wcismullcr a Pdé), cosi come molli manuali su varie 
discipline sono stati realizzati direttamente a fumetti. Tra 
le iniziative più interessanti meritano di essere ricordate 
almeno un manuale de! calcio realizzato per le Edizioni 
Paòlinc da Giuliano Giovettì (un autore che ha anche un 
discreto passalo come calciatore e ebe spesso ambienta i 
suoi fumetti nel mondo del pallone), e numerosi volumi 
realizzati negli anni Settanta da autori francesi (alcuni 
sono stati pubblicati in Italia da Longanesi), che 
descrivevano con i fumetti le tecniche e i vari ■trucchi "' 
degli sport più popolari, dal nuoto al lennis, dal 
motociclismo allo sci. 




A Sinistra, sopra: 
il pugll* Jo* P«IOOkB. 

I iy'-J-. »!» 

A Sinistra, sono: 
anche Aaterix hn partecipato alle 
Olimpiadi. 

6 Lia f«r* *t>*r\ %#Oot«wUWv> 



cruente e non cenava a far uso dì cólpi mor- 
tali di lotta giapponese e di anni da. fuoco. 
D'altra parie non bisogna dimenticare che 
questo perdonabili, cuine altri croi dei ru- 
meni degli anni Trenta, ha scelto di corti bat- 
tere il crìmine In seguito a un dramma per- 
sonale: l'uccisnOnc dei genitori da parie di 
un ladro quando eri appena un ragazza Da 
allora si è dedicato anima e corpo a questa 
missione. Soltanto un anno dopo, quando 
nell'aprile del 1940, sul numero ìft, compare 
il giovane Dick Grayson. un acrobata, da 
circo, anch'cgli orfano e vìttima della delin- 
quenza che da quel momento lotterà a lungo 
accanto a Bai man come Robin*, the Won- 
der Boy (il ragazzo meravìglia,), le avventure 
sì fanno meno cruente: l'Uomo pipistrello 
rinnega le armi da fuoco e La violenza Inizia- 
le e anche lo stile di Bob Kane e degli altri 
disegnatori si fa meno cupo. 
Nella vita di tutti i stomi Haiman e l'indo- 
lente miliardario Bruoe Wayne, che nessuno 
immaginerebbe capace di simili imprese, c 
Robin il suo giovane pupillo Dick Grayson. 
ti loro rifugio- laboratorio e la bai-caverna* 
un aneto naturale situato sotto La villa dei 
Wayne e nella loro lenta contro il crimine i 
due si servono dt numerosi marchingegni:: 
dalla bai -hi Libile (trasformatasi con il paca- 
re degli anni e con il mutare dei criteri este- 
tici} al bai -plano, dal ballotterò alla bau- 
cintura, un fornii issimo laboratorio fanta- 
scientìfico disponibile in ogni occasione . 
Gli irriducibili avversari dell'Uomo pipi- 
strello, molto ben caratterizzali, sono in- 
dubbiamente uno dei punti di forza di que- 
sta serie: dal Joker (il Jolly) a Penguin (il 
Pinguino), da CEayf&cc (il Trasformista) alla 
Cativoman (la Donna gatto). Indossano co- 
s t uni i ■. ir lupine i e di tanto in tanto ritorna- 
no per mettere in difficoltà Batman e Ro- 
bin. Non desiderano diminarli definii iva- 
mente ma soltanto sfidare la loro intelligen- 
za, spesso tacendo loro avere qualche indi- 
zio sul "corpi - futuri. 

Con il passare del tempo le avventure del- 
l'Uomo pipistrello hanno perso un po' di 




morderne e, naturaÈmenle Salvo )e solile de- 
bite eccezioni,, sono diventale sempre più 
banali e scontate. A metà degli anni Ottanta 
li DC Comics ha deciso di correre ai ripàri 
affidando a Frank Miller, che ha avuto 
carta bianca nel suo lavoro, li realizzazione 
dì un "nuovo* Barman. Mille* ba còsi ri- 
ereato l'Uomo pipistrello, riproponendolo 
ir, una chiave che si tifi all'atmosfera gotica 
delle primissime storie realizzate da Finger e 
Kane e accentuandone la violenza.. Il film di 
Tim Burion ha seguito questa strada ed è 
staio vietato ai minori in alcuni paesi. 
Prima del Batman diretto da Tim Burton, 
che nella seconda meli del 1939 ha incassa- 
to soltanto negli Stali Uniti oltre duecento 
milioni di dollari nei primi tre mesi di pro- 
grammatone, gli eroi creati da Bill Finger e 
da Bob Kane erano già stati portati altre 
volte sullo schermo: nel 1943. nel 1949 e nel 
1966 in un film direno da Lcslit H. Martin- 
son e ottenuto "cucendo" insieme una sele- 
zione di alcuni episodi di una fortunata serie 
di telefilm prodotta dalla rete televisiva 
ABC, dal gennaio 1966 al marzo 3%?. per 
complessivi 120 episodi da mezz'ora. 




• BATTAGLIA. DINO 
Nato a Venezia il primo agosto 192-3, Dino 
Battaglia esordisce nel mondo dei fumetti 
nel 1945 collaborando a "L'Asso di Pic- 
che"*. Negli anni Cinquanta disegna alcuni 
episodi del western Pecos Bill* su testi di 
Guido Martina' e collabora al ■Vittorioso"* 
e con alcune case editrici inglesi tramite lo 
Studio Dami. Negli anni Sessanta e Settan- 
ta, sempre senza mai legarsi a personaggi 
fissi, collabora al "Corriere dei Piccoli"* e a 
"Linus"", dove ha modo di dare il meglio di 
sé rìducendo a fumetti le atmosfere ango- 
sciose e fantastiche dei racconti di Hoff- 
mann e di Poe, di Lovecraft e di Maupas- 
sant. Per il "Messaggero dei ragazzi" realiz- 
za un'ottima biografìa di San Francesco 
d'Assisi nel 1974 e l'anno successivo un'ec- 
cdknic versione a fumetti del Tilt Evita- 
spienti per il "Giornalino*". 
Nel I9S2 crea l'Ispettore Coke di SootLand 
Yard che, in itone ambientate all'inizio del 
nostro secolo, si trova impegnato in casi as- 
sai particolari e le cui avventure sono stale 
interrotte dalla sua morte improvvisa avve- 
nuta nel 1933, 

* B.C. 

Bifore Christ, ovvero avanti Cristo, e il no- 
me' sigla di uno dei membri dì una ridotta 
comunità di uomini preistorici che vìve in 




un Quaternario spogliò e lineare creato dal- 
lo statunitense John n> Hart* nel 1958. Ac- 
canto a Ini troviamo Ournsy Carp. uno 
scienziato miope e un po' imbrattalo: Thot k 
inventore di una serie pressoché infinita di 
ruote; Wiley, filosofo e poeta scontroso; 
Peter, un genio incompresa che dà un nome 
a tutto quello che incontra; Ciaris il Riccio, 
# maestro di umori s,mO sarcastico <>; CfOg. 
una specie di anello di congiunzione tra le 



Ift CKWr-iiSSh-rt* 8kpp*rf*iOrtO Cjflfl 'Uomo 
Pipistrello. 



Sopra. 
-*mlCO* d*l Quali 
■creaft da Jobnnv Hart 



BÉOASSINE 



scimmie c l'uomo, ritrovalo ibernalo in un 
ghiacciaio: e infine due "nuove creature": 
una biondina innamorala di 8.C. e una eie- 
dona irascibile e violenta. 
Pragmatici sperimentatori, B.C. c compagni 
affrontano dì volta in volta problemi piccoli 
e grandi del iuiio simili a quelli che d afflig- 
gono quotidianamente, tanto che il loro 
Quaternario e m realtà un simpatico spec- 
chio deformato e deformante ddla nostra 
vita di tutti i giorni, dove non mancano mo- 
derne "diavolerie" come i cartelli stradaJi. 
l'ufficio meteorologico e il divano dello psi- 
canalista. S'aturatmentc in pietrai 
Con il suo sofisticato umorismo e il suo di- 
segno essenziale, B.C. ha rinnovato i canoni 
del fumetto umoristico. Tanto è vero che in 
un primo momento questa «rie è itala rifiu- 
tala dalle maggiori agenzie statunitensi men- 
tre in Italia, resa popolare dalla rivista 
"Urania", e stata inserita nel 1965 nella col- 
lana letterina Nuovi scrittori stranieri della 
Mondadori perchè, come diceva una nota 
editoriale, «un narratore che usa le strisce 
invece dei paragrafi, che disegna i suoi per- 
sonaggi invece di descriverli, non può essere 
ignoralo per un puntiglio meramente forma- 
le se la sua opera e più viva, più ricca, più 
significativa di Mini romanzi messi insieme 
secondo i canoni tradizionali». 

* BÉCASSINE 

Naia da un'idea di Maurice Ungucrcau, 
editore de "La Scmaine de SuzeUe", che in 
seguito ne realizzerà i testi firmandosi con 
Io pseudonimo di Caumcry, c disegnala dal 
1905 ai 1941 da Joseph-Porphyre Pinchon. 
a un di k Laburni, detta Bécassine (da W- 
ranc, che significa "scervellata W K è una ra- 
gazza ingenua e credulona che abbandona la 
nativa Bretagna per andare a fare la came- 
riera presso la marchesa di Grand-Air. Si 
mette continuamente nei pasticci ma riesce 
sempre a uscirne grazie alla sua saggezza 
spìcciola, sia che abbia a che fare con le pre- 
tese della sua padrona o che si trovi impego- 
lata nelle vicende ddla Prima guerra mon- 
diale. Senza dimenticare che Béeasstne non 
sì è iimitata a fare la servetta, ma è anche 
andata in giro per il mondo ed è stala, a 
modo suo, una pioniera dell'automobilismo 
e dell'aviazione. 




Anche se non è un fumetto in senso stretto 
{iato che Le caratteristiche nuvolette sono 
sostituite da lunghe didascalie che possono 
Siete kite indipendentemertie dai disegni), 
la serie menu di essere ugualmente inserita 
in questo libro perche popolarissima in 
Francia, negli anni Dieci e tra le due guerre, 
quando molte delle sue avventure, a>n: irta- 
mente ristampate, sono state trasmesse per 
radio, Degassine è stala portata anche sullo 
schermo nel l?J9 dall'attrice Pauleue Du- 
nosi in un film diretto da Pierre Carofl, 
Alla morte di Pinchon. le sue avventure so- 
no state continuate da Jean Trubert fino al- 
l'inizio degli anni Sessanta. 

* "BÉDÉSUP" 

Apparso nell'autunno del 1976 come sup- 
plemento di un'altra, rivista di critica france- 
te, "Haga*, e diventalo "Becfcup" con il 
numero 8, del marzo 1979, questo trimestra- 
le nasce con lo scopo di diffondere La cono- 
scenza dei fumetti nelle scuole e nelle biblio- 
teche ed è animato da Jean -Claude Faur. bi- 
bliotecario a Marsiglia e organizzatóre, nel 
1977 e nel 19?$, di due imperiami convegni 
a La Roque d'Antheron dedicai rispettiva- 
mente ai rapporti tra la lettura e i fumetti e 
tra la storia e i fumetti. 
Accanto ai numerosi articoli pedagogici e 
didattici espressamente rivolti agli insegnan- 
ti intenzionati a introdurre i fumetti in clas- 
se, questa rivista pubblica interviste e dos- 
sier sui più importanti disegnatori del mo- 
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mento, soprattutto francesi e belgi, e infor- 
mazioni sulta produzione europea. 

* SEETLE BAILEY 
Creato nel 1950 da Mori Walker', Beetle 
Bailey e un soldato pigro c furbastro, ber- 
retto perennemente sugli occhi, spalle spio- 
venti e andai uTa dinoccolata, dtcondato da 
un nugolo di simpatici commilitoni (da Ze- 
ro, uno stupido ali 'ennesima potenza, all'in- 
tellettuale Plato, all'eterno dongiovanni Kil- 
ler Diller). ognuno con i suoi tic e le sue ma- 
nie, eternamente vittime le persecutori) del 
burbero sergente Ornile Sfiorite! . maniaco 
della disdplina, che adora impartire ordini e 
ha un solo vero amico, il cane Otto, mascot- 
te del reggimento. Aoche ira le alle sfere 
non c'è motto da scherzare, a incominciare 
da quel ani tornane del generale Hai n rack - 
che continua a sommergere il Peniagono di 
rapporti stimili e non richiesti e che preferi- 
sce giocare a golf e irai tenersi al bar del cir* 
colo ufficiali piuttosto che tornare a casa, 
dove e: comandato a bacchetta dalla moglie 
- per arrivare all'insulso tenente Sonny Fuzz 
o all'inefficiente cappellano Staneglass. 
Raffermati a vita, Bcctle Bailcy e compagni 
vivono in un campo dì addestramento reclu- 
tc, Camp Swampy (Campo Gaudio nella tra- 
duzione italiana), dove la guerra è Ioni aita e 
dove, tra una corvè e un addestra memo, tra 
una. lìbera uscita e una licenza, ne succedono 
di tutti i colori, Naturalmente non sono an- 
dati in Corea, e neppure in Vietnam o nel 
Golfo Persico. Perché questa serie non solo 
non è legata alla guerra (sulla quale non ci 
sarebbe motto da ridere), ma ne postula ad' 
dirittura l'insussistenza. À quanto si sa, Bee- 
tle Bailey è comunque il fumetto più amato 
datlc forze armale statunitensi. 




Sopre. 

Boono Bailoy alle prese con II aerge me 
Snorhtf. 
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■ BELGI È/BELGIO UE 
U stampa popolare incomincia a diffonder- 
ai in Belgio *ùltaisru dopo la fine della Tri' 
ma guerra mondiale. In un primo momento 
sono le pubblicazioni francesi (come "La 
Scmaine de Suiene*. "L'Epatant"* e "L'In- 
trèpide") a fare la parie del leone e solo ah 
cune organizzazioni religiose cercano di rea- 
gire, con scarsi mezzi, a questo 'coloniali- 
smo culturale". 

Nel luglio del 192*, Georges Remi, in segui- 
to meglio noto come I tate", pubblica su 
"Le boy-scout belge 1 " un breve fumetto a 
episodi, Toior, C.P. des Haanetons, che se- 
condo molli etilici può essere consideralo il 
prima vero fumetto belga, e fanne dopo é 
assunto al quotidiano "Le vingticme siccle*'. 
Realizza numerose illustrazioni per i vari 
supplementi e nel 1928 gli viene affidala la 
responsabilità del nuovo "Petit vinglième'", 
un supplemento dedicato ai ragazzi suite cui 
pagine nascerà Tintin*, il giovane e intra- 
prenderne reporter giramondo. Questo per- 
sonaggio conosce subito un notevole succes- 
so (tanto che ogni giovedì "Le vingiième git- 
ele" quadruplica Le vendite propTio grazie a 
questo supplemento) e gli editori incomin- 
ciano a interessarsi ai fumetti anche se devo- 
no rivolgersi soprattutto alla produzione 
straniera, visto che ancora mancano autori 
locali in grado di soddisfare la nuova riduc- 
ila di storie disegnale. 




Negl'i anni Trenta l'influenza di Hergé inco- 
mincia a farsi sentire su giovani disegnatori 
come Francois Gianolla e Jije* (che nel 1951 
darà vita a -ferry Spring", un coraggioso c 
generoso cowboy); ma è solo con la nascita 
di "Spirmi"*. it 21 aprile I93S, che un edico- 
le belga deciderà di puntare alla formazione 
di una "squadra" Locale, anche se inizial- 
mente non mancano gli autori stranieri e il 
personaggio guida della cerasa, il giovane 
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Spirou*. sarà creato dal francese Robert 
Velter. Sarà proprio durame l'Occupazione, 
che renderà difficili i contatti con gli autori 
stranieri, che sceneggiatori e disegnatori bel- 
gi avranno la possibilità di rodarsi e lanciar- 
si nel settore. 

Vietalo nel settembre del 1943, "Spirou" ri- 
prende le pubblicazioni il 5 ottobre 1944. 
Sulle sue pattine ritroviamo Jijé e alcuni gio- 
vani di sicuro avvenire come lo sceneggiato' 
re Jean-Michel Chartier* lette darà vita a fa- 
mosi personaggi come Buck Danny* e Blue- 
betty*}, André Franquin* (che continuerà te 
avventure di Spirou e creerà Ciston Lagaf- 
fe*>. Morris* (che realizzerà Lucky Luke*) e 
Pcyo* (che nd 193$ accrà i famosissimi 
Schtroumpfs', noli In Italia come i Puffi). 
E questo per ricordare solo gli amori più 
importami. Ma ce ne sono tanti altri, da 
Greg* a Victor Hubìnon*, da Jean Roba a 
Maurice Titlieui*, 

Il 2 6 settembre 1946 Raymand Lcblanc lan- 
cia sul mercato un nuovo settimanale a fu- 
metti: "Tintin"'. Oltre a Hergc e al sito gio- 
vane reporter giramondo, sulle sue pagine 
troviamo tra gli altri Edgar-Pierre Jacobs* 
con Blalte et Morlimer', Paul CuvcEier* Con 
Corcnfin*. Jacques Martin', che darà vita 
ad Alis l'intrepide', Willy Vartdcrsteen (che 
creerà Bob et Bcbeire*) e Bob De Moor*. 
che in seguito diventerà una dclfc colonne 
delia rivista e degli Studi Herge. Negli anni 
Cinquanta arriveranno Albert Weinberg con 
Dan Coopei". Jean CtaLon\ che eoa Mi- 
chel Vaillant* u inventcrà H il fumetto auto- 
mobilistico,, Dupa (Lue Dupanloup) con 
CubùuS' e Hermann Huppen con Bernard 
Prince' e Cornartene*. 

"Spirou" e "Tintin" spopolano per una 
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quindicina d'anni net mercato francofono, 
ma poi le cose iniziano a cambiare. Con il 
passare degli anni gli autori "maturano" 
sensibilmente e i lettori con loro- A molli 
autori queste riviste incominciano ad andare 
un po' sirene. Alcuni passeranno alta con- 
correnza, alla ricerca di maggiori spazi o di 
maggiori libertà, altri attueranno nuove ini- 
ziative, come la rivista francese ■Pitene"*, o 
in seguito parteciperanno all'avventura di 
"Zack"*, un settimanale tedesco che cercherà 
di imporsi, senza successo, come rivista 
multinazionale. 

Negli anni Settanta i gusti camberanno ul- 
teriormente. L'umorismo si fa più pungen- 
te, anche nei fumclti per ragazzi, e l'avven- 
tura punta a un realismo sempre maggiore. 




"Spirou" e "Tintin" si trasformano gradata- 
mente, anche profondamente, accogliendo 
nuove generazioni di autori, ma non riesco- 
no a riconquistare l'attenzione del grande 
pubblico. All'inizio dd 1978, uno dei più 
amichi editori belgi, Casterman, dà comun- 
que vita ad "(A auivrep"', che sì imporri 
ben presto come una delle più importanti ri- 
viste a fumetti degli anni Ottanta. Come era 
successo nel 1959 con "Pilote" e nel 1974 
con "Melai Hsirlant "'■ . agli autori - tulti di 
primissimo plano: dai belgi Didier Comes* e 
Jean Claude Servais, a IJìIal', Manara", 
Pralt* e Tardi*, tanto per ricordare solo 
qualche nome - viene data la massima liber- 
tà nella realizzazione delle storie. Anche La 
lunghezza non è più un problema. Basta che 
siano Ottime e realiste in un bianco e nero 
che non ha nulla da invidiare al colore. 
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* BEN CASEY 

Realizzato sulla scia del successo oticnuio 
acini prima dalla versione a f ufficici del Boc- 
[or Kìtdare', poppare personaggio drrema- 
tografico e televisivo, anche Ben Casey ha 
origine da uni set it di Lelefilni aMa.it in on- 
di negli Staci Uniti dall'ottobre l%i al mar- 
zo 1966. Disegnala, da Neat Adams-" su testi 
di EHioi Caplin. questa «cric è iniziala nd 
1964 c sì È interrotta quattro anni più tardi, 
nofl essendo mai riuscita il raggiungere il 
grande pubblico. 

-Giovane interno in un grande ospedale, il 
dottar Ben Casey è un medico umano, grin- 
love e disponibile, che non si (imita ad af- 
frontare di volta in volta vari cast dinid. 
ma vive avventure di (ulti i tipi che spesso si 
colorano di giallo e di rosa. 




* BENOÌT BR1SEFER 
Crealo nel I960 da Peyo*, autore dei cele- 
berrimi Schtroumpfs', i nòstri Puffi, Bcnoìl 
Briscfcr (noto in Italia come Poldlno Spac- 
caferre sulle pagine del "Corriere dd Pìcco- 
li " ■ ) e un vini pallio ragazzino dotalo di una 
forza straordinaria. Pur essendo costretto 
ad andare a scuola, a fare i compili e ad an- 
dare a letto presto, come unti i ragazzini 
della sua eri, il piccolo Bcnoii ha un grande 
Sènso della giustìzia ed £ spesso impegnato a 
fare dd bene, sia che *i iratii di adulare 
un'anziana signora ad aitraversare la strada 



o di sgominare una banda di rapinatori. M 
raffreddore è il suo tallone di Achille: Lo 
priva della stia far/a eccezionale e la tra- 
sforma temporaneamente ìn un ragazzino 
qualsiasi, sempre coraggioso e deciso, ma 
pur sempre indifeso di Tinnirai cattivi. 

• BERNARD PR1NCE 
li x agente dell'Interpol, organizzazione che 
ha lasciato per ragioni die non sono mai 
state chiaramente spiedate dagli autori, l'a- 
tletico Bernard Prince ha acquistato uno 
vachi, il Connotano, con il quale parte ver- 
so l'avventura in compagnia del grosso e 
burbero Barney Jordan e del giovanissimo 
Djinn. E l'avventura non manca, sia che il 
Cormorano raggiunga le foreste dell 'Ama? ■ 
zonia o approdi nei pretti di Manhattan. 
Tra gli avverati ricorrenti meritano di esse- 
re ricordati almeno Kun Bronzen, un sini- 
stro genio del crimine, c il dìtiaiorc sudame- 
ricano Mendoza. 

Dotato di un'eccentrica capdgliaiura biondo 
platino olire che di una certa predisposizio- 
ne a cacciarsi nei guai, questo personaggio e 
«aio creato ud 1%7 da Grcg" e dal disegna- 
tore Hermann Huppen per il settimanale 
" Tini i n ' ' . Dopo u uai cordici storie, la serie e 
passata nelle mani di Dan? (Daniel Henro- 
Lin), noto soprattutto per le avventure di 
Olivier Rameau*. 




• BERMET. JORPI 

Figlio di Migud Berne», un autore di fumet- 
ti famoso come Jorgc negli anni Trenta, 
.lordi Ber net nasce il 14 giugno 3944 a Bar- 
cdlona, in Spagna. Sin da giovanissimo di- 
mosua grande predispusirionc per d disegno 
e a quindici anni incomincia a lavorare per 
la Gran Bretagna, realizzando storie di 
guerra. En seguito collabora a lungo col set- 
timanale "Spitou"* e negli anni Settanta da 
vita per un editore tedesco a Wat 69, un'e- 
roina umoristica molto sexy alla Utile Àn- 
nic Fanny', e ad Andrai, una serie di fanta- 
sdenza assai popolare ìn Germania. Per la 
Spagna realizza, su. testi dì Antonio Segura, 
Sàrvan e Krabcn. Finalmente, all'inizio de- 
gli anni Ottanta, arriva la grande occasione. 
Alex Toih\ che Ita disegnato su testi dì En- 
tique Sanchez Abuli le prime due storie di 
Torpedo* - un piccolo gangsier di origine 
italiana erte agisce a New York negli anni 
Trenta - non "seme" il personaggio e rin mì- 
cia. Torpedo e quindi affidato a Bercici, che 
si conquista fama internazionale. 

* BETTY BOOP 

Questo personaggio, creata nd 1931 da Max 
Fleischer, uno dd padri dd disegno animalo 
statunitense, e una donnina provocante e 
maliziosa, dal corpo esuberante e la boccuc- 
cia a forma di. cuore, scollature profonde, 
abiti aderenti e cortissimi. Prima vamp del 
dnema d'animazione, Betty Boop arriva nei 
f umetti nd 1934 in una serie di tavole dome- 
nicali firmate dallo stesso Nei setter (ma pro- 
babilmente realizzate da autori del suo stu- 
dio) e distribuite dal King Fcaiwes Syndica- 
tc- Meno suggestive dd cortometraggi a di- 
segni animati, Ee tavole a fumetti non stud- 
iarono l' mietesse del grande pubblico c fu- 
rono soppressene! 9919: 
Lo stesso anno « registra L'ultima apparizio- 
ne di Betty Boop in un disegno animato. Sin 
dal suo apparire questa eroina era stata giu- 
dicata "indecente' da varie associazioni pu- 
ritane che la presero di mira per j suoi movi- 
menti sinuosi, per la sua amoralità (in ogni 
cortometraggio concedeva il suo cuore a un 
uomo diverso) e per un Orecchiabile canzon- 
cina piena di sospiri. La censura intervenne 
e FEeischer accettò qualche compromesso, 
disegnandola meno sexy, allungandole le 



d ionissimo Benoìt Bnsefer wì un raro 
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giornee privandola della maggior parte dcEk 
sue mossetiint. Ma ben presto si rete conio 
che siava snaturando Li personaggio e decise 
di smettere di produrre la iene. L'uliima 
apparizione di Betty Boop fu una sorta di 
ibef leffo verso lutti coloro che avevano ■. ti- 
tolo La sua fine: il suo corpo malizioso era 
infalli infagonaro in un abito informe che 
la rendeva assoluiamente irriconoscibile. 




* BIANCANEVE 



e un corpo da 
pin-up e una notevole carica di je* appeal, 
questa Biancaneve e certo ben diversa da 
quella trtunandatad dai Grimm e dal famo- 
so Lungometraggio disncyaito. Nette storie 
realizzate a partire dal 1972 da Leone Frol- 
lo' su testi di Rubino Ventura ritroviamo 
anche la Strega Cfllliva. il Principe Azzurro 
e i Sette Nani 1 ma basca vedete come sono 
nasi rifeattc&aii questi ulibni (Masoccolc, il 
masochista. Chiappolo, L k invcrtilo, Segolo, 
quello che s'arrangia da se, Occhialo, il 
guardone. Montalo, il grande amatore, Bru- 
' i, lI sadico, e A nulo, al sodomita) per 




* LES QIDOCHON 
Robert e Raymon 
coppia di mttz'eià sert» arte né pane le cui 
disavventure ricordano un po' quelle vissute 
dal Fantozzi di Paolo Villaggio. Sia che sia- 
no impegnali nell'acquisto di un'automobi- 
le, in una cena con gli amici o in una setti- 
mana di vacanze, i due vanno infatti sempre 
incontro a figuracce di lutti i tipi. Creati nel 

19" da Christian Bitte! tulle pagine di 
"Fluide Glactal", i Bidoehon sono in seguito 
stali allietati (sì fa per dire, naturalmente) 
da un carte di razza imprecisaìa. Radar, che 
li considera dei buoni a nulla e mangia quel- 
lo che gii cucinano soltanto perché non ha i 
soldi per andarsene al ristorante. 

* BJG BEN BOLT 

Campione mondiale dei pesi massimi {litolo 
che perderà e vinari più volle). Ben Boll, 
noto come Big Ben Boli, è un duro dal cuo- 
re Lenero le cui avventure si svolgono spesso 
Lontano dal ring. Sia che si tratti di aiutate 
donne indifese, ragazzi traviali dalle cattive 
amiciaie o uomini che si sono cacciati nei 
guai, lui non si tira certo indietro ed é sem- 
pre pronto a menar Le mani, ma ci sa Fare 
anche con la Lesta. 

Nato nel (9*9 sulla scia del successo di un 
altro pugile dei fumetti, Joe Paloofca*, que- 
sto personaggio e stato creato da Olici Ca- 
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pìhFi e da John Cullen Murphy', scdlo dal 
Ring Feaiures Syndìeare grazie a numerosi 
disegni sul mondo della boxe eseguili qual- 
che anno prima per la rivista "Collier "s", 

* 910 SLEEP1NG 
Crealo nel l^6da Daniele Pancbarco", che 
i\ e in parte ispirato al giallista Raymond 
Chandlrr - e Certo non a casa il nome deri- 
va dal Eliclo di un suo romanzo, fi grande 
sonno - questo personaggio ha ereditato da 
Philip Marlowe urea certa malinconia e un 
pizzico di cinismo. Sfa Pancbarco l'ha dota- 
to anche di un simpatico senso dell'umori- 



favola. Questa Biancaneve t infatti la capo- 
itipiie delle "favole erotiche", un filone per 
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«ne» e t'ha cacciato nelle situazioni più as- 
surde e imprevedibili. Dimostrando un amo- 
re incondizionato per la letteratura popolare 
(dal poliziesco alla fantascienza, dal feuille- 
ton ai rata) oltre che per il cinema. Pane- 
barco ha infatti impegnato il proprio eroe 
nella soluzione di casi curiati e strampalat 
che vanno dal furto della stella di Natale al 
la ricerca di Godoi, dalla scoperta dell 'A' 
mnica a storie nelle quali sono implicaci gì 
dei Crede: romani. Nel ESj"? questo origina' 
le detective e 1 stato anche protagonista di 
una curiosa storba fantapolitica. Il fateùm 
rardeje, pubblicata direttamente in volume 
dalÈa Longanesi, nella quale 1 "allora segreta- 
ria del Panico comunista italiano, Enrico 
Berlinguer, veniva rapito durante una sua 
ipotetica visita negli Stati Uniti e sostituito 
con un sosia che avrebbe dovuto uccidere il 
presidente Carter davanti alle telecamere, 
durante un ricevimento ufficiale trasmetto 
in diretta. 

Con il pattare del tempo questo simpatico 
personaggio, che all'inizio era un piccoletto 
con il volto perennemente nascosto dal cap- 
pello, è mutato graficamente, diventando 
alto e allampanato, mentre te storie hanno 
mantenuto un tono vagamente surrealc. 

♦ eiLAU ENKI 

Nato nel 1951 a Belgrado, capitale della Cu 
-•• • a 1 ... Enti Bilal arriva nel ! 960 a Parigi 
A quattordici anni fa vedere alcuni suol di 
segni a GcscJnny e a Chartier*, che lo inco- 
raggiano a proseguire, e nel I9°72 debutta 
sulle pagine di "Pilote"" disegnando su lesi: 
di Pierre Christin una storia fantastica, Le 



Vaisscau de putire, e dimostrandosi un dise- 
gnatore aia sensibile e maturo. Dopo aver 
realizzato altre interessanti e turi' altro che 
facili storie scritte da Christin, nel 1991 Bi- 
lai dlebutla come autore completo con La 
foìre aux ifrtmofielSi che ottiene un notevole 
successo in Francia, confermandolo uno de- 
gli autori più interessanti degli anni Ottanta. 
Dopo essere siate nel 1983 scenografo del 
resista francese Alain Resnais per La \ie esl 
vn roman {La vita è uri romanzo), nel I9&9 
ha esordito nella regia dirìgendo un film 
tratto da La fair? ata immonefs< 

* BILBOLBUL 

Comparso saltuariamente sulle pagine del 
"Corriere dei Ptccoli"* sin dal primo nume- 
ro, uscito il -~ dicembre 1904. Bilbolbul è 
un simpatico negretto creato da Attilio 
Mussino, uno dei grandi illusi ratori del "Pi- 
nocchio" ai Uraliano. E/ anche uno dei più 
curiosi e surreali personaggi del pur vario- 
pinto mondo dei fumetti, dato che prende 
molto sul serio e sempre rigorosamente alla 
lettera le metafore: tanto che quando diven- 
ta rosso per la vergogna diventa, davvero 
rosso e quando "si fa in quattro" bisogna 
riattaccatgli i pezzi. 

• BLAGKHAWK 

Creato nel 1941 da Chuck Cuidera su testi 
di uno sceneggiatore rimasto sconosciuto, 
pubblicato sul primo numero della rivista 
"Military Comics", edita dalla Qualiiy, e 
fon emerite influenzato dalle esigerne propa- 
gandistiche degli anni di guerra, Blackhawk 
e il suo pittoresco gruppo internazionale 




(l'olandese Hendrickson. stereotipato anti- 
nazista, Chuck, un texano specializzato nel- 
le comunicazioni, il francese André. Olaf. 
un ginnasta svedese, Sianìslaus, un forzuto 
polacco, e il cinese Chop-Chop, addetto alle 
cucine anche se non si tira ceno indietro nel 
momento del pericolo) sono stati a lungo in 
prima linea, partecipando alla Seconda 
guerra mondiate e successivamente a quella 




di Corea. Le storte sono dense di un'eccessi- 
va enfasi militarista e piene di violenza e di 
morte. Tanto che, come ha scritto Joe Brain 
catelli f «l'unica differenza tra Blactihawtt e 
il suo gruppo e i loro nemici era che il primo 
combatteva in nome della liberti». 
Rimasti senza avversari alla fine della guer- 
ra, di Corea, Blackhawk e il suo gruppo ri- 
volgono le loro attenzioni all'America Iali- 
na, combattendo dittatori e rivoluzionari e 
diventando ai fieri dell'anticomunismo. 
L'interesse dei lettori scema sensibilmente e 
negli anni Cinquanta la Qualiiy vende il per- 
sonaggio alla DC Comics, la casa editrice dì 
Superman' e di Batman*, che, sotto la su- 
pervisione di Dick Giordano, trasforma 
Blackhawk in una sorta di supcraviatorc che 
vive storie fantascientifiche alle prese con 
scienziati pazzi e criminali vari. Va la nuo- 
va "ricetta" non funziona e altrettanto delu- 



Sopra: Sopra: 
Bnoolbul. il simpatico negrerto creato da Blackhawk n yn disegna m Howard 

Ardilo lufcdiino, Ctayfcln 



Inaino: 

&o. S!aeprr>o. l'investigatore (KtvotO 
Creato da Damele PanO&af co 



defilé i il tentativo, attuato verso \a metà 
degli anni Sessanta, di far entrale il gruppo 
nella CIA. Questa serie viene quindi iota* 
rotti nel \%$ e una prova di rilancio tana 
nel 1976 durerà saliamo pochi mesi. 

* BLACK PANThER 

Apparso per la prima volta nel numero 52 
dei I .11 iiaslic Four\ nel luglio del 1966, per 
pei diventare un membro degli Arenari* 
prima di avere una testata tutta sua. Black 
Pantber è uno dei più impanami eroi neri 
della Morìa dei fumetto. Figlio di T'ChaJta, 
re dei Wakanda, é cresciuto nella giungla 
africana ma ha studiato fisica in una grande 
università statunitense e giura di dedicare la 
propria vita, alla lenta contro il male dopo Li 
morte del padre, ucciso da un crudele super- 
criminale. Pur non avendo particolari su- 
P? rpoteri (agilissimo e motto torte, si muove 
nel buio come se ci vedesse), questo perso- 
naggio si trova comunque perfettamente a 
proprio agkt Ira i supereroi della Marcel. 
Create da Stan Lee' e dal disegnatore Jack 
Kirby', le avventure dì Black Panther sono 
stale continuate da Roy Thomas* e da altri 
sceneggiatori- Tra i disegnatori passiamo ri- 
cordare Don McOregor, Gii Karte* e John 
Buseema". 

* BLAKE ET MORTIMER 

1 misteri archeologici, gli intrighi spionistici, 
i viaggi nel tempo e Ss minaccia dì una nuo- 
va guerra mondiale sono i temi dominanti 
delle splendide avventure vissute dal capita- 
no Francis Blalie, del servilo segreto bri- 
tannico, in compagnia del fisico nucleare in- 
glese Philip Mlortimer. appassionato di 
scienze occulte c detective dilettante. Non 
manca, naturalmente, il cattivo di turno. 




B LASCO. JESUS 



rappresentato in questo caso dal sedicente 
colonnello Olrlk h dorato di poteri paranor- 
maii ma destinato sempre a soccombere di 
fronte ai due amici. 

Le avventure sono nate da una ricerca mi- 
nuziosa, molto ben documentate e ottima- 
mente costruite sia per ciò che riguarda i te- 
sti che per i disegni; inoltre sono prive di in- 
congruenze e di fantastiche esagerazioni, 
tanto che prima di realizzare le proprie sto- 
rie (soltanto otto dal 1946 al 1972),, il belga 
Edgar-Pierre Jaeobs* si documentava leg- 
gendo molto e conversando con vari esperti 
per capire come veniva pilotato un apparec- 
chio di linea o cosa sì provava scoprendo la 
tomba di un faraone. Certo non a caso la 
fantascienza di questo autore parte dalla 
realtà dei nostri giorni per arrivare a un fu- 
turo non troppo lontano e molto verosimile. 



L'ultima avventura di Blake e Mortimcr, 
nella quale Jacobs cercava in parte di attua- 
lizzare i suoi personaggi, è rimasta interrot- 
ta da un serio intervento chirurgico che gli 
ha impedito di riprendere in. seguito il lavo- 
ro ed è stata completata soltanto alla fine 
degli anni Ottanta da Bob de Moor', 

♦ BLANC DUMONT, MICHEL 
Nato nel I94S a Saint-Amand-Montrond, in 
Francia, Michel Blane-Dumonl. grande ap- 
passionalo della storia del West e degLi usi e 
costumi dei pellirosse, realizza i suoi primi 
fumetti mentre frequenta il liceo artistico. 
AlFinuio degli anni Settanta illustra nutrte- 
rose leggende indiane su " Jcunes Annces" e 
nel 1974 inizia a disegnare, sull'effimero 
mensile "Lucfcy Lukc", su testi di Lawrence 
Harlé, le avventure di Jonathan. Cartland*. 
un ottimo fumetto western caratteriizaio 
dal grande realismo delle storie e dal dise- 
gno molto dettaglialo, che in seguito i due 
autori continueranno con grande impegno e 
con un più che discreto successo prima sul 
settimanale "Pilotc"', poi sul mensile 
"Charlie^" e infine direttamente in volume 
per Dargaud. 

• BLASCO. JESUS 

Considerato il più prolifico e uno dei più 
validi disegnatori spagnoli della sua genera- 
zione, Jesus Blasco. nato il 3 novembre 
15 19 a Barcellona, esordisce giovanissimo 
con fumetti umoristici per bambini, I suoi 
personaggi di maggior successo di quel pe- 
riodo, lutti inediti in llatia. wno ] 1 qTfanella 
Amia DimtnuEa, Cuto\ Chispita e Joc Ba- 
zooka. Alla fine degli anni Cinquanta ab- 
bandona il disegno umoristico e iniiia a la- 
vorare per la Fleetway, famosa agenzìa Jtì> 
gisse, creando Steel Claw* r Billy the Kid, 
Wyait Earp e numerose altre serie avventu- 
rose, Nel 1968 incomincia a collaborare al 
settimanale "Spirou"* con un'accurata serie 
western, Los CuerritkrùS. Tra le cose più 
importanti realizzale in seguito bisogna ri- 
cordare almeno una versione delta Bibbia a 
fumetti per Dargaud, pubblicata in Italia da 
Mondadori, e una lunga storia su Marco 
Polo pei -l'Intrepido"*. Dal 198"? Jesus B-la- 
sco è una dei disegnatori che si alternano 
nella realizzazione delle Morie di Te**. 




Il tisico nuclear e mg*ft90 PhJtìp ModriBr (a 
Sinistra) a ù capuano Francis Biafca 
3*rviHO SO-£p*to 



Black Panttrer. uno dal più importami aro! 
neri data SteM-lfl dal lumino 



BLONDIE 

♦ BLONDIE 

Blondie e Dagwood Uu:n>kMd ilJiuzobertvi 
nella versione italiana) sono indubbiamente 
uni delle toppi? più Famose del mondo da 
rumetti. Quando la iene inìria, il 15 settem- 
bre IMO, lei è una giovane e graziosi sarti- 
na deci&a a sposare Pagwood. figlio di un 
miliardario, nonostante il fermo vero dei ge- 
nitori di lui. E lui è altrettanto deciso, tanto 
s uno sciopero della fame 




- duralo esattamente 28 giorni, 7 ore, & mi- 
mili 1 12 secondi - per convincere i genitori 
a ritirare il velo. Il 17 febbraio 1933 riesco- 
no finalmente a. coronare il loro sogno d'a- 
more, mi Lui perde l'erediti ed e e 
trovarli itti lavoro. Dopo il matrimonio, il 
ratio che lui fosse figlio di un miliardario 
t"t poi perso pei «rada - prooabilmcnie per 
rendere la coppia più vicina Sila media dei 
tenori - c la serie creata di Chic Young*. 



imperniata < 



lille 



i & 



i deve affrontare, è diventata 
■opolari e diffuse in assoluto. 



una delle più 
Per motti appetii superiore ili" ingenuo e otti- 
misti marito, la dinamica Blondie ha incar- 
nilo alta perfezione il ruolo di emancipata 
moglie piccolo-lrorghcìc. Esemplare padro- 
ni di casa e [jenjua;iiva "vittima* delle mode, 
negli anni Trenta Blondie ha avuto una gran' 
de influenza sulle ragaize ttatunitens^ men- 
tre ti marilo, tipico uomo medio, olire ette 
con lei e con i figli era costantemente alle 
prese col collerico capufficio e con verbosi 
quanto trwtancabil i cammcHÌ viaggtaori . 
Protagonisti di un serial radiofonico negli 
anni Quaranta, di ben vcntotio film dal 
19ÌB e al 19», tulli interpretali da Paint 
vi?!:: >:■ e Arlhur L jkc (che hannn ivuLo 
un grande successo nonostante, come ha ri- 
velato uno dei registi. Frank R. &rayer. i 
due nitori sì detestassero!, e di due versioni 
televisive (la prima della N'BC nel 1.957. con 
Pamela Britlon e Arthur LaLe. e la «condì 
della CBS nel con Patricia Narty e 
VVill rlulchiral, può essere curioso' ricordare 
che Blondie e Dagobmo, anche se non «no 
cambiali mollo con il passare del tempo, 
hanno avuto, caso piuttosto raro nel mondo 
dei fumetti, dei figli eòe «no crescimi sino 
a Scomparire dalia scena una volta grandi, 
Dal 1973 le Morie di Blondie e Dagoberto 
_ _ e da Dean Young, figlio 
dt Chic, e da Jim Raymond, figlio di Alex. 

* BLUEBERHY 

Crealo nel Itti da Jean-Michel Charlier*, 
di ritomo da un viaggio r 





tense, e disegnalo da Jean Giraud*. cheli fir- 
ma "Gir", {metto petscnaggio, noto anche 
come Ucutenant Blueoerry, è il protagonista 
di uno dei più importami fumetti western 
reaJuzali tri Europa sulla base di una notevo- 
le documentazione storica sia per l'imposta- 
rne letteraria che per quella grafica, tanto 
che molli critici hanno parlato di un western 
cinematografico per i tigli incisivi. Li mobili- 
ta dell'orione e le ampie panoramiche. 
Figlio diseredato di uno schiattirà del vec- 
chio Sud. litigioso e indisciplinato, Blue- 
bcrry (il suo vero nome è Mike Donovan r 
ma sembra quasi che lo abbui dimenticalo) è 
un coraggioso tenerne dell'csercilo nordica 
impegnato a difendere le vie che portino 
verso la California. Anticonformista e in- 
sofferente della disciplina militare, abban- 
dona ben pretto l'esercito per continuare 
una propria guerra privata nei confronti di 
soldati sbandali, banditi, trafficanti d'armi 
e furfanti messicani piuttosto che cóntro 
CochiK e i suoi Apache, che in genere si li- 
mitano a difendere le toro terre dai soprusi 
dei bianchi. Accinto a BEuebem (die somi- 
glia ariosamente nei tratti del viso e nel fi- 
sico all'attore francese Jean-Paul Belmon- 
doj troviamo quasi sempre jimmj MacClu- 




grafico o ti 

Una serie di avventure pubblicale in Francia 
dal 1975 e lultora inedile in Italia., scriite 
sempre da Jean- Michel Charlier e disegnale 
da Colin Wilson, sono dedicate alla giovi- 
neza di queste eroe, mentre, dopo la morte 
dello sceneggiatore. Gir ha continuato a rea- 
lizzare da solo queito popolare personaggio. 




* BOa ET SOBETTE 

CreaEi dal belga Willy Va nd disiteli e apparsi 
per la prima vaila, rrd 1-945 sul quotidiano 
1 1 .! 1 1 ■ — 1 1 1 s-~:-. ■ "De Nieuwc Si^nJj.iii" come 
Rildti c Wiskc ; in seguito l ; h u l [«zati per il 
pili ampio e ricco mercato francofono, 
quando incomincilno a essere pubblicali su 
"Tmliffl 1 ", Bob e Bobettc sono due intra- 
prendenti adolescenti: ragazzi normali, co- 
me moli altri, ma sempre pronti a gettarli a 
capoti tto In avventure di ogni lìpo. 
Popolarissimi in Belgio, dove i volumi che 
raccolgono le loro avventure 1 hanno com- 
plessivamente venduto più di cento milioni 
di copie, questi personaggi sono circondali 
da numerosi simpatici e un po' eccenlrici 
comprimari, alcuni dei quali, come lo sera- 
vagante professor Lambique o l'ingenuo Je- 
rome, un superuomo dai euore tenero che 
parla con un curioso linguaggio telegrafico, 
sono diventali a loro volta protagonisti ai- 
soluti di proprie storie a fumetti. 

* BOBO 

Barbuto, un pò 1 pelalo e parecchio sovrap- 
peso, per e nn emerite in bilico 1r;i unirci e rim- 
pianti, questo simpatico personaggio è un 
pV il simbolo di un'intera jeneraiiofie, 
quelb degli ex sessanta Lini, ormai integrati 
proprio in quel ntsfcma che avevano coti a 
lungo contestalo. Creaio net 3^9 da Sergio 
Staiiw Mille pagine di "1 imi*"*, il quaran- 
tenne Bobe vìve con Bibi, una moglie impe- 
gnata e un po' femminista, una Figlia disin- 
cantata, Ilaria, che spesso lo mette in imba- 
razzo con te sue domande, e utt figlioletto, 
Michele, che gii dimostra una notevole dose 
di scetticismo. Anche il vecchio compagno 
di sezione. Molotov, comunista di ferrea os- 
servanti stalinista, e spesso in contrasto con 
le sue idee c con tutto ciò che fa. Ma Bobo 
va avanti per la propria strada, incurante 
delle sue eventuali contraddizioni che sono 
un po 1 qucSEc di tutti i quarpjiienni, indipcn- 

Qutsta serie, composta sia di strisce che di 
tavole autoconclusive oltre che di storie di 
ì si s 
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con dtjiìlIc aderenza jIIj reallà ù.uotidk3na i: 
con i vari personaggi di volta in votta impe- 
gnali ad affrontare i piccoli problemi fami- 
liari e le grandi questioni politiche e sodali. 
Le storie più politiche sono pubblicate da 
-L'Uniti" e d:i "LLmis". menlrc te tavole 
più Leggere escono settimanalmente su "Sor 
risi e Canzoni TV". 

• BODÉ, VAUGMM 

Naio nel 194 E a U* Angeles, Yaughn Bode 
si dedica al disegno e all'illustrazione pur 
senza avere avuto una specifica educazione 
artistica. Autore polivalente, paisà dalle il- 
lustrazioni per Libri di fantascienza ^incen- 
do un prestigioso premio Hugo nel 1963) al 
fumel to underground collaborando alla rivi- 
sta -|<::v: Village Other" e fondando insieme 
& Robert Cnimb" il settimanale "The Golhic 
Blimp". Alla fine degli anni Sessanta inco- 
mincia a collaborare a "National l.am- 
poon", famosa rivista satirica statunitense, 
con Bodé's Cartoon Concert* la sua serie 
più ramosa, realizzata con le tecniche più 
diverse utilizzando di volta in volta pastelli, 
pennarelli e tempere, e dimostrando una 
grande padronanza cromatica. 
Vittima di un incredibile esperimento (come 
ha scritto Gianni Brunoro inM'EtKictapedw 
iriùntiiùtc dei jumtua, * é morto per soffo- 
camento sperimentando una tecnica di me- 
ditazione che richiedeva l'uso di una mac- 
china in cui una cinghia attorcigliata al collo 
avrebbe dovuto fermare la n croi azione san- 
guigna per ttittencre più a lungo il respi- 
ro»), Vaughn Bodé è prer 
.scompar» a Los Angeles il 19 luglio li 

• BOIMADIMANI. ROBERTO 
Nato il 27 aprile 1945 a Sona, un piccolo 
paese in provincia di Verona, Roberto Bo- 



BONAVENTURA 

nadtmani, nonostante abbia esordito nel 
mondo del fumetto nel 1973 e il suo disegno 
abbia ormai raggiunto un ragguardevole 
grado di maturila, continua a considerarsi 
un dilettante piuttosto che un professioni- 
sta. Anche perche si dedica ai fumetti solo 
per hobby, disegnando nel suo tempo libe- 
ro. Ecco perché la sui produzione, quinti - 
tat imamente limitata e quasi tutia pubblicata 
su "Cosmoinformatore" e in volume dall'E- 
ditrice Nord, e il risultato di una vera pas> 
sipne per la fantascienza e per il disegno ol- 
ire che di un impegno costante e paziente. 
Sin dall'inizio Bonadimani ha rifiutato il ri- 
gido schematismo delie tavole riquadrate or- 
di natamente, preferendo ricrearle ogni volta 
diverse, secondo rcsigenza del racconto, 
sempre attento alla distribuzione dei t 
e dei neri, alla meticolosii 
degli sfondi, siano questi spazi siderali o 
marchingegni tevnotogici. 

# BONAVENTURA 
Croio nd 1917 sulle pagine del "Corriere 
dei Piccoli"* di Sergio Tofano (notissimo 
soprattutto come attore teatrale e cinernato- 
grafico, regista, scenografo e costumista), 
che si firmavi Sto\ in contrapposizione 
quasi polemica con la malasorte cronica che 
perseguitava lo statunitense Happy Hooli- 
gan*, allora assai popolare anche in Italia 
come Fortunello, questo simpatico perso- 
naggio era un eroe buono e ingenuo che alla 
fine di ogni storia, e spesso senza aver fatto 
nulla di particolare per meritarselo, ottene- 
va un milione dt ricompensa per ritrovarsi 
poi, all'inizio della storia successiva, ancora 
una volta povero in canna. Nel dopoguerra, 
con la svalutatone della lira, il premio Otte- 
nuto di volta in volta e passato automatica- 
mente a un miliardo. Le brevi avventure vis- 
sute da Bonaventura accanto a un immanca- 
bile cine bassotto (che c una specie di -fir- 
ma"), al figlio Pizziri, al -bellissimo" Ceri, 
al tamissano Spera&ai, e al Torvo Barbarie- 
ria, "faccia ed anima gialliccia*, sono Hate 
in seguito riprese per un breve perìodo negli 
anni Se, rama, sempre sulle pagine del -Cor- 
riere dei Piccoli-, da Carlo Peroni-, 
Tra il 1*17 IQui comincia In mTrtunrt t il 
I9J3 (fWvmrurajirmerrofe e ™r:t). Sei- 
|k> Tofano ha pi" volle portalo .ralle scene 



BONELLI. GIOVANNI LUIGI 




il suo personaggio, ripreso nel 1%6 da Pao- 
lo Poli nello spaiacelo teatrale Un milione, 
t 'isola dei pappagalli è stala nuovamente 
messa In scena da Gianni Fenzì nel 1974, 
Tucii i tetti teatrali di Tofano sono siati n j 
nati in volume e pubblicali dalla Rizzoli nel 
IMI. Cenerertioia e il signor Bonù\tniura è 
Invece un film del 1942 diretto da Tofano e 
interpretato da Paolo Stoppa.. 
Può essere infine curio» ricordare quanto 
corrisponderebbe oggi al proverbiale milio- 
ne del signor Bonaventura. Il calcolo è italo 
effettuato nel 1989 dall' L'iti o ne consumato- 
ri, stilla base dei dai! dell'Isti! modi staiisti- 
ca. Questa ricerca dimostra quanto quella 
cifra si sia ormai ridotta a ben poca cosa, 
dopo tanti anni di svatutaiione e inflazione. 
Og$i varrebbe infalli soliamo SS, $913 lire. E 
quanto valeva un milione di hreeniant'anni 
fa? Secondo un altro calcolo dell'Unióne 
consumatori, si potevano comprare merci 
ra jn valore odierno di oltre ire mi tardi! 

• BONELLI. GIOVANNI LUIGI 
Nato il 71 dicembre 1908 a Milano. Giovan- 
ni Luigi Bertelli esordisce nell'editoria alla 
Fine degli anni Venti «rivendo racconti per 
il "Corriere dei Pìccoli**, artìcoli per il 
•■Giornale Illustrato dei Viaggi - cdho da 
Sonzc&no e ire romani! d'avventura. Negli 
anni Trenta dirige varie testale della Sacv 
{"Jumbo"*. -L'Audace". "Rin-Tin-Tin", 
"Primajosa"...) e scrive le sue prime seeneg- 
gialure, che saranno realizzate da disegnato- 
ri del calibro di Rino AlbertareEli* e Walter 
Molino*. Nel 1939 diventa editore rilevando 
il settimanale "L'Audace*', passato nel Irai* 
tempo dalla Saev alta Mondadori. 
Grande appassionato della storia del West, 
nel IWS [fanelli da vita, insieme al disegna- 
tore Aurelio Galleppinì, che si firma Ga- 
lep*. a Tra?, ancora oggi uno dei più popo- 
lari eroi del fumetto italiano. Pur dedicando 
in seguilo la maggior parte del proprio tem- 
po a questo personaggio, creerà numerosi 
idi ri -erùi. tra i quali occorre ricordare a Lm e - 
no El K-.il. Davy Crockett e riondo. 

• BONVI 

Nato a Parma il 31 marzo 1941, Franco 
Bonticini, più noto con lo pseudonimo J. 
Bonvi, lavora per un certo periodo nello 



sHjfior Bonaventura , onci dei più popolare 
persoffiaDoi dal "COTOi* « Picco*" 




staff di uno studio di disegni animati ed 
esordisce net mondo dei fumetti con Sturm- 
iruppen' t la prima e a lungo la più popolare 
striscia all'americana realizzata in Italia. 
Pubblicata dapprima sul quotidiano "Paese 
Sera" e poi un po' dappertutto, sia in Italia 
che aU'CHcro, «pesta serie è in seguilo stata 
affiancata da altri personaggi; dal coltivissi- 
mo e sfortunattssimo Catmik" all'ironico 
Nick Carter*, dalle Slófie dello spazio pro- 
fondò (su lesti di Francesco Guerini) alle 
drammatiche Cronache del dùpobomba, che 
presentano una terrificante visione del no- 
■aro mondo dopo l'olocausto atomico. 




• BOTTAIO. LUCIANO 
Nato il l'i novembre 193] a Rapallo, Lucia- 
no Botiaro e uno dei più prolìfici amori del 
fumetto umorìstico italiano. Inizia a «rive- 
re e disegnare fumetti nel 1949, dopo aver 
abbandonato gli studi di ragioneria, dando 
vita ad Araldo il bucaniere, Giò Polpetta c 
Pon Perni, un simpatico fungheti u umanizza- 
to che in seguito approderà sulle pagine del 
"Giornalino"'. Nel I9SI Bottaro realizza il 
pirata Pepilo*, un personaggio che ha sem- 
pre goduto di una vasta popolarità all'este- 
ro, soprattutto in Francia, e l'anno dopo 
debuiia tra gli autori disneyam con la storia 
Paperino e le onorifictnw t diventando in 
poco tempo uno dei capiscuola dei Disney 
italiani. 

Sin dall 'inizio Bottaro ha ispirato e incora^- 
giato nuòvi talenti, creando quella che è sla- 
ta definita la "Scuola di Rapallo", che ha 
avuto un ruolo importante nello sviluppo 
del fumetto umoristico, e non solo italiano. 
Pur collaborando intensamente a "Topoli- 
no"' e alle altre testale disneyane sino al 
!%S (e in seguito, con alcune pause piutto- 
sto lunghe, fìno al 1984), realizzando nume- 
rose storie di prim 1 ordine come li -Docior 
Papems e Paperino e il rtao ìnterpfo^rin- 
rm, Bottaro ha dato contemporaneamente 
vita a numerosi altri personaggi tra i quali 
possiamo ricordare almeno Papy Papero. ì 
topolini Pik e polt, l'elefante Oscar Naso- 
lungo, Whisky k Gago'. i Po-storici e Redi 
Picche', una fantasiosa saga ispirata al 
mondo delle cane da gioco. 

* BOU LE ET BI LL 

Sempre in giro per il vicinato, combinando- 
ne di tutti i colori. Baule e Bill (il primo è 
un ragazzino apparentemente tranquillo e 



Pagina a tronca, <n basso 
eotortiraito di Luciano Borrire- circondara 
da afeuni del suo) numerosissimi 



BRASI L 




innocuo, il secondo un simpatico cocker 
dalla forte personalità, tanto che e proprio 
lui il vero protagonista della serie) sorto in- 
separabili e k loro brevissime avventure, so- 
litamente di una sola savola, schic» woec via 
via raccolte in numerosi volumi. Popolaris- 
simi nei pae$i francofoni, Boule t Bill sonò 
s^àti errati nel. 1959 dal belga Jean Roba e 
sono pubblicali su "Spirou**, 

* BRACCIO Di FERRO 
Vedi Popeyc 

* BRASI L 

Alle orìgini del fumetto brasiliano troviamo 
un emigralo italiano. Angelo Agostini, che 
non sfigura accanto ad altri precursori cóme 
lo svizzero Roctolphe Topffer*, il tedesco 
Wilhelm Busch, lo statunitense James Swin- 
nerton* e il francése Georges Colomb. nudi- 
lo delta FamitSe Fenoailiard\ Anche se 
mancano le nuvolette e i tetti sono ancora 
dispetti in lunghe didascalie, il suo As 
Aventuras de Nftò Quim, ov Impre&òes de 
aiti Vittgem à dirti; pubblicato a puntate su 
"Vida. Huminense" a partire dal ÌO gennaio 
1869, può «sere considerato ti primo proto- 
fumetto pubblicato in Brasile. In seguilo 
Agostini dà sìa ad altri protofumetti c all'i- 



nizio del nostro secolo è ira gli animatori di 
una rivisia per ragadi, "0 Tico-Tico", mol- 
to simile al nostro 'Corriere dei Piccoli"*. Il 
per&cHrtaggio piti popolare si chiama Chi- 
quinho, un bambino combitu-|uai che ri- 
corda mollo il Buster Broun' di Oulcault'. 
Anche la maggior parte degli altri persona^- 
gi si Ispirano più o meno direttamente a 
quelli pubblicati in quegli anni negli Siati 
Uniti. 

Il 14 marzo 1934. jv-f iniziativa del giornali- 
sta Adolfo Aizen, che era andato negli Stati 
Uni li per studiare "sul campo" il fenomeno 
dei fumetti, il quotidiano "A Nacaò" pub- 
blica un supplemento sui quale si alternano i 
L!r;indì crai "madc ir, I «" (da I lash Gor 
don* a Tarpan*. Mandrake* c MicJtcy Mou- 
se*) e autori brasiliani come Momeiro Fil- 
lio. Celso Barro» e Fernando Kas da Sit- 
va. Il successo di questo "Suplemento juve- 
nil", die supera in poco tempo le trecenio- 
mila copie; sorprende gli altri quotidiani, 
che ben presto seguono, con maggiore o mi- 
nor successo, il suo esempio. 
Nascono anche molte nuove riviste per ra- 
gazzi. Tra le piti interessanti possiamo ricor- 
dare "O Globo Juvenii" Ci personaggi di 
punta sono Li'l Abner*. Phantont* c Allty 
Oop*) e il mensile "Almanaque do Globo 
Juvenir, secondo molli critici la miglior 
pubblicazione dell'editoria brasiliana a fu- 
metti di quel periodo. 

Olire che dal moltiplicarsi delle iniziative 
editoriali più o meno fortunate, gli anni 
Quaranta sono caratterizzati dal successo di 
ateuni Fumetli "nati - da serial radiofonici 
come Capilao Atlas e O Vingador» dalla 
creazione di una nuova caia editrici.- «.peaa- 
lizzala in fumetti, la Editora Brasìl America 
Lidi, che puma anche sulla valorizzazione 
delle proprie "radici" con la pubblicazione 






di un'ampia Hisioria do Brusii a fumetti, e 
dalla nascita di Morena Ror* di André Le 
Blanc, la prima striscia sindacata brasiliana, 
che sari distribuita un po h in tutta l'Ameri- 
ca latina e, secondo il critico Alvaro de Mo- 
va, anche negli Slati Umil- 
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BRECCIA. ALBERTO 



Nel 1951, a Sia Paolo, un gruppo di amori, 
di critici c di appassionali organizza la pri- 
ma mostra intemazionale dei fumetti. Nel 
I95J Jayme Cunei crea Sergio Ama/onas. 
un'anima «rie di avventure ambientale pre- 
valentemente nella giungla amazzonica, e 
nel 1959 alcuni auiori fondano una casa edi- 
trice aperta solo a sceneggiatori e disegnato- 
ri nazionali. La produzione è quasi sempre 
di nuuice MaaunLtense. ma l'iniziativa non 
incontra alcun successo. Le cose incomincia- 
no a cambiare negli armi Sessanta grazie a 
una nuova rivista, "Pcrerc", che utilizza ele- 
menti del folklore e della viia artistica brasi- 
liana, alla nascita della Escola Panameriea- 
na de Arte di Enriquc Lipsyc (che avri una 
tede anche a Buenos Aires e insegnami del 
calibro di Alberto Breccia* e Hugo Prait") e 
a Mauricio de Souza". un autore che darà 
vita a numerosi personaggi, a un proprio 
studio e a una propria agenzia, diventando 
una specie di Wall Disney brasiliano. 
Oli anni Settanta si aprono con una grande 
mostra al Museo de Arte di Sia Paolo orga- 
nizzala da Enrique l.ipiyc e dal critico fran- 
cese Claude Moltterni. Gli stranieri fanno 
un po' la pane del leone, ma l'incontro con 
PhiÈip Druillct*. Robert Gigi* e altri france- 
si penerà i giovani autori brasiliani a tenta- 
te nuove strade espressive e narrative. Esco- 
no alcune riviste salirichc e avventurose, i 
quotidiani dedicano un po' più d'anenzione 
al materiale nazionale e fa una timida com- 
parsa li produzione undergrnund locale e 
straniera. Nasce anche un'AssociacaO brasi- 
[eira de criticos e professore* de historia em 
quadrinhos e i fumetti entrano nei nuovi 
programmi di dannici brasiliani. 
Ma, nonosianie questi segni, il fumetto bra- 
siliano e ancora pesantemente condizionalo 
dalla produzione Hr anitra e la domanda di 
materiale locale è sempre molto inferiore al- 
l'offerta. Molti giovani auiori sono cosi sta- 
ti cosi rei ti a emigrare - Sergio Maccdo e 
Alain Voss in Francia, Jo Olivdra e Miguel 
Paiva in Italia, tanto per ricordare soltanto 
qualche nome - per avere quel successo che 
probabilmente non avrebbero mai potuto 
conoscere in patria, Oggi le cose sono co- 
munque in pane cambiate grazie a una legge 
emanata nel I9SJ dal Congresso brasiliano 
che obbliga gli editori a pubblicare un cin- 
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quanta per cento di materiale nazionale, 
(amo pet i quotidiani che per le riviste, 

• BRECCIA. ALBERTO 
Nato il 15 aprile 1919 a Montevideo (Uru- 
guay), ma trasferitosi giovanissimo con U 
famiglia in Argentina, Alberto Breccia pub' 
btica vignette e strisce umoristiche prima di 
dedicarsi, a partire dal 19311. al fumetto av- 
vemutoso con l'unica eccezione del diver- 
tente Panche Lopez, creato nel 1956 e pu.rj- 
blicaio m Italia su "Spi Kirk" 1 




Tra i suoi personaggi pili importanti possia- 
mo ricordare Vito Nervio, su lesti di Mirco 
Repctto, un detective di Buenos Aires, ap- 
parentemente ingenuo e sprovveduto, prota- 
gonista di curiose avventure, e Shcrlock 
Time* e Mon Cinder*. entrambi su testi di 
lied or G. Oeslcrhddv Net marzo del I960 
fonda, insieme ad alcuni colleglli, l'Insiiluto 
de Direttore* de Ade, dove per quattro anni 
si limila a insegnare. Riprende a fare fumet- 
ti nel 1969. realizzando una sua personalissi- 
ma versione òtìVEternauta* di Oesterheld. 
In seguilo disegna, con uno stile sempre più 
elaborato, una versione a fumetti dei Miti di 
Cthuthu di Lmctlft, il vecchio Dancri su 
testi di Carlos Trillo*, un ex detective ormai 
in pensione, e Perramus* su testi del poeta 
Juan Saslurain. 

Dall'immaginanonc grafica praticamente 



inesauribile. Breccia e un disegnatore dah ve- 
ro completo e ha elaboralo uno stile perso- 
nalissimo, perfezionando e modificando le 
proprie tecniche, sperimentando nuove stra- 
de, rinnovandosi continuamente. Fin troppo 
modestamente, non si considera un maestro 
e dice che non avrebbe mai pensato che i 
suoi lavori avrebbero raggiunto l'importan- 
za che oggi viene loro universalmente rico- 
nosciuta. Indubbiamente è do tempo uno 
dei maggiori autori a livello mondiale, ^Fra 
cento o duecento anni - ha scritto lo spa- 
gnolo Manuel Darias - gli originali di Al- 
berto Breccia si troveranno solo nei musei e 
il loro valore sarà incalcolabile u. 

* BRECCIA, ENRIQUE 

Nato a Buenos Aires nel 1946. Enriquc 
Breccia, Tiglio di Alberto, e un "figlio d'ar- 
te 11 che non sfigura affatto accanto al cele- 
bre padre- Tanto che ha già realizzalo a (cu- 
ne opére pregevoli che ceno resteranno nella 
storia del fumdto. come le tre brevi storie 
gaucheschc dell'inizio degli anni Settanta 
(pubblicate in Italia sulle pagine di "Li- 
nus"»> e la serie di Alvar Mayor* su icsii di 
Carlos Trillo', ambienta ai tempi della 
Conquista spagnola dell 1 America Ialina e 
realizzata in uno splendido bianco e nero 
per le Edkìones Record. 
Enriquc Breccia, che e stato docente tfell'ln- 
stituto de Directores de Anc, ha realizzato 
anche alcune interessanti riduzioni a fumetti 
di classici della letteratura: Tilt Euie/upie- 
gtf t L 'isola àti usò/g, Moftv Dick e II re dW 
jtvnte d 'aro, 

* BRENDA STARR 

Creata nel 1940 per il "Chicago Tribune", 
questa eroma avrebbe dovuto essere una 
donna-bandito nelle intenzioni di Date Mcs- 
sfck, una delle poche autrici di fumetti in at- 
tiviiA negli Stati Uniti, ma sin dalla prima 
avventura fa la giornalista per il quotidiano 
"The Flash" e divide equamente il proprio 
tempo ira il lavoro, che spesso la porta in 
giro per il mondo, e gli uomini che le fanno 
la corte. Tra loro ci sono capi di staio e mi- 




liardari. ma lei non sembra interessarsi mol- 
to a queste cote anche se le sue avventure 
it*Himi£lianni spesso a una romantica soep 
opera. Questa grintosa e ambiziosa giornali' 
sta è stata portala tre volte sullo schermo 
{nel IMJ, nd Ì9"7& e nel interpretala 
rispettivamente dalla brava Joan Woodbury 
e dàlie affasrisiami Jill St. John e Erotte 

SHeMt. 

• BRETÉCHER, CLAIRE 

Nata nel 19*} a Nantes, in 3 ; ranria. Claire 
BrctAcher collabora negli anni Sessanta a 
"Tintin 1 "" e "Spirou"* con Les gnan-gnan c 
Lei Mufragte. Nel 1969 di vita su "■Pìloie"* 
a Cellulite, un'ironica c grottesca Itnimini- 
sta medievale, e nel I9"?2 fonda insieme ad 
altri autori del calibro di Gotlio* e Mandry- 
ka l'ironico c graffiarle "Edio des Sava- 
no*. L'anno successivo, con jL« /nairés su 
"te Nouvel Observaieur", settimanale di 
punta della sinistra francese, esplode il "fe- 
nomeno" Brerecricr, che il critico Roland 
Harthfi definirà ni) miglior sociologo fran- 
ose per la vua capacita di cogliere difcSLi e 
manie della società borghese t intellettuale 
pari gì sia. 

Tra le sue cose successive merita di essere ri- 
cordata una Moria su Santa Teresa di Avila 
pubblicata a puntate su "Le Nouvcl Qbsti- 
vaEcur* a partire dall'agosto l??9 h che ha 
subito diviso i tenori in due schiere agguer- 
rite), e la serie su Agrippine*, tipica adolc- 
sceme dei nostri giorni, 

* BRICK BRADFORD 

Anche se l'essere nato tra Buck Roger**, ca- 
postipite della fantascienza a fumetti, e 
Flash Gordon* non gli ha mai giovato mol- 
to, Srtefc Bradford, creato nel Ì9ÌÌ da Wg- 
Itam Knt e dal disegnatore Clarencc Cray, e 
un personaggio importante. Soprattutto per 
la sua adaitabiliià: abilissimo aviatore, fa 
l'esploratore e C'agente segreto, lotta contro 
i criminali e ha talvolta a che fare con i di- 
scendenti di antiche civiltà, desiderosi di 
conquistare il mondo, 

Quando il meccanismo comincia a mostrare 
un certo logorìo, gli autori hanno un colpo 
di gemo introducendo un marchingegno che 
ancora oggi tulli gli appassionali di fumetti 
di fantascienza ricordano: la Cronosfera. 




Infatti, per un loro incredibile viaggio nel 
mondo degli atomi,, lo scienriaio KalLa Ko- 
pak progetta e costruisce una prodigiosa 
macchina che non solo é capace di viaggiare 
nel tempo e nella spazici, ma anche di rimpic- 
ciolirsi per poter penetrare Era le molecole. 
Portato usta sola volta sullo schermo, nel 
IN?, in un serial prodotto dalla Columbia e 
interpretato da Itane Richmond, Brìck 
Bradford £ stato pubblicato a lungo in Italia 
sotto vari nomi: Guido e Giorgio Ventura, 
Marco Spada, Bruno Arceri, Antares, Bat 
Star,., Pelo essere curioso ricordare che du- 
rante il fascismo, quando i fumetti statuni- 
tensi erano proibiti nel nostro paese, questo 
personaggio continuò a essere pubblicato 
perche risultava creato da Amedeo Martini 
e disegnato da Carlo Cossio'. In quel mo- 
mento si chiamava Cuido Ventura, ma il 
nome venne cambiato in Giorgio perché 
Guido era cDnMdcrato Uoppo Ebraico! 
Con la morte di Clarence Cray, avvenuta al< 
la fine del 1956. si conclude anche il mo- 
mento magico di questo eroe. Affidate al le- 
gnoso Paul Norris, le avventure di Brick 
Bradf ord perdono interesse e mordente. 

+ BRINGING UP FATHER 
Jiggse Maggie (Arcibaldo e Petronilla nella 
versione italiana) sono due splendidi arric- 
chiti da manuale creali nel 19U dallo statu- 
nitense George MeManus*. Immigrati irlan- 
desi (lui lavorava in una fabbrica di matto- 
ni, lei in una lavanderia), si sono anicchiti 



l'avventurosa Bnck Bfactìocd. 
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ali improvviso, grazie a una grossa vincita 
alla lotteria. Ora che vono benestanti, i loro 
atteggiamenti verso il denaro sono diame- 
tralmente apposti: lui non desidera calo 
cambiare classe sociale e si accontenterebbe 
di frequentare, magari con qualche dollaro 
di più in tasca, gli stessi compagni d'oMeria 
di un tempo, mentre lei, la vera arrivista, 
cerca sempre di inserirsi nell'alla società e 
vede nel denaro la base della loro afferma- 
rione. Anche se in genere le cose le vanno 




tutte storte e i suoi sogni di rispeti abilita re- 
stano appunto tali. 

[n lutti questi anni (alla morte di George 
MeManus, avvenuta oc] I95a 1 la serie è sta- 
la continuala da numerosi autori, che han- 
no cercato di mantenerne intatto lo spirilo e 
il carattere) i loro scontri quotidiani hanno 
perso ben poco delia loro freschezza, anche 
se talvolta è avvertibile la stanchezza di cer- 
1c situazioni un po' risapute e scontate. 
Arcibaldo e Petronilla sono stati protagoni- 
sti di disegni animali, di una commedia, che 
nel 1920 è stata recitata negli Stati Uniti da 
ben sette compagnie contemporanearstente, 
di un film nel 1928 e di altri cinque nella se- 
conda metà degli anni Quaranta. 
Vedi nella pagina seguente il box sulla vira 
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Sin dalla nascita, dei fumetti le <osL<JdcHc vioric 
familiari, incentrate noe suite glaL>e- \.c 
soprattutto sui "dolori"') della vita a due. sono 
popolarissime e ira le più seguile dai lettori di 
(ulto il mondo, Certi libri indicano nella madre dei 
KaEzenjamnner Kifò, i nostri Bibi e Bibò, la prima moglie 
di etiti, anche se uà lei e il capii ano non d SOPO 
smancerie di nessun tipo c lui è interessalo a lei 
L-CkiMV arnenlc amie cuoca. Ma dò non e per nulla vero, 
dato che in realtà i due non *ono sposali e non i detto 
che i due terribili ragazzini siano figli di entrambi. 
Questa situazione "irregolare", del cucio atipica in un 
fumetto per ragazzi,, non è stata comunque mai rilevata 
dai censori è non ha mai crealo alcun problema ai 
numerosissimi lettori. 

La prima coppia ufficiate dovrebbe essere quella dei 
Nevfj -li-viti, due sposini disposti a Lutio pur di 
assecondare i mille capricci del loro figlioleiio. creati net 
1904 da George McManui* che in seguito avrebbe dato 
vita a Bringing Vp father* con i più grintosi \ .ilo- e 
Petronilla. 

Quando li parla di matrimonio nei fumetti bisogna 
comunque distinguere sempre tra serie umoristiche e serie 
avventurose. Nelle prime prevalgono le famiglie già 
formate - per esempio, i gii ricordali Arcibaldo e 
Petronilla, Andy Capp" e Fio e Hi and Lois", tanto per 
ricordare soltanto le più famose e popolari - o quelle che 
sono nate tra mille difficolta - come Blondie" e 
Dagwood e Li'l Abner* e DaLvy Mae, con Al Capp" che 
dovette "gìustifkare" Li sua decisione di farti sposare 
sulle pagine del settimanale "LifeT - che vivono con 
umorismo e ironia i problemi piccoli e grandi della vita 
di tutti i giorni. Per ciò ette riguarda il fumetto 
avventuroso. 
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pili delle vùllc sono acenmpapnali dalie Ioni L'k'rnc 
fidanzate, che hanno la capacità innata di cacciarsi nd 
guai: basti pensare a Dale Arden e Flash Gordon", a 
Narda e Mandrake* e a Lois, Lane* e Superman*. 
Le eccezioni sono davvero poche e meritano di essere 
raccontate quelle relative a Phanlom", il nostro Uomo 
Mascherato, e a Steve Canyon* . Creato nel 1936 da Lee 
Falk* e dal disegnatore Ray Moore, Phantom è legato 
allWasdnanie Diana Palmer per poco più di 
quarantanni prima di chiederle improvvisamente di 
sposarlo, nel 1977, Lei accetta - e alla celebrazione del 
matrimonio partecipa, un'altra celebre coppia di carta, 
quella formala da Mandrake e Narda, creali dallo stesso 
Lee E- al II e quindi, in fondo... un po' lontani parenti! - e 
dopo neppure un anno sono nati due gemelli. 
Milton Cantff", che nei L$4? ha dato vita a Steve 
Canyop, ancora nel 1*50 aveva dichiarato che non lo 
avrebbe mai fatto sposare: «Se si sposa non poira più 
dare occhiate significative alle ragazze», Ma poi deve 
aver cambialo Idea perché nel WG il suo eroe é 
convolato a giuste nozze con Summer Olson, una sua 
vecchia fiamma- 
Altri due matrimoni importanti nell'ambito del fumetto 
avventuroso sono quelli contratti da Prince Vatiant* con 
Akta e da Mary Perkins* con Pete Fletcher. Ma le loro 
sono due vicende iriprogras, che seguono cioè lo 
sviluppo logico della "biografia" dd personaggi 
principali. Che quindi invecchiano a poco a poco, come 
Gasaiìnt Alfes* . anche se la loro motte è ceno ben ai di 
li da venire. 



Pràìco Vaikant e sua mùyao Aieia 
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il matrimonia tra l'Uomo Mascherato e 
l'arPKCirtfltiiS Diana Palmer 



+ BRISTOW 

Se il popolarissimo Andy Capp- è un disoc- 
cupato cronico per vacazione, c'è anche chi, 
come Bristow, un lavoro ce l'ha. Mie come 
» non l'aveste, pur recandosi puntualmente 
in ufficio luiti i giorni. Intani, quando e in 
ufficio, quello di impegnarti davvero in 
qualcosa di produttivo è veramente t'ultimo 
dei mai pensieri. Creato nel dall'ingle- 
se Frank Dickens e nato quasi per caso da 
una vignetta con un gruppo di omini in 
bombetta che aspettavano l'autobus per an- 
dare in ufficio. Busto*', prigioniero consa- 
pevole della gigantesca Chester-Perry Co., è 
un mezzemaruche di mezz'eia che si conten- 
ta di condurre la sua rivolta privata, giorno 
dopo giorno, sen?à aderire ai doveri della 
vita aziendale. 

Abbandonata da tempo ogni pretesa di 
avanzamento {anche se ormai era diciottesi- 
mo nella graduatoria per diventare capo uf- 
ficio). Bristol c un impiegato fannullone e 
moderatamente ribelle che si limita a colti- 
vare la propria pijnria partecipando, ehm "al 
più, a periodici campionati di calcio da ta- 
vola, naturalmente in orario d'ufficio, e im- 
pegnandosi dell'ascoltare e nel diffondere 
pettegolezzi aziendali o intrattenendosi il 
più a lungo possibile con la donna addetta 
alla dtMrihuyìcmc del té, con segretarie e 
dattilografe e con altri impiegali, desiderosi 
come lui di far in qualche modo passare il 
tempo in attesa della fine del "lavoro". 
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* BROQM-HILDA 
Creata nel I9T0 dallo statunitense Russell 
Myers. Broom-Hilda e una simpatica strega 
di mezza età, brutta e grintosa, che fuma si- 
gari puzzolenti, fa mille dispetti e non esita 
a ricorrere alla magia nera se le ulta la mo- 




sca aJ naso. Ma non c'è motto da preoccu' 
parsi, parche e anche piuttosto incapace e 
non riesce quasi mai a portare davvero a ter- 
mine i propri incantesimi, destinati invaria- 
bilmente a fallire Inoltre non riesce proprio 
a rendersi in qualche modo simpatica a quel- 
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li che hanno a che fare con lei, à incomincia- 
re da Gaylord. un uccellacelo saccente e me- 
nagramo, e da J: ■-■ri. un troll candido e irsu- 
to che fa di tutto per trasformarla in una 
strega buona, Sema successo, naturalmente. 
Questa simpatica serie, a lungo pubblicala 
in Italia sulle pagine di "Eureka", è am- 
bientata in un'epoca impTtcisata anche se 
ricca dì riferimenti alla nostra attualità co- 
me spesso accade nelle storie, per certi versi 
analoghe, di B„C. " e Wiiaid ofld * , 

• BROWNE, DIK 
Mata l'il agosto ISIS a New York, Richard 
Brov-ne, dato Dik, esordiste nell'editoria 
come illustratore e nel 1941 è assunto dal 
settimanale "Newsweek". Richiamato alle 
armi, alla fine della Seconda guerra mon- 
diale riprende la sua attività di illustratore 
realizzando anche numerose campagne pub- 
blicitarie. Nel 1954 conosce More Walker* e 
insieme danno vita a una serie familiare che 
diverrà assai popolare, quella di Hi and 
Lois'. Pippo e Lalla in Italia. 



BRUIN BOYS 



Dal l^'.J sai se e disegna anche vinate qun- 
tidiane c tavole domenicali di Hagar", uno 
scalcinato vichingo che fa di tutto r*r om- 
brare terribile, ma in fondo è soltanto un 
simpatico bonaccione tutto casa e osterie. 
Dik Brciwne è morto i! 5 giugno 1989. 



* THE BRUfN BOYS 
Creata nel 1904 da Julius Surf or,) Baker e 
continuata in seguito da Herbert Fo&well e 
da numerosi altri autori, questa serie e uno 
dei più vecchi e longevi fumetti inglesi e fa 
pento su una brigata di giovanissimi quanto 
allegri animali antropomorfi che frequenta- 
no la scuola*convillo gestita dall'orsa Mrs. 
Bruin e sono protagonisti di divenenti ai- 
veniute. quasi sempre incentrate su qualche 
monelleria che alla fine viene immancabil- 
mente punita. 

Queste storie, nelle quali non manca mai 
una morale, facilmente comprensibile anche 
ai lettori più piccoli, hmio interpretate dal li- 
grotto Tim, dall'elefantino Jumbo, dall'or' 
so Billy, dalla scimmia Jacko e da molti al- 
tri animali. Può essere curioso notare che il 
tigrotto Tim era un pò" il protagonista della 
serie, ma nel 19)2 questo ruolo viene attri- 
buito in Italia all'elefantino Jumbo, che dà 
il proprio nome à una rivista di fumetti per 
ragazzi che pubblicava prevalentemente ma- 
teriale inglese {vedi ■Jumbo""). 




Sopra: in aito -1 1 » 

un curioso acrostico dei popò lari s-aìmo autocancatufa CJJ Drk Browne 
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'foto d- oruppo' dfli Bum 8oys. g> allievi 
dalla scuota conserto * Mrs Bnjrrv 



BUCK DANNY 



* BUCK DANNY 

Pilota di caccia della marina statunitense ed 
eroe ddla guerra del Pacifico insieme alla 
stia, buffa "spalla." Sonny Tuckson, una spe- 
cie di Mickey Rooney dalla battuta sempre 
pronta che comunque non si tira mai indie- 
tro di fronte: al pericolo, alla line del coti' 
ftiito Suck Danny ionia alla vita civile per 
indossare ancora ta divisa quando scoppia 
la guerra in Corea, dove raggiunge il grado 
di colonnello. In seguilo, sempre in compa- 
gnia del fedele Sonny Tuck&on e del tacitui* 
no capitai» Tumbler, questo personaggio si 
dedica al collaudo di prototipi sempre più 
avvenirista altre die ìiLI^i IOE13 contro sp ie e 
criminali internazionali. 
Creata nel 1^47 ptT la rivista "Spirùu " * da 
Jean-Michel Chartier" (che nel 1962 darà * 
laa un'altra coppia di piloti, quella formala 
da Tanguy e Laverduie') e dal disegnatore 
Victor H uhi noti*, questa serie è sempre sca- 
ia mollo curata dal punto di vista tecnico e 
ha saputo conquistarsi un cerio pubblico di 
fedeli lettori nonostante una certa ripetitivi- 
tà delle storie. Alta morte di Hubinon, avve- 
nuta nel 1979, le avventure di Buck Danny 
si sono interrotte per alcuni anni per essere 
pòi affidale, a metà degli anni Ottanta, al 
disegnatore Prandi BcTgcsc. 





* BUCK ROGERS 
Capostipite della fantascienza a fumetti, 
questo personaggio ha avuto origine da un 
racconto di Philip Francis NowJan, Arma;;- 
gedon 2*19 A.D., apparso nell'agosto dd 
su "Amazing Storics" e incentrato su 
un uomo del nostro secolo il quale, colpito 
dalle esalazioni di misteriosi gas, entrava in 
uno staio di torpore dal quale usciva soltan- 
to cinquecento anni dopo, ritrovandosi in 
un mondo molto progredito dal punto di vi- 
sta tecnologico- Il racconto capita sotto gli 
occhi dì John F. Pitie, presidente del Natio- 
nal Nefrspaper Service di Cbicago. che ha 
l'idea dì introdurre la fantascienza nelle sto- 
rie a fumetti,, sino a quel momento pretta- 
mente umorilLtChc. Si mette in COrttaLtO £00 
N ri Man. commissionandogli Le sceneggiatu- 
re per un lungo ciclo di storie, e da a Ri- 
chard W. Calli ins" l'incarico di disegnarle. 
Questa serie esordisce sui maggiori quotidia- 
ni statunitensi il 7 gennaio del 1929. con- 
temporaneamente a Tarzan". e suscita un 
notevole impatto nei lettori (basti pensare 
che nella striscia numero cento, pubblicata 
ndraprile dd L$2ìJ, c'è un'esplosione ato- 
mica molto simile a quella che sarebbe avve- 
nuta nd 1945 a Hiroshima], ma non riesce a 
f ar breccia a lungo nd loro cuore e saia pre- 
sto soppiantata da croi ben più affascinanti, 
amiche graficamente, come Brtck Bradford* 
e Flash Gordon 1 ". 

La responsabilità di questa disattenzione è 
attribuita soprattutto al disegni di Caftins, 
secondo molti addirittura inadatti per i rac- 
comi di fantascienza? Anche se oggi il suo 
siile "retro" e stato giustamente rivalutato, 
allora ben pochi amavano i suol disegni: i 
meccanismi fantascientifici creati da Novr- 
lan non riuscivano ad avere alcuna veiosi- 



A Bfntetra: 
il pilota BuCk Danny. 
e Cheta 



In atta e sopra a do Siro 
Buck flooers (in atto Insieme all'amata 
Wilma Qsanngj a il capO-Stiplle detta 
fanlBBC lenza a fumarti 



mi^lianza con le moderne attrezzature scieo- 
tiriche, le astronavi sembravano enormi 
pentoloni, i personaggi erano quasi sempre 
esageratamente caricaturali e cosi via, Pei 
Azionando ti proprio stile, Calfcins continua 
a occuparsi delle strìsce quotidiane e dal 
1940 al 1947 scrive anche i testi, che in se- 
guilo saranno affidali ad altri sceneggiatori 
come lo scrittore di fantasdenza Flitz Lci- 
ber. Nel 1947 Calli ins abbandona definitiva» 
mente Buck Rogere, che viene affittato pri- 
ma a Murphy Anderson {Ciao al 1 9-491- e poi 
a Leon Dworkin* {fino al 1*51). a Ricl Ya- 
ger [fino al 19581, ancora a Murphy Ander- 
son e infine a George Tuslsa*, che porta 
avanti ta serie fino al i%7. allorché l'agen- 
zia decide di chiuderla definitivamente. 
Bude Rogers è stàLù protagonista di un se- 
rial cinematografico nel 1939, di un lungo 
serial radiofonico all'inizio degli anni Qua- 
drila •; ili l r u serial televisivi procioni dalla 
ABC nel 3950. nel 1973 e nel 1931. Sulla 
scia di Cume stellari, il serial del 1978 ha 
avuto un ceno successo negli Stali Uniti, 
tanto che nel 1979 ta Universa] ne ha tratto 
no film; fluci RiJ&rs nel 15* s&vto- 
Vedi netta, pagina accanto il box sulla fanta- 
scienza, 





I MILLE MONDI 
DELLA FANTASCIENZA 




on Buck Rogcrs" prende il vìa. !a fantascienza 
1 a fumctli. un filone ricco di personaggi di 
i primo piano: da Brick Bradford* (che pizie 
alla celeberrima Cromosfera -sarà in grado non 
sodo dì viaggiare nel tempo e netto spazici, ma anche di 
rimpicciolirsi sino a poter penetrare In le molecole dì 
una moneta di rame) all'affascinante Flash Gordon* 
(anche se per ,\k\ Raymond' ta fantascienza é in fondo 
più che altro un pretesto per introdurre i suoi personaggi 
in un mondo diverso dal nostro, Mongo, che è 
addirittura un campionario di arretrate società di tipo 
medievale), dall'inglese Garth*. che viaggia avanti e 
indietro nel tempo, a Blake e Mortimer* del belga 
Edgar-Pierre Jacocs*, che vivono avventure prive di 
incongruente e di fantastiche esagerazioni olire che 
ambientale in un futuro molto verosimile e non troppo 
lontano da noi, da tede Sfanghine* al recente Nathan 
Never*. Senza naturalmente dimenticare fantaeroine 
crime Con me" e Barbarella*. Gesebd" elkarih». 
Jeff Ha*'ke\ creato nel 19S5 da William Palterson e da 
Sydney Jordan", e comunemente considerato il miglior 
fumetto di fantascienza in assoluto: le sue storie 
poggiano su plausibili basi scientifiche ma c'e sempre 
una sena d'umorismo tutta inglese e la consapevolezza 
che l'uomo non e solo nell'universo. Antagonisti e 
coprolagonìsti delle avventure del cittadino britannico 
Jeff Hawke (che veste comuni abiti borghesi e vive una 
vita "normale" quando non è impegnato in qualche 
missione nello spazio) sono infatti generalmente 
extraterrestri dagli aspetti più diversi che hanno come 
comun denominatore un'inLel]igenza molto evoluta. Può 
essere curioso ricordare che Paltcrson e Jordan fanno 
scendere l'uomo sulta Luna il ' agosto 1969, Ceno, c'e 
qualche giorno di differenza rispetto alla storica impresa 
di Armstrong, ma non bisogna dimenticare che quella 
storia é stata pubblicata nel 1959! 
Tra le saghe di un ceno interesse possiamo ricordare 
ancora almeno Saturno contro la Terra*, scritto negli 
anni Trenta da Cesare Cavallini c Federico Pcdrocchi* e 
disegnalo da Giovanni ScudeLlaru Trig" ovvero The Rise 
and Fati oj the Trigan Emptre t serie realizzata nella 




feconda meta degli anni Sessanta dagli inglesi Mike 
Butierwonh e Don Lawrence, che hanno raccontalo 
l'evoluzione di un intero popolo dallo stadio tribale 
all'acquisizi one di una sofisticala tecnologia; 
e E1 Elernauta*, assai interessante serie argentina 
scritta da Hèctor O- Oesierheld" e disegnala 
da Francisco Sodano Lopez*. 
Non possiamo non accennare ancora, seppure 
brevemente, alla rivista francese "Mital JH urlami H '\ 
fondala nel I97J dal critico Jean-Pierre Dionnet e dai 
disegnatori Philippe Druillet* e Jean Giratiti* (alias Gir. 
alias Voebius). sin dall'inizio specializzala in 
fantascienza e fantastico, che ha ospitato sulle sue pagine 
gli autori più interessami degli anni Settanta e Ot tanta. 
Non bisogna infine dimenticate che la fantascienza fa 
spesso capolinei anche nei fumetti "normali" - Wili 
Eisner* manda Spini" sulla Luna nel 1932, Hergé* ci 
manda Tinnir nel 1953, mentre nel 1964 Chester Gould' 
fa addirittura sposare al figlio adottive di Dick Tracy", 
Junior, una ragazza proveniente dal nostro satellite 
introducendo cosi la fantascienza in una serie sino ad 
allora molto realistica - e in quelli umoristici. Tanto per 
fare un solo esempio, numerose itone di Mkkcy 
Mouse', il nostro Topolino, per anni hanno avuto un 
comprimario di eccezione in Eega Bee*a* (Eia Beta in 
Italia), uno strano essere proveniente dal futuro. 



Saturno contro la Terra , ima dello più 
popolari sacjhe <ji làntascionza -laiiane 



In alto 

copertine del primo F*yn*fo d "Méta! 
HurtanE" e d un comic boote e» Flash 
GOrócn 
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BUCK HVAN 



t BUCK RYAIM 

Nato nel 1937 suite pagine del quotidiano 
inglese "Daily Mirrar " sulla scia del succes- 
so internazionale ottenuto da Dick Tracy\ 
Bucli Ryan e un investigatore privato prota- 
gonista di lunghe e pazienti indagini L-aratie- 
rizzate dall'assenza di colpi di scena e da 
una teda rigidità iki disegni, mentre abbon- 
dano criminali che si redimonn. ra^/e dal- 
l'aspetto un po' androgino, mollo colore Io- 
naie c un pizzico di violenza. Nonostante 
cresci difetti, yueua serie, scritta e disegna- 
ta da Jack Moni dai i 937 al mi, ha cono- 
sciuto una cena popolarità in Gran Breta- 
gna negli anni Quaranta ed e iromunquc ab- 
bastanza, imeressante grazie ad alcuni perso- 
naggi secondari affascinanti. Come per 
esempio la bionda Zola Anderson, una don* 
na dal passato burrascoso che conquisterà il 
cuore dell'investigatore, e Ma-the-Cachc. 
una pittoresca vecchietta che vive in un bar* 
corte sul Tamigi. 

* BUDDY LONGWAY 
Crealo nel 1972 dallo svirjfera Claude de Ri- 
baupierre. che firma con lo pseudonimo di 
Derib', e pubblicato su "Tintin"* c in volu- 
me dalle Editions du Lombard, Buddy 
Longway é un irapper protagonista di ime- 
restanti Avventure ambientate ini omo alla 
metà del secolo scorso nelle grandi praterie 
dell'Ovest statunitense. Anche se non man- 
cano |ti elementi classici del genere, non si 
tratta di un western tradizionale, Buddy 
l ortgway rispena e ama i pellirosse (ha spo- 
sato un'indiana Sioux, Chinook, che gli ha 
dato due figli, Jcrcmic e Kathlccn) e lutto 
sommalo si trova più a proprio agio con lo- 
ro (anche se non tutti gli indiani sono ceno 
pacifici) che con i bianchi. Inoltre ha un 
grande rispetto per la natura e uccide gli 
animali solo quando vi e davvero costretto. 




• BUFFO LENTE, LINA 
Nata a Vjccna il 27 ottobre 192-?. Lina Buf^ 
folente ha frequentato l'Accademia di Brera 
ed esordisce nel mondo dei fumetti all'inizio 
degli anni Quaranta collaborando con l'Edi- 
tai e realizzando fumetti avventurosi senza 
personaggi fissi. In seguito collabora con al- 
tri editori dando vita a numerosi personag- 
gi, tri i quali meritano di essere ricordati al- 
meno Frisco Jim. Colorado Kid e Calamity 
Jane. Nel dopoguerra si alterna a Vittorio 
Cossio nella rcaliuarionc delle avventure di 
Furio Mascherato e nel 1948 inizia una ven- 
tennale collaborazione con l'Editrice Uni' 




verso, continuando tra l'altro Liberty kid c 
FiordiMella. Negli anni Settanta ha disegna- 
to Gun Gallon per la Francia e Reno Kid 
per la Germania, disegnando in seguito le 
avventure del Piccolo Ranger', personaggio 
creato nel 1958 da Andrea Lave-wolo* e dal 
disegnatore Francesco Gamba. 

♦ SUGS BUNNY 

Apparso per la prima, volta nel L93S nel cor- 
tometraggio a disegni animali, Porky's 
Hart finm. insieme a PotIv Pig e in seguito 
protagonista di una lunga serie tutia sua, 
Bugs Bunny (noto in Italia anche come Lol* 
lo Rompicollo) e un coniglio pazzerello, 
sempre a caccia di carote da sgranocchiare e 
con una certa predisposizione a far uscire 
fuori dai gangheri lutti quelli che hanno a 
che fare con lui. 

CrcàlO dallo sceneggiatore Bob Clampett e 
dagli animatori Ben Hardaway e Cari Dal- 
ton, questo personaggio è stato in seguito 
continuato da numerosi altri autori, tra i 
quali meritano di essere ricordati almeno 
Tex Avcry, Chuck Jones e Friz Freeleng. 
Senza dimenticare la cani [eristica voce in 
falcetto di Mei Blanc. 

Dagli schermi ai fumetti il passo è breve e 
net 1941 ritroviamo Bugs Bunny e gli altri 
eroi detta Warner Bros, tei urta serie di albi 
delLa Western Publisning, mentre a partire 
dal I9J2 è protagonista di una serie di (avo- 
le domenicali realizzate da Chase Craig e 
dal 1948 di una sene di strhci: C|U tni diane 
affidate a Jack Taylor e al disegnatore 
Ralph Hetmdahl. 

• BUNKER. MAX 

Pseudonimo di Luciano Secchi, prolifico 
sceneggiatore naio a Milano il 24 agosto 
1939. Debutta nel 19*2 scrivendo per Paolo 
Piffarerio le storie western dì Maschera Ne- 
ra e quelle fantascicmi fiche di Atomik e in 
seguito dà vita a numerosi personaggi, tra i 
quali meritano di essere ricordati almeno i 
neri Kf ini inai" e Satanìlt*. la fantascientifica 
e ironica Gesebel e t'agente segreto Dcnnis 
Cobo. Fondatore e a lungo direttore di "Eu- 
reka"", sulle cui pagine pubblicherà tra Tal* 
ito il delizioso Maxrnagnus e il documenta- 
tici mo Fouché*, un ittmo ftelfn RivoiutfP- 
n<\ realizzato d;t Paolo Piffarerio, net mag* 



A sinistra, 
ii OOfWtìUO Suga. Burnì? insigme AtS altri 
popolari paracela CjQ< da-i disegni animale 
della VVamef Bros. 
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Chinook, sub, rnocjHa materia. 



BYRNE. JOHN 



tuo l%9 crea Alan Ford* e il gruppo TNT, 
la più divertente c scalcagnata organi roso- 
ne di spionaggio mai vista nel monda dei fil- 
metti, e nel 197? dà ««ita con Giampaolo 
Chi» a un Pinocchio moderno: un robot in- 
vece del solito buraiiino di Itgno- 
Neìla seconda metà degli anni Ottanta, Lu- 
ciano Secchi fonda una propria casa editri- 
ce, presentando nuovi personaggi (come Xi- 
bor. disegnato da Remarci, e Ange! Dari, 
discettalo da Rizzoli} c riproponendo con 
successo alcuni di quelli realizzali a suo tem- 
po, oltre a nuove riviste, ^Ebani" e "Super- 
Comics* h e una nuova edizione di "Eureka 41 
che tra l'alno pubblica le versioni a strisce 
di HuEk" e Spider-Man'. 

• BUSC ELMA. JOHN* 
Nato MI dicembre 1927 a Ne* York, John 
Buscema midia disegno al Prati Institute ed 
esordisce nd mondo dei fumetti con la 
Timeiy, la futura Marvel, disegnando so 
praiEuiio tosa, western e storie poliziesche. 
Nel L950 passa alla Orbi) e in seguito colla- 
bora a numerose altre case editrici realizzan- 
do moltissime storie senza personaggi fissi, 
tra cui la versione a fumetti di molli film, c 
disegnando numerose avventure del cowboy 
Roy Rogers'. 

Nel \%& tonta alla Marvel, dove contribui- 
sce, assieme a Stan Lee\ Steve Ditto 1 . Jack 
Kirby' e John Romita" , alia nascila dei su- 
peretoi detta seconda generazione, i cosid- 
detti supereroi con supcrproblcmi, che costi- 
(uiscono una vera e propria rivoluzione nel- 
Tambiio dei comic hook statunitensi. Nel 
corso degli anni, Buscema ha disegnato luiii 
i più imporranti supereroi Marvel, da Hulk" 
a Thor*, dagli Avengers* (j nostri Vendica- 
lorì) a Silver Surfer*, e nel 1973 prende it 
posto di Barry Smith' nella realizzazione 
delle avventure di Cortan*. personaggio che 
lo assorbe quasi completamente, 




* BLISTER BROWN 
Creato nel 1902 da Richard F. Outcautt* 
dopo la ; ine di YelEovv kid" . comunemente 
considerato it capostipite dei fumetto mo 
derno, Busier Brown (Mimmo Mammolo 
sulle pagine del "Corriere dei Piccoli"*) e un 
ragazzino dall'aspetto angelico che sembra 
assai educalo ma in realtà e sempre pronto a 
combinarne di tutti i colori, da solo o in 
compagnia di un bulldog di nome Tige. 
Elegantissimo, almeno secondo i canoni al- 
lora in voga tra le ricche famiglie statuniten- 
si, Bustcr Brown andrà avanti sino al 15 
agosto 1920, quando Qutrauh abbandonò i 
fumetti per dedicarsi alla pittura. 
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* BUZ SAWYEH 
Pilota della marina militare statunitense alla 
fine della Seconda guerra mondiale. Bui 
Sawyer rimane in divisa e, pur avendo tem- 
po per un'intensa viia privata, partecipa a 
molle imprese belliche del cosiddeLSu dopo- 
guerra, trovandosi perfettamente a proprio 
agio tanto in Corea quanto nel Vietnam. 
Pur trattandosi di una serie sostanzialmente- 
molto patriottica in cui gli slatunitcnsì esco- 
no sempre vincitori contro tutto e contro 
tutti, l'amore riesce a mescolare abilmente 
l'humour all'avvcniura e alla suspense, dan- 
do vita a un eroe ben diverso dai soliti per- 
sonaggi bellicosi. Può inoltre essere curioso 
ricordare che il grassoccio richiamato Roseo 
Sweeney, mitragliere di coda di Buz Sawyer, 
è riuscito rosi simpatico al pubblico per le 
incredibili frottole che raccontava, da diven- 
tare protagonista di una serie di (avole do- 



menicali umoristiche indipendenti dalle con- 
temporanee strisce quotidiane avventurose. 
Creato net 1943 da Roy Crane* dopo aver 
abbandonato Captam Easy* nelle mani di 
Lesile Turner, atta morte dell'autore, avve- 
nuta nel 197?, Buz Sawycr e statò continua- 
lo da Edwin Gramberry e da Joe Orlando. 

• BUZZELLI. GUIDO 
llluuratore e pittore oltre che autore di fu- 
metti, Guido Buzzehi è nato a Roma il 11 
luglio 3927 e già a scuola scriveva e disegna- 
va lunghe storie. Esordisce professional- 
mente a diciatto anni sul settimanale *Ar- 
gentovivo'', realizzando in seguilo alcuni 
episodi di Zorro e numerose copertine per 
gli albi dei Fratelli Spada, soprattutto per 
Flash Gordon, Mandrafce e Phantom. Dopo 
aver trascorse alcuni anni a Londra e in 
Spagna, rientra in Italia nel I9$5 e due anni 
dopo presenta al Salone internazionale dei 
comics di Lucca La motto dei Hocchi, ac- 
colla con un certo interesse dalla critica. La 
pubblicazione di questa storia su "Charlie"* 
gli aprirà le porte del mercato francese. 
Tra te storie più interessami di questo auto- 
re, che ha sempre rifiutalo di creare un per- 
sonaggio da seguile poi nelle sue mille av- 
venture le questo a uno dei suoi pregi, anche 
se per certi è uno dei suoi più grandi di feti i 1 , 
possiamo ricordare almeno Zut Zelub, HP, 
Morgana e il western Nevada HìlL Guido 
Buzzelli è morto all'inizio del È992. 

■ BYRNE, JOHN 

Nato nel 1950 in Gran Bretagna. John 
Byme sì trasferisce con la famiglia in Cana- 
da nel 1958 e net 1975, dopo essersi diplo- 
mato all'Alberta College of Art, pubblica i 
suoi primi fumetti con la Charlton. Nel giu- 
gno dello stesso anno passa alla Marvel do- 
ve, dopo aver disegnato abruni episodi di 
Iron First, Marveì Tevm-up e The Ckom- 
pion$, si dedica a lungo agli X-Men* e ai 
Faatastic Four* per poi occuparsi degli Ai' 
phtf FtiRto* e di She-Hulk. Nel 1986 passa 
alla DC Comics, realizzando una "ritti tura™ 
di Superman* che alcuni giudicano grafica- 
mente impeccabile ma che non incontra i fa- 
vori del grande pubblico. Tanto che due an- 
ni dopo Byme torna alla Marvel per dedi- 
carsi agli Àvengftrt* e a Polverine*. 



I app^rMnrwrTMarno t tig t to o Busw B"cwn 



Buz Sa*ysr, coraggioso e simpatico 
piota auUa marina rniiìta/O 5laHumftarts.e 




* -LES CAHIERS 
DE LA BANDE DESSlNÉE" 
Pubblicata sin dal 1969 come *5chtroumpr 
da Jacques Glenat. che all'inizic degli anni 
(Dilania diventerà uno dei manieri editori 
franosi di fumetti, ? dedicala di volta in 
volu ad amori famosi, con articoli, intervi- 
ste, bibliografia e lumettograria, questa 
fanzine si trasforma In una vera e propria 
fivìm;. d| cento pagine all'i™™ del 1934. 
Diretta a lungo da Thierry Groensiern. la 
testala continua a occuparci soprattutto dei 
grandi autori di lingua francese, ma pubbli- 
ca anche articoli sulla produzione interna- 
□onale e Su argomenti di carattere generale 
come il merchandising e il collezionismo, ii 
teatro e In pittura. Sempre in rapporto ai fu- 
mali., naturalmente. 




■ CALEGARI. HETM2Q 
Nàto il 5 settembre 1953 a Bolzaneto, in 
provincia di Genova, Renzo Calegari ab- 
bandona gli studi dì ragioneria per trasferir- 
si a Milano ed entrare a far parie dello stu- 
dio di Rinaldo D'Ama*. Nel 1955 co Ita bori 
alla realizzazione di El K!lI e de I tre .'teff e 
l'anno dopo disegna un Davy Crockctt scrit- 
to da Giovanni Luigi Bonetti*. Nel 1957 Ca- 
ligari inizia a collaborare con I "agenzia in- 
glese Flectway, disegnando numeróse storie 
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di guerra, e all'inizio degli anni Sessanta 
crea» assieme a Gino D'Antonio', la monu- 
mentale Storia dei West, ette racconta la ve- 
ra storia del leggendario West e dei suoi 
protagonisti attraverso una lunga e docu- 
mentata saga famigliare 
Abbandonati i fumett i nel 1969 per dedicar- 
si a lempc pieno all'attivili politica. Galega- 
ri ricomincia a disegnare soliamo nel 197" 
realizzando per "Stòrpio"*, su testi dì Gian- 
carlo Berardi, la serie Wekome tù Spriag- 
vìtte*. In seguito collabora a fl ll Gìomali- 
no"' con Beone, a "Oricnt Esprcss*' e a 
"Zodiaco", facendo anche mode coperiine 
per i romanzi western pubblicati dalla casa 
editrice La Frontiera. 

• CALKINS. DICK 
Nato nel 1*95 a Grand Rapidi, nel Michi- 
gan, lo statunitense Richard CaJkms, detto 
Dick, studia al Chicago Ari instituie ed 
esordisce professionalmenle ih;] 19] 7 come 
disegnatore sportivo suite pagine del quoti- 
diano "Chicago Ejtaminer". Dopo aver pre- 
slato il servizio militare in aviazione, Cal- 
Itins riprende i! suo lavoro al giornale, dan- 
do vita anche a una vignetta settimanale, 
Amateur etiquttte. Dal 7 gennaio 1929 dise- 
gna, su lesti di Philip Francis No*1an, Buck 
Rogcfs', l'interessante caposiipite delia fan- 
tascienza a rumeni, e dal 1940 al 1947 ti oc- 
cupa anche delle sceneggiature. Pud essere 
curioso notare che anche se oggi il suo Stile 
■retro' e stato giustamente rivalutato, allo- 
ra pochi amavano ■ suoi disegni e molti lo 
giudicavano addirittura inadatto per i rac- 
conti di fantascienza! All'inizio del 1930 dà 
vita, assieme a un altro pilota, il tenente Le- 
sici S. Mailland, a una serie didattica sull'a- 
viazione die ben presto affida ai suoi assi- 
stenti. Taci Mosky e Russell K calori, per 
dedicarsi completamente a Buck Rogers, 
che continuerà a disegnare sino al 1947. In 
seguito si dedica all'illustrazione e scrive nu- 
merose sceneggiature per il western Red Ry- 
der', È mono il 11 maggio 1962 a Tucson, 
in Arizona. 



* CALVIN & HOBBES 
Perennemente alle prese con i problemi tipi- 
ci di un bambino della sua età (la scuola, i 
compili, i rapporti con i genitori e con la 
baby- (ii ter. fare il bagno, lavarsi ì denti...), 
Calvin è un lipo dall'immaginazione' inesau- 
ribile. Tanto da sfuggire alla noiosa routine 
di lutti i giorni riuscendo a vivere, per perio- 
di più o meno lunghi, in un fantastico mon- 
do Eulto suo, trasformandosi di volta in vol- 
ta in un detective o in un astronauta, ma an- 
che in un terribile dinosauro, in uno zombi 
in cerea di cibo, in un insetto velenoso e in 
mille altre cose. Graz» alla sua fantasia, il 
suo corpo può sciogliersi come neve al sole, 
rimpicciolirsi o gonfiarsi -come un pallone e 
la vasca da bagno può diventare un vascello 
di pirati o un'astronave. 
Nelle sue avventure vere e immaginarie - 
create nel 1985 da Bill Watierson, che ha 
dato vita a una delle più simpatiche e diver- 
tenti sèrie umoristiche statunitensi di questi 
ultimi anni - gli e sempre accanto un tigrot- 
to di pelouehe tfj nome Hobbes, fedele com- 
pagno di giochi e marachelle, che, quando 
non ci sono adulti in giro* si trasforma in 
una vera tigre in carne e ossa. Soltanto nella 
fantasia di Calvin, naturalmente. Anche se 
per lui {oltre che per i lettori) e un personag- 
gio davvero reale, con il quale non solo gio- 
care e scherzare, ma anche bisticciare e Iol- 
lare. Cosi reale che talvolta viene quasi da 
pensare che in realtà sia davvero in carne e 
ossa e che siano i genitori del bambino,, or- 
mai da tempo rassegnati alte sue stranezze, 
a ostinarsi a Considerarlo solo un bambolot- 
to di itoffa. In Italia questa serie e pubbli- 
cata sulte pagine di "Unu*"*, 

■ CANADA 

Parlando del fumetto canadese bisogna per 
prima cosa distinguere qudlo in lingua in- 
glese da quello in francese. Il primo è pres- 
soché inesistente, causa la vicinanza con gli 
Siali Uniti, e fiorisce soltanto negli anni 
Quaranta (quando un embargo delle riviste 
provenienti da olire confine favorisce la na- 
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scita di testale locali come "Watt Comics", 
"Aciive Comies* c "Gommando Comics", 
con sioric umoriiiiche e avventurose, che 
cesseranno le pubblicazioni alla fine dciU 
Seconda guerra mondiale) e all'inizia degli 
anni Sellanti, quando si mettono in luce al- 
cuni amori underground come Rand Hol- 
mes, che h ispirandosi ai Freal Broitiersv* di 
Shelton, dà vita ad Harold Hecd e nel IW2 
pubblica Baldhc the Barbarian, una di ver- 
tenie- parodia di Conati*. 
Il fumcito in lingua franche ha invece una 
gloria più complessa che Inizia nei dicembre 
del 1902 con la pubblicazione sul quotidiana 
"La Presse" di Pour un Dmer de tfoét, una 
serie realizzata da Raoul Batté, che è anche 
uno dei pionieri dei disegna animalo cana- 
dese e che in seguito realizzerà ahrc sioric. 
Né] 1905 Alberic Bourgeois incomincia a di- 
segnare sul quotidiano "La Patrie" le avven- 
ture di Pere Ladébauehc, un pittoresco per- 
sonaggio cttaio nel 1897 dal romanziere 
HeflOr Berthelot, ebe diventa il più popola- 
re personaggio del rumato canadese dagli 
anni Dieci agli anni Trema. Tra gli altri au- 
lori di questo periodo possiamo ricordare 
ancora almeno J.A. Boisveri e il suo Beno- 
ni, it classico uomo-medio alle prese con i 
problemi piccoli e grandi della viia di tutti i 
giorni. 

All'intrio degli anni Venti, le grandi agenzie 
statunitensi conquistano la maggior pane 
degli spazi disponibili per i quotidiani e qua- 
si tu^ii gli autori canadesi incominciano a la- 
vorare per la stampa cattolica, realizzando 
lasciceli a fumaci e illusirazioni per libri e 
riviste (uno dei personaggi più popolari di 
questo periodo è Oneslme, che Alberi Char- 
tier crea per il "Bylteiiri des Àgriculieurs"), 
meni re la produzione nazionale ha un picco 
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lo rilancio durante la guerra, quando il go- 
verno pone l'embargo sull'importazione dei 
comic boob statunitensi, come abbiamo vi- 
sto. Tra i personaggi piti popolari di questo 
perìodo, merda di essere ricordala ia Nelva- 
na' di Adrian Dingle. 

Alla fine della guerra, il governo toglie 
l'embargo e La produàortt sifituniiense 
"conquista" anche il Quebec, tanto che sol- 
tanto all'inizio degli anni Settanta rinasce il 
fumetto canadese in lingua francese grazie a 
giovani come BiEles Tibo, Michel Tasse, Gil- 
les Desjardins, Pierre Fouruicr e Jacques 
Hurrebise e grazie a riviste come "L'Ecran", 
"L'HydroccphaEc illustre"* e "DB", Quesii 
autori guardano soprattutto alta produzione 
franL-i-i-helga di quel perioda, tanto che or- 
ganizzano addirìitura un charter per visitare 
le redazioni di Tilote"*, "Spirou 11 * e 
"Tintin"*. 

Mei 1973 Fournier crea il simpatico Capitac- 
ele Kébcc e l'anno successivo il quotidiana 
"Le Jour* pubblica addirìitura sei nuove 
strisce quotidiane di autori locali, Nel 1976 
una grande mostra del fumetto canadese in 
lingua francese viene organuLzatJ presso 
l'Università di Montreal ed e in seguilo pre- 
sentata in motte ambasciate canadesi in giro 
per il mondo. Questo e l'apice della produ- 
zione naziorBEe,, ma i personaggi suscitano 
più curiosità ebe reale interesse da parte del- 
le case editrici straniere. Tra le eccezioni 
merita di essere ricordalo almeno lo splendi- 
do Ceremjs', crealo da Da ve 5im nel 1977, 
che è pooftarissimo anche negli Stali Uniti e 
in Gran Bretagna. 

• CANALE. ANTONIO 
Naio il 2* febbraio 1915 a Monza, in pro- 
vincia di Milano, Antonio Canale ba Inco- 
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minriaio a. disegnare giovanissimo 1 , come 
aiutante di Nino Page*, ma soli anco nel 
I9J7 pubblica il suo primo fumetio sulle pa- 
gine del "Vittorioso"*; La pium v&de, su 
testi di Giovanni Luigi Bonelli'- In seguilo 
collabora a diverse tesiate, dando vita nel 
1945 a Yorga 4 , sempre su testi di Bonetli, ?u 
"El Co*' boy"*, t Vanno successivo ad 
AmoV*. il suo personaggio piti famoso, su 
testi di Cesare Solini. In seguilo collabora a 
lungo con l'agenzia inglese Flectway. realiz- 
zando contemporaneamente Hiawatha per il 
"Corriere dei Piccoli"". 
Negli anni Settanta ha realizzalo alcuni epi- 
sodi di KoEosso" e ha creato il western Kirby 
Flint , In seguito ha tra t'ali no scritto e dise- 
gnalo ili ciclo delle Buffare drito vecchia 
America e Terra mufedetia su testi dì Gian- 
carlo Bcrardi. Antonio Canale è morto nel- 
['Ottobre 1991. 




* CANDY CAIMDY 
Adottata dalla famiglia Andrew dopo aver 
trascorso alcuni anni in un orfanatrofio nei 
pressi di Chicago, Candy è maltraltaia dai 
vicini di casa, i Legan, anche se vst molto 
d'accordo con i loro tre figli. Con uno di to- 
ro, Anthony, c"è pure del icrtcro, ma il ra- 
gazzo muore in seguito a una caduta da ca- 
vallo. Dopo essere fuggita di casa. Candy 
incontra Albert, una sona di mistico, che 
riesce a farle superare quei momenti neri. In 
seguilo conosce Terry, suo compagno di 
classe, e se ne innamora. Ma i casi della vita 
separano ì due ragazzi: Candy divenu i n fcr- 
iru'era e Terry attore di teatro... E questa e 
solo una parte delle numerosissime avventu- 
re di questa eroina. 



AatniJtTA: 
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Sopra 

la popotanss^na Candy. Exolaaonista 
anche di una luno* aerw eb disegni 
animali. 



CAIMIFF, MILTON 



Auliid di quella lunga saga, che contiene 
euiiì gli ingredienti del feuilleton ottocente- 
sco, sono le giapponesi Kyoko Mizukì ; Yu- 
miko Sgarashi. il fummo originale e scaio 
pubblicalo su] mensile "Nafcayoshi 1 " 8 parti- 
re dal 19/TJ e i uc«s5i\ anvflit t raccolto in 
nove volumi dalla Kodansha., Dal fumetto è 
scaia ripresa la Fortuna» serie di disegni 
animati per la televisione, trasmessa anche 
in Europa, dove ha registralo, alla fine degli 
anni Settanta, un grande successo di pubbli- 
co. In 1 Ealia il fumetto è slató addirittura 
continuato da autori locali dopo che la casa 
editrice Fabbri aveva pubblicato itili* la se- 
rie originate. 

• CAIMIFF, MILTON 
Nato LI 21 febbraio 1907 a Hillsboro, ne!- 
l'Ohio, lo staiurtiténse Milton Arthur Pani 
Canìff inizia a collaborare con vari giornali 
durante gli anni dell 'uni versila, realizzando 
sìa vignette che strisce, come Glie and Noo- 
dl«, pubblicata per qualche tempo sullo 
"Stivers News" nel 192?. -Si laurea alla Ohio 
Stale University nel 1930 e due anni dopo si 
trasferisce * New York, entrando a far parte 
dello staff deH'Associated Press. Di vita a 
urta vignetta seti intanale, The Gay Thiriies 
Idi allegri anni "30), e subentra ad Al 
Capp' nella realizzazione di Mr- Gilfcathcr, 
una vignetta settimanale creata anni prima 
dà Dick Dorgan, prima di realizzare, nel 
19)3, Dickie Dare*, un ragazzino che rogna 
di vivere Fantastiche avventure accanto a 
personaggi come Robin Hood e Robinson 
Crusoe. Contemporaneamente collabora 
con Bill Dwyer alla realizzazione di Durnh 
Dora", uira Trascinarne adolescente creata 
nel 1925 da Chic Young* (che nell'aprile del 
1930 aveva abbandonalo la serie per dedi- 
carci completamente a Blondic") e con Noci 
Sickles* ai testi del pilota Scorchv Smith". 
Nel 1934 inizia ferry and the Pirotes; 
un'ottima serie prettamente avventurosa, 
ambientata in Asia, che in seguilo sì sarebbe 
allineata sempre più alle direttive dell* poli- 
tica statunitense in Oriente, e durante la Se» 
co4ida guerra mondiale dà vita, per conto 
del Camp Newspaper Service, alla bruna e 
■sexy Miss Lace', protagonista della serie 
Mate Cai! (Richiamo maschile}, pubblicala 
sui giornali delle forze armate statunitensi. 




Alla fìtte del 1946 CanifT abbandona Tern- 
ati ine Pìram nelle mani di George Wun- 
der* per creare, nel gennaio dell'anno suc- 
cessivo, un altro popolare eroe avventuroso, 
il pilota Steve Canyon", che iti seguilo ritro- 
veremo, sempre in prima lìnea, nella mag^ 
gior parte delle guerre piccoli e pandi del 
cosiddetto dopoguerra, dalla Corea al 
Vietnam. 

Tra i fondatori della National Cartoonists 
Society, di cui e stato anche presidente, Mil- 
ton. Caniff, spesso definito il Rembrandl del 
fumetto, è considerato un maestro indiscus- 
so della "letteratura disegnala", e il suo Stile 
grafico ha influenzato numerosissimi autori, 
tanto negli Siati Uniti quanto in Europa, È 
morto fi 4 aprite 19S8. 




* CAPITAN MIKI 

Creato nel 1951 da Giovanni Sinchetto, Da- 
rio Guzzon e Pietro Sartorts, che si firmava- 
no con I* sigla EsseCesse». composta dalle 
iniziali dei loro cognomi, Mìkiéun sedicen- 
ne coraggioso e leale che sì arruola net Ran- 
ger; del Ncvada dopo la morte del tutore, 
uccìso dai banditi. Nonostante Ea sua giova* 
ne età. affronta con coraggio il pericolo ed è 
sempre disponibile quando sì tratta di bai- 
tersi 6 favore della giustizia, tanto che ottie- 
ne ben presto il grado di capitano. 
Destinate ai ragazzi, le storie di Capitan Mi' 
ki sono ricche di avventure anche se molti 
personaggi sono decisamente buffi, come 
Dóppio Rbum, classico vecchietto di tanti 
film western, il dottor Salasso, un presunto 
medico non mollo affidabile, e Gennaro 
Esposito, un ranger napoletano. Tra gli av- 
versari piti ricorrenti merita di essere ricor- 
dato almeno Magic Face, un abile trasfor- 
mista che ha spesso dato del filo da torcere 
all'eroe e al suoi amici. Dall'inizio degli an- 
ni Sessanta le avventure di questo personag- 
gio sono slate realizzate anche da altri auto- 
ri. Tra questi lo sceneggiatore Amilcare Me- 
dici e i disegnatori Franco BìgncUtì e Nicola 
del Principe, 

* CAPITAN ROGERS 
Realizzato nel 19111 da Giorgio Pezzin e dal 
disegnatore Giorgio Cavarzano' sulle pagi- 
ne del "Giornalino"", Capitan Rogers e il 
protagonista di un'interessante serie umori- 
stico-awenturosa ambientata ira la. fine det 
Settecento e Tinino dell'Ottocento nelle im- 
mense foreste del Nord-Ovest americano. 



Capitan Ftogers {a sinistra) e il 
simpaDcasima eoo YWuecei 
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CAPTA IN AMERICA 



ira Stati Uniii e Canada. Ma il vero prota- 
gonista e in Tondo Omo Wrusid di N'orini- 
berti, una simpaticiiiima Spalla " impegna - 
43 in irresistibili gag. 

Nella seconda metà degli anni Ottanta Fran- 
cois Corteggianì' b subentrato ■■■ Pezzin nel- 
la realizzazione dei lesti. sostituendo Oiro 
con il gcmclto K«u3 , stanco delta viia seden- 
(aria e pochissime avventurosa che aveva 
condono fino a quel momento in Europa. 

* ÉL CAPITAN TRUENO 

Contemporaneo di Riccardo Cuor di Leone, 
Capitan Trueno e un uomo dì vasta cultura 
e di grandi ricchezze ebc ha deciso dì mctte- 
re la propria spada al servizio dei poveri e 
degli oppressi ed è sempre in giro per il 
mondo insieme con due fedeli compagni, lo 
scudiero Cr ispiri e il gigantesco Goliath. ai 
quali di tanto in tanto si unisce Sigliti de 
Thulc. eterna fidanzata dell'eroe e aJtretlàn- 
lo coraggiosa quando si i ratta di battersi. 
Creato net \9% da Victor Aleazar, pseudo- 
nimo dello sceneggiatore Victor Mora, e da 
Ambroi. pseudonimo da Miguel Ambrosio 
ZaragOza, in seguito coadiuvali da numerosi 
altri autori non sempre alla toro altezza, Ca- 
pitan Trueno e un persona jl tuo popot.in ssi - 
mo in Spagna, dove le sue avventure sono 
periodicamente ristampate e dove é siate 
protagonista di numerosi romanzi e dì alcu 
ne campagne pubblicitarie* 

#CAPP, AL 

Pseudonimo di Alfred Gerald Caplin. auto» 
re statunitense nalo ÌL 28 settembre 1909 a 
New Haven, nel Connecticut. Dotato di una 
notevole predUpOiUione per il disegno, Al 
Capp viene assunto nd 1927 dal!" Associateti 
Press h per la quale realizza Mr. Oilfeather, 
una vignetta vettimanaEc creata anni prima 
da Dick Dorgan e che in seguito verrà affi- 
data a Milton Caniff" quando Capp inco- 
mincerà a scrivere e a disegnare le avventure 
del pugitc Joc Pakoka' per conto di Ham 
FisJier*. 

Stanco di fare ÌE "negro" In votando per con- 
to terzi, A] Capp dà vita a Li'] Abner\ un 
giovanottone ingenuo e tutto muscoli, il tì- 
pico bravo ragazzo di campagna del profon- 
do Sud statunitense, che esordiste sui quoti- 
diani il U agosto IMI, diventando ben pre- 




sto popolarissimo. E nel 1942 nasce Fearlcss 
Fosdkk", una divertente parodia del Dick 
Tracy* di Chester Gould*. un vero e proprio 
"fumetto nel fumetto", dato che le storie di 
questo poliziotto pasticcione sono inserite 
saltuariamente in quelle di Li'l Abncr e pre- 
sentate come la sua lettura preferita. 
Considerato «il miglior scrittore del mon- 
do»dal romanziere John Stein beck, che nei 
3955 lo propose addirittura per il premio 
Nobel, Al Capp è stato anche sceneggiatore 
dì Abbie an'Stats* dal 1957 al E945 e dell'in- 
genua Long Sam, una specie di Li't Abner 
al femminile disegnata da Bob Lubbera dal 
31. maggio 1954 al 29 dicembre 1#62. Al 
Capp * morto nei 1 979. 

• CAPRIOLI, FRANCO 

Nalo il 5 aprile 1912 a Rieti, Franco Caprio- 
li si dedka inizialmente alla pittura e appro- 
da al mondo del fumetto soltanto nei 193-9, 
dando vita a Gino e Piero e a Pfao il mezze 
dei sommergibile sulle pagine del "Vittorio- 
so"' dopo aver realizzato alcune illusErazio> 
ni sul settimanale "Argcntovivo", In seguilo 
collabora anche a "Topolino"* e al "Corrie- 
re dei Pìccoli"*, creando numerose serie di 
un certo successo tra le quali bisogna ricor- 
dare almeno Mino e Dario, I pescatori di 
pert$ c Lt tigri dei Bengala, All'inìzio degli 
anni Settanta inizia a collaborare anche 
con "Il Giornalino"*, realizzando con il suo 
siile personalissimo riduzioni a fumetti del 
Moby Dick di Melville e di altri classici della 
letteratura. Franca Caprioli e mono E"8 feb- 
braio 1974. 

* CAPTAI M AMERICA 

Creato net 1941 da Joe Simon' e dal dise- 
gnatore Jack Kirby* con lo scopo di svolge- 
re opera dì propaganda a favore dell'inter- 
vento statunitense nella Seconda guerra 
mondiale, questo personaggio era una volta 
il gracile Steve Roger*, Scartato alla vìsita di 
leva, gli propóngono di bere una pozione se- 
greta che potrebbe trasformarlo in un fascio 
di muscoli. Naturalmente accetta sema esi- 
tazione. L h espcrimcnio riesce e lui può fi- 
nalmente arruolarsi, mettendo i propri pote- 
ri al servìzio della libertà e della democrazia 
sotto l'identità segreta di Captato America, 
diventando ben presto un personaggio-sini- 
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CAPTAI N AND THE KIDS 




bolo in cui u rispecchiano i fermenti c k in- 
quietudini dell'intera lezione. 
Le storie di questo eroe (ben presto nota co- 
me « La Leggenda viverne delta Seconda guer- 
ra mondiate»] incontrano subito un imme- 
diato favoic e si disi insilano fin dall'inìzio 
per una duplice originali lì: nessuna debo- 
lezza nei confronti dei nazisti, combattuti 
apertamente prima dell'entrata in guerra de- 
gli Stali Uniti, e un grado di violenza uno a 
quel momento sconosciuto nei fumetti. 
Sopraggiunta la pace, costretto a compiti di- 
versi da quelli per i quali era staio creato e 
divenuto ormai simbolo anacronistico di un 
perìodo che tutti volevano solo dimenticare. 
Opinili America perde i favorì del pubblico 
e viene soppresso per essere riesumato nel 
1964 dallo stesso Kirby e dallo sceneggiatore 
Stan Lee', che to presenta come un nevroti- 
co che, dopo estere staio ibernato in un 
blocco di ghiaccio artico dalla fine della 
guerra, incontra non poche difficoltà a inse- 
rirsi in un mondo che non e più il suo. 
Continualo in seguito da numerosi altri au- 
tori, questo interessante personaggio è stato 
portato tre volte sullo schermo: ne) 1944 in 
un serial in quindici episodi prodotto dalla 
Rcpublk, ne) '1978 in un film per la televi- 
sione e nel 1990, 

* THE GAPTALN AND THE 
KIDS 

Vedi The Katzenjammer Kids 

t CAPTAI N BFtlTAIIM 
Apparso nel 1976 neLl h Edizione inglese delle 
avventure di Spider-Man* prima dì avere 
una testata tutta sua, Captain BriiaJn è in 
realtà Brian Braddock, giovane studente di 
fisica, che viene salvato da un morule bei- 
dente motociclistico dal mago Merlino e da. 
una dea, che ne fanno il difensore della 
Gran Bretagna grazie a uno speciale amule- 
to che gli permeile di generare energia misti- 
ca trasformandolo in un invincibile supe- 
reroc. 

Creato da Chris Oaremoni e dal disegnato- 
re Herb Trimpe, con un costume che riprem 
de i colori della bandiera inglese, questo 
personaggio e in seguito passato nelle mani 
di allri autori, tra i quali bisogna ricordare 
i Alan Moore' e Alan Davis, Nel 




1986 l'albo che pubblica le sue avventure 
chiude i bai temi, ma Cipiain Siri min entra a 
far parte di Excalibur, un gruppo di supere- 
rei che agisce in Gran Bretagna. 

# captai n easy 
Dalla mascella quadrata, gli occhi socchiusi 
e il naso aquilino, questo moderno capitano 
di ventura è uno dei primi eroi avventurosi 
dei fumetti, prettamente umoristici sino al- 
l'apparizione di Buck Rogers* e di larari* 
nel gennaio del L929. Pochi giorni dopo, il 6 
febbraio di quello stesso anno, in un reame 
d'operetta, l'occhialuto e petulante V/ash 
Tubbs*, eroe dì una striscia omonima creata 
da Roy Crane' nel t924, incontra un ceno 
William Lee, delio Caprain Easy, un simpa- 
tico avventuriero espulso da West Point per- 
che ingiustamente accusato di furto da parte 
dì un rivale e che, caso probabiLmenic unico 
nel mondo dei fumetti, ha alle spalle anche 
un matrimonio sbaglialo e un divorzio. 
Nel 1.932, in pieno boom del fumetto avven- 
turoso, Wash Tubbs diventerò un personag- 
gio secondario e Captain Easy sari ptomo*- 
50, a tutti gli effetti, titolare della serie, an- 
che se in genere non è mai it vero mattatore 
delle vicende e ha sempre mantenuto un cer- 
to disiacco c una notevole carica di autoiro- 
nia che lo differenziano radicalmente da 
tanti altri eroi tutti d'un pezzo. Dopo essere 
stato un G-man e al servizio informazioni 
dell'Air Force durante La Seconda guerra 
mondiale, il temperamento di Captain Easy 
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si e in seguito ulteriormente ammorbidito e 
oggi egli è in pratica l'uomo di fiducia di un 
grosso industriale, incidentalmente suocero 
di Wash Tubbs. 

Abbandonata nel 1943 da Crane. che voleva 
dar vita a un nuovo personaggio, Buz 5aw- 
vcT, questa serie è stata cominuala da Le- 
sile Turner, il quale, alienando storie umo- 
ristiche a sione drammatiche^ ha saputo 
mantenere inalterata l'originalità dd dise- 
gno e La psicologia dì Captain Easy, spesso 
impegnato in avventure che lo portano ìn gi- 
ro per il mondo. Ritiratosi a sua volta Tur- 
ner alla fine del 1969, la serie è slata conti- 
nuala da Jim Lawrence e Bill Crooks. 
Vedi nella pagina accanto il box sui rapporti 
tra umorismo e avventura, 

* C AFTA IN MARVEL 
Ideato da Bill Parker per i testi e disegnato 
da Charles Clarence Bcek, Captain Marvcl è 
apparso per La prima volta nel febbraio del 

L940 sulle pagine del secondo numero di 
*Whiz Comics". Nella "realtà" è un ragazzi' 
no, Btiiy lt;n som, orfano dì entrambi i geni- 
tori, ma non appena pronuncia una parola 
magica, "Shazam! 1 '. si trasforma in un atti' 
mo in un uomo grande e grosso (modellato 
inizialmente sulla fisionomia dell'attore 
Fred MacMurray), the indossa un costume 
rosso con un fulmine giallo sul petto ed è 
noto come il mortale più potente del mom 
do. Shazam è infatti un acrostico formato 
dalle ini/iali di Salomone, Ercole (Hercules, 
in inglese). Atlante, Zeus. Achille e Mercu- 
rio. E Captain Marvcl ha la loro saggezza, 
la loro forza e il loro coraggio. 
Le avventure di questo personaggio si sono 
in seguilo arricchite di un Captain Marvel 
junior, di una giovane super/eroina, Mary 
Marvel. di un Unde Marvcl e addirittura, di 
un Marvd Burini,', un supcrconiglio*. rag' 
giungendo in breve tempo un successo incrc* 
dibile e minacciando addirittura la p-opolaii- 
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Essenzialmente umoristici per oltre trent'anni, i 
fumetti scoprano t'avventura coliamo 
all'ìnirio del 19E> quando, Il 7 gennaio, 
appaiono contemporaneamente sui -quotidiani 
statunitensi la prima striscia deE Taraan* gii Harold 
Foster* (un vero e proprio milo più che un "semplice" 
personaggio) e quella del Bucfc Rogere" di Philip Francis 
Nowlan e Richard W, Catfcins\ capostipite della 
fantascienza a strisce. Non bisogna però dimenticare che 
già nella seconda meta degli anni Venti alcuni autori 
avevano incominciato a introdurre un pizzico di 
avventura nelle loro storie: per esempio in Utile Orphan 
Annic" di Harold Cray* e in Tim Tyitr's Lttck', ì nostri 
Cino e Franco, creati da Lyman Young* nel 192fl, che 
diventeranno serie prettamente avventurose. 
L 'apparizione di Tarzan e di Buck Roger* suscita 
l'immediato interesse dei lettori e molti autori sono 
abilissimi neEL'inscrirsL immediatamente nel nuovo filone. 
Tanto per fare due soli esempi,, il 17 gennaio 1929 Elide 
Crisler Segar* Fa improvvisamente comparire nel suo 
Thimbie Tkeaire" il rissoso e irascibile Popcye*, il noslro 
Braccio di Ferro, e il 6 febbraio dello stesso anno Roy 
frane mette sulla strada del buffo e piccoletto Wash 
Tubbs* il grintoso Capta in Easy*, che in seguito lo 
soppianterà* diventando a tutti gii effetti il titolare della 
serie e relegandolo a un molo di semplice comprimario. 
Anche Mickey Mouse*, il nostro Topolino, nato nel 1928 
nei disegni animati c nel gennaio 1930 nei fumetti, non 
rimari insensibile al richiamo dell'avventura. Tanto che 
dopo una prima storia» che ricalcava almeno in parie il 
coriomel raggio Plora- 
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Craiy* nella quale ogn 
Striscia culminava in 
u nj battuta o in uno 
spiritoso colpo di 
scena. La seconda è già 
un'autentica a\ ventura 
a sfondo giallo. Cosi 
come avventurose 
saranno per oltre 
quarantanni le Storie 
che seguiranno sui 
quotidiani. Infalti, pur 
senza rinunciare quasi 
mai alle battute o alle 
situazioni umoristiche, 
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Floyd Gottfrcdson" e i suoi collaboratori non avevano 
certo sottovalutato L'accoglienza che i personaggi 
avventurosi avevano ottenuto proprio in quegli anni nei 
gusti del pubblico, trasformando il Topolino dei fumetti 
in un eroe prettamente avventuroso. 
Quindi, accanto ai due generi fondamentali. L'umorismo 
e l'avventura, tra la fine degli anni Venti e l'inizio degli 
anni Trenta nascono serie che Li mescolano abilmente. 
Oltre ai già ricordati Braccio di Ferro e Topolino, 
possiamo ancora segnalare iti questo filone almeno il 
cavernicolo Alle)' Oop", l'indio Patoruztì*, il pirata 
Pepito* e, naturalmente, il gallo Asteria*, uno dei più 
popolari personaggi dei fumetti di tutti i tempi. 
Senza dimenticare che spesso i personaggi avventurosi 
hanno accanto "spalle" prettamente comiche. Basterà 
ricordare, tanto per fare un solo esempio, Don Cico 
Felipe Cayetnno Lopez Martine* y Gonzates, In "arte" 
Cico. che compare nella prima tavola della prima storia 
di Zagor' e da allora lo accompagna in tutte le sue 
avventure. Pusillanime, un po' sbruffone e mollo pieno 
di sé oltre che sempre pronto a vantarsi delle cose piti 
improbabili o ad attribuirsi meriti che non ha, Cko è 
abilissimo nell'arre di arrangiarsi, ma e anche capace di 
dimostrarsi coraggioso e di cavarsela dagli impicci 
quando proprio non ne può fare a meno. Simpaticissimo 
e assai amato dai lettori. Cico è motto di più di un 
"semplice" comprimano, tanto da essere diventato 
protagonista assoluto di diversi numeri speciali. 




CARMEN GRU 



[a di Superman*, capostipite di miti i supe- 
reroi, lanlo che imi 1941 gli uditori dell'Uo- 
mo d'acciaio promossero e vinsero, dopo 
diversi anni, una causa per plagio. 
Captain Maral ha ccfMiCO le pubblicazioni 
nel 1954, Può essere curioso ricordale eh* 
nel 1972 questo personaggio è slato ripreso 
negli Scali Uniti in una serie di albi, disegna- 
ti da Kurt Schaffenberger e dallo stesso 
Beck, odili dalla DC Comics, k stessa casa 
editrice che pubblica le storie di Superman! 




* CARMEN CRU 
Creala nel 1983 dal francese Jean-Marc Le- 
long. Carmen Cru, ribattezzala in Italia So- 
ra Erminia sulle pagine dì "Totem Comics", 
c una perfida vecchietia. antipatica e soon- 
trosa, petenncmcnlc immusonite, tranne 
quando organizza qualche pesante schermo 
ai danni di vicini o negozianti. Tcmuiissima 
per il suo pesvimo carattere e Sempre infa- 
rcitala in un vecchio cappotto che le giunge 
lino ai piedi, Carmen Cru vive da sola in 
una casa squallida e cadente e ha sempre 
quatto» da ridire conlro lutto e tutti Ap- 
parse sulle pagine del mensile "Fluidi: Or- 
ciai", le siane di questo curioso personaggio 
sono siale adattate per al teatro nel 1986. 
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pronunciando una parola magica, il 
Cjiowflna BHty S&JSOn putì Trasformarci n*l 
larttBsma Captalo Marvel. 



«CARPI, GIOVAN BATTISTA 
Naia il 16 novembre 19V a Genova. Gio- 
van Battista Carpi Frequenta l'Accademia di 
Belle Arti e lo ttudk) del pittore Giacomo 
Pkollo prima di debuitare nel mondo dei 
fumetti, net 1945, sul scHimaflalc "Faville". 
In seguito collabora a "Lo Scolaro" e ad al- 
tre riviste* lavora per qualche tempo come 
intrrcalalore nello studio di disegni animati 
dei fratelli Pagot e nel 1953 entri a far parte 
dello staff che realizza storie a fumetti con i 
personaggi disneyani. Particolarmente ver- 
salo per le storie in costume, ha telato il 
proprio nume ad alcune famose parodie, da 
Paperino principe di Danimarca a Sandopa- 
per e fa periti di tabuati. da Paperino e ii 
vento dei Sud a una pregevole riduzione de / 
miseraMi di Victor Hugo. Ha inoltre illu- 
strato numerosi Manuali dette Giovani Mar- 
motte e ba disegnato la memorabile Coperti- 
na di "Epoca" in occasione della morte di 
Wall Dìsncv*. 

Nonostante abbia dedicalo la maggior pane 
del proprio tempo alla produzione dmieya- 
na (attualmente è responsabile della cosid- 
detta Università Disney che serve a formare 
i futuri autori italiani di "Topolino"*), Car- 
pi ha saltuariamente collaborato con altri 
editori, realizzando numeróse siorie di Fìk 
und Foni* e riandò ira Taliro vita a Soldino 
per l'editore Bianconi, a Garganiua per 
"■Smack* e a Dodo per "Airone Junior 1 *. 

• CARPI IMTER1, GIORGIO 
Nato nel 1958 a Bologna, Giorgio Carpìnte* 
ri esordisce su "Il Mago" nel 19/78. In se- 
guito collabora al volume tmntngini dnIPat* 
Iniifuantìrt, a "^Pinguino" e a "Ncmo* prima 
di approdare a "Frigidaire'"" e a "Linus"* 
con una serie di itteonsi brèvi poi riuniti in 
flirt, volume pubblicalo nel [9B4 dalla Pri- 
mo Camera. Negli anni seguenti Carpinieri 
realizza fumetti e iElusi razioni per diverse te- 
state, manifesti e campagne pubblicitarie e 
dal 1*86 collabora con la RAI realizzando 
sigle e scenografie elettroniche per diversi 
programmi. 





* -CARTOONIST PROFlLES" 
Apparsa pcT la prima volta nell'inverno del 
1969, questa rivista di critica esce tuttora, 
occupandosi quasi esclusivamente della pro- 
duzione statunitense pubblicata sui quoti- 
diani, tanto di quella fumettistica che dei vi- 
gncitistì politici. Olite che da fotografie e 
numerosi disegni, originali e non, gli avicoli 
sono spesso accompagnali da caricature e 
autocaricature degli autori di evi si parla, 
quasi sempre realizzate appositamente. 
Grande attenzione è inoltre rivolta alle mag- 
giori manifestazioni, come il Salone intema- 
zionale dei comics di Lucca o la Mostra in- 
ternazionale dei cartoonists di Rapallo, olire 
che alle varie attività del Museum of Car- 
toon Art, il primo museo dei fumetti, inau.' 
gurato nell'agosto del 1974 a Grecnwich. nei 
pressi di New York City. 

* CASEY flUGGLES 

Creato nel maggio 1949 dallo statunitense 
Warren Tufts", Casey Ruggles e un grintoso 
sergente che si lascia tcnlarc dalla grande 
corsa all'oro che oltre un secolo fa ha scon- 
volio la California. Si dimette dall'esercito e 
■^i unisce li: -.^r i l' r i . vivendo storie realisli 
che e brutali, decisamente in anticipo svi 
tempi. Tanto die, come ha scritto Bill 
Blactbeard sulla The Worid Encyctopedia 
of Comics «irata da Maurice Horn, «i temi 
narrativi di Ca$ey Ruggles, in cui sono in- 
elusi anche rapine e lorture, fecero si che il 
personaggio venisse pubblicato, sia nella 
versione domenicale che in quella quotidia- 
na, nei giornali delle città più emancipate 
sollevando pur tuttavia delle ricorrenti on- 
date dì protesta ». 

Questa serie anticipava i western all'italiana 
di Sergio Leone e dei suoi numerosi epigoni. 



A atofetra.: 
Carmen Cru. unja vacchtetta davvero 
pn LI 

I >.*'.,,:..»■.., 



In alto. 

autoritratto di Glovan Battista Carpi 



CAZA 



ma i tenori non erano ancora pronti a una 
simile dissacrazione degli slcrcotipi cianci 
del genere diffusi da] cinema dell'epoca. Le 
polemiche si intensificano con il passare del 
tempo e VUnited Fcature, l'agenzia che di- 
stribuiva h serie, chiede a Tufts di mitigar- 
ne !.! \-xv:./,i l di ammorbidire cene situa- 
zioni, ma ne] 1 95-4 egli preferisce abbando- 
nare questo personaggio per dar vita all'af- 
fascinante Lance*, 

Case? Ruggfcs e apparso negli anni Cin- 
quanta in Italia con il nome di Red Carson. 
NeJ nostro paese le sue avventure sono state 
allungate da Giovanni Luigi Bonelli', crea- 
tore di Tea* e di unii altri personaggi we- 
stern, t dai disegnatori Leone CimpelEin- e 
Mario Uggeri, 

• CASTELLI , ALFREDO 

Nato il 26 giugno 194? a Milano, Alfredo 
Cacciti si intercisa sin da ragazzo a) mondo 
dei rametti e nel 1963 scrive e disegna le 
grottesche storie di Scheletrirlo iti appendice 
alle avventure di Diaboli!!*. L'anno dopo 
fonda con Paolo Sala la prima fanzini- (rivi- 
Ma per appassionati) italiana* "Comics Club 
1CH"\ e inizia a collaborare ai testi di Kc- 
losso*, Diaboìifc* Cucciolo- e numerosi altri 
personaggi. Sei 1969 dirìge con Pier Carpi 
la rivista "Horror"*, sulte cui pagine nasce- 
rà Zio Borii', e all'inizio degli anni Settanta 
scrìve alcune storie per "Topolino"-. 
Dal Wl al fa parte dello staff reda- 
zionale del "Corriere dei Ragazzi"*, conti- 
nuando Zio Boris e dando vita a varie serie 
avventurose quali Gli Aristocratici* e 
L'Ombra. In seguito crea numerosi altri 
personaggi^ tra i quali possiamo almeno ri- 
cordare Mike Merlin per la tedesca 
"Zack"', Sir Aladdin GulEiver Simbad Mgn- 
ehausen jr, per L francese "Bazaar" e Gli 
Asirfàtoppàti e Chico e Basco per "Il Gior- 
nalino"*. Nel appare il suo personag- 
gio più famoso, l'archeologo Martin Mystè- 
re*, che lui t'ora lo impegna quasi a tempo 
pieno, 

* CAT'S E VE 

Fumetto poliziesco dal tratto realistico e 
dalle caratterkiiche grafiche e narrative si- 
curamente- più vicine alta sensibilità occiden- 
tale di tanti altri fumé) ti giapponesi, questa 
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scric è realizzate da un giovane autore. Tsu- 
kasa Ko)o b che proprio con questo suo la- 
voro, pubblicato sin dal 1982 sul settimana- 
le della Shueisha "Sfionen Jump Comics", è 
riuscito a diventare una stella del fumetto 
nipponico, 

Tsukaia Hojo narra le aderii gre di (tc so- 
relle, Rut, Ai e Hitomi Kisugi, che gesti sco- 
no un locale chiamato Cat's Eye Coffee 
House. Ma questa e solo la copertura della 
loro vera attivila: il furto di opere d'anc 
realizzato come la banda Cat's Eye. Un filo 
unisce i loro colpi: tutti i quadri infatti ap- 
partevano un tempo alta colle/ione del toro 
padre, il pittore Heinz, scomparso misterio- 
samente. Anche la sua collezione d'atte è 
andata dispersa, ma. una volta riunita, do- 
vrebbe svelare il segreto delia sua scompar* 
sa. E vari episodi di questo fumetto sono 
tutto un susseguirsi di furti rocamboleschi, 
con la presenza di nemici interessati alla 
slessa collezione ed equivoci come quello 
che coinvolge una delle ragazze, Hìlcmi, e il 
giovane ispettore di polizia Tosino ebe, 
ignaro della doppia identità della ragazza, 
da urta parte è il suo fidanzato e dall'altra le 
dà Ea caccia quale componente delia banda. 

* CATTI VI K 

Subdolo e cattivissimo oltre ogni dire, anche 
se in realtà i suoi complicati progetti crimi- 
nosi non ottengono mai alcun risultato e lui 
finisce sempre per cacciarsi nei guai, Calti- 
vik e srato creato da Botivi* ed è -staio pub- 
blkato su "TiramoEla" nel \%% dopo essere 
brevemente apparso su un giornalino scola- 
stico modenese. 

Le avventure di questo fantozzia.no perso- 




naggio si sono interrotte nel 1972 e sono in 
seguirò state riprese e continuate da Silver', 
creatore del popolarissimo Lupo Alberto*. 




• GAVAZZANO, GIORGIO 
Nato il 19 ottobre 194"? a Venezia. Giorgio 
Gavazzano inizia giovanissimo a lavorare 
nel mondo dei fumetti ripassando a china 
alcune storie disneyane del cugino Luciano 
CapiLanio. In seguito inchiost ra per Luciano 
Gatto e Romano Scarpa', altri due autori di 
"Topolino"* che vivono nel capoluogo ve- 
neto., ed esordisce a sua volta come disegna- 
tore disneyano nel I96> h diventando ben 
presto uno degli autori più personali e po- 
polari- Ha tra l'alito ideato graficamente di- 
versi personaggi secondari - Regìnclla, su 
testi di Rodolfo Cimino, e QK Quack e Uni- 
perio Bogarto, su testi di Carlo Chendi - e 
Eoa disegnalo storie memorabili come la pa- 
rodia di Cast/ Nane a. 

Disegnatore estremamene rapido e versatile. 
Gavazzano ha al suo attivo anche un'abbon- 
dame produzione non disneyana - da Smalto 
e Johniiy ad Aitai & Jonson", Capitan Ro- 
gers-, Silas Finn, Big Bazoom e Timot hée Ti- 
lan* - e dal I9SS coordina la produzione a 
fumetti della rivista francese "PiP"*. 

«CA2A 

Pseudonimo di Philippe Caiamayour. auio- 
re francese nato a Parigi il U novembre 
1941. Dopo essersi dedicato per una decina 
d'anni alla pubbliciii. approda al mondo 
dei fumetti nel 1970 realizzando Kris Koót. 
che l'editore Eric Losfeld pubblica diretta- 
mente in volume- Iti seguito collabora a "Pi- 
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creato da Bonv a conliinjBtQ ria Silver. 
GanN* é CanivlUifTVO Quanto stoiu^aio 



CE REBUS 



loie"* con storie insolite e un po' surreali 
come tra eàrom'gm?s de te vie de banlieu?. 
dando il meglio di se sulle pagine di Metal 
Hurlant"', a pani ire dal 1978, con racconti 
involili ed enigmatici in seguito raccolti in 
numerosi volumi. Negli anni Ottanta ha al- 
ternalo la sua armili di autore di fu mei ti 
con quella di illustratore di riviste c roteami 
di fantascienza con uno Stile minuzioso cht 
non ha nulla da invidiare a quello del gran- 
de Virgil Finley. 

* CEREBUS 

Creato nel E977 d;d canadese Dave Sim r Ce 
rebus, è un bellicoso animate antropomorfo 
dal corpo tozzo e il muso pronunciato, con 
un carattere rissoso e aggressivo che sembra 
una specie di incrocio irà quello di Conàn* e 
quello di Howard the Duek*. Nate come 
evidente parodìa dell'universe faniosy, le 
UH storie si sono in seguilo sviluppale anche 
in altre direzioni* trasformandosi in un'ar- 
dui .1 satira della nostra società. 
Nel J9S7, alla serie principale si e poi ag' 
giunta una nuova testata., "Ccrebus Jam", 
nella quale importami autori hanno accetta- 
to di impegnare in prima persona i loro per- 
sonaggi più famosi. Cosi, nel primo nume- 
ro, Cerebus ha incontrato lo Spirtt* dì WLLI 
Uisncr'- È curioso il falto che, secondo ["au- 
tori', Cerebus dovrebbe invecchiare in tem- 
po reale e morire nell'anno 2000, 

• CH ALANO, YVES 

Nato a Lione nel 19ST, Yves Chaland esor- 
disce nel ITJ nella fanzine "Siblipop" e 
continua a collaborare a varie pubblicazioni 
amatoriali mentre frequenta l'Accademia di 
belle arti di Saint-Etienne. Dopo aver dise- 
gnato Spirou 1 con uno stile vicino a quello 
di Tiltieux", nel 1978 realizza sulle pagine di 
"Metal Hurlant" 1 . insieme con Une Comil- 
lon, una serie di brevi parodie dei più popo- 
lari eroi (tei fumetto franco-belga degli anni 
Cinquanta, Dotato di un tratto personalisai- 
fflOn in seguito lavora spesso per la pubblici- 
tà e dà vita a numerosi personaggi, dal de- 
tective Bob Fisb all'incosciente Freddy 
Lombard*, rial capitalista Adolphus Claar 
all'egocentrico Albert. Yves Chaland e pre- 
maturamente scomparso alla fine de) 1990 
in seguilo a un incidente automobilistico. 
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♦ THE CHALLÉNGERS 
OF THE UNKNOWN 

Quali sempre impegnali in scontri contro te- 
mibili avversari che giungono dallo spazio o 
da altre dimensioni per distruggere il genere 
umano, Tne CfiaHen^r^ 0/ fht Ufikuown. 
vale a dire "gli sfidanti dell'ignoto", sono 
un gruppo piuttosto eterogeneo formato dal 
professor Halcy, biologo e oceanologo, 
Rocky Davis, pugile. Art Morgan, asso del- 
l'aviazione, e Red Ryan, acrobata, ai quali 
spesso si unisce li bionda Junc Walker. 
Nessuno di Loro possiede particolari super- 
poteri, ma (ulti i membri del gruppo riesco- 
no sempre a superare anche k situazioni più 
difficili e drammatiche. 
Creata nel 19S7 da Jack Kirby* sulle pagine 
di "Show-case" e in seguito continuata da 
numerosi altri autori, questa serie e termina- 
ta nd giugno del 1973 per essere ripresa per 
breve tempo a partire dal giugno t977. 

t CHANOC 

Popolarissimo in Messico negli anni Sessan- 
ta, Chance è un eroe ecologico ante littc- 
ram: fa il pescatore, ma in realtà ■• un bra- 
vissimo oceanologo che ha dedicato la pro- 
pria vita alla salvaguardia della natura e de- 
gli animali. 

Creato nel 1959 darlo sceneggiatore Manin 
de Lucenari e dal disegnatore Angel José 
Mora, questo personaggio è sempre in com- 
pagnia dell'anziano Tsekub che, nonostame 
l'età, si butta nella mischia quando c'è da 
contrastare qualche ingiustizia. 

* "GHARUE" 

Apparso nel 1969 e inizialmente simile al 
primo "Linus"* - con i Peanuts* di Sehulz*. 
Valentina' di Crepa**, Andy Capp" di Smy- 
tbe", Li'l Abner" di Al Capp", Dick. Tracy" 




di Gould* e nitri fumetti sLaiunìtensi degli 
anni Trenta - questo mensile francese, cura- 
to dal Wtì al 1980 dall'ironico e graffiarne 
Georges Wolinski*. con il passare del tempo 
si allontana sensibilmente dalla formula ini- 
ziale proponendo un numerò sempre mag- 
giore di fumetti di autori francesi, da Pi- 
ehard* a Topyr. da Reiser* 9 Cabu. 
U prima serie si conclude nel settembre del 
1981 . La seconda, edita da Dargaud. inizie- 
ra nell'aprile del 1*82 e finirà nel marzo del 
1986, con la fusione con Tilote"'. Tra gli 
autori di questo periodo possiamo ricordare 
Victor de la Fuente*. Annie Ooctringcr, 
Walicr Fahrer e eli italiani Paolo Eleuicri- 
Sctpkri" e Franco Saudclli", Dal 23 novem- 
bre 1 970 ali ' 1 1 dicembre L9B I è uscito anche 
un settimanale, "Charlte bebdo", che puni- 
va soprattutto su fumetti umoristici c satiri- 
ci, mentre il 16 e il 17 marzo 1981 sono usciti 
gli unici due numeri del quotidiano "Chariie 
marin". 

* CHARLIE BROWN 

«Mite, maldestro, impopolare, timido e so- 
litario. Fisicamente si distingue per la straor- 
dinaria sfericità delta sua testa e la qualità 
intensamente "facciata" della sua faccia ». 
Ecco come è stato presentato Chariie Brown 
sull'aprile del 1965 sulle pagine del primo 
numero di "Linus"*. La sua mediocrità de- 
riva da mille piccole cose: dal fatto che, 
malgrado tutto, crede nella bontà e nelle 
convenzioni, dalla sua fiducia nel mondo, 
dalla sua eccessiva timidezza, dalla sua soli- 
tudine i" Nessuno mi amai » e una frase che 
pronuncia spesso), dalle continue sconfitte a 
baseball... Ciò non lm;lie die, 110no.1l ari le 
lutti i suoi difetti (o, più probabilmente, 
proprio per merito loro), Chariie Brown sia 
da sempre uno dei più popolari personaggi 
dei Peanats*, la fortunata serie creata pel 
1950 da Charles M. Scbuiz*, un autore che 
ha contribuito non poco a far crescere il fu- 
metto neJJa considerazione degli intcltet- 
lualì. 

* CHARL1E CHAN 

■l cinesi sinistri e crudeli sono stupidi e 
fuori moda. Ma non ci si è mai serviti di un 
cinese simpatico al sersiiio della legge e del- 
l'ordine*». Partendo da questa semplice ri 
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CHAYKIN. HOWARD 



flessione e operando un ribaltamento del] 'a- 
bitudine, allora dilagante in letteratura, di 
presentare cinesi e orientali in genere come 
individui sinistri e perversi, il giornalista e 
critico [turale bari Dm Biggcrs crea nel 
1925 il detective Chartie Chan, sergente e in 
un secondo tempo ispettore delta polizia di 
Honolulu. Va comunque notaio che questo 
personaggio deve la sua enorme popolarità 
non tanto ai sci romanzi dello scrittóre sta- 
tunitense quanto ai circa cinquanta film che 
il cinema hollywoodiano gii ha dedicato a 
partire dal 1926, 

Ed è proprio ispirandosi all'attore svedese 
Warner Otartd, interprete di sedici di quest i 
film e indubbiamente il più popolare Cnai 
he Chan dello schermo, che lo statunitense 
Alfred Andriola" ha realizzato dai 1938 al 
1942 un fumetto con le sue avventure. All'i- 
nizio dì Ogni tavola domenicale c'era un flo- 
rilegio degli aforismi e delle massime orien- 
tali periodicamente utilizzale dal simpatico 
iovestigwore* 

• CHARLIER, JEAN MICHEL 
Nato il $0 ottobre 1924 a Liegi, Jean-Michel 
Chartier ha esordito come disegnatore su 
"Spirou"* nel 1945 prima dì diventare il più 
popolare e prolifico sceneggiatore belga. In- 




fai ti ha dam vi ia .1 decine di personaggi. 
Tra questi meritano di essere ricordati Bucl 
Danny" e il pirata Barbc-Rougc" con Victor 
Hubinon', i piloti. Tanguy et Laverdure* 
con Albert Ifderzo* e il popolarissimo Blue- 
berry" con Jean Giraud*, Tra i fondatori 
del settimanale "Pilote"*, al quale collabo' 
rava intensamente, Jean-Michel Charlkr e 
meno nel 19*9. 



danti disonesti, come nei suoi celebri corto- 
metraggi h Charlot sarà inopinatamente spe- 
dito, verso la meta del 1917, nel mezzo della 
Prima guerra mondiale. 
Tra te numerose altre serie a fumetti dedica- 
le a questo popolarissimo personaggio, me- 
rita di essere ricordata ancora la francese 
A mtttires acfobàSiqties de Cftarfot, iniziata 
nel 1926 da un cerio Thomcn e continuata 
in seguito da altri autori, tra i quali merita 
di essere ricordalo Jean -Claude Foresi*, fu- 
turo creatore di Barbarella". 

• CHAYKIN, HOWARD 
Nato nel 1951, lo statunitense Howard 
Chaykin entra giovanissimo nello studio di 
Wallace Wood" ed esordisce sulle pagine di 
"OvcTscas Weckly", un settimanale delle 
forze armate statunitensi, dando vita, insie- 
me a Nicholas Cuty, a Shattuck, un western 
sui generis, trasgressivo e piuttosto scollac- 
ciato. All'inizio degli anni Settanta inizia a 
collaborare con La fvfarvet inchiostrando 
Man-Thing' e altri personaggi minori prima 




* CHARLOT 

Creato da Charlie Chaplin nel 19-4 e da al- 
lora protagonista di decine e decine di cor- 
tometraggi c di alcuni lungometraggi, il va- 
gabondo Charlot è diventato quello stesso 
anno anche un personaggio dei fumetti gra- 
zie all'inglese George Wakefield, L'anno 
successivo prende il via negli Stati Uniti 
Chartie Chaptìrt'i Co/rtic Capen. serie rea- 
lizzala inizialmente da autori anonimi e, a 
pan ire dal 12 maggio 1916, da Elee Crisler 
Segar', futuro creatore del popolarissimo 
Fopeye*. Dopo essere stato di volta in volta 
alle prese con poliziotti ottusi e commer* 



di disegnare alcune avventure di Solomon 
Kane e di Red Sonja* e di creare l'affasci- 
nante Cody Starbuck, Monark StarstaJker 
su "Marvef Premiere" e il biz-zano avventu- 
riero Dominic Fortune. Nel 1977 la Marvel 
gli affida la realizzazione grafica (i testi so- 
no firmati da Roy Thomas*') della versione 
a fumetti di Guerre nettari, il fortunato film 
di fantascienza di George Lucas. 
In seguito, dopo aver creato American 
Plagi* per la First Comics, disegna per la 
DC Comics alcune avventure di vecchi croi 
come The Shadow* e Blackhawk* e crea al- 
cune graphìc tto vels dal taglio modernissimo 



Coarto cuorv li poliziotto sciamalo croato 
daJ QtBlUslB ataìynftflnw 6*f1 Ovr &QQ&r$. 
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CtwrtOI no-fia vorStOno di Elzie CnSlor 
Sotjftf, rmuro croate** <* Braccio e* Farro 



CHIAPPOBI. ALFREDO 



Nella seconda meLa Jet! i acini Trenta pub- 
blica le sue cose migliori su "TopoSino'" *, di- 
icjmandu la lunga scrii: dei air^ari ^dcnrinm 
e riduccndo Alfa eonquisia di an impero, 
con San dot alt* e Yanei Negli anni Quaran- 
ti dà vita, tcsii di Giovanni Luigi Bone!- 
B*, ad Anditi e ad Anubi suite pagine del 
"Vittorioso"" c alla fine della Seconda guer- 
ra mondiale continua il Dottor Faust' di Al 
hcfurdli". Poco dopo si ritira in Trentino, 
dedicando^ alla pittura e all'affresco di 
chiese. Franco Chiletto è mono nel I97é. 



pei la Maral, Nd realizza Block Atti, 
una serie decisamente osie, venduta negli 
Scali Unhl in edizione cellofanala c pubbli- 
cara in Italia su "Nova Espress" nel 1991 , 




• CHIAPPORI, ALFREDO 

Nitro nel 1943 a Lecco e diplomatosi nel 
196? all'Istituto statale d'arte di Fano F Al- 
freda Chiappori si é dedicato per alcuni an- 
ni esclusivamente alla pittura, prima di .ih: 
Ih arti ili ' i nanamente C tornare nel ■' J ''" 
alla sua citta natale conte professore di dise- 
gno e scorta dell'arte al liceo sciemificti . 
Due anni dopo, sulla scìa della contentato- 
ne iludcntcsca, comincia a disegnare Up il 
sovversivo 4 , il suo prima e più. famoso per- 
MinaKgtrj a fumttii Pur avendo collaboralo 
a "Ca Baia", all'-Arcibraccio". alla rivista 
sindacale "Fabbrica e Stato" e ad altri pe- 
rioditi, Chinppori ha. dovuto pubblicare al- 
cuni libri presso Feltrinelli - Vp il sovveni- 
vo nel È97B. Alfnud nel 1972 e l'odo, ?V> 
resca e torno nel 1973 - prima che famosi 
giornali e settimanali si accorgessero di lui. 
Dal gennaio 1974 collabora ininrerroitamen- 
lc a "Panorama 1 * (e in seguito anche al 
"Corriere della Sera") con una tavola setti- 
manale che affronta di volta in volta i nu- 
merosi spumi che gli offre fa realtA politica 
italiana Nella seconda meli decli anni Set. 
Lartta ha reah^to per Feltrinelli una storia 
d'Italia a fumerli in piti volumi, 

■ OH ILE 

Messo a lungo in secondo piano dalla pro- 
duzione statunitense, supereroi e perdonassi 
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dìsneyani in resta franco che nel 1971 Ariel 
Dorfman e Armand Matlcìarl hanno scritto 
un saggio demente critico, Pam ìeet ai 
Paio Da/tatti, che Tanno dopo è slato pub- 
blicalo in Italia da Feltrinelli col tìtolo Co* 
mt tesare Pvptmó), il fumetto cileno e 
quasi sempre caratterizzato dai traiti carica- 
turali dei suoi autori, riuniti negli anni Ses- 
santa intorno a riviste come "fi Pinguino". 
Tra questi possiamo ricordare Tettino Lo- 
bos, ebe in seguito si trasferiti negli Slati 
Uniti, Pepo e Alberto Bivanco, autore della 
popolare Lolita iul quotidiano "Clarin", 
Il fumetto cileno ha conosciuto un periodo 
di grande diffusione durame il governo di 
Salvador Allcndc gnuic a "La Firme", una 
rivista dì fumetti dì informazione e di edu- 
cazione popolare, naia con lo scopo di con- 
tribuire alla lotta contro l'analfabetismo e 
distribuita gratis in tutto il paese, con storie 
che affrontavano i gTancli temi che trava- 
gliavano la società cilena (la lotta aniimono' 
politica, le na£ionall2ZBJ!ianj, cct-> e cerca- 
vano di stimolare le masse. 
Durante il governo di Umdad Foputar. que- 
sti fumetti (alcune storie sono siate pubbli- 
cate nel 1974 in Italia dall'Editrice Ceruc 
hanno accompagnato con una cena effica- 
cia razione dei partili di sinistra nei quartie- 
ri operai e nelle campagne, dove Libri e gior- 
nali avevano una diffusione limitata. 
Ovviamente le pubblicazioni sono Cessate 
col colpo di stato del settembre 1973, che è 
addirittura stato previsto in una storia pub- 
blicata sul numero 42 della rivista, Raccon- 
tava di un giornalista danese che nel corso 
di una sua inchiesta scopre gli intrighi della 
CIA e delNTT contro Salvador Allende. 
Ma il suo giornale rifiuta l'inchiesta e il di- 
rettore gli telegrafa che «le sue accuse con- 
tro il governo degli Stati Uniti e contro 
un'impresa rispettabile come la ITT non so- 
no degne di un giornalista obiettivo. . . ». 

• CHILETTO. FF3ANCO 
ttalo nel 1397 a Torccgna Valsugana, nel 
Tremino. Franco Chiletlo si trasferisce a 
Milano nd 1922 per iscriversi aF Accademia 
di Brera. Esordisce nella pubblicità e si de- 
dica all'illustrazione di libri per ragazzi pri- 
ma di iniziare a disegnare fumetti per il 
"Corriere dei Piccoli"* e l' H Audace". 




* CHIOMADORO 
Protagonista di lunghe avventure ambienta- 
te in un'India misierio&a, ricreata con un 
Cedo gusto hollvwoodLano, Chiomadoro, 
principe di Mavabar, sembra a prima vista 
un romantico eroe salgariano. h realtà ha 
partecipato alla Secondai guerra mondiale 
come pilota e in seguito ha preso parte alle 
trattative ebe hanno portato all'indipenden- 
za del proprio paese. Con un fisico atletico, 
lunghi capelli biondi e sempre elegantissi- 
mo, questo personaggio va iti giro su uno 





splendide cavalla bianco, Sciabar, insieme a 
una iigjv, Mirana h che lo segue come 
un'ombra. 

Noto anche come il prìncipe del sogno, qtw- 
$10 personaggio è stalo creato nel 1952 da 
Luigi decerti e dal -disegnatore Erto Nicolò 
e le sue avventure sano durate una decina 
d'anni sulle pagine dell '"Intrepido"*. 

# CI ACCI 

Realizzalo nel 19*4 Mille pagine dì "Linus"' 
da Bruno D'Alfonso su testi di Francesco 
Casrìoli. Cianci e uno studente liceale roma- 
no che studia ì) meno possibile ed c sempre 
impegnato in numerose attività col laterali 
assieme ai tuoi compagni. Ira i quali spicca- 
no Cacchioni, la sua raga/ja. e Alfio Babci, 
detto Babei Alfio. E gli insegnanti non sono 
ceno da meno per dabbenaggine; basii pen- 
sare al rassegnato professor Cartellaci o al- 
io sprovveduto professor Allodoli. 
Le simpatiche avventure di questi non-stu- 
demi spaziano dalla scuola (una volta han- 
no avuto anche un compagne d'eccezione, 
Umberto Eco, "rei recesso'" perche all'uni' 
vernila avevano perso il suo diplomai) ai 
premi letterari, dalle vacanze alte specula- 
rioni edilizie, dalle feste alle giie scolastiche. 

* "CIMOC" 

Pubblicata a partire dal 1931 dalla Norma 
Editoria! di Rafael Marltncz, titolare anche 
dì una delle maggiori agenzie spagnole di 
fumetti e illustrazioni, questa rivista mensile 
presenta sulle sue pagine ì migliori autori 
europei e sudamericani - Alluna', Enrique 
Breccia 11 , Druillct', Comes'. Giardino', 
MiMibius* e Tardi", tacito per fare soliamo 
qualche nome - e pubblica in anteprima il 
materiale che in seguito distribuirà un po' in 
tutlo il mondo. Un ceno spazio e dedicalo 
ad articoli c interviste ai maggiori autori, 
mentre una serie di rubriche tengono di vol- 
ta in volta informali i tenori sulla produrio- 
ne spagnola e su quella internazionale. 

• CIMFELLIN. LEONE 

Nato il 6 giugno 1926 a Rovigo, Leone Cirn- 
pellin esordisce net mondo dei fumetti come 
assistente di Lina Bvffolcntc*, Disegnatore 
molto versatile, si è in seguito dedicalo sia 
ai personaggi avventurosi che a quelli unto- 
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risiici, allungando Casey Rugglcs*. pubbli- 
cato ìu Italia come Red Carson e realizzane 
do Plutos su lesti di Giovanni Luigi bottel- 
li'. All'inizio degli anni Cinquanta fa pane 
dell'equipe che disegna Pecos Bill" e Okla- 
homa 1 ', «rie western create entrambe da 
Guido Manina'. In seguito entra nello staff 
del "Corriere dei Piccoli"' dando vita, su le- 
sti di diversa sceneggiatori, a numerosi per- 
sonaggi: da Carletto Sprint a Gelsomino, da 
Tributi/io* a Gigi Bìkz. All'inizio degli anni 
Settanta disegna, su testi di Romano Garo- 
falo, il simpatico Jenny Logan', che lo ter- 
rà impegnato per diversi anni. 
Dopo aver tra l'altro collaboralo a "Super- 
gulpr e a "Più", inutilmente Cimpdlini 
collabora con varie serie al "Corriere dei 
Piccoli". 

■ CIMA 

Vedi Zhortghua Renmin Gongheguo 

* CIMO £ FRANCO 
Vedi Tim Tyter's Luck 

• CIOCCA, WALTER 

Nato nel 191 Da San Antonio de Ateneo, in 
provincia di Buenos Aires, l'argentino Wal- 
ter Ciocca si Laurea in architettura e si avvi- 
cina ai fumetti verso fa fine degli anni Qua- 




CISCO KID 



ranca. Sin dalle sue prime storie [Lina exrur- 
sión a hi indiai raqueies, Juan Cucilo. San- 
to* Vega e Kìlarto Lei va) la sua produzione 
resta legata alla figura dei gauchos della 
Pampa, alla storia e al folklore della sua 
terra. Sei 1950 realizza sul quotidiano "La 
Ratti n" urta riduzione a fumetti di un popo- 
lare romanzo gauehesco di Eduardo Gutìér- 
rez,. Hormìga Negra, mentre quattro anni 
dùpc disegna, su testi di Julitì A. Por Las. 
che li firmava Julio Almada, Fuerte Arseti' 
tino su <, Mis!cris' B ". 

Alla fine degli anni Cinquanta, Ciocca e fi- 
nalmente pronto a realizzare la saga di Lio 
dor Cova*-', un uomo onesto e sfortunato 
che ha conosciuto l'ingiustizia della legge e 
degli uomini, pubblicata, su "La Raion" a 
partire da] 9 novembre 1959 e in seguito ri- 
presa su numerosi quotidiani, tanto in Ar- 
gentina quanto in altri paesi sudamericani. 

* "CIRCUS" 

Realizzata nel 1975 da Jacques Glènai, che 
dal 1969 pubblicava una fanzine bimestrale, 
"Schtroumpr, che in seguito si sarebbe tra- 
sformata nella prestigiosa "Les cartiera de la 
bande dessince"', questa rivista trimestrale 
ha sempre alternato sulle sue pagine fumeui 
popolari e storie sofisticate: da Aste Mun- 
shinc di Rtbera e Godard a Felina' di Mora 
e Goetzinger, da La Pymmide oubfrét di 
Wininger a La Bande è Bonnot di Godard e 
Clave. La pane redazionale, curata dal crii i- 
co Henri Filippini, è ricca di informazioni e 
notizie sul mondo dei rumeni c sulla produ- 
zione editoriale francese. 

♦ CISCO KiD 

Creato dallo scrittore statunitense O. Henry 
nei racconto The Cahalltro's Way. e fsroia- 
gonisla, dal 1929 al 1950, di una ventina di 
film, t'affascinante Cisco Kid e stato rcalir- 
mo a fumetti, a partire dal 1931, su testi 
dello statunitense Rod Rccd, dall'argentino 
Jose Luis Salinai* direttamente per l'agen- 
zia King Features Syndicàic, 
Coraggioso, protettore dei deboli e degli in- 
difesi e sempre dalla parte della legge, come 
ogni altro eroe dei fumetti che si rispetti, 
questo personaggio dal sorriso accatti vani e 
c sempre elegantissimo - pantaloni attillali e 
camicia nera ricamala in argento, pistole, 
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stivali c sproni anch'essi con decorazioni in 
argento, con un sombrero conte copric-apo - 
vive avventure western un po' sui generi;: 
infiliti non e ti solilo duro cowboy che ca- 
valco in Lungo c m largo per l.i prateria, 
bensì un avventuriere! messicano che negli 
Siati Urlili del Sud-Ovcsi combatic contro i 
malfattori in compagnia del glosso Pancho, 
un bonaccione solo apparcntcmenic pauro- 
so. Particolarmente aitratio r ricambili o, 
dal genlil sesso, Cisco Kid e, naturalmente» 
anche un irresistibile rubacuori, prototipo 
del playboy Ialino, 

>*onostanle Salinas abbia in seguito medili- 
lieo leggermente il proprio siile, "delaiinir- 
zandolo"* un po' per andare maggiormente 
incanirò ai desideri dell'agenzia e ai gusti 
dei lettori statunitensi, marni serie non ot- 
tenne mai un grande successo di pubblico e 
alta fine degli anni Sessanta l'agenzia non 
rinnovò il contratto agli autori t sopprimen- 
dola definitivamente. 

Può «sete curioso ricordare che il primo 
film con Cisco Kid. diretto nel 1929 da 
Raoul Walsh e interpretalo da Warner Bat- 
tei, In Old Arizona, dovrebbe essere il pri- 
mo film sonoro giralo in esterni negli Stali 
Uniti. Il popolare personaggio e stato via 
via interpretato di diversi attori, ira i quali 
possiamo ricordare Cesar Romcro. Gilbert 
Roland e Duncan Ftcnatdo, che all'inizio de- 
gli anni Cinquanta i staro anche proiagoni- 
sta di una lunga wrie di telefilm a colori, 

+ CLARKE & KUBRICK 

Net 1933 lo spagnolo Alfonso Font* crea 

re di lantascrenita Annur C Llartc e al re- 
gista Stante? Kubrick è evidente), due sim- 




patici vagabondi spaziali protagonisti di ori- 
ginali avventure, spesso ricche di ironia, 
ambientate in giro per l'universo. Esordi' 
scono addirittura vendendo la Terra a degli 
apparentemente sprovveduti extraterrestri 
{al posto di un po' di terra, che questi vole- 
vano acquistare per trasportare sul loro pie- 
troso pianeta;), mentre in seguito, grazie a 
una macchina del tempo» incontreranno il 
grande Leonardo da Vinci. 

* CLIFTON 

Haroìd Wilberforee Clifton, Sa quintessenza 
dell'inglese vecchio stampo, è un colonnello 
in pensione che fa l'investigatore per hobby 
ed e sempre impegnato in cari un pc 1 assur- 
di e strampalati che danno del filo da torce* 
rt a Scodami Yard. Ama caruiderairst il ve- 
ro erede di Sherlock Holmes*, ma in leattà è 
soltanto un grande pasticcione, quasi sem- 
pre attuato nelle sue indagini da un'incredi- 
bile fortuna che per nulla al mondo sarebbe 
disposto ad ammettere. 
Crealo nel 1959 dal bdga Raymond Mache- 
ti, questo simpatico personaggio e staio in 
Seguilo continualo da altri autori. Era i quali 
possiamo ricordare De Grooi (Bob Robert) 
c Turlt (Philippe Liegeois}. 

* CLOWN 

Realizzato per un breve periodo all'inizio 
degli anni Sctlama suUe pagine della rivista 
"Horror"* da Pier Carpi e dal disegnatore 
Carlo Peroni* con la collaborazione dei mu- 
sicista Alceo Guatali, Clown merita di eSSc- 




dcl primo (e probabilmente u 
"mudale" mai realizzato al mondo. Le stri- 
sce mute e vagamente surreali di questo poe- 
tico e stralunato pagliaccio erano infatti ac- 
compagnate da un brevissimo spartito per 



* COBRA 

Imeressame storia di fantascienza con nu- 
merosi spunti umoristici, questa scric inizia 
con un tranquillo impiegalo che ti prende 



dettrom'eo di sensazioni illusorie. Questo 
fitta gli riporta perù alla mcnic ricordi di 



chiamato appomo Cobra. Un pirata che ha vincibite 



una psico-pistola al posto delta mano sini- 
stra e che combatte contro ogni tipo di op* 
pressore.. L'uomo ricomineta cosi a vivere 
quesie avventure, molto più affascinanti 
delta grigia vita da impiegalo, popolate di 
belle e discinte fanciulle come le tre sorelle 
che deve rintracciare, per via dei tatuaggi 
che hanno sulla schiena e che, una voha 
combinati assieme, formeranno la mappa 
per raggiungere un favoloso tesoro - 
Scritla e disegnata da Buichi Terasawa. un 
autore giapponese che ha iniziato come assi- 
stente di Osamu Tezuka* e che con qumo 
fumetto si i messo in proprio grazie al suc- 
cesso di pubblico ottenuto, questa serie è 
Stata pubbtieala. la prima volla sulle pagine 
di "Shonen Jump Maghine" nel W1 ed * 
durala per ben setie anni. 

♦ COCCO BILL 

Gran bevitore di camomilla, fu malore incal 
lito e un po' pieno di sé. Cocco Sin è un 
simpaticissimo cowboy dalla mira infallibi- 
le, Canio che i lettori gli hanno sempre viMo 
fare le cose più incredibili con le pistole. 
Crealo net 1957 da Benito Jacovitli*. uno 
dei più popolari autori del fumetto umori- 
slieo italiano, sulle pagine etcì -Giorno dei 
Ragadi"*, un supplemento settimanale del 
quotidiano milanese "Il Giorno", per poi 
passare sul "Corriere dei Piccoli"*, lui 
"Corriere dei ragazzi"* e. a partire dal 194?, 
sul "Giornalino"' . Cocco Bui si crede un in 
tanentre. in realtà, non 
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è alleo che un incosciente confo sin narici, 
sempre coinvolto in storie complesse e un 
po' demenziali che passano in rassegna si- 
tuazioni e personaggi tipici del vecchio 
West. Situazioni che Jacoviui cala nel moll- 
ilo surreale che gli è proprio, esplorando e 
demolendo via via tutti i luoghi comuni mi- 
tizzali dai cinema; i soldati nudisti eh? tarla- 
no in napoletano Arcuo, i saloon che sono 
di tanta in tanto chiusi per "ini riunente spa- 
ratoria*. le mandrie che camminano lenta' 
memr da un capo all'altro della prateria (e 
magari con i fianchi "riservati alla pubblici- 
tà "ì, l'immancabile innamorata dell'eroe 
che si chiama Gsusanna, i pistolero* catti- 
vissimi, gli indiani simpalicoru e chi più ne 
ha più ne mclta. 

Accanto a Cocco Bill c'è sempre il suo fede- 
le cavallo, il simpatico Trottalemmc. Non e 
un semplice animale (quando nitrisce fa 
<n hinpihaiè-hippiahio^ 1 !. ma un vero c pro- 
prio co/protagonista della serie. Ed è anche 
un personaggio importante. Intelligente e 
volitivo. Trtn tal mime protegge Cocco Bill e 
non si limita a trasportarlo in giro, ma lo 
consiglia, su^erendogli perfino, dì tanto in 
lanto, soluzioni ai vari problemi in cui di 
volta in volta si imbattono nella loro vita 
avventurosa. 

* COWlANCHE 

ciclla e volitiva, la giovane e coraggiosa Co- 
nbanche è proprietari? di un ranch che fa da 
sfondo alla maggior parte delle avventure di 
questa interessarne strie western ambientata 
nella seconda metà del secolo scorso creala 
nel I97|i da tirce* e dal dìscgn-iiore Her- 
mann Huppen sulle pagine della rivista bel- 
ga 'Ttrrlin**. 

Alla testa di un piccolo gruppo f ormato dai 
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rude Red Duse, da Ten GalEoos, il classico 
vecchietto di tanti film western, da Toby, 
un cowboy di cofwe e da Taehe de Lune, un 
indiano Chcytìinc, questa affascinante eroi- 
na ce la mette tutta quando c'è da sistemare 
qualcosa che non funziona, tanto nei ranch 
vicini quanto nelle cittadine dei dintorni che 
incominciano a crescere e dove non manca- 
no ceno problemi con malintenzionati di 
ogni tipo, 

* 1 1 COMANDANTE MARK 
Cresciuto dai pellirosse dopo essere stalo 
l'unico sopravvissuto a un naufragio, il Co- 
mandante Mark vive al tempi della Guerra 
d'indipendenza statunitense e ha dato vita a 
un'organizzazione paramilitare. I Lupi del- 
l'Ontario, che tolta contro gli inglesi senza 
esclusione di colpi, anebe se l'umorismo ha 
un ruolo importante in questa serie grazie 
ad alcuni simpatici comprimari come il 
grosso e barbuto Mister Bluff e Gufo Triste, 
un capo indiano inguaribilmente pessimista. 
Questo personaggio' è slato creato nel 1966 



da Giovanni Siflcbctio, Dario Guzzon e Pie- 
tro Sartoris, che firmavano con la sigla £s- 
seGesse*, composi a dalle iniziati dei loro co- 
gnomi, e ebe avevano già dato vita a Capi- 
tan Miti* e al Grande Blek". e le sur avven- 
ture sono durate fino alla fine del I9&9. In 
seguito l'editore Bottelli fonda il mensile 
"TultoMaik", che «prende le Morie del Co- 
mandarne Mark in ordine cronologico sin 
dalla prima avventura, 

■ COMÈS. DIDIER 
Nato nel 1*43 a Sourhiodt, in Belgio, Dieter 
Herman Comes, detto Didier Comes, ha a 
Lungo esitato tra la musica e i fumetti prima 
di debutare nel 1969 sulle pagine di "Le 
Sdir rvtagazine". un supplemento Settimana- 
le per ragazzi del quotidiano "Le Soie", con 
Hermann au pays d'Oulre-lo. In seguilo col' 





1 abora saltuariamente e "Spirau 1 **, a "Pilo- 
te"* e a ■Tintili*" (mettendosi in luce con 
L 'ombri du carboni, una poetica riflessione 
sull'assurdità della guerra? prima di appro- 
dare nel 19^9 sulle pagine di "(A Suivrc)"" 
con Silenoe*. una lunga storia di oltre cento 
tavole ambientata in un villaggio delle Ar- 
denne che mescola abilmente il fantastico al 
quotidiano e che gli ha dato fama intema- 
zionale. A questa storia ne seguiranno po* 
che altre, sempre realizzate con un grafismo 
assai ricercato. Tra queste meritano di esse- 
re ricordate La bebttf* sulla stregoneria, e il 
thriller psicologico Eva, entrambe pubblica- 
te su "(A Suivre)". 



In sito, a sinistra 
ta {peane « coraggiosa Comanche 

. Etto™ <Uion4w£l 

Sopra. 

H Comandante Mark , 'ondai or e e capo 
del Lupi dBU'OntarJp 
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* "COMIC ART" 

Apparsa net luglio L9S4 c propostasi come 
he la rivista detto spettacolo disegnilo», 
"Comic Art", come scrive il direttore re- 
sponsabile, Rinaldo Traini, nell'editoriale 
dei primo numero, nasce con lo scopo dì 
- approfondire l'interesse verso i cornili, il 
Film d 1 aj3ima2knst F l'illustrazione, l'umori' 
sino grafico proponendo un continuo e si' 
siematico aggiornamento sui più recenti e 
inediti esempi delt'espressione, senza dimen- 
ticare di far riaffiorare le radici e l'evoluto- 
ne storica dei generi », Promesse in gran 
parte mantenute, dato che sulte sue pagine 
questa rivista non solo ha pubblicato il me- 
glio della produzione fumettistica interna- 
zionale, ma ha. raccolto intorno a sé anche 
numerosi editti (da Gaudio Bertieri ad An- 
tonio Faeti, da Luigi Bernardi a Oscar Co- 
sulkh) offrendo in ogni numero puntuali in- 
formazioni sul mercato italiano e su quelli 
stranieri. ""Comic Art" è anche l'unica rivi- 
.ita di fumetti ad aver pubblicato un "ìndice 
generale'', strumento indispensabile per il 
facile reperimento dì storie e notizie. 

* "COMICS" 

Rivista-catalogo del Salone internazionale 
dei comics di Lucca, una delle più impor- 
tanti manifestazioni del settore a livello 
mondiate, "Comics" alterna numeri r.umo- 
grafici a numerinraialogo delle varie edizioni 
dei Salone. Naia nel J%5. si è subito impo- 
sta come una delle migliòri riviste di Crii ita 
e informatone grazie a un nutrico numero 
di collaboratori inicrna&onali. 

* "COMICS CLUS 104" 

Creata nel 1966 da Paolo Sala e da Alfredo 
Castelli*. "Comics Club 104" e la capostipi- 
te delle fanzine italiane, vale a dire dì quelle 
riviste piene di notizie sul mondo dei fumet- 
ti realizzate da appassionati per gli appas- 
sionali. Uscita solo per cinque numeri, con 
periodicità saltuaria, questa rivista ria tra 
l'altro rivelato l'identità del disegnatore Ma- 
gnus" e ha dedicato un interessante numero 
monografico a Miche} 1 Mouse*. 

* -CQMECS INTERVIEW" 

Nàia nel I9&3 e dedicata quasi esclusiva- 
mente alle interviste ai grandi autori dei co- 




mic boofes oltre che ai manager delie varie 
case editrici, questa testata mensile, come la 
maggior parie delle rivìsic di crìtica statuni- 
tensi, si occupa pochissimo di quanto acca- 
de nel resto del mondo. Anche se le intervi- 
ste non sono cerio un'idea esclusiva, la for- 
mula adottata da "Comics Intervie*" con- 
sente una maggiore immediatezza rispetto ai 
soliti articoli delle riviste di critica e gli in- 
tervistati possono di volta in volta dire la lo- 
ro, con la massima libertà. Naturalmente 
non mancano le polemiche ne i colpi ba^si, 
ma tutti quelli che sono stati chiamati in 
causa potranno dire la loro in un'altra inter* 
vista 0 scrivere al direttore, l'attento e alti' 
vissi mo David Anthony Krafì, 

* -COMICS REVIEW 

Poiché negli Stati Uniti non esistono riviste 
the pubblichino rcgoUrmeme le strisce usci- 
te sui quotidiani, questa (estata mensile, na- 
ta nel 19114 appunto con questo scopo, costi- 
tuisce una felice eccezione e ospita esclusiva- 
mente materiale, sia umoristico the avven- 
turoso, uscito uno o due anni prima sui 
giornali. Basandosi sulla disponibilità delle 
varie agenzie oltre che sulle richieste dei let- 
tori, questa rivista ha cosi via via pubblicato 
numerose serie: dai Peanuts* a Slar Wars t 
da Sieve Canyon* a B.C.*. da Ih;..:" a Spi- 
der-Man', e dal Litigo di Stan Lynde* al 
Flash Gordon* di Barry e Fusitani, tanto 
per ricordarne soltanto alcune. 

* "COMIXENE" 

Nata nei 1974 e diretta da Hartmui Becker e 
Andreas C Kniggc, autori anche di nume- 
rosi saggi sui fumetti, "Comixene" è una 
delle più interessanti e longeve riviste criti- 
che tedesche. Sin dal suo apparire ha mirato 
a offrire aì propri lettori una panoramica il 
più possibile completa del mondo del fumet- 
to e gli articoli dedicali ai singoli personaggi 
e ai singoli autori si sono sempre allentali a 
saggi di carattere generale sulla fantascien- 
za, sull'horror, sul sesso, sull'universo di' 
sneyanoecosivia. 

Airinterno della rivista, c'è quasi sempre un 
mserlDcon notizie e informazioni di carata 
re editoriale e il calendario delle varie mani- 
festazioni specializzate. Ha cessato le pub- 
blicazioni nel settembre del 198 1. 




Dal' ano in basso 
un'c-flflinallssima, copefUna di "Comics" 
realizzata da Uno LantìOlN. Qmaha sulA 
tìWur.-Hfnwj "Comics InlerviBVM' e l'ultimo 
numero eli "Comi* b-mm&ctìnar 



Pagina a (ronte. In passo: 
il eoFrimlssjjf lo Spada, un eros sempre 
umano e càsponifctta. 



* COMtX INTERNACIONAL" 
Fondala ne] [980 per presentare al pubblico 
spagnolo il meglio della produzione interna- 
zionale, questa rivira ha Ira l'altro pubbli- 
calo sulic sue pagine storie di Aliati*. Allu- 
na* , Chaykin*. Eisner*. Manata*. Sicvtns* 
e Toppi*. A partire dal numero 41, apparso 
nelFaprilie I9S4, il cricica Javier Coma cura 
un supplemento di osco ^:l|= ì it_- di informa- 
zioni e opinioni sul mondo dei fumetti. 
-Fan comici", die nell'estate del 1985 di- 
venterà una vera e propria rivista di critica, 
che durerà soltanto un solo numero. "Co- 
mi* tnicrnacional" ha cosato le pubblica- 
zioni alla fine degli anni Ottanta. 

* II. COMMISSARIO SPADA 
Umano e disponibile, anche se fa di tutto 
per ombrare brusca e di poche parole, il 
commissario Spada fa parte del Nucleo di 
Polizia Criminale (Criminalpol) di Milano e 
j suoi superiori, confidando nella sua espe- 
rienza e nella sua grande determinazione, gli 
affidano di volta in volta le indagini più de- 
licate, che egli porta sempre felicemente a 
icrmine. Spada è anche un funzionario del- 
l'Interpol, c come tale agisce in varie parti 
del mondo dimostrando le sue capacità. 
Crealo nel 1940 da Gian Luigi Gemano e dal 
disegnatore Gianni De Luca 1 , questo perso- 
naggio è apparso sulle pagine del "Giornali- 
no"*, un settimanale cattolico per ragazzi, 
ma ciò non gli ha impedito di vivere avven- 
ture ricche di suspense, sempre interessanti e 
che non trascurano ■ problemi concreti del 
nostro tempo: dai dirottamenti al dramma- 
tico fenomeno della droga. 

* LA COMPAGNIA DELLA 
FORCA 

Formata da ssr Pcrcy di Montblanc e da sua 
sorella, la dolce ma volitiva Annalisa, da 
Capitan Golia, dallo scudiero Crumb, dal 




menestrello Bertrando, dall'ex boia Ciacco e 
dal suo assistente Crusca, la Compagnia 
della Forca e una simpatica quanto sganghe- 
rata compagnia di ventura impegnata in una 
lunga lotta contro le fòrze dell'Oscuro Si- 
gnore e contro i suoi numerosi emissari, e 
non esita ad affrontare qualsiasi pericolo. 
Incentrata sulle loro picaresche imprese ai 
quattro angoli del mondo, questa serie, pie- 
na di invenzioni e di fantasia, è stala creala 
nel 1977 da Magnus* con la collaborazione 
del disegnatore Giovanni Montanini. Nella 
seconda metà degli anni Ottanta è stata ri- 
proposta da Alessandro Distribuuone in al- 
bi di grande formato dove erano rimontate 
le tavole originali. 

* CO MAN 

Continenti perduti, reami leggendari ira sto- 
ria e fantasia, città misteriose, dèi c demoni 
di cui si è ormai perso il ricordo e nei quali 
aleggia il sospetto di ancor più amiche civil- 
tà preumane: questa e l'era hy buriana, un'e- 
poca immaginaria, ma ricostruita minuzio- 
samente, collocata circa dodicimila anni sa. 
tra lo sprofondamento di Ariani ide e i primi 




documenti storici a noi pervenuti, che fa da 
sfondo alle storie di un affascinarne avven- 
turiero barbaro. 

Crealo nel 1932 dallo scrittore statunitense 
RobcM Ervto Howard. Conati * un eroe fie- 
ro e leale che diventa re di Aquilonia dopo 
un'intensa viia passata a Lottate contro ne- 
mici naturati e sovrannaturali. Contraria- 
mente a quanto di solito fanno gli autori 
della maggior parte degli eroi dcELa fierarc 
fmiasy (m particolare tipo di narrativa fan- 
tastica nato ufficialmemc nel 192* Lon il 
primo numero di una nuova rivista, "Wcird 
Tales", interamente dedicata al. fantastico. 
all'Orrore e al mistero), Howard ebbe infatti 
l'innegabile merito di immaginare tutta la 
viia de) suo personaggio, dalla nascila alla 
vecchiaia, facendolo crescere fisicamente e 
psicologicamente. 

Protagonista di racconti e romanzi presto 
dimenticali dopo la mone dell'autore, uccì- 




sosi a trentanni nel 1936, Conan il Cimme- 
riano è stato rilancialo nel IWo. quando 
una casa editrice incominciò a ripubblicare 
tutie le sue avventure in una nuova edizione 
cronologica splendidamente illustrata da 
Frank FrazcltaV Visto il successo otitnuto 
da questa iniziativa, la Marvel - la casa edi' 
triee dei Fattiastic Fottr*. di Spider-Man* e 
di molti altri famosi supereroi - penso di 
proporre le awcniure di Conan a fumetti 
affidando le sceneggiature a Roy Thomas' e 
la realizzazione grafica a Barry Smith*. 
L'entusiasmo dei lettori per questo "nuovo" 
personaggio è stato tale che ben presto Co- 



aleym membri detta sgangherala 
Compagnia de «a Forca 



Sopra. 

Conan II ammaliano, uro dot più popolari 
drol deg* anni Settanta 
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nati e diventale uno dei più popolari eroi 
citi fumclla ItÉ UHftaHt degli anni Settanta. 
L'enorme successo oitcnuto da questa serie 
costrinse ben prèseci la Msrvel ad affiancare 
all'albo a colorì una nuova collana in bian- 
co e nero di formalo maggiore olire ad altri 
albi e collane con storie inedite o riitampe 
irai te dai romanza edai racconti di Howard 
o da duciti dei suoi numerasi epigoni. Tanto 
che a Thomas e a John Buscema", subentra' 

10 a Smiin nel 1973, si sono affiancati nu- 
merosi aliti autori. Ira i quali segnaliamo al- 
meno lo sceneggiatore Gcrry Conway e t da- 
segnatari Neaf Adam**, Alfredo cicala, Er- 
nie Gian e Tony de Zumga. Dal 4 scticmbrc 
1978 Conati e diventato titolare anche di 
una strìscia, appositamente realizzala per i 
quotidiani, che tre anni dopo sì è arrocchila 
della versione domenicale a colori. 

11 successo dei romanzi e dei fumeui di Co- 
nan ha naturalmente subito richiamato l'in- 
teresse tic! mondo dei cinema, ma non se ne 
e fauo nulla lino all'inizio degli anni Oliati- 
la, quando si è trovato nel culturista Arnold 
Schwarzcneggcr l'inlcrprelc ideale, Dino De 
LaurenEiis ha cosi prodouo Cenati il barba- 
to eeE 1982 e Cwan if dutntiiórÈ nei \9U, 

* LE CONCOMBRE MASOUÉ 
Le strampalate e paradossali avventure 1 del 
Concombrc Masqui, vaie a dite del Cetriolo 
Mascherato, sono ambientate in un paese 
immaginario e popolale da incredibili perso- 
naggi (possiamo ricordare un sole limido e 
recalcitrante, un elefante rosa c varie dire 
verdure antropomorfe) olire che piene di in- 
traducibili giochi di parole. 



Crealo ne] l%5 da Ntkìla Mandryka sulle 
pagine della rivista per ragazzi "Vaillani"*, 
questo personaggio passera nel E97I su "Pi- 
lote'* per approdare in seguilo suE più aditi- 
lo e permissivo "Echio des Savanes™. 

* COMNIE 

Creala nel 1927 dallo statunitense Frank 
Godwìn', la bella e affascinante Connic e 
una ricca eiediiiera che passa da una festa 
all'altra. Con la Gtande Depressione, pero, 
questa eroina aiuta dapprima la madre nel 
suo tavoro di assistente sociale e in seguito 
si trasforma in un'investigatriec coraggiosa 
c indipendente, protagonista di simpatiche 
avventure giallo-rosa . 

Con il passare del tempo le storie di Connie 
diventeranno sempre più avventurose, sino 
a quando La bionda Connie, dopo aver rice- 
vuto un biglietto dal dottor Chrono, suo 
nuovo vicino, raggiunge il suo laboratorio e 
scopre una macchina per i viaggi nel tempo, 
la mette in funzione e raggiunge il futuro. 
L'episodio più famoso di quesla serie e 
quindi costituito da un lungo viaggio di 
esplorazione del sistema solare. Iniziato a 
bordo di un'astronave venusiana che cattura 
la ragazza, durante un volo stratosferico, 
questo viaggio "dimentica'' la Luna, dove 
Connie scenderà wto più lardi, nel 1*12, in 
compagnia del dottor Chrooa. 
Nonostante ì suoi pregi, questa interessante 
serie non riuscì a conquistare il grande pub- 
blio e cesso le nuhMica/ioni verso la fine 
della Seconda guerra mondiale, quando 
tifrctwnii passo .il K.i:^ fcaiures Syndicate 
per dar vita a un attro personaggio, Rusly 
Rifey\ che però non ebbe grande fortuna. 
Vedi nella pagina accanio il box suJIc eroine 
net fumetti. 

• COPI 

Di origini italiane, Raul Damante Taborda. 
più noto come Copi, è nato a Buenos Aires 
il 20 novembre 1919 ma ha trascorso la gio- 
vinezza a Parigi. Rientrato in Argentina, 
nella sfonda metà degli anni Cinquanta 
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esordisce sulle pagine di "Tia Vicenta" con 
vignette umorisilcbe e con Ee storie di Cam- 
la. una bambina brutlissìma che fissava tnsi- 
stenlemcnEe Ea gente per far accadere toro 
delle disgrazie. 

Nel 1942 si trasferisce definitivamente a Pa- 
rigi e inizia quasi subito a collaborare a "Bi- 
zarTe" e a "Le Nouvel Observateur 1 ", diven- 
tando ben presto famoso per lo stile grafico 
scarno ed essenziale e per le slraflc ùluazÌQ- 
ni nelle quali fa vivere i suoi personaggi. Il 
più -celebre, nato quasi per caso quando eh 
chiedono un protagonista fìsso, è La dame 
assise*, una donna dall'età indefinibile, 
eternamente seduta su una sedia e presago^ 
nìsla di storie ironiche e surreali. 
Era famoso anche c-Ome auLnre di Lc-atro e 
attore, tanto che alta sua morie, avvenuta il 
14 dicembre 1987, il quotidiano francese 
"Liberation" Ita scrino: «Era un disegnato* 
re, uno scrittore e un allora. Tulli e ire i 
Copi sono morti ini*. 

■ COR BEN, RICHARD 
Nato il primo ottobre 1940 ad Anderson, 
nel Missouri, lo statunitense Richard Vance 
Corben hi esordito nel cinema d'animazio- 
ne prima di approdare alle pubblicazioni 
underground, per Le quali realizza numerose 
storie a fumett i firmandosi sia Rieb Corben 
che Gore, vale a dire, tra l'altro, ''spargi- 
mento di sangue 1 '. Nel novembre E970 inizia 
a pubblicare su "Crcepy"' tradizionali storie 
dell'orrore in bianca e nero e in seguito at- 
lérncrà le vie apparitemi sulSe riviste della 
Warren rCreepy'", "Eerìe" e "VampircEla") 
a quelle più libere suILc riviste underground 
e su varie f(mzln& (riviste per appassionati). 
Tra la sua produzione più interessante, spes- 
so caratterizzata da uomini incredìbilmente 
muscolosi e da donne prosperose, possiamo 
ricordare almeno Dcnv Rowlf' e Jeremy 
Bood, oltre alle magnifiche riduzioni a fu- 
metti dì alcuni racconti di Fdgar Allan Poe^ 

• GQRENTIN 

Apparso per la prima volta nd settembre 
del 1446 sul primo numero di Tintin*", 
Corenlin Fcldoc e un giovane bretone che 
vìve nel diciassettesimo secolo ed è protago- 
nista dì storie dense di azione e di colpi di 
scena oltre che assai curate tanto nei lesli 



■iflHCK 

l'incredibile Cor»eoo/ìt>ro MasquO. 
p* otagoote-ta di storto strampalate a 
pvadoasaN 



DONNE IN PRIMO PIANO 



Accanto alle terribili mogu' cÈrile serie 
ì!:-;i'i i ■- : i c (come, per esempio. Maggie, la 
nostra Petronilla, del Brìtt&ittg Up F&iher di 
George McManus*) e alle eterne fidanzate 
degli eroi avventurosi, non bisogna dimenticare che 
motte donne hanno avuto un ruotò di primo piano nei 
fumetti. A iiKomineiare dagli anni Venti, quando 
troviamo ragazze emancipate come Winnic Winkle", che 
lavora come stenografa per mantenere ì genitori, o come 
Tillic the Teilcr*, che fa la segretaria e a tempo persé la 
modella in un negozio di moda, tanto che indossi 
praticamente un vestito diversa ogni giorno. 
Connie*, creata da Frank Godwin* nel 1927, e comunque 
la capostipite detle eroine avventurose e la sua scia sarà 
ben presto seguita da altre protagoniste» come la bionda 
e disinibita Jane*, titolare di un simpatico ["unitilo per 
Ictiori-voyeurs creato nel 1932 dall'inglese Norman Peti, 
o da avversarie, come l'infida e misteriosa Dragcm Lady, 
che darà spesso del filo da. torcere a Terry e ai suoi amici 
nette storie di Terry and the Piratts* di Milton Cantf f*. il 
quale in seguilo darà vita anche alla deliziosa Miss 
Uce\ pubblicata sui giornali desi inali all'esercito 
• statunitense durante la Seconda guerra mondiale. 
Negli anni Quaranta, il filone delle eroine - ohe 
naturalmente non e un vero e proprio filone poiché 
ritroviamo le donne in tutti i generi del fumetto, 
datt'av ventura al vvestern. dalla fantascienza 
all'horror - si arricchisce di altri personaggi 
importanti come la giornalista Brenda Start", 
la supereroìna Wonder Woman» e l'italiana 
Pantera Bionda", una specie di Tar/jn* "in 
gonnella" creata ncllWida Gian Giacomo 
Dalmasso' e da Enzo Magni, una delle prime 
serie ad avere dei guai eon la censura nel 
nostro paese. Mentre negli anni Cinquanta 
meritano di essere ricordate almeno la romantica Juliet 
Jones* e l'attrice Mary Pcrkins", una Stella'' de! 
teatro, dei ci nema e della televisione le cui avventure 
5onoco« ruiie(ÌT pTOg'E53'ivatea dire che nelle sue 
storie il tempo passa pure per i vari personaggi , anche 
se naturalmente non è un "tempo reatc" , 
Con la nascita di Barbarella', una donna libera e 
disinibii a creata nel 1962 dal francese Jean-Claude 
Foresi*, te eroine fanno un ulteriore passo in avanti, 
anche se spesso puntano sul proprio corpo per 
imporsi in un mercato prettamente maschile, dato 




che la maggior parte 
degli autori e dei lettori 
sono uòmini. Sulla sua 
Scia nasceranno eroine 
effimere come JodeUe", Epoiy 
e Pravda", e altre più durevoli come l'avventuriera 
Modesty Blaise*, la modella Ti f fan? Jones 4 , la spadaccina 
Isabella" eia tenebrosa Vampirellav Tra le eroine nate 
negli anni Sessanta un posto di primo piano spetta alla 
Valentina* di Guido Crepa**.. Anche perche inizialmente è 
solo la compagna dei protagonista, un uomo dotato di uno 
sguardo parali/^ante the si fa chiamare Neutton* ed è in 
grado di fermare o rallentare il tempo, ma in pochi mesi 
diventa ta protagonista assoluta della serie. 
Le eroine nate in seguito sono spesso prèttamente erotiche 
e indirizzale soprattutto a un pubblico adulto; ricordiamo 
almeno la Paulctle* di Georges Wolinski* e Georges 
Richard*, protagonista di storie un pò 1 strampalate e 
ricche di colpi di scena. Miele* e le ah re affascinanti 
donne create da Mito Manata*, la Diuuua" di Paolo 
Eleuteri-Scrpieri* e La Bionda di Franco Saudelli*. 
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quanto nei disegni. Orfano di entra mbi i gc- 
niron, viene mandato in India, da uno rio, 
dove vivrà numerose avventure degne del 
migliar Kipling in compagnia del giovane 
indiano Kim, del gorilla Bclsiebulh c della ti- 
gre Moloch. 

Pur avendo creato questo personaggio da 
ragazzo, per raccontare ai fratelli le sue im- 
prese in giro per il mondo, Paul Cuvclicr" 
disegna le prime due avventure di L'exiraar- 
dinaire odyssèe de Corenitn Fetdoe ìu lesti 
di Jacques Mclkebeke. In seguito se ne oc- 
cupa personalmente, ma air-inizio degli anni 
Cinquanta abbandona i fumetli per dedicar- 
si alla pittura e alla scultura e soltanto nel 
195S riprenderà questo personaggio su lesti 
di Grcg*. 

* "CORRIERE DEI PICCOLI" 
Diretto da Silvio Spaventa Filippi, sorretto 
da un cospicuo appoggio finanziario e ani- 
mato da prestigiosi collaboratori, questo 
settimanale nasse il 27 dicembre 1908 come 
supplemento illustrato del "Corriere della 
Sera" per offrire ai più piccoli un "jiiorciak" 
lutto per loro. L'originalità dell'idea, la no- 
vità dei personaggi presentate - anche se 
mancano le caratteristiche nuvolette, consi- 
derate poco dignitose, a Lungo soni Lune da 
filastrocche a rima baciata poste in didasca- 
lia - e r introduzione del colore contribuiro- 
no al successo di questa nuova testala, che 
raggiunse ben presto le 40.000 copie, una ti- 
ratura più che ragguardevole per l'epoca. 
Questo settimanale non trascurava certo la 
parte scritta e presentava pagine zeppe di 
rubriche c di capolavori della narrativa in* 
tcmazionale per l'infanzia: da Kipling a 
Grazia Dclcdda, da Andersen ad Ada Négri, 
In fatti se sfogliamo il primo numero, solo 
quattro delle dteiotto pagine che lo compon- 
gono sono dedicate alle storie disegnate. 
Per ciò che riguarda i fumetti, dobbiamo ri- 
cordare che negli Stati Uniti questi erano 
pubblicati sui quotidiani e sui Loro supple- 
menti domenicali a colori ed erano letti an- 
che dagli adulti, ma in Italia nessuno pensò 
che quelle "storielle disegnate'* potessero- in- 
teressare anche i lettori più preparati e cosi 
il "Corriere dei Piccoli 1 ' si rivolse esclusiva- 
mente ai ba-mhini. adusando e manipolando 
in vario modo il materiale statunitense, 
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Accanto ai grandi eroi "triade in USA" - ol- 
tre a Buster Browit 4 , che troviamo sulla pri- 
ma pagina del primo numero, e ad Happy 
Hooligan", ci saranno tra gli altri i Katzen- 
jammer Kids\ ribattezaii Bini e Bibò, Lit- 
tle Nemo*, diventato Bubi, Arcibaldo e Pe- 
tronilla, creati da George McManus* nel 
1923 come Bringm^ Vp Faikcr* e il può 
Felix* di Pat Sultivan*, da noi chiamato 
Mio Mao - ci sono numerosissimi personag- 
gi italiani, dal simpatico negreito Bilbolbul* 
di Attillo Mussino, a Quadratino', Lola e 
Lalla e Pino e Pina di Antonio Rubino*, al 
Bonaventura*, creato nel novembre del 1917 
dall'attore e regista Sergio Tofano, famoso 
anche come scenografo, costumista e raffi- 
nato illustratore (che firmava le sue tavole 
rame Sto*). In seguito arriveranno l'inge- 
nuo Marmittone' di Bruno Angaletta, lo 
sconclusionato Pier Cloruro de" Lambicchi* 
di Giovanni Manca, Sor Pampurio* di Car- 
lo Bisi e decine e decine di altri personaggi. 
Dopo aver subito, con il passare degli anni, 
numerose e spesso drastiche trasformazioni, 
rinno\ andrtsi coniinmimente, questa testata, 
ribatezzata "torrierinc" all'inizio del 1992, 
è tinnirà presente nelle edicole italiane con 
nuovi personaggi come la cagnetta Pimpa* e 
là piccola Stcft, sorellina di Valentina Mela 
Verde». 

# "CORRIERE DEI RAGAZZI" 
Nato nel 1972 dalla trasformazione del 
"Corriere dei Piccoli"* (che per quaLhc 
tempo esce come inserto, prima di riconqui- 



stare una nuova autonomia], questa rivista 
riduce progressivamente il formato e modi- 
fica i contentili . trasformandosi prima in 
"Corrier Boy" e poi in "Boy Music', e pun- 
tando via via più sugli articoli che sui fu- 
metti, passati da personaggi realizzati da au- 
tori come Alessandrini', Del Castilto*, Ma- 
nara* e Toppi* ad anonime storie auiocon- 
clusive. Il "Corriere dei Rapari" ha chiuso i 
battenti agli inizi degli anni Oi tanca. 

• CORTEGGIAMI. FRANCOIS 

Il francese Francois Cotieggiani nasce a 
Nizza nel 1954; esordisce nel mondo dei fu- 
metti nel l*74 f collaborando ai podici della 
Sepp e, dopo un breve periodo a "'Spirou - *, 
scrive e disegna numerose avventure di Pif", 
il popolare r^rsonaggio creato da Arnal'. In 
seguito si dedica soprattutto ai testi, lavo- 
rando con diversi autori e dando vita a moi- 
ri personaggi, tra i quali ricordiamo almeno 
Marine", Smith et Wesson e L'Ecole Abra- 
cadabra per Pierre Tranchartd e Sila* Finn e 
Timothée Tiian* per Giorgio Gavazzano*. 

* CORTO MALTÉSE 

Naloa La Valletta, sull'isola di Malta, il 10 
luglio \W, sotto il segno del Cancro, da 
una gitana andalusa, la Nifla di Gibraltar, e 
da un marinaio bretone di passaggio, Cono 
Malte» è un affascinante e disincantalo 
personaggio che ama l'avventura per L'av- 
ventura e non resta mai troppo tempo nello 
stesso posto. Creato nel 1967 da Hugo 
Prati ■ e apparso sulte pagine della rivista 
"Sgt. Kb-IT*, in una lunga saga di ben 165 
tavole, Una ballata dei mare salato, questo 
personaggio e un eroe romantico alla lo- 
seph Conrad, 

Ambientale prevalentemente nei mari del 
Sud c neIl L Ame;iL-a Leti Irumeridiori ale. dai 
Caraibi all'Argentina, ma anche in Cina, Ir- 
landa e altri paesi europei, le storie di Corto 
Maltese, frutto di lunghe ricerche ma anche 
trasposi/i onc di eose sentite e vissute dal- 
l'auiore nei suoi viaggi intorno a] mondo, si 
svolgono generalmente negli anni antece- 
denti la Prima guerra mondiale» in terre sel- 
vagge dove ancora sopravvivono la magia e 
le antiche super siùìoni. Tra i personaggi di 
fantasia non è raro trovare, in vesti dì pro- 
tagonisti o di comparse, uomini realmente 
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vissuti come Jack London, tt Barone Rosso 
e il giovane Stalin. 

L'amicizia c il scuse delle giustuia sono 
molto foni in lui, tanto che è sposo impe- 
gnalo in prima persona in guerre e rivolu- 
zioni accanto ai ribelli irlandesi e ai dervisci 
somali, ai partigiani mongoli e ai cansafei- 
ros brasiliani. Ed è sempre dalla parte giusia 
della barricata, naturalmente. Tempo fa si 
era sparsa la voce die sarebbe morto duran- 
te la guerra di Spagna, ma Prati ha poi 
smentito questa eventualità. "Corto Malte* 
se non morirà. Cono Maltese se ne andrà 
perche in un mondo dove tutto e elettroni- 
ca, dove rutto é calcolato, tutto è industria- 
liaato e tutto è consumo, non c'è posto per 
un tipo come lui». 

Pur mendo popolarissimo e pur avendo già 
calcalo il paleocenico nella Magione 1982- 
interpretato da Gerardo Amato in una 
versione teatrale realizzala dal Teatro Re- 
gionale Toscano - con un testo firmato dal- 
lo stesso Prati, da Albcno Ongaro c da 
Marco Matiolini. che ne ha curalo anche 
l'allestimento - con le musiche di Paolo 
Conte, Corto Maitre non è. mai slato por* 
Me sullo schermo anche se da alcune sue 
storie Secondo Bignardi ha realizzato dei 
cortometraggi in sCmianima/itine. mie :l di- 
re con disegni statici e non in vera animazio- 
ne, trasmessi dalla RAI nel 1975 e nel I9T7 
nel programma Superguip. fumetti in TV\ 
Nel 1983 questa personaggio ha dato il pro- 
prio nome a una 'rivista mensile di fumetti 
viaggi avventure 1 ' che, oltre alle storie di 
Hugo Prati, pubblicherà fumetti di autori 
italiani - ira i quali spiccano Guido Gre* 
pasv Vittorio Giardino*, Mito Manara*, 
Sergio Toppi" - e stranieri - da Francois 
Bourgcon a Moebius* a Frank Miller* - in- 
sieme ad articoli molto illustrali su luoghi e 
cosmmi esotici. 



• COSSIO. CARLO 

Saio a Udine il primo gennaio 1907, Carlo 
Ccssio esordisce nel 1928 insieme al fratello 
Vittorio net cinema d'animazione realizzan- 
do numerosi cortometraggi. Dopo aver dise- 
gnato alcuni Fumetti sul "Canoccino dei 
Piccoli", diventa davvero famoso nel I9J8 
quando incomincia a realizzare sulle pagine 
ddl" Audace", su testi del giornalista spor- 
tivo Vincenzo Baggioli, le avventure del po- 
polarissimo Dick Fulmine', che continuerà 
tino al 1955. 

Carlo Couio ha disegnato anche numerosi 
altri personaggi, ira i quali possiamo ricor- 
dare almeno il pugile Furio AlmiTanic lin 
seguito continuato dal fratello Vittorio), 
Tonte, pugno d'acetato, Kansas Kid e Bufa- 
lo Bill. Ritiratosi nel 1955. e mono il 10 
agosto 1964. 

♦ COUNT DUCKULA 

Ultimo erede di una dinastia di paperi vam- 
piri, Goni Duckula viene richiamalo in vita 
dal fedele servitore Igor. Ma. causa un erro- 
re madornale nella preparazione della po- 
zione (normale ala di pomodoro al posto 
deirindispenubìEe sangue di pipistrello], il 
terribile personaggio rinasce nelle vesti dav- 
vero inconsuete di vampiro vegetariano. La 
sola idea di mordere qualcuno lo fa star ma- 
te, mangia soltanto insalate e ama la musica 
rock. Come se non bastasse, grazie a una 
bara magica è in grado di trasportarsi in gi- 
ro per it mondo, 

Creato nel 1988 dagli statunitensi Michael 
Gallager e Warren Kremer. questo perso- 
naggio è pubblicato dall'otlohre dell'anno 
successivo dal "Corriere dei Piccoli"' come 
Conte Dacula e alcune di quesle storie sono 
realizzale diretiamente in Italia. 





* "IL COW BOY~ 

Pubblicato nel 1945. pochi mesi dopo la Li- 
beratone, in condizioni quasi disperate, 
questo settimanale è uno dei primi gtornalini 
a fumetti del dopoguerra. Personaggi di 
punta saranno Big Bill, tradizionale giusti- 
ziere della prateria, di Giovanni Luigi Bo- 
ttelli* e Rino AlbcrtaTclli\ e Vorga*. un uo- 
mo della giungla che possiede poteri magici, 
dello stesso Ho nel li e di Antonio Canale'; 
ma ci sono anche Broncho Bill e Alley 
Oop*. Nonostante la qualità della carta e 
della stampa migliori settimana dopo leni- 
niana, la rivista non riesce a sfondare e la 
concorrenza si fa sempre più serrala. L'edi- 
tore Giovanni Dt Leo tenia diverse «rade, 
cambia il formato, diminuisce il prezzo di 
copertina e introduce nuovi croi. Ma non c'è 
nulla da fare e la rivista cesu le pubblicazio- 
ni con il numero 6J del 22 novembre 1946. 

* CRANACH 

DE MORGAN LOUP 
Alta morie del padre. Cedric de Morgan- 
loup. Cranach diventa il capo del suo clan 
ed eredita una spada magica dotata di incre- 
dibili poteri. Chi la impugna diviene capace 
di grandi imprese, ma non riuscirà più a se- 
pararsene. E cosi Cranach. che preferirebbe 
starsene tranquillo con la maglie Morganc e 
con il pìccolo Figlio Gwcnn, diventa suo 
malgrado quasi schiavo della magica spada 
e della sua sete di giustizia. 
Ambientate in un lontano futuro che ricor- 
da mollo il nostro Medioevo e con un'atmo- 
sfera simile a quella che si respira nelle av- 
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venirne del Prince Valianl* di Karotd Fo- 
ster", k storie di questo affascinante perso- 
naggio «no stxit create nel I9S2 da Jean- 
Luc Verna] e dal disegnatore Didier Con* 
vard per il rinomalo sei lima reale "Tìntin"*. 
Dopo le prime due avventure il disegnatore 
Philippe Delaby è subentralo definitivamen- 
te a d 

• CRANE. ROY 

Naro il 22 novembre L9DI ad Abilene, nel 
Texas. Roystone Campbell Ctanc dimostra 
sin da ragazzo urta grande passione per il di- 
vfgfvo e agii ifiiLZi del 1 920 . dopo aver seguilo 
un corso per corrispondenza, viene assumo 




al "New York Worid" come assisterne del 
disegnatore H.T. Webster. In seguito realiz- 
za una serie di vignette per l'Unitcd Fcalurc, 
Music lo ihe Est, prima di passare alla Nca 
Service, per la quale crea nel 3924 Wash 
Tubbs". un buffo e simpatico piccoletto che 
in seguito verri soppiantato nel ruolo di. 
protagonista dall'avventuroso e simpatico 
Captain Easy". 

■Ml'id/s» degli anni Quaranta Cranr abban- 
dona Captaìn Easy nelle mani di Leslie Tur- 
ner per dar vita con il suo particolare dise- 
gno - caricaturale quanto basi a. senza perù 
mai cadere nel grottesco - a un nuovo per- 
sonaggio, Buz Sawyer*, del quale mantiene 
tutti i diritti occupandosi anche della distri- 
buzione, Roy Crane è morto nel luglio 1977. 
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• CRAVERI. SEBASTIANO 

Nato il 30 marzo 1399 a Torino, Sebastiano 
Crateri si dedica alla pittura e al giornali- 
smo prima di approdare nel 1937 sulle pagi- 
ne del settimanale cattolico "Il Vittorie»"* 
dando Mia, con uno stile un po' rozzo che 
non ha nulla da spartire a quello disoeyano. 
a un nutrito gruppo di animali umanizzati 
capeggiali dal gaggio Giraffone. Abile in- 
ventore di giochi, Sebastiano Cravcri ha col- 
laborato a varie riviste sino alla fine degli 
anni Sessanta ed e morto il 25 ottobre 1 973 . 

* THE CREEPER 

Creato nel 1968 da Sergius O'Shsugrpcssy e 
dal disegnatore Steve Ditto* e apparso per 
la prima volta sul numero 73 di "Show- 
case", The Creeper e in realtà il giovane 
Jack Ryder, rejpofLiabile dei serrisi di sicu- 
rezza di una stazione televisiva, che, grazie a 
un siero inventato da uno scienziato russo 
fuggito in Occidente, può trasformarsi in un 
eccentrico supereroe dal costume sgargiante. 
Eroe un po' folle, tanto die per un ceno pe- 
riodo sarà preda di una vera crisi di pazzìa. 
The Creeper avrà una testata tutta sua, " Us- 
urare the Creeper". che però non andrà oltre 
il sesto numero. 

* "CREEPY" 

Edita nel 1964 dalla Warren PubLishing 
Company, "Creepy" e la prima rivista men- 
sile statunitense dedicata esclusivamente ai 
fumetti dell'orrore, indirizzala a un pubbli' 
co più maturo rispetto a quello dei comic 
book, presenta sulle sue pagine storie che si 
ispirano ai racconti di Lovecraft e ad altri 
maestri della narrativa gotica, ma gli autori 
(da Archic Goodwin' a Reed Crandall, da 
Neal Adams* a Jeff Jones, da Al William- 
son* a Wallace Wood*) amano anche l'im- 
previsto, l'ironia e sii immancabili colpi di 
scena finali. Le varie storie sono quasi sem- 
pre introdotte e commentate con frasi diver- 
tenti e ammiccamenti macabri da Unde 
Crccpy", un vecchietto maligno ma simpati- 
co che è un pò 1 diventato il "marchio di fab- 
brica" di questa rivista, ben presto seguila 
da numerose altre testate. Età le quali pos~ 
siamo ricordare "Eeric* e ■Vampirdla", 
sempre pubblicate negli anni Sessanta daMa 
Warren. 



A desta aopra. 
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• GREFAX GUIDO 
Naie il 15 luglio I *}) a Milano, Guido Crc- 
pa* inizia a lavorare nel campo dell'illustra' 
rione e della grafica mentre frequenta la fa- 
coltà di architettura, realizzando manifesti 
pubblicitari e copertine di dischi e di libri. 
Nel 1959 inizia a collaborare al mensile 
"Tempo Medico", disegnando mtie le co- 
pertine fino alla seconda meu degli anni Co- 
tanta e le prime tavole a fumetti per la ru- 
brica Oratilo ìfiemo, Nel maggio del \%S 
debutta sulle pagine di "Linus"* come auto- 
re di fumetti con Philip Rembrandi. alias 
Neutron*, critico d'arte c investigatóre dilet- 
tante, ben presto soppiantato dalla fidanta- 





A doairn tot»: 
Grt&s o» Inlinite EarthB è una storia oasi 
compiei» Che * DC Comics ho dovuto 
Sopra.: approntare questa Indispensabile guida 

autoritratto di Roy Grane &a& WUturfl! 



Ca Valentina*, capostipite delle crome italia- 
ne del fumetto erotico, eh* diventerà Ea vera 
protagonista delta serie. 
Aurore prolifico, Crepa* ha in seguilo dico 
vita più o mei» effimera a numerose attre 
erame jBclinda, Bianca. Anita*...), realtì- 
zando anche sofisticale versioni a fumetti di 
alcuni ■A,w.\ della léMciaiura erouca quali 
SmmatSt, Miine e ffifóta d'Q. 

* CRISIS 

Sci settembre 11*61 ]a storili Ftash of Tunt 
Waridit (Hash nei due mondìK netta quale 
Jay Garrict. il Flash* crealo nel IWQ. m- 
eontra Barry Alien, il suo "doppio" nato nel 
1956, apre te porte aPa creazione degli "uni- 
versi paralleli"', quei mondi in (ulto e per 
tutto simili al nostro salvo particoÈBri tut- 
t 'altro che trascurabili riferiti ai vari eroi. 
Le Terre parallele sono mondi dell'immagi- 
nario, del "cosa sarebbe accaduto se nei 
quali, tanto per fare soltanto qualche esem- 
pio. Superman* può essersi sposato con 
Loìf, Lane' o Le* Luthor, l'irriducibile av- 
versario dell'Uomo d'acciaio, può invece es- 
sere uno scienziato buono. 
Con il passare del tempo, gli universi paral- 
leli ereati dagli autori delta DC Comics si 
sono moltiplicati, creando noti pochi pro- 
blemi di comprensione ai lettori per il conti- 
nuo intrecciarsi di storte "vere 11 e di storie 
"immaginarie". Cosa., alf'inkio degli anni 
Ottanta, l'importante casa editrice statuni- 
tense ha decìso di mettere un po' d'ordine 
affidando a Marv Wnlfman la stesura di 
un'ampia saga che mettesse definii ivamente 
le cose a posto. Dopo anni di studi e di ri- 
cerche, nel L9BS è cosi naia ("risa ora Ittft- 
niit Eprihs, una storia in dodici episodi di* 
segnala da George Perez* pubblicata nel 
1990 in Italia dalle Edizioni Play Press. 
Tutto ha iniìio da uno scontro titanico tra it 
potentissimo Monitor, depositario del potè' 
re dell'Universo, e ["Antimoniior, la sua 
controparte negativa, signore dell'aniimauN 
ria, e al La fine, dopo avvenimenti sconvol- 
genti {per esempio, Supergirl', cugina di Su- 
perman, sacrifica la vita per salvarlo), di tut- 
ti gli universi non ne rimane che uno solo . 

* CRISTOFORO COLOMBO 
Mollo si è scritto su Cristoforo Colombo e 




la scoperta dell' America e naturalmente non 
sono mancate le versioni a fumetti, di cui la 
Mostra intcrnazjonalc dei cartoonist* di Ra- 
pallo ha offerto un'ampia panoramica nella 
mostra "Colombo tra storia e canoons", cu- 
rata da Luciano Bottaro' nel febbraio 1991. 
Tra i lavori più inierrssami meritano di es- 
sere ricordate le "biografie' di Enzo Mar- 
ciarne* e quella di Altari' (che calca un po' 
più la mano sull'ironia e sul grottesco), en- 
trambe assai documentale, che abbandona- 
no l'agiografia e la storiografia ufficiale 
presenLandoci un uomo vero, forse un po' 
gigione, ma ostinalo e geniale nelle sue in- 
ibizioni. 

• CFtUMB. ROBERT 
Maio il 30 agosto 1943 a Filadelfia, Robert 
Crumb è uno dei più noti autori del fumeuo 
underground statunitense. Grande ammira- 
tore di Harvey Kurtzman' e di "Mad"*, in- 
comincia prestissimo a scrivere e a disegnare 
storie senza personaggi fissi, quasi sempre 
con buffi animali antropomorfi, e nel 1959 
realità le prime avventure di Friu the Cai*, 
personaggio che diventerà popolarissimo al- 
la fine degli anni Ses^ama. Nel 1962 si tra- 
sferisce a Cleveland, dove per alcuni mesi 
disegna biglietti d'auguri per h American 
Greeting Card Company. Dopo un lungo 
viaggio in Europa, si stabilisce a New York 
e inizia a collaborare con "Help!", una rWt 
sia umoristica diretta da Kurt? man, e con 
alcune delle prime riviste underground come 
"Yarrowstalks", dove pubblica te prime sto- 
rie di Mr. Naturai, e "Easl VilEage Other". 
Nel 1966 si trasferisce a San Francisco, culla 
del movimento hippy, dove pubblica due 
numeri di "Zap", la prima rivista under- 
ground interamente dedicata ai fumetti. 
Autore assai prolifico, Crumb collabora a 
moltissime testate creando numerósi altri 
personaggi - da Whìteman, tipico statuni- 
tense medio, a Yetti, un'amazzone dedita al 
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sesso, da Ange! food MeSpade al represso 
Flakey Foont - ma nessuno ha mai raggiun- 
to la popolari là di Fritz the Cai, che lo stes- 
so Crumb ha "ucciso - nel 1972, in una sto- 
ria pubblicata su "People's, Comics" in con- 
comitanza con l'apparinone sugli schermi 
dell'omonimo lungometraggio a disegni ani- 
mati di Ralph Bakshi. 

Dopo una "carriera" costellata da denunce e 
protessi per oscenità, a mela defili anni Set- 
tanta Crumb abbandona gradatamente i fu- 
melli e si trasferisce in una fattoria isotata, 
dove ba dato vita con alcuni amici a un 
gruppo jazz vecchio siile, la Keep on Truck- 
ing Orchestra, di cui fa parie anebe il dise- 
gnatore Robert Armstrong. 

■ CUBA 

Anche se negli anni Quaranta c'erano già al- 
cuni autori e alcuni editori che avevano ten- 
talo di realizzare un fumetto nazionale, la 
maggior parte del materiale pubblicato pri- 
ma detla Rivoluzione cubana - tanto su rivi- 
ste e albi che sui quotidiani e sui loro sup- 
plementi domenicali - era di provenienza 
statunitense. Gli eroi più popolari erano 
Buck Rc-gcrs". Superman", Phamorn". il 
nostro Uomo Mascherato, i personaggi di- 
sneyam" e Terr? and rfte Pirùtet* di Milton 
Cafliff*, 

Dopo il successo detta Rivoluzione, la rottu- 
ra ■a; n gli Stati Uniti e il conseguente blocco 
economico, tutti i personaggi stranieri, giu- 
dicali un veicolo di "americanismo", scom- 
paiono dal mercato. Come ha scrino Dario 
Gbdrì su "Sgl. XbV: «11 fumetto ameri- 
cano cerca di reagire; sono gli anni di Playa 
Girón e dei gruppi controrivoluzionari delta 
Sierra Eicarrtbray. È organizzato un fioren- 
te mercato "nigro" con produzione che 
giunge direttamente dagli Stati Urtili o, i ra- 
dala in spagnolo e stampata in milioni di 
esemplari in vari paesi sudamericani, dal 




CUBITLPS 



t-onsir.cTict. La controffensiva rivoluzionaria 
riesce & eliminare questo contrabbando e il 
fumetto "yankee" scompare definitivamente 
dall' isola». 

All'inizio degli anni Sessanta la maggior 
pafte delle energie vengono dedicate alla 
stampa di piccoli libretti rVenceTemoO 
per la campagna Ji alfabetizzasene e il fu- 
metto nazionale nasce tra milk difficoltà di 
carattere economico^ nanziario. proponen- 
dosi come meno di comunicaiicrac di massa 
e svolgendo contemporaneamente un'opera 
di ridicolizzazionc dei vecchi personaggi sia- 
iu intensi. "Seledones", syppkmcni o del set- 
timanale "Mei lì", pubblica k avventure di 
Supertitìosa, una parodia di Superman fir- 
mata da Mare» Behcmaras e Virgilio Jordi, 
me nife il settimanale umoristico "Palante" 
mei te SpcS&O albi berlina i grandi eroi "ma-dc 
in Usa", E continuerà a fallo anche in se- 
guito: nel numero 33, del luglio 1968, Su- 
perman, Dick Tracy, Lene Ranger e altri 
uno alle prese con riuscita" del diario del 
"Che" Guevara dalla Bolivia. 
Nel i%& appare il primo numero di "Pione- 
no", supplemento settimanale per ragazzi di 
"Juveotgd Rebelde", che raccoglie adorno a 
si un valido gruppo di giovani disegnatori e 
di interessanti personaggi. Tra questi meri- 
tano di Ci*ere ricordali almeno Roberto Al- 
fonso e l'indio- Guabay, Juan José e il diver- 
tente messicano Chaparrito. Luis Lorenzo e 
il suo fantascientifico Visif^Uff de orna 
mando e Juan Padrón e il suo Hlpidio Val ■ 
dèi. colonnello della guerra di liberazione 
cubana contro gli spagnoli, un personaggio 
che si pubblica ancora oggi con successo e 
dalle cut avventure sono siaci tratti anche 
dei cortometraggi a disegni animati realizza- 
ti dallo stesso Padròn. Alcuni autori si ispi- 
rano a Foste?" e a CaniFf*, altri guardano a 
"\1ad H * e non mancano riduzioni di classici 
delta letteratura per ragazzi. 
«Attorno a questo sdii masi ale* - ricorda 
Ghclfi - r ( ii sviluppa una vasta discussione 
a ptoposilo dell'inceri n valore dei "'comics"; 
"Pionero" deve subire gli attacchi di un 
buon numero di intellettuali che disdegnino 
il fumetto, accusato di eccitare la fantasia 
dei giovani a scapito della lettura». Nono- 
stante queste polemiche, l'eliminazione del 
colore, la riduzione delle pagine e l'introdu- 




aorte di un taglio edneativo-didattico nelle 
storie, alla fine degli anni Sessanta il "Pio- 
nero" riesce a vendere circa 150.000 copi* 
settimanali, pubblica albi a fumetti e orga- 
nizza un corso di disegno e grafica per pre- 
parare i futuri autori. 

Negli anni Settanta ti fumetto cubano segna 
il passo ed è portato avanti solo dal "Piane- 
rò" e da qualche testata per bambini. Può 
comunque essere interessante ricordare che 
j. paflirc dal 1975 l'agenzia di Uampa Pren- 
sa Latina pubblica per qualche anno "© Li- 
nea". Mollo politicizzato e critico verso i 
personaggi statunitensi, considerali hi subdo- 
li diffusori degli interessi ideologici del capi- 
talismo», questo trimestrale pubblica fu- 
metti cubani e di altri paesi sudamericani. Il 
rilancio del fumetto a Cuba ri sarà comun- 




que soltanto a meta degli anni Ottanta, con 
la nascita dell'Editoria! Pablo de la Tornen- 
te, che pubblica il mensile "Comlcos" per i 
ragazzi e ti semestrale "Fabio" per gli 
adulti. 

Nel febbraio del 1990 e stata cosiituica a 
L'Avana E'Asociari£>n Latìnoamericana de 
Historietistas. Presidente onorario t'argenti- 
no Alberto Breccia*, presidente esecutivo il 
cubano Manuel Perez Al faro . Tra gli scopi 
di questa Associazione, quello di creare un 
organo di diffusione, studi e sviluppo del 
fumetto Eatinoamerìcano, 

* CUBITLJS 

Creato nel 1963 da Dupa (Lue Dupardoup). 
ex assistente di Grcg" per Achille Talon", 
un'altra fortunata vedette del fumetto umo- 
ristico belga, e nato sulle pagine del settima- 
nale "Tinlin"' come protagonista di tavole 
autocortclusiive e di brevi racconti per poi 
approdare a una lunga serie di cortometrag- 
gi a disegni adornati, Cubiius (noto in Italia 
come Teodoro) e un grosso cane bianco, mi' 
le e bonario, simpaticissimo, che vive in 
compagnia di un vecchio marinaio in pen- 
sione il quale cerca inutilmente dì smuoverlo 
dal suo torpore e di insegnargli le buone 
maniere oltre che di convincerlo, senza mol- 
lo successo, di essere il suo padrone. Gli 
manca il dono della parola, naturalmente, 
anche se gli capita di tanto in tanto di parla- 
re con gli altri animali, ma e cosi espressivo 
e comunicativo che tutti riescono a capire 
quello che pensa, senza problemi. 

* CUCCtOLO 

Creati nd 1940 da Giuseppe Caxegaro e dal 
disegnatore Rino Anzi e nati stilla seta del 
successo ottenuto in Italia da Micfccy Mou- 
se* e dallo stralunato Ooofy*. i nostri Topo- 
lino e Pippo, Cucciolo e l'inseparabile ami- 
co Beppe sono inizialmente due cani antro- 
pomorfi protagonisti di brevi storie, più 
umoristiche che avventurose, che si ispirano 
a quelle vissute sullo schermo da celebri, 
"coppie" del cinema comico come Stantio e 
fìllio e Gianni e Pinotlo. Soltanto nel dopo- 
guerra, affidati a Giorgio Rebuffi*, questi 
personaggi à trasformano in due esseri 
umani - Cucciolo e un piccoletto sveglio e 
intelligente, mentre Beppe è alto, magro e 
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un po' tonto - diventando protagonisti di 
storie umoristictt^vventurose che prendono 
simpaticamente in giro tic, manie e abitudi- 
ni della vita di tutti i gior ni. 
Con il passare del tempo c con il coni ri buia 
di numerosi aJtrl autori (età i quali meritano 
di essere ricordati almeno Umberto M artriti 
e Tiberio Colamuoni, Alberico Motta e 
Franco Aloisi) questi personaggi hanno su- 
bito ulicriori trasformazioni - Cucciolo i di- 
ventato più simpatico e meno saccente, cosi 
come Beppe non é più it classico "lungo e 
tonlo 1 ' delta situazione, ma un tìpico c un 
po' nevrotico uomo moderno. &pe*so vitti- 




ma delle varie mode oltre che del consumi- 
smo più sfrenato - e la serie si è arricchita di 
numerosi altri personaggi. AL tradizionale 
avversario Bombarda si sono infatti aggiun- 
ti TtramolEa", uno strano tipo dal corpo da* 
slieo e malleabile che può allungarsi a di' 
ami vura a trasformarsi in una palla, e il ter* 
ribile lupo Pugadoff', perennemente affa- 




mato e continuamente alla ricerca di qualco- 
sa da poter mettere sotto i demi. 

♦ CUSTER 

L'affascinante Custer, creata nel I9S4 dallo 
sceneggiatole argentino Carlos Trillo' e dal 
disegnatore spagnolo lordi Ber nei \ ha ven- 
duto la propria vita a una rete televisiva che 
riprende tutto quello che fa, ventiquattro 
ore su ventiquattro, per realizzare un prò- 
gtsmma-vcntà settimanale. Da quando ha 
firmato il contratto, non ha più un attimo 
di privacy e non è più una "persona" ma so- 
lo un "personaggio", che vive in funzione 
dell'audience passando da una scioccante 
esperienza all'altra e eccedendosi soltanto 
di tanto in tanto qualche raro momento di 
debolezza. 

+ CUTO 

Anche se in fondo noti semo per nulla cattivi 
e non si tirano indietro quando si Tratta di 
dare una mano a fin eli bene. Culo, Curri' 
paio e Camarilla sono tre monelli che ne 




combinano di turti i colori. Creasi nel 1915 
da Jesus Blasco 1 , uno dei più prolifici auto- 
ri 'spagnoli, questi personaggi sono pubbli- 
cati per un breve periodo sull'effimero setti- 
manale "Bolline" 

Quando Blasco riprenderà il solo Curo sulle 
patine della rivista "Chieos", a partite dal 
novembre 1940, darà comunque vita .i un 
personaggio ben diverso rispetto a quello 
delle origini. Ora Curo 4 infatti un adole- 
scente avventuroso che fa lo strillone di 
giornali c che in seguito diventerà un gior- 
nalista sempre in giro per il mondo. Dopo 
averlo abbandonato per qualche tempo alla 
fine degli anni Sessanta, Blaseo ha ripreso 
questo personaggio net Wì, realizzandolo 
ancora per qualche anno per la rivista por- 
toghese ■Jornal do Cuto" e per quella spa- 
gnola "Chilo 1 ". 

• CUVELlER. PAUL 
Affascinato dalla lettura di romanzi d'av- 
venture come il Cortniin Quimper di Paul 
Ffcval e it Robinson Cmsoe di Daniel De* 
Foe, il belga Paul diveller, nato nel 
crea da ragazzo il personaggio di CoTentin 
Feldoe, noto semplicemente come Coreo 
tin", per raccontare ai fratelli le sue imprese 
in giro per il mondo. Naturalmente dotato 
anche nel disegno, realizza delle illustrazioni 
che gli apriranno le porte del settimanale 
"Tiniin*"* dove* sin dal. primo numero, nel 
settembre del 1946, pubblica, inizialmente 
con la collaborazione di Jacques Mclltebe- 
ke, L'extraordirtaire odyssée de Coreniift 

Nonostante il successo ottenuto da questo 
personaggio nei paesi francofoni, airimrio 
degli anni Cinquanta Cuvelier abbandona i 
fumetti per dedicarsi alla pittura e alla scul- 
tura. Nel 1939 riprende a disegnare le av- 
venture di Cortniin, su triti di Greg*. E 
sempre su Cesti di Greg di vita nel I9tì2 a Li- 
ne, un'adolescente avventurosa, dapprima 
ìu una testala dello stesso nome e in seguito 
su *fbtin*é Nel 19*9 disegna, su testi di 
Jean Van Hamme, Epcwy, un fumetto eroti- 
co pubblicato dall'editore Eric Losfeld, e al- 
l'inizio degli anni Settanta abbandona defi- 
nii ivamenic i fumetti per dedicarsi comple- 
tamente alla pittura. Paul Cuvelier è morto 
nel luglio 19TB. 



il cc^^aaioiD ragazzino Cuto. weato tJaBo 
spagnola Jesus Biaseo. 

tri alta: 

Custer, I" a H asci nitri I e aroma che ha 
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+ OAFFY DUCK 
Apparso per la prima velia nel L936, ancora 
sena un nome preci», in un cortometrag- 
gio di Porky Pig, e battezzato l'anno dopo 
DJ ih Duck, questo papero collerico e bur- 
lone divenir ben presto una "(.tclla* dei di- 
segni animaci delta Warner Bros. assieme al 
coniglio Bugs Bunny" e il gatto Sylvester", 
Dopo essere stato protagonista di numerosi 
cortometraggi, approda nei fumetti nel 
1951, nel gomie hook "l.otincy Time* and 
Merrif Melodici", e dal 1935 ha una tettala 
luna sua, "Daffy", che verrà, in seguilo mo- 
dificata in "Daffy Dock", Tra i numerosi 
agrori che hanno realizzato le sue avventure 
a furntì ti, bisogna ricordare almeno gli scc- 
nesgiacoft Uoyd Turper e Jerry Belìon c i 
disegnatori Philip DcLara e Jack Manning. 



• DALMASSO. GIAN GIACOMO 
Naro il 21 agosto 1907 a Voghera, in pro- 
vincia di Pavia, Gian Giacomo Dalmasso 
intrapt ende la carriera mìliiare e Lascerà Te- 
sercito nel 3950 con il grado di colonnello 
della riserva. Si dedita ai fumetti dalla se- 
conda metà degli anni Quaranta, creando 
diversi r^rtonaggi, ira i quali nitritane di 
essere ricordaci almeno Paniera Bionda*, 
Aquila Bianca., Piccola Freccia e la farzani- 
de Naja. Assunto nel 1958 alia Mondadori 
come coordinatore delle sceneggiature di- 
sneyanc realiste in Italia. Dalmazio realiz- 
za numerose storie con Topolino e Paperino 




c le LjyoIc Ji racuordu dtSIt ristampe pubbli- 
cate sui "Classici di Walt Disney". Gian 
Giacomo Dalmasso è morto a mela desti 
anni Ottanta. 

* LA DAME ASSISE 
Cinica, e disincarnata, eternamente seduta d. 
profilo su una sedia e impegnata in un con 
tinuo dialogo ironico e sumtafe con polli 
lumache, topi e altri incredibili comprimari, 
la sgraziata Dafne assise è certo il più cele' 
ere personaggio dell'umorista e commedio- 
grafo argentino Saul Damonte Taborda 
più noto come Copi*. Di età indefinibile, 
con un grosso naso e senza un nome preci' 
so. è apparsa sul seti i manale francese "Le 
Nouvel Observaieur"" a parcire dal 196.5, di- 
segnala con poche linee essenziali. 




* DAN COOPER 

Figlio di un progettista di aerei awcniristkt 
e comandante della Royaf Caoadian Air 
Force, il pilola Dan Cooper non si tira mai 
indietro quando si [fatta dì collaudare appa 
recchi sempre più sofisticaci, tanto che nel 
l'avventura Destinniiùnt Marie ha addirit 
tura viaggiato nello spazio a bordo di un 'a- 
stremave. 

Inizialmente molto curare dal punto di vkta 
tecnico. Le avventure di questo personaggio, 
create nel L9S4 dal belga Ai hai Weinberg. 
sono state pubblicate sulle pagine di "TSn 
iin"* e in Italia sui "Classici Audacia" e su 
gli "Albi Ardimento 4 . 

* DAN DARE 

Creato nei 1950 per il settimanale inglese 
"Eagle" da Marcus Morris e dal disegnato- 
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re Frank Hampson {àbilissimo nel rendere 
con grande credibilità mondi alieni e pae- 
saggi fantastici), il colonnello Daniel Me- 
Gregor Dare, più noto come Dan Dare, è un 
pilota deinnterplanet Space Fleti, un orga- 
nismo alle dipendenze deirONU. e le sue 
avventure, molto verosimili e curate nei mi" 
ninti dettagli, sono ambientate nell'imme- 
diato futuro. La sua "biografia" ufficiale ci 
informa infatti che è nato a Manchester nel 
1967 e che per la sua spedizione su Venere 
del 1996 è slato insignito dell'Ordine delle 
Nasoni Unite. 

Perfettamente inserito in un lavoro di squa- 
dra - accanto al protagonista ritroviamo 
spesso Sir Hubert Cascarne Guest, pluride- 
corato maresciallo dello spazio, nel quate 
Hampson ha raffigurato suo padre, il sim- 
pàtico pilota Alberi FiirwLIJiam Digby, da 
te Die. f capitano pilota Henry Brennan 
Kogan. un mano di origine irlandese e l'af- 
fascinante scienziata Jocelyn Mahel Fca- 
body - l'eroe di questa serie vìve storie plau- 
sibili e avvincerli i che non hanno nessu- 
na delle csagerarion.i tipiche della maggior 
parte dei fumetti di questo tipo, tanto 
che ti può parlare a ragione di fantascienza 
realistica. 

Può essere curioso ricordare che Dan Dare 
avrebbe dovuto in realtà pascere con vesti 



Sopra, a deslra 
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li coiic Dorothy Dire, di professici 
live, ::i.i poi il direnare di "E. lagle", 
mate per ragazzi dove 1 sarebbe do 
nato apparile il nuovo personaggio, propose 

cosi fu. 



* DAN) FUTURO 
Il giovale Dani, li pi io di uno scienziato dei 
nostri gitimi rima&tn prigioniero dei ghiacci irt 
segui co a un inciderne aereo, viene richiamalo 
in viga, ne] Futuro e ri ambienta fàcilmcnSe in 
un mondo assai diverso dal nostro, muoven- 
dosi da li n capo all'altro della Galassia insie- 
me all'a f fascinante IriJ-c al robot Jorge, 
,'Vssaì curala sia net testi che nei disegna ri 
spettivamente degli spagnoli Victor Mora e 
Carlos C ìi mciKV fatili sui il*, COfl 5 i det .Ho 
rìdutlivamente '"per ragazzi', mostra tanto 
gii aspetti positivi quanto quelli negativi del 
□ostro ipotetico futuro. Enfiata net 1969 
sulle pagine della "Caccia Junior", è in se- 
guito approdai* iu QueElc di "Tinti*"*, 
mentre in Italia ± stata pubblicala sui "Cor- 
riere cki Piccoli*", 

■ DAN MARK 

Robert Storm-Peteisen* che è -stato attore, 
pittore, sceneggiatore e disegnatore» nonché 
precursore del cinema d'animazione, e il ve- 
ro capostipite del fumetto danese. Nato nel 
L8S2 e mono Del 1W9. nuBto autore, in- 
fluenzato da pionieri statunitensi 
di Rudolph Dirfcs» e Frederick Burr Opper' 
ha al suo attivo numerose sede scita nuvo- 
Letle. Tra le più popolari possiamo ricordare 
De tresma maerjsJs eg ftummermantfen, con 



che vivono avventure un po' surreali, e Pe- 
ter e Ping b con un ometto baffuto accompa- 
gnalo da un pinguino. Tra gli autori delle o- 
rigini meritano ancora di cttere ricordali 
almeno Kaj Engolm con Fairiilf Fyra e 
Oscar Knudsens con Troidstolken. 
Anche se spesso subiscono l'in- 
fluenza dì autori e personaggi 
statunitensi, negli anni Trenta e 
negli anni Quaranta i fumetti 
danesi continuano a non ave- 
te le nuvolette e a essere prc- 
e umoristici. Tra 



rano Hans og Gretes di I 
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possibile La. pubbJijajLO-ne 
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Gran Bretagna e ce 
mente alta nascila e 
serie avventurose 
.*'■:'. ì- : , ambientata 
Avsnfyr t un'intercss 



Air 
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ca. Nel dopoguerra dobbiamo ricordare al- 
meno Egcne di Willy NicEsen, l'equivalente 
danese del Ponce V aliane*, l'orsacchiotto 
Rasmus Klump' r creato nel 19!] da Vilhelm 
Hanscn e più noto da noi con il nome di 
Peni, attribuitogli in Germania, e Alfredo* . 
un uomo dall'aspetto mediterraneo, con 
hai lem. capelli neri e una testa rotonda alla 
Chartie Brown*, creato da l a jazzista Co- 
oper Cornelio* e dall'ex pittore e scultore 
Jorgen Mogensen, che si dedicano indiffe- 
rentemente ai testi e ai disegni e firmano 
cor lo pseudonimo comune dì Nloco, 
Sulla scia di Ferd'nand. che è stata ben pre- 
a po' In tutta l'Europa e, a par- 
tire dal lW t ambe negli Stali Unili dall'U- 
rtited Feature Syndicate. negli anni Sessanta 



queste ci sono Alfredo, Momsemor di We- 
ner Wcjp-Olscn e Stalmi/iisferen di Castcn 
Graabaek. una specie di "risposta"' al Doo- 
ntsbury" di Garry B. Trudcau, 
Con l'inizio degli anni Settanta, l'arrivo del- 
l'underground statunitense, la nascita delie 
Janzirtes (riviste per appassionati) 1 e un mag- 
giore interesse per il fumetto d'amore porta- 
dei fumetto danese. Uno dei principali arte- 
fici di questo "rinascimento" é Frettdy Mil- 
ton*, ottimo autore disneyano, che darà vita 
a un proprio studio e a Gnuff\ una simpa- 
tica e problema lisa l'amplia, di draghi Hntro- 
pomorfk ma non bisogna dimenticare il mi- 
nuzioiiiAimo Paul A. King, il fanLisioio 
Mortcn Hesscldaól, il grottesco Peter Kicl- 
land e Sussi Bech, che ricorda non poco la 
francese Claire Brctecber*. 




fe serie piij importanti figu- 




• D'ANTONIO. GINO 
Nato il lt> marz-o a Milano, Gino 

D'Antonio debutta nei fumetti a ventanni 
realizzando Jess Dakota per le Edizioni Del- 
la Casa e nel ISSI approda al settimanale 
"IL Vittorio»"" COn 0 tmvataSùiE dette Ai 
pi Disegna alcuni episodi di Pecos Bill' c di 
Oklahoma* per la Mondadori e dal 1956 
collabora per una dedna d'anni con l'agen- 
da inglese Fleetway disegnando numerofci*'- 
sime storie di guerra. 

A meli degli anni Sessanta concepisce insie- 
me a Renzo CaJcgari' La storia dei Wct* 
[una vera storia del leggendario West e dei 
suoi protagonisti raccontata attraverso Ea 
lunga e documentata saga familiare dei 
MacDonald) e all'inizio degli anni Settanta 
incomincia a collaborare anche al "Giornali- 
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no" 4 (di cui diventerà responsabile det Kttu> 
te fumetii nel I9S7), creando numerosi per' 
sonaggi, da Susanna* a Soldato Lascclla, e 
realizzando un'ampia scoria della Seconda 
guerra mondiale. 

♦ DAFtEDEVlL 

Il giovane e atletico avvocalo Ma» Mur- 
doch, diventa cieco dopo essere stato travol- 
to da un camion che trasportava materiale 
radioattivo. Tutli lo compiangono, ma ben 
pretto egli si rende incredibilmenie conio 
che i suoi sensi si sono enormemente raffor- 
zati e, come se non bastasse, si accorge di 
distinguere ferme e persone olire che di pos- 
sedere u na specie di sesto senso che gli con- 
sente di cavarsela meglio che se ci vedesse. 
Pur senza possedete particolari superpotert. 
egli decide quindi di combattere ti crìmine, 
sia come avvocato die come Daredevil, un 
eccezionale acrobata che indossa un costu- 
me giallo c nero che in seguito diventerà 
rrato 

Noto in Italia anche come Devil, questo per- 
sonaggio è stato creaio nel 1964 da Stan 
Lee* e da Wallace Wood* e in seguilo e sta- 
to continualo da numerosi altri autori,, ira i 
quali bisogna ricordare almeno Rov Tho- 
mas' e Gerry Conway per i testi e Gene Co- 
lai] per i disegni. 

* DATEL'NÉl DAN GERÌ 

Crealo nel l%8 da John Saunders e dal di- 
segnatore Aldcn Me William:, ispirandosi a 
I, Spy . una serie di popolari telefilm statuni- 
tensi, questo fumetto è incentrato su due 
giornalisti» il nero Danny Ravcn. es campio- 
ne di football americano, e il bianco Theo- 
dorè Randolph Oscar Youag, detto sempli- 
cemente Trov, che passano da un'avventura 
ali 'altra, contìnuamente in giro per il mon- 
do, impegnati in *casi" di tutti i tipi, con 
una certa predilezione per colpi di stato e ri- 
voluzioni in Africa e in Sudamerica. Anche 
perche il giornalismo e soltanto una coper- 
tura, dato che i due lavorano in realtà per il 
servizio segreto. 

Questa interessante «rie, inlcrrùLEa all'ini- 
zio del 1974. merita di essere ricordata an- 
che per essere stata una delle prime a pre- 
sentare bianchi e neri su un piano di com- 
pleta eguagliano-, 
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♦ DE ADIVI A IM 

Questo personaggio e stato creato da Ar- 
nold Drake e Carmine Infantino* e disegna- 
to da Neal Adaros* {esclusa la prima sioria, 
realizzala dallo stesso Infantino e pubblica- 
ta nell'ottobre del l%7 sul numero 205 di 
"Stranie Advcniurei*), È un acrobata da 
circo, vestilo con una calzamaglia rossa e 
una mftschera bianca, che ha scelto il nome 
d'arie di Deadman. Subito dopo viene ucci- 
so net cotto dello spettacolo e precipita sulla 
pista. Dopo una splendida sequenza in coi 
crede dì risvegliarsi e scopre invece di essere 
mono, l'uomo assiste alla propria sepoltura 
e riceve da una divinità orientale la possibi- 
lità di continuare a frequentare il nostro 
mondo per cercare il suo assassino grazie al* 
l'intuibilità e alia capaciti di controllare il 
corpo di qualsiasi essere viverne, Sfumata la 



possibilità di vendicarsi di chi l'ha ucciso, 
sempre teso e scontroso, Deadman decide di 
aiutare l'umanità iniziando una personale 
lotta cancro il crimine organizzato prima e 
contro gli exiraicnrcstri poi. Questo curióso 
personaggio e staio riproposto nel I9AS nel- 
la versione di Andrew HcLfer e del disegna- 
tore José Luis Garda Lopez, 

• DE LA FUENTE, VICTOR 
Nato nel 1927 nelle Asturie, Eo spagnolo 
Victor de la Fuenle lavora nello studio del 
disegnaiore Lopez Rubio a Madrid ira il 
1944 e il 1945 e in seguito si trasferisce in 
Cile, dove, insieme ad altri disegnatori, fon- 
da un h agcnria che lavora per la pubblicità e 
produce anche fumetti per gli Stati Uniti, la 





Gran Bretagna c la Spagna e ne) 1957 dirige 
"E! Peneca". una delle più vecchi* riviste di 
fumetti sudamericane. Terna in patria nel 
1938 * poco dopo realizza U western 5un- 
day*, sw testi di Vkioi Mora. Subito dopo 
scrive e disegna su "Trinca"" Haslur, un 
éroc che C-cica il proprio destino in un mon- 
do onirico, e MalbakDor, ambientato in un 
fantasmagorico dopobomba. In seguito col- 
labora per alcuni anni con "Creepy'"* pei 
poi dar vita ad attn due western: Mortimcr, 
un sinistro cacciatore di taglie disegnato dì- 
rettamente per l'Italia, c Amargo, un fuori- 
legge buono, per il mercato francese. Nel 
E978 realizza un Tanta*? per *>A sumt)"", 
Haggartb, che in seguito continuerà diretta- 
raenie per gli Stati Uniti, c la serie degli An- 
geli d'acciaio su lesti di Victor Mota. 

• DEL CASTILLO, ARTURO 
Nato il 21 marzo 1923 a (."oitcepaèn, in GS- 
te, Arturo Pere/ del Castillo é assai portato 
per il disegno, come il falcilo Jorgc, più Il- 
lustratore che autore di t'umetti, trasferitosi 
in Argentina non avendo trovato sbocchi 
professionali ncE proprio paese. Assunto 
neppure ventenne da un'agenzìa di pubblici- 
iA. Arturo manda periodicarneme i suoi di- 
segni al fratello, che nel 1948 lo invita a rag- 
giungerlo a Buenos Aires. Dopo aver colla- 
borato per un ceno periodo alla rivista 
•'Aventuras" facendo il nel 1950 

incomincia a pubblicare illustrazioni e ridu- 
zioni di romanzi famosi su "Intervalc" e su 
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"El Tony". Contemporaneamente realizza 
parecchie biografic a fumetti di personàggi 
storici, da Villa a Zapals a Pasteur. 
Affascinalo dai vichinghi e dalla ÉWfe É»* 
que t Arturo dei Casi ilio avrebbe voluto rea' 
lizzate un fumetto dal Don Ch-istioiiè di 
Cervantes ma è noto per i suoi numerosi 
personaggi western: da Randall* r un uomo 
dal misterioso passato, allo sceriffo Canee 
(pili noto in Italia come KendaJJ). da El Co- 
bra, perennemente in biticó tra it bene e il 
male, a Loco Sexton. che fa il giornalista in 
una ci i ladina di frontiera, Arturo del Casta- 
le è morto nel 1992. 

* DELTA 99 

Protagonista di una trentina di avventure 
più volte ristampate. Delia 99 è un aitante 
extraterrestre invialo in missione sul nostro 
pianeta dalla Confederazione spaziale ed e 
un personaggio molto famoso in Spagna 
presso il grande pubblico. Nonostante il 
compito tutt'altro che facile dì evitare i con- 
flitti in questa parte dell'universo, l'extra- 
terrestre trova anche il tempo per un'intensa 
vita personale con donne robot e avventa 
ricie varie. 

Creato net 1968 da Jesus Flores Thies e dal 
disegnatore Carlos Gimenei". Delta 99 di- 
venta una sp«ic di agente segreto fornito di 
un discreto senso dell'umorismo quando, in 
un secondo momento, ì testi passano nelle 
mani di Roger (Joseph Tornata) e Victor 
Mora e i disegni in quelle di Adolfo Userò e 
Manuel Ferrei '. 

• DE LUCA, GIANNI 

Nato il 25 gennaio 1925 a Gagliano, in pro- 
vincia di Catanzaro, Gianni De Luca abban- 
dona gli studi di architettura per dedicarsi ai 
fumetti e debutta nel 194T sulle pagine del 
"Vittorioso"* con la storia fi ma$p da Vìn- 
ci, che sarà presto seguita da molte altre. 
Negli anni Cinquanta incomincia a collabo- 
rare anche al "Giornalino"*, ma nel decen- 
nio successivo abbandona quasi completa- 
mente i fumetti per dedicarsi all'illuscr-v 
jtanc. 

Torna al fumetto nel 1969 disegnando Bob 
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Jason, un western motto raffinato. Sempre 
sul "Giornalino" darà vita L'anno dopo, su 
testi di Gian Luigi Cenano, ai Commissario 
Spada*, il suo personaggio più famoso. Tra 
i suoi lavori successivi merita di essere se- 
gnalata almeno una trilogia shakespeariana 
- La tempista, Amkto e Giulietta e Romeo 
■ realizzata dal 1975 al 1978, su lesti di 
RoudoLph (RanuS TraveTw). con una tecni- 
ca narrativa rivoluzionaria. Gianni De Luca 
è scomparso il * giugno 199 1 . 

• DE MOOR. BOB 
Nato nel 19!5 ad Anversa, Robert De Moor 
lavora sin dal 194J in uno studio di disegni 
animali e nel 1945 crea sul "Kleinc Zondag- 
svriend" il suo primo personaggio, Bari, de 
schetpsjangpn. Altri ne seguiranno e nel 
1947 fonderà lo studio Ance per produrre 
dì più e riuscire a rispettare le varie conse- 
gne. Nel 1952 De Moor entra a far parte 




dello studio di Hergè*, dove assume via via 
importanti incarichi e si dedica alt'inchto- 
straakme di Tintin* trascurando il proprio 
lavoro di autore, anche se net 1972 riprende 
Monsieur Barelli, una specie di stravagante 
Tintin adulto che lui stesso aveva creato nel 
1950. e nel 1977 il realistico Cori de Mcus- 
saillon, la cui prima avventura era slata 
pubblicata nel 195 L 

S'era detto che avrebbe portato a termine 
Tintin et t'Atph'arl t l'avventura del giovane 
reporter giramondo rimasta incompiuta per 
la morte di Hergé, ma poi non se ne è fatto 
nulla, mentre alla fine depli anni Quanta ha 
terminato l'ultimo episodio di BLake et Moi- 
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timer*, rimasto incompiuto per li mone di 
Jacobs*. che c suro pubblicato in Italia sul- 
le pagine di "Comic Ari , Pu& essere i n line 
curioso ricordare che anche il figlio, Johann 
De Moot?. vi é dedicato ai fumetti riprenden- 
do In l'altro QuKk et HupVc. due ragazzini 
creali da Herge nd 19J0. in una Lunga urie 
di tavole autcvonclusivc. 

* DEN 

Deciso 3 trovare una spiegazione all'im- 
provvisa scomparsa dello zio, il giovane Da- 
vid Ellìs Norman mette a punto un apparec- 
chio che lo trasporta in uno unno mondo 
popolato da mostri terribili e da bdlissime 
donne, dove si ritrova trasformato in un uo- 
mo robusto e muscolo», Den 
Realizzata con una icona particolare, gra- 
zie alla quale i personaggi assumono incon- 
suete forme tridimensionali, c con un'auda- 
cia inedita in quel periodo, mostrando senza 
nulla addosso tanto le donne quanto gli uo- 
mini, questa serie è stata ini/tata dallo statu- 
nitense Richard Cor ben' nel 1971. 

* Df NN'fj THE MENAGE 
Nonostante il suo aspetto angelico e inno- 
cente, Dennis. noto in Italia anche come 
Totó Tritolo, e un bambino davvero terribi- 
le, tanto da essere comunemente chiamato 
likr.nl>, ihf Uniac?. la ni mauri a. Vi.» ime 
predestinate del suo allegro vandalismo so- 
no i rassegnati genitori. Henry e Alice Mit- 
cheli, e i Wilson, anziani vicini di casa. Il 
l'j.vi' è completato da alcuni amichetti - ira i 
quali primeggiano La petulante Margaret e 
l'inseparabile Joey, compagno di mille ma- 
rachelle - e dal simpatico cane Ruff, che ha 
un terrore folle dei gatti. 

Creato dallo statunitense Hank Kclcham c 
apparso il 12 marzo 1951 come' protagonista 
di vignette quotidiane prima di approdare 
alle strìsce, alle tavole domenicali e ai cernie 
hook, negli anni Sessanta Dennis the Mena- 
te e stato protagonista anche di una serie di 
telefilm snlerprtfau eia Ja> N'ùrlh e lfasme-v 
si dalla CBS. F curioso il falto che il 17 
marzo 1931, solo cinque giorni dopo la na- 
scila di questo personaggio, sulle pagine del 
settimanale inglese "Beano* compare un al- 
tro Dennis the Menace. realizzato da David 
la* c presentato come • il ragazzo più sca- 




tenato del mondo » (anche se in fondo i due 
ragazzi sono mollo diversi). 

• DERIB 

Claude de Ribaupierre, più noto come De- 
lio, e nato nd 1944 a Vevey. in Svizzera, e 
sin da bambino sogna di diventare un auto- 
re di fumetti. Mei 1965, dopo aver lavorato 
per la pubblicità, entra a far parte dello stu- 
dio di Peyo*. creatore dei celeberrimi 
Schtroumpft*, i nostri Puffi. Contempora- 
neamente disegna per il settimanale "Spi- 
rou"" alami episodi della serie Onck FVjI* 
e nel 1966 dà vita ad Amud de Casidoup 
su testi di Jadoul. Alla fine degli anni Ses- 
santa torna m Svizzera e nel 1770 crea, su 
testi di Job (André Jobìn). l'indiarono ¥a- 
Itari* sul settimanale 'Le Crapaud à Lunet- 
te". Nd 1972 appare su ■Tintin"* il suo per- 
sonaggio più famoso. Buddy Longway*, un 
western romantico e ricco di poesia che ab- 
bandonerà nel 1988 per dedicarsi completa- 
mente a una nuova serie, ^mericovi Bu/futo. 

• DE SOUZA. MAUR1CIO 

Nalo alla fine degli anni Trenta, il brasilia- 
no Maurìdo de Souza esordisce come auto- 
re completo nd 1959. 1 suoi primi personag- 
gi dì successo sono Bidù e Franjinha, un ca- 
ne e un bambino, Cavao e Ccbolinha. due 
ragazzini diversissimi ma amia per la pelle, 
e Piteco. un uomo delle caverne. Resosi 
conto che ci sono spazi per alice storie di 
autori nazionali e che la produzione stranie- 
ra non avrebbe mai potuto affrontare temi e 
situazioni locali, mette insieme un'equipe di 
sceneggiatori e di discgnaionL dando vita a 
un proprio studio e a una propria agenzia e 
diventando una specie di Wall Disney*. Tra 
i suoi personaggi di maggior successo: Ho- 
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ratio, un piccolo dinosauro dal cuore d'oro; 
Monica*, una simpatica ragazzina; Pdezin- 
ho. che racconta le avventure calcistiche di 
un ragazzino che sarebbe diventato il grande 
PdeL e Magali, una ragazzina creala nel |9$9 
che in poco tempo ha fai te più che t addop- 
piare le vendite od mensile "Maggs" 

• DETEKTLV SCHMlDTCHeN 
Compagno inseparabile dell'anziano com- 
missari Schmid!, il prougomsia di questa 
serie è un topolino bianco che, grazie alle 
sue dimensioni e agli occhi acutissimi, riesce 
sempre a scoprire indizi indispensabili alla 
soluzione dei vari 'casi* che vengono di vol- 
ta in volta affidili al poliziotto. Curiosa- 
menic, non si irai» di un animale antropo- 
morfo, paragonabile agli eroi disneyani, ma 
di un vero e proprio topolino che rione in 
premio razioni entra di latte e dì biscotti per 
li sua preziosa collaborazione. 

Creata da Frank 1 ynder c dal disegnalorc 
Friedrich Wilhelm RkhteMohnsen, che in 
seguito si occuperà anche dei testi, e appar- 
sa il 6 maggio 1954 sul giornale "BUd-Zci- 
tung". del gruppo Springei. Detcktiv 
Schmìdlchcn è una ddle poche strisce tealiz- 
zate in Germania e la prima uscita dopo la 
Seconda guerra mondiale. La serie è stala 
improvvisamente interrotta all'inizio del 
1962 perché il nuovo direttore dd quotidia- 
no non amava i fumetti. 

* DEUTSCHLANP 

Tra i protofumeiti tedeschi possiamo ricor- 
dare j Bdàerbottn. diffusi sin dall'inizio 
dell'Ottocento, che, come le francesi Imafes 
di E pimi, erano fogli volami che racconta- 
vano brevi storie con vignette disposte in se- 
quenza, senza nuvolette e con brevi didasca- 
lie. Grazie all'irrvenzione della litografia se 
ne stampavano milioni di copte, spesso co- 
lorate a mano, che venivano vendute sciolie 
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o riunite in album ed erano esportale un po' 
io luito il mondo 

Nd 1844 il caricaiurisia Kaspai Braun e il 
giornalista Friedrich Schneidcr fondano il 
"FI legende Btittcr", il primo grande setti- 
manale uro orisi uro tedesco, per il quale in 
seguito lavorai anche Wdhdm Buscfa, uno 
dei precursori del Fumetto con i suoi Max 
und Moritz*. Nd ISSO Si stampano a Mona- 
co i primi Mùnckentr Btlótrboffn, che di- 
venteranno presto t più popolari, anche se 
nella seconda meta dell'Ottocento ci saran- 
no in Germania non meno di Irenla case 
editrici che producono fogli v olimi . 
Nonostante questi illustri precedenti e la na- 
scita di prestigiose riviste satiriche come 
"Kladderadatsch - . "Der Wahre Jacob" e 
"Simpliciisìmus". che spesso pubblicano ac- 
canto a Ulujtraziocii* vignette e graffiami ca- 
ricature,, brevi storie raccontate con immagi- 
ni in sequenza, i fumetti compaiono piutto- 
sto tardi in Germania c sono a lungo desti' 
nati esdusivamente ai più piccoli, come 
qudli pubblicati negli anni Venti c negli an- 
ni Trenta su 'DtdddunT, "De Btauhand 
Woche". *Fur Dsch" e "Die Berlmer Illu- 
striene", riviste che comunque dedicano la 
maggior parte delle proprie pipine ai testi 
scritti. 
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All'inizio degli anni Trema anche alcuni 
grandi eroi del fumetto statunitense - come 
per esempio Feti**. Prinz Waldemar (Princc 
Vafianr). Familie Knolle iBrinting tip Fa' 
Ihtr'i e Mickev Maus (Miete, Mouse*! - 
fanno capolino in Germania grazie ad alcu- 
ne riviste per ragazzi austriache diffuse nd 
paese. Mi la cosiddetti letteratura disegnata 
non prende mai motto piede nd paese causa 
l'ostracismo di Hitler e del aazumo. Non 
bisogna inolirc dimenticare la difficile situa- 
zione economica e la mancanza di carta, che 
porterà alla chiusura di tutte le riviste per 
ragazzi tra la Fine degli anni Trenta e l'inizio 
degli anni Quaranta. 

Alla Fine delta Seconda guerra mondiale i 
fumetti statunitensi "woqijìiiiflo" la Ger- 
mania, ma hanno una discreta diffusione 
anche serie locali come ftumpelsaeizc htn di 
Fusscr. Metti* di Escher. Jiramy, das Gum- 




mipferd* di Kohlsaii e Fu und Foni' di 
Rolf Kauka*. che diventeranno un vero fe- 
nomeno editoriale. All'inizio degli anni Cin- 
quanta vi stampano complessivamente oltre 
quattro milioni di copie di fmnclti ai mese, 
tirature che provocano allarmate campagne 
da pane di insegnami e autorità politiche e 
religiose, portando alla creazione di un or- 
ganismo volontario di autocensura da pane 
degli editori nel 1955, 

Sino alla meta degli anni Sessanta, quando 
incominciano a essere pubblicate eroine co- 
me Darhardla', Jodeìle' e Pravda*. i fumet- 
ti sono indirizzati quasi esclusivamente ai 
ragazzi ed e solo alcuni anni dopo che esco- 
no dal solito "ghetto" culturale grazie ad as- 
sociazioni, mostre e riviste specializzate. Nd 
1970. per meriio di una mostra atl'Akadc- 
mie der Kùnstc di Berlino organizzata dalla 



SoccrEid (la Sociéte d'Etudes et dei Recher- 
ches des Linèraiures Dewinces animali da 
Claude Motitemi e da Piene Couperie). i te- 
deschi scoprono anche i grandi personaggi 
francesi e l'editore Ehapa, che già pubblica i 
personaggi disneyani, propone le avventure 
di Asterui*. di LucLy Lukc" e di Achille Ta- 
!on*. ma sono sempre i grandi eroi statuni- 
tensi a fare la parte del leone . 
Nd 1972 la KoraJlc Vcrlag, che fa pane dd 
gruppo Springer, pubblica, con maieriile 
francese, belga e ilaluno. "Zackf"*, che nd 
1979 vena rilanciata come testata europea 
con edizioni anche in Francia ("Super As") 
e in Olanda <"Wham"). Nominante gli otti- 
mi personaggi presentali - possiamo ricor- 
dare almeno Gli Aristocratici*, Bluebcrry". 
Dan Cooper*. Mkhd Vaillani* e Peter 
O'Pencil. di Ti7iano Sciavi* e Giorgio Ca- 
vizza no" - l'iniziativa, che prevedeva altre 
edizioni nazionali, non ha successo e te varie 
(estate chiudono i battenti nd 1982. Va inFi- 
ne ricordato che. fatte le solile debue ecce- 
rioni, gli autori tedeschi non sono quasi mai 
considerati all'estero, anche se nella seconda 
meli degli anni Otunti la Mane-Jade di 
Chris Scbcucr e stala pubblicala in Francia 
su "Charlie"* e Albin Michel e Glenai han- 
no presentato i fumetti di Schulthtiss*. 
Per nò che riguarda la Repubblica Demo- 
cratica Tedesca, possiamo solo dire che nel- 
la meli degli anni Cinquanta sono naie due 
riviste, -Mosaik' e "Atze". che dovevano 
educare i giovani lettori alle idee socialiste 
olire che servire di contrappeso ai Fumetti 
provcnienii dalla Repubblica federale Tede 
sta. La prima, la più popolare, ha esordito 
nd 1955, un numero ogni quattro mesi, con 
una tiratura di 320.000 copie, ed è diventata 
mensile dopo otto numeri. Vent'anni più 
■ardi la tiratura era praticamente raddoppia- 
ta e 1 vi.iv, k * era la più popolare rivista per 
ragazzi dd paese. Umoristici o avventurosi, 
i personaggi pubblicati su questa rivista non 
avevano comunque lo scopo di divertire l 
giovani lettori ma, come ha scritto una volta 
il direttore, quello di essere «sempre dalla 
parte dd popolo e possedere qualiti esem- 
pian per i ragazzi ». Inoltre «il popolo de- 
v'essere presentalo più attivo e il suo ruolo 
decisivo nella storta dev'essere messo mag- 
giormenie in rilievo». 
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timer*, rimasto incompiuto per la marre 1 di 
Jacob;', che è slato pubblicalo in Italia sul- 
le pagine dì "Comic Ari"*. Può essere infine 
curioso ricordare che anche il figlio, Johann 
De rVIoor, si e dedicato ai fumetti riprcndoi' 
do era l'alito Quick ei Flupke, due ragazzini 
creili da Herge nel J W0 K in una lunga scric 
di [avole aureconeluiive. 

* 0\ N 

Deciso a trovare una spiegazione alrim- 
provvidi comparsa delio «0. il giovane Da- 
■■id flNis Norman mette a punto un apparec- 
chic che lo trasporta in uno strano mondo 
popolato da mauri terribili e da bellissime 
donne, dove si ritrova trasformato in un uo- 
mo robusto e muscoloso, Dcn. 
Realizzata con una tecnica particolare, gra- 
zie alla quale ì personaggi assumono incon- 
suete forme tridimensionali, e con un'auda- 
cia inedia in quel periodo, mostrando Senza 
nulla addosso tanto le donne quanto gli uo- 
mini, questa serie e nata iniziala dallo siatu* 
nitense Richard Corbcn* nel 19?}, 

♦ DENNIS THE MENAGE 
Nonostante il suo aspetto angelico G inno- 
cente. De finis, noto in Italia anche come 
loto Tritoln. è un bambino- davvero terribi- 
li:, tanto da essere comunemente chiamalo 
Dennis the Menace, la minaccia. Vittime 
predestinate del suo allegro vandalismo sci- 
no 1 rassegnati genitori. Henry e Alice MÌE- 
cheli, e i Wilson, anziani vicini di casa. Il 
casi è completato da alcuni amichetti - tra i 
quali primeggiano la perniante Margaret e 
Tinseparabile Joey, compagno di mille ma- 
rachelle - e dal simpatico cane Ruff, che ha 
un terrore folle dei gatti. 

Creato dalto statunitense Hank Kclcham e 
apparsoli l2m;irjfo 1951 come protagonista 
di vignette quotidiane prima di approdare 
alle strisce, alle tavole domenicali e ai comic 
hook, negli anni Sessanta Dennis ibe Mena- 
ce è stato protagonista anche di una serie di 
telefilm interpretati da Jay North e trasmes- 
si dalla CB5. È curioso il fatto che il 17 
marzo 1951, solo cinque giorni dopo la na- 
scita di questo personaggio, sulle pagine del 
settimanale inglese "Beano" coni pai e un al- 
tro Dennis the Menace, realizzato da David 
Lavr' e presentato come hi il ragazzo più tei* 




tettato del mondo» (anche st in fondo 1 due 
ragazzi sono molto diverti). 

• DERIB 

Claude de Ribau pietre, più noto come Pe- 
ri b, c nato nel 19*1 a Vcvey, in Svìzzera, e 
sin da bambino sogna di diventare un auto- 
re di fumetti. Nel IWtf, dopo aver lavoralo 
per la pubblicità, entra a far parte ddlo stu- 
dio di Peyo\ creatore dei celeberrimi 
Schtroumpfs', i nostri Puffi, Contcmpora- 
neameme disegna per il settimanale "Spi- 
ri'u"" alcuni episedi della serie Onele Paul* 
e nel i%d da vita ad Arnaud de Caslcloup 
su testi di JadouL Alla fine degli anni Ses- 
santa torna in. Sviserà e nel 1970 crea, su 
testi di Job (André Jobin;, l'indiani no Ya- 
kart* sul settimanale "Le Crapaud à Lunet- 
te". Nel XWl appare: su Tìntui"* il suo per- 
sonaggio piti famoso, Buddy Longway", un 
western romantico e ricco di poesia che ab- 
bandonerà nel I9SS per dedicarti cOmpleta- 
mente a una nuova serie, American Buffato. 

• DE SOUZA. MAURICIO 

Nato alla fine degli anni Trenta, il brasilia- 
no Mauricìo de Souza esordisce come auto* 
re completo nel 1959. I vuoi primi personag- 
gi di successo sono Bidii e Franjinha. un ca- 
ne e un bambino, Cascao e Ccbolìnha, due 
ragazzini diversissimi ma amici per la pelle, 
e Piicco, un uomo delle caverne. Renosi 
conio che ri sono spazi per altre storie di 
autori nazionali e che la produzione stranie- 
ra non avrebbe mai potuto aff toniate tenti e 
situazioni locali, mette insieme un'equipe di 
sceneggiatori e di disegnatori, dando vita a 
un proprio studio e a una propria agenzia e 
diventando una specie di Walt Disney. Tra 
i suoi personaggi di maggior successo: Ho- 



racio, un piccolo dinosauro dal cuore d'oro; 
Monka*, una simpatica ragazzina; Pelerin- 
ho, ebe racconta le avventure calcistiche di 
un ragazzino che sarebbe diventato il grande 
Pcic: e Magali, una ragazzina creala nel I9I9 1 
che in poco tempo ha fatto più che raddop- 
piare le vendite del mensile ■Maggy", 

♦ DETEKTIV SCHMlDTCHEN 
Compagno inseparabile dell'anziano com- 
missario Scbmidt h il protagonista di questa 
Scric e un topotino bianco che, grazie alle 
sue dimensioni e agli Occhi acutissimi, riesce 
sempre a scoprire indizi indispensabili alla 
sotuztooc dei vari "casi" che vengono di vol- 
ta in volta affidati al poliziotto. Curiosa* 
mente, non si tratta di un animale antropo- 
morfo, paragonabile agli eroi dìsneyani, ma 
di un vero e proprio topolino che riceve in 
premio razioni extra di latte e di biscotti per 
la sua preziosa collaborazione. 

Creata da Frank Lynder e dal disegnatore 
Friedrich Wilhelm RichEer-Johnsen, che in 
seguilo si occuperà anche dei testi, e appar- 
sa il fi maggio 1954 sul giornale "Bild-Zei- 
tung", del gruppo Sprìnger, Dctektiv 
Sehmidiehen e. una delle poche strisce realiz- 
zate in Germania e la prima uscita dopo la 
Seconda guerra mondiale. La serie e stata 
improvvisamente inierrotia all'inizio del 
]%2 perche il nuovo direttore dei quotidia- 
no non amava i fumetti. 

* OEUTSCHLAND 

Trft ì protofumcui tedeschi possiamo ricor- 
dare i BildtrbQ%ctt t diffusi sin dall'inizio 
dell'Ottocento, che. come le francesi tmagss 
dì Epina!, erano fogli volanti che racconta- 
vano brevi storie con vignette disposte in se* 
quenza. senza nuvolette e con brevi didasca- 
lie- Grazie all'invenzione della litografia se 
ne stampavano milioni di copie, spesso co- 
lorate a mano, che venivano vendute sciolte 
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o riunite in album ed anno apertale un po' 
in lui 15 il mondo. 

Nel EB44 II caricaturista Raspar ftraun t il 
giornalista Frnrdrn:h Schneider fondino il 
"Fliegendc Blatter". il primo grande setti- 
manale umoristico tedesco, per il mule in 
lavorerà anche Wilhelm :!:;-■. h. una 
dei precursori del fumetto con i suoi Mas 
und Moritz*. Nel 1 550 si stampano a Mona- 
co i primi A/ifffcfrtwrr llikfprbùgfn. che di- 
venteranno presto i piti popolari, anche se 
delta secónda meta dell'Ottocento ci saran- 
no in Germania non. inerto di trenta case 
editrici che producono fogli volanti. 
Nonostante questi illustri precedenti e la na- 
scila di prestigiose riviste «tinche come 
"KladdcrarjatsdT, "Dcr Wahrc Jacob" e 
"Simplicissimus". che spesso pubblicano ac- 
canto a. illustrazioni, vignette e graffiami ca- 
ricature, brevi storie raccontare con immagi' 
ni in sequenza, i fumetti compaiono piutto- 
sto tardi in Germania e sono a lungo desti- 
nati escìusivamrnlc ai più piccoli, come 
quelli pubblicati negli anni Venti e negli an- 
ni Trenta su "Dicteldum", "Die Btauband 
Woche\ "Pur Dich" e "Die Berliner lllu- 
ìlriertc*', riviste cric comunque dedicano la 
r parte delle proprie pagine ai resti 




■ Trenta anche alcuni 
grandi eroi del fumetto statunitense - come 
per esempio Fctir, Prinz WaJdcmar (Princc 
Valiant'), Familie Knolle [Bringing Up Fa- 
ihet*) e Miete? Mius (Mickccy Mouse*) - 
fanno capolino in Germania grazie ad alcu- 
ne riviste per ragazzi austriache diffuse nel 
Ma la cosiddetta letteratura direnata 



l'ostracismo di Hitler e del nazismo. Non 
bisogna inoltre dimenticare li difficile situa- 
a e la mancanza di carta, che 
1 J: tutu le riviste per 




nupferd* di Kohlsaai e Fi* und Pósi' di 
Rolf KauV.a 1 , che diventeranno un vero fe- 
nomeno editocLaie. All'inizio degli anni Cin- 
quanta si stampano complessivamente oltre 
quattro milioni di copte di fumetti ai mese, 
tirature che provocano allarmate campagne 
da parie di insegnami e auLorilà politiche e 
religiose, portando alla creazione di un or- 
ganismo volontario di autocensura da parte 

.Sino .ili? mela dcftì finni ^ss^anta. quando 
incominciano a essere pubblicate eroine co- 
me Barbarella 4 ,. Jodelle' e Pravda', i fumet- 
ti nono indicizzati quasi esclusivamente ai 
ragazzi ed é iolo alcuni anni dopo che esco- 
no dal solito Aghetto" culrurak grazie ad as> 
socLazionin mostre e rivide specializzate. Nel 
1970, per merito di una mostra all'Akade- 
mie dtr Kunste di Berlino o 



Soccrlid (la Socictè d'Etudes et dei Rcchcr- 
ches des Littétatures Dessinees animata da 
Claude MolUerm e da Pierre Coupcric), < le- 
deschi scoprono anche i grandi personaggi 
francesi e l'editore Ehapa. che gii pubblica i 
personaggi disneyani, propone le avventure 
di Asteria*, di Lucky Iute* c di Achille Ta- 
lon 4 ; ma sono sempre i grandi eroi stai uni- 
temi a fare la parte de! leone. 
Nel 1972 la Koraile Verlag. che fa parte del 
gruppo Stringer, pubblica, con materiale 
francese, belga, e italiano. "Zachl"*. che nel 
1979 verri rilanciala come testata europea 
con edizioni anche in Francia ("Super As") 
e in Olanda ("WhanT). Nonostante gli otti- 
mi personaggi presentati - possiamo ricor- 
dare almeno Gli Atistocniiki* , Blueberry*, 
L>an Cooper", Michel VailÈant* e Peter 
O'PenciL di Tiziano Sciavi* e Giorgio Ca- 
varzancr - l'iniziativa, che prevedeva altre 
edizioni nazionali, non ha successo e le vane 
testate chiudono i battenti nel I9S2, Va infi- 
ne ricordalo che, fatte le solite debite ecce- 
zioni. gLi autori tedeschi non sono quasi mal 
considerali all'estero, anche se nella seconda 
meta degli anni Ottanta la Marie- J ade di 
Chris Schcucr è stata pubblicata in Francia 
su "Charlie"' e Albm Michel e Cilena! han- 
no presentato i fumetti di Schullheiss*. 
Per rio che riguarda la Repubblica Demo- 
cratica Tedesca, possiamo solo dire che nel- 
la metà degli anni Cinquanta sono nate due 
riviste, "Mosaili" e "Arze". che dovevano 
educare i gLpvam IrtLori alle idee stataliste 
oltre che servire da contrappeso ai fumetti 
provenienti dalla Repubblica Pedecale Tede- 
sca. La prima h la piti popolare, ha esordito 
nel 1WJ, un numero Ogni quattro mesi, con 
una tiratura di 320,000 copÌe 4 ed è diventata 
mensile dopo oito numeri. Vent'anni più 
tardi la I inaura era praticamente raddoppia- 
ta e "Mosailt" era la più popolare rivista per 
ragazzi del paese, Umoristici o avventurosi, 
i personaggi pubblicati su questa rivista non 
avevano comunque lo scopo di divectìrC i 
giovani lettori ma, come ha scritto una volta 
il direttore, quello di esse» sempre dalla 
parte del popolo e possedere qualità tem- 
plari per i ratizzi r>. Inoltre ^il popolo de- 
v'essere presentato più attivo e il suo ruolo 
decisivo nella storia dev'essere messo mag- 
giormente in rilkrwtì. 
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* DEVJL 
Vedi Darcdcvil 

* DEVJLMAN 

Com'è facilmente intuibile dal titolo, questa 
urie giapponese r accont a uria storia popola- 
la di demoni. Questi abitavano il mondo 
prima dell'avvento dell'uomo, ma il loro 
dominio ha avuto ttne a causa ddk (otte 
fratricide tra le loro varie tribù. Milioni di 
anni dopo, i] professor Multa scopre in una 
profonda grotta sutl'Himafaya una miste- 
riosa maschera di pietra. Poco dopo muore 
e it fruito delle sue ricerche, cosi come putc 




la maschera, rimangono a suo figlio Ryo. 
che viene a conoscenza di quanto era slato 
scoperto dal padre: i demoni si stanno pre- 
parando a riprendere possesso delta Tena e 
runico modo di fermarli è quello di acquisi- 
re il potere di uno di toro, il demone Anton. 
Ryo t il suo amico Attira Fudo decidono di 
salvare l'umanità dalla minaccia che incom- 
be. Akira indossa la maschera, scoprendo 
cosi di avere una doppia identità, quella 
umana e quella diabolica, e acquisendo la 
capacità di trasformarsi in Dcvitman ingag- 
Sera furibonde e cruentissime lotte con varie 
specie di demoni. 

L'autore, Go Nagai', ha esordito come assi- 
stente di un grande del fumetto giapponese. 
Sholaro Ivhinomori*. e si è successivamente 
accostato a tematiche homir quali sono ap- 



punto quelle che caratterizzano Devilman. 
Questo fumetto e stato pubblicalo la prima 
volta sul seiiimanalc della Kodansha H Sho- 
nen Magatine" nel 1972. 

• DE VITA. MASSIMO 

Nato il 29 maggio 1941 a Milano, Massimo 
De Vira., figlio di Pier Lorenzo, a 17 anni 
già collabora con lo studio di animazione 
dei fratelli Pagot nella realizzazione di cor- 
tometraggi pubblicitari. All'inizio degli anni 
Sessanta, dopo aver lavorato per qualche 
anno presso Ea redazione di '"Topolino"*, 
inizia a disegnare storie disneyanc. Dappri- 
ma su testi di "vecchi" sceneggiatori come 
Guido Manina*. Carlo Chcndi e Rodolfo 
Cimino e poi, sempre più spesso, su proprie 
screziature, diventando ben predio uno 
dei migliori autori disnevani della sua gene- 
razione. Tra le sue storie migliori, un'ampia 
saga, fantosy, ambientata nelle fantastiche 
lande dell'Argaar e raccontata in tre lunghe 
storie Lon Topolino e Pippo pubblicate tra il 
1982 c il IWe in seguilo raccolte in un uni- 
co fascicolo. 

• DE VITA. PIER LORENZO 
Nato il 26 novembre 1909 a Castiglione Olo- 
na, in provincia di Varese, Pier Lorenzo De 
Vita esordisce nel 1934 disegnando Le pro- 
dezze di Ttc e Toc per "Jumbo"' e I piron 
dei fiume giallo per il "Corriere dei Picco- 
li 41 '*. Net settembre del 19J8 inizia una lunga 
collaborazione con "Topolino"* e gli altri 
periodici per ragazzi mondadoriani con 
un'ottima trasposizione a fumetti dd Satur- 
nino Forandolo* Ài Rabida, che prosegue fi- 
no al 1940. dapprima su testi di Federico 
Pedroochi* e poi di Guido Melltnì. Disegna 
numerose altre storie realistiche {La Primula 
Rosso del Risorgimento, It diamante azzur- 
ri:'. Capitan Tempesta,.,} c, dopo l'entrata 
in guerra degli Stali Uniti, da vita, su testi 
di Pedrocchi, a Tuffolino, un ragazzo in 
carne e ossa che dal febbraio 1*42 alla fine 
dell'anno successivo prenderà il posto del 
proibito Micfcey Mouse* sulle pagine di 
Topolìno". 

Nel dopoguerra De Vita continua a disegna- 
re storie realistiche, realizzando anche alcu- , 
ni episodi di Pecos Bill* e di Oklahoma* e 
soliamo nel 1935 esordisce ira gii autori di- 



sneyani disegnando Paperino Don Cnociot- 
le su testi di Guido Martina*. Realizzata 
con un tratto personalissimo, che poco ave- 
va a ebe fare con il classico segno tondeg- 
giante disneyano. questa storia t la prima di 
una lunga serie che terrà impegnalo l'autore 
sino al suo ritiro dalla professione nel 19H1 
Pier Lorenzo De Vita è morto it 1 maggio 
1990. 

* D (ASOLI K 

Creato nel 1962. dalle sofdle Angela e Lu- 
ciana Giussaiii. Diabotik è l'indiscusso ca- 
postipite del cosiddetto fumetto nero, vale a 
dire quel filone net quale i "cattivi" hanno 
sempre La meglio. Naturalmente gli antago- 
nisti degli eroi sono sempre esistiti, ma qui il 
cattivo e il protagonista della serie e il suo 
eterno avversario, lo sfortunato ispettore 
Cinto, e destinato in genere alla sconfitta. 
Contrariamente a quanto accadrà nelle sto- 
rie dei suoi numerosi epigoni, il sesso non 
compare mai in qaeste storie. Quanto alla 
violenza, c'è da dire che. pur essendo un cri- 
minale, Dìabnlik è molto meno violento dei 
sudi imitatori. Certo, spesso uccide, ma lo 
fa senza provare piacere, raramente in pri- 
mo piano, solo quando è necessario e il più 
delle volle eliminando in realtà altri crimi- 
nali. E ebe Diabolik sia stato concepito da 
due donne lo si può capire soprattutto dat- 
l'mlcnso rapporto che lega ti genio del male 
a Eva Kant' sin dal suo primo apparire, nel 
febbraio Uniti da un rapporto com- 
pleto e profondo - in lutti questi anni non 
sono neppure stati sfiorati da stanchezze o 
da eventuali tradimenti - il toro amore è fat- 
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ed di sguardi» di sentimenti e di asnmi di ah- 
bandone, ma non indulge mal al setto. 
Olire alle sorelle Giuliani e a Luigi Mai . :he 
si. che ha disegnato le sue prime avventure, 
hanno contribuito al successo di questo per- 
sonaggìo numerosi sceneggiatori e 
tori. I i.i i primi vogliamo ricordare 
Patricia Marinelli, Alfredo Castelli*, M- 
berso Ongaro e Angelo Saccarelle. Ai dise- 
gni si ione invece succeduti Enzo Facciola 
i>-he ha impediti il suo itile, realizzando per 
olire dicci anni la serie), Sergio Zamboni* 
(che ha dalo più grinta e temperamento al 
personaggio), Giorgio Moniorio. Franco 
Paludetti e molti altri ancora. 
A nchc Du boi ik , citine multi rwriUì'nag^i di 
successo del mondo dei fumetti , ha d«o ori- 
gine a un vastissimo merchandising, vate a 
dire a numerosissime utilizzazioni commer- 
ciali oltre a quelk editoriali - magliette, pu- 
pazzi porlachiave, ciondoli metallici, nume- 
rosissimi autoadesivi. calendari, manifesti e 
cosi via - mentre non ha avuto mollo fortu- 
na sullo schermo. Nei 1968. dopo un recla- 
mi/Jaltì mi mai reati zzato film con Alain 
Dclon, Mario Bava dirige Ùioboiiit, inter- 
pretalo da John Philip txm nel ruolo del ge- 
nio del crimine e da Marisa Meli in quello di 
Eva Kant. Il film - che d presenta un perso- 
naggio un po' diverso da quello dei fumetti, 
pili vicino ad Arsenio t.upin e a James 
Bond", con un rifugio fantascientifico dota- 
to di apparecchiature ultramoderne - ave- 
va un finale "aperto": Diabolilt. imprigio- 
nato da una colata d'oro, strina l'occhio al 
pubblico, preannunciando laciiamcnte il 
proprio ritorno. Ma questo film si è rive- 
lato un insuccesso e quindi non c'è stato nes- 
sun seguito. 

♦ DICK SOS 

Detective privato duro e grintoso, con una 
cena inclinatone a tarsi giustizia da sé, 
D«k Bós è stato crealo nei 19*0 dall'olan- 
dese Alfred Mazure ed è inirialmcntc prota- 
gonisia di Mone mollo realistiche, anche se 
in un secondo momento ■ toni si ammorbi- 
diranno non poco. Entrante l'occupazione 
tedesca una casa editrice di Berlino propone 
all'autore di lampare un milione di copie di 
ogni asventura di questo personaggio pur' 
che accetti di trasformarlo in una spia nazi- 
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Sta. Mozure rifiuta e la strie viene subito in- 
terrotta per riprendere alla fine della Secon- 
da: guerra, mondiale con una ristampa cro- 
nologica. 

Negli anni Cinquanta Dick Bos è stato pro- 
tagonista anche dì numerosi beetdroman. 
romanzi illustrati molto in voga in quel pe- 
riodo in Olanda. 

t DICK FULMINE 
Creato nel 1938 dal giornalista sportivo Vin- 
cenzo Bagg ioli e dal dLtcsmaiore Carlo Cos- 
mo", che si era ispirato al celebre pugile Pri- 
mo Camera, Dick Fulmine è stato a lungo 
popolarissimo in Lafìa pur estendo protago- 
nista di storie un po' grossolane e nazionali- 
ste. Pre-ternato ai rettori come «il grande 
poligono iulo-americano terrore dei gang- 
ster*, agiva come agente in borghese della 
polizia di un'improbabile Chicago e com- 
batteva soprattutto cóniro delinquerli i ebrei, 
neri e sudamericani, spesso per difendere 
connazionali in difficoltà. 
In seguito alla sua crescente popolarità ci 
furono numerosi interventi da parie del 
MinCuìPop. il Ministero della Cultura Po- 
polare, affinché gli autori gli 1 lui I iesSero il 
caratteristico maglione a collo alto (troppo 
"americano" t e la facessero più bello, elimi- 
nando la mascella ecCeSSivamCnle quadrata. 
Cornelia storia La bottega del cinese, pub- 
blicata il 20 gennaio del Dici Fulmine 
subiva un incidente automobilisiico e dove- 
va sottoporli a un'operazione di plastica 
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venture- E cosi lo ritroviamo di volta In voi- 
ta accanto a Robin Hood, a Robinson Cria- 
soe e a numerosi popolari eroi della lettera- 
tura e della storia. Creata nel 19» da Mil- 
ton CaniTf\ questa serie non piace però al 
irrande pubblico e asinino del l*3J l'auto- 
re affianca al ptoiagonisia l'attuile Dan 
FEynn, facendo loro vivere avventure più 
tradizionali. 

Questa nuova versione suscita Pirjieres.se del 
colonnello Patterson, del Chicago Tribune, 
che propone a Caniff di creare per Ea sua 
agenzia una nuova scric avventurosa incen- 
trua su un ragazzino e un adulto. Caniff 
accetta e da vita a Tmy atei th# Pr/pref. 
lasciando Diulic Dare nelle mani di Coulton 
Waugh P che lo realizzerà fino a 
del 1944 per poi affidarlo alla sua a 
Mabel Oditi Burvik. Continuata in s 
da Frank Malera e successivamcnie a 
da Coulton Waugh, questa serie è stala sop- 
pressa nel 1961. 

♦ DICK'S ADVENTURES 
1JX D R(E AM LAN D 

Utilizzando l'anificio del sogno - più alla 
Didtie Dare* che alla Little Memo* - il gio- 
vane Dick viaggia di volta in volta a riiroso 
nel tempo vivendo fantastiche avventure ac- 
canto ai grandi personaggi della storia stalU' 
nilrnse. Naia ria una precisa richieda di 
William Randolph Bearsi, che nel dicembre 
del 19-15 aveva suggerito al. direltore del 
King Featurc* Syndicate di errare una sene 
«vivi e avventurosa sulla storia d'Ameri- 
ca», questa serie è stata realizzala da Neil 
O'fteefc su testi di VTax TreEl ed e apparsa 
dttl gennaio del \W all'oitobre del I9J6, 
Nonostante le storie fossero piene di atmo- 
sfera e i disegni assai curali, Ditk's Adurtt- 
tur& in f}t#amf<iitd non ha mai appassiona- 
lo il grande pubblico per il tono didattico 

correlazione ira loro. 

# DICK TRACY 

con vari, og- 
? a sangue, quasi 
a e ehi più ne ha pili ne 
metta, Dick Tracv vive all'insegna del peri- 
colo. Creato da Chester Goutd* e apparsa 
per la prima volta 1 11 ottobre 1931, questo 



POLIZIOTTI E 
INVESTIGATORI PRIVATI 



Nell'Ottobre gli Stali Unici etano in preda 
a una ferie crisi economica iniziata due anni 
prima con crucila che i criscerotfue nota come 
"la settimana nera di Wall Street", ndia 
quale milioni di persone penero in pochi giorni lutto il 
toro denaro, Questo clima di disperala depressione e il 
proibizionismo avrebbero dato origine in breve tempo al 
gangsterismo e alla corruzione politicar I giornali erano 
pieni di notizie di cronaca, nera., mentre i gangster 
diventavano protagonisti dì un fortunato filone 
cinematografico con film come UuteCoesar {|*30| e 
Pubfic Ernmy { 133 1 ). È in questo momento storico che 
Chester Gould" crea il primo fumctio polìóoco, 
Inirodotto nei fu inetti dai grintoso Dick Tracy\ il filone 
poliziesco prende piede nel 1934: 31 22 gennaio Alex 
Raymond* pubblica la prima strìscia di Secret Agem 
X-9 4 su testi del giallista Dashiell H ammetta il 19 marzo 
inizia la prima avventura di Red Barry", il poliziotto dai 
capelli rossi creato da Will Gould (nessun rapporto di 
parentela con l'autore di Dick Tracy), mentre il 56 aprile 
i la volli di Radio Pairoi*. una. serie realizzata da Eddie 
Sultivan e Chartie Schmidt. Tranne in quest'ultima serie, 
dove i ioni sono tutio sommato più sfumali, la violetta è 
sin dall'inizio un demento preponderante in queste 
storie. Senza dimenticare che sia Dick Tracy che I 1 Agente 
Segreto X-9 hanno «elio questo "mestiere™ per vendicare 
la morte di qualcuno - il primo quella del padre della 
futura moglie, il secondo quelle delia moglie e delta figlia 
- mentre Red Barry sarà addirittura sospeso nel 1940 
dall'agenzia che lo distribuiva polche i dirigenti 
pensavano che te sue avventure fossero troppo violente e 
diseducative , 

Tra i personaggi nati prima della Seconda guerra 
mondiale emergono rinspectot VVade" {una specie di 
"smunta" degli invcstigaiori creali dal giallista mglew 
Edgar Wallace}, Charlie Chan" e lo Spìrit" dì Will 
Eisner", in assoluto uno dei più interessanti personaggi 
degli anni Quaranta, l'inglese Buck Ryan e l'italiano 
:k Fulmine" , protagonista di storie un po' 
.rossoLane e nazionaliste ambientale in 
in 'improbabile Chicago. Senza dimenticare che 
Batman* é soprattutto un detective e che tra 1 
comic book meritano di essere ricordali 
ancora almeno The Shado** e la serie Crime 
Does Noi Pay. 
Tra gli eroi del dopoguerra eccelle il Hip Kìrivy* di 




Raymond, raffinato protagonista dì storve avvincenti e 
credibili, menlre negli anni Cinquanta possiamo 
segnalare Judge Parker. Steve Roper e Jcff Cobbv 
□li anni Sessanta sono caratterini i dalla, nascita di 
Diaboli k" e dal successo dei fumetti neri, un filone nel 
quale i "cattivi'" hanno quasi sempre la meglio, mentre il 
decennio successivo vedrà l'esordio di nuovi detective* 
grintosi e pronti a lutto: dal Commissario Spada* a 
I arry Man nino, da Alack Sinner" a Sam Pezzo". Senza 
dimenticare The Pumsher", che conduce una guerra 
personale coniro la malavita da quando moglie e figli 
sono stati uccisi sotto i suoi occhi. Negli anni Ottanta 
alcuni autori "scoprono" il passato - Abuli e Bemet* e il 
loro Torpedo". un piccolo gangster di origino italiana 
cresciuto a New York negli anni del proibizionismo, 
Bcrardì e Milasso* e il loro Marvin \ Dal Fra 1 e Torti" e 
il loro Jan Karta", Saudelli* e il suo Porfiri" - menlre 
altri puntano al "classico", come FVizzl e Trigo con Nick 
Haider e Sampayo e Solano Lopez" con Evaristo". 
Anche se finora abbiamo accennato ai più importanti c 
popolari eroi dei fumetto poliziesco, non bisogna 
dimenticare che l'elemento "giallo" e uno dei pili diffusi 
e non e taro trovarlo nelle storie umorìstiche o in quelle 
avventurose, nelle serie western come in quelle 
fantascientifiche. Tri ì 
personaggi che mesco- 
lano abilmente umori- 
smo e awemura in 
questo genere, bisogna 
ricordare almeno Mk- 
key Mouse', ìl nostro 
Topotino, abilissimo 
investigatore diletian- 
u, Alan Ford*. Skk 
Carter*. Big Sleep- 
ing 4 , Harry Mickson' 
eCanardo, 




A sinistra- 

Spnt , il popolare pe* sorto cq io creato da 



insito: 
il ec^HViissario Spada. 



Sopra: 

pur essertela 0" animate antropo>rriQrto, 
CanvdO e protagonista CJI storte motto 



LOOSE BOARDSf Atf EXIT* 
tSME WENT TO HER CAR? 



not non e soltanto il capostipite del furati- 
lo poliziesco ma anche ìt protasonisia della 
prima serie estremamente realìstica, quella 
in cui Ea Polenta si inserisce nel mondo del- 
ia "letteratura disegnata", Nelle varie inda- 
gini c vpesso aiutalo da numerosi collabora- 
tori (Chief Braadcm, il suo diretto supcrio- 
re, Pat PattOn. Sarti Calcherai, la danna po- 

liaotto Un e altri agenti), ina lui ha una 
grimi e una determinazione notevolmente 
supcriore. Del resto e entrato Della polizia 
non solo per amore della giustizia quanto 
per una sorta di vendetta personale, dopo 
die i gangster hanno assassinato il padre 
delta futura moglie, e non sembra disposto 
a fermarsi di fronte a nulla pur di catturare 
gli eccentrici criminali con i quali ha di volta 
in volta a che fare. 

Pur essendosi dedicato anima e corpo alla 
lotta contro Èa malavita, Dick Tracy (che 
negli anni Settanta si è fatto crescere per un 
breve periodo dei baffetti alla Clark Gabfe) 
tu avuto anche un'intensa vita privata, Pro- 
babilmente perche questa finiva spesso con 
l'incrociarsi con quella professionale. Ju- 
nior, un ragazzo che ha adottato nel 19J2, e 
stato più volle rapito, come la futura mo- 





DIEGO VALOR 



glie. Te» Truetieart, sposata nel 1949,, e la 
figlia Bonrtic Braids, nata due anni dopo. 
Può essere curioso notare che, pur trattan- 
dosi dì una serie molto realistica, nel 1964 
Junior ha sposato Moon Maid. una ragazza 
della Luna dotata di misteriosi poteri., È 
perlomeno strano che un autore come 
CouEd abbia sentito il bisogno di urta simile 
concessione alla fantascienza. Forse un se- 
gno di stanchezza e di crisi in un momento 
in cui la malavita diventava sempre più sofi- 
sticata c sii scontri a fuoco con la polizia, 
che avevano fatto li fortuna della serie, di- 
ventavano sempre meno numerosi nella vita 
di lutti i giorni. 

Considerato un maestro indiscusso della su- 
spense e del Luglio cinematografico delle in- 
quadrature delle vignette e definito il Grow 
dei fumetti per lo straordinario talento 
espressionistico con il quale ha dato vita a 
una serie pressoché infinita di "cattivi" da 
opporre di volti in volia al suo poliziotto 
tutto d'un peìzo. Chester Goutd lascia nel 
1977 Dick Tracv nelle mani dei suoi assi- 
stenti, lo scencgKiaiore Max Collins e il dise- 
gnatore Dick Fletcher, che alla sua mone 
sarà sostituito da Dick Locher. 
Prima di essere interpretato e diretto da 
Warrcn BcatLy nel 3990, il ruoto di Dick 
Tracy e slato sostenuto da Ralph Byrd in 
quattro film dìstribuiii nel 1937, nel 193-E, 
nei 1939 e nel 194| dalla Rcpublic. Nel |94ó 
la RKO cerco di imporre Morgan Conway 
nel ruolo del popolare detective, ma gli spet- 
tatori richiesero a Ejan voce Byrd. che fau- 



A 5^islra a m ano' 
Die* Tr&e¥. capostipite dal lumeflo 
poliziesco. 



no successivo avrebbe interpretalo altri due 
film che non suscitarono perù particolari 
entusiasmi al botteghino- Nei I94J c h é stato 
un «rial radiofonico della NBC, e nel I95(i- 
1951 l'ABC ha prodotto una serie di tele- 
film, interpretali sempre da Ralph Byrd. 11 
film interpretato e diretto da Warren Beati y 
ha avuto anche una curiosa versione a fu- 
metti, scritta da John Moore e disegnata in 
modo personalissimo da KySe Baker, che è 
stata pubblicata nel nostro paese dalla Ole- 
rai Italia. 

Ricordiamo infine un fatto curioso: l'eroe 
creato da Chester Gould è probabilmente 
l'unico personaggio dei fumetti a essere stato 
caricaturalo a lungo in un'altra striscia. Ne! 
1943 infatti Al Capp* ha daio vila a Fearless 
Fosdicfc', un poliziotto pasticcione e sfortu- 
nato che e una caricatura paradossale e par- 
ticolarmente azzeccata di Dick Tracy. 
Vedi nella pagina accanto il boi sul fumetto 
poliziesco. 




* DIEGO VALOR 
Nalo nell'ottobre del 1953 come protagoni- 
sta dì una serie radiofonica che si ispirava 
all'inglese Dan Dare', Diego Valor, uno 
spagnolo naio nel 2000, perde ben presto 
qualsiasi riferimento all'eroe di Marcus 
Morris e Frank Hampson. Incentrato sulle 
mille avventure di un coraggioso e cavallere- 
sco comandante delle forze interplanetarie 
terrestri, impegnate in una lunga lotta con- 
tro una razza aliena che vuole Conquistare la 
Terra, questo programma verrà interrotto 
nel giugno del 1954, dopo ben 1200 trasmis- 
sioni, ma già da quattro anni le sue avventu- 
re, scrìtte da Enrìque Janvés Bergua e dise- 
gnate da Adolfo Buylla e Branlio Rodrl 
guez. erano pubblicate in un albo di grande 
successo- Questo personaggio è diventato in 
seguito anche protagonista di una comme- 
dia e di una serie di telefilm. 




Sopra , a destra: 
copertura di un albo di Utoflo Valor, ola 
protaooriistfl di cwia popolare sene 
radiofonica spagnola 



DtNGLE. ADRIAN 



+ DINGLE, ADRIAN 
Nilo nel 191! nel Galles ed emigrato in Ca- 
nada all'età di Ire anni con la famiglia. 
Adrian Dingte lascia l'impiego pretto una 
compagnia di assicurazioni per dedicarsi al- 
la pittura c incomincia a lavorare nella p-ub- 
blicità per guadagnarsi da vivere. Nel I94i 
dà vita a NeÈvana", un 'Bifase man le eroina 
che riceve fantastici poteri addirittura dal- 
l'Aurora Boreale. Seguiranno numerosi altri 
eroi tra i quali meritano di essere ricordati 
almeno The Penggin (che combatteva i cev 
minali in Trae e con una maschera da p»n- 
guinó). The Sign of Freedam (una serie in- 
centrila su un coraggioso pilota dell'ai ia- 
sione canadese) e L'investigatore privalo Nils 
Grant. 

Alla fine della Seconda guerra mondiale, 
quando finisce l'embargo del governo cana- 
dese ai fumetti stranieri c i grandi croi dei 
comic book statunitensi "riconquistano" il 
paese, DingJe, che non aveva mai smesso di 
dipingere, decide di dedicarsi solo atta piltu- 
ra, affermandosi in seguito come uno dei 
più famosi paesaggisti canadesi. Adrian 
Dìnglc e morto nel ìfli. 

*DIRKS, RUDOLPH 
Nato nel 1877 a Heinde, in Germania, Ru- 
dolph Dtrlts si trasferisce negli Stali Uniti 
all'età di Sei Le anni Con la famiglia e nel 
!£94 vende le sue prime vignette a "Li le" 
Nel 1897 è assunto al "New York Journal" 
di Hearst e alla fine dell'anno, Ispirandosi a 
Mas und Morii?" di 'Wilhelm Husctu da vita 
a The Kat/enjammer Kids* (i nostri Bini e 
Bjbo). per cui può essere giustamente consi- 
derato uno dei padri fondatori del fumetto 
statunitense. 

Nel 1912, quando Dirli* decide di fare un 
lungo viaggio in Europa, l'editore fa conti- 
nuare la serie da Harold Kncrr", Al suo ri- 
torno, l'autore riprende 

Lame se nicnlc fos- 




se a disegnare i propri perwariagg] su uri 
giornale concorrente, il "New York World" 
di Puliuer: esattamente il contrarto di quan- 
to era accaduto qualche anno prima con 
Ycllc* Kid*. Richiesto di un giudizio, un 
tribunale stabili che la doppia produzione, 
con gli stessi personaggi, avrebbe poiuio 
coesistere sui giornali dei due gruppi edito- 
riali purché Dirlts mutasse il titolo della sua 
nuova serie, che si trasformerli in 7V Cap- 
tata and the Kids. 

Oltre aj fumetti, Dirts si e sempre dedicato 
alla pittura e all'incisione e nel L"9SS abban- 
dona The Captata and ihe Kids t affidando- 
ne la realiy-zajtone al fàglia John, Rudolph 
Dirksèmorto nel 1968. 

■DISNEY, WALT 
Nato il S dicembre 1901 in un quartiere peri- 
ferico di Chicago, Walt Disney trova lavoro 
in una piccola agenzia di pubblicità di Kan- 
sas City alla fine del 1939. Li conosce Ut> 
Iwerks», con it quale per un breve periodo 
dà '.Ha alla Jwerki-Duney Commercial Arl- 
ists. In seguito produce brevi cortometraggi 
pubblicitari da proiettare nei cinema: e nel 
maggio 1922. crea la Laugh-O-Crrarns Frlms, 
assumendo Iwerks e altri animatori. Questa 
società produce prima Alke's Wandefiend, 
una serie di cortometraggi nei quali una 
bambina vera si muoveva tra personaggi 
animati, e, in seguilo, Oswafd 
iht La£k\ 




Rabbit, un simpatico coniglietto. Sarà pro- 
prio in seguito a un cavillo contrattuale rife- 
rito a questo personaggio che Disney e 
iwerks saranno "c&Hretti" a creare Mickey 
Mouse*, il popolarissimo Topolino, dal 
quale sarebbe nato il cosiddetto impero di- 
sneyano, 

Uomo geniale per intuito poetico e senso de- 
gli affari, oltre che attento alle novità della 
tecnica e alla commercializzazione dei per- 
sonaggi creati nei suoi ~studios F . sempre 
pronto a nuove imprese (dal sonoro al colo- 
re, dal lungometraggi a disegni animati a 
Disneyland), Walt Disney 4 staro Airi dall'i- 
nizio abilissimo nel circondarsi dei migliori 
talenti del settore: tanto per fare soltanto ut 
nomi, il già ricordato Iwerks, Floyd Cott- 
fredson" e Cari Barks*. 
Anche se ii è sempre occupalo poco di fu- 
metti, limitandosi a scrivere la prima storia 
di Topolino e a dare di tanto in tanto qual- 
che suggerimento a Gottfredson, Walt Di- 
sney, stroncato il 15 dicembre 1966 da un 
cancro al polmone, ha indubbiamente con- 
tribuito a creare un vero universo popolato 
da personaggi popolarissimi in (ulto il mon- 
do come il già ricordato Topolino, Donald 
Uick" (Paperino) e Une le Scrooge* {Pape* 
ron de h Paperoni). 

* DI 13 

Coraggioso, affascinante, molto sicuro di sé 
e in grado di cavarsela anche nelle situazioni 
più difficili, DI- 13 4 un agente del Detective 
Bureau of Investigation. Creato nel 1947 
dallo sceneggiatore Damy Velàsque? e dal 
disegnatore Jesse Santos, questo personag- 
gio è molto simile ai James Bond" di fan 
Fleming (anche se non bisogna dimenticare 
che l'Agente AH con licenza dì uccidere na- 
scerà soltanto nel gennaio 1932) ed è stato 
assai popolare nelle Filippine, dove le sue 
avventure sono continuate sino all'inaio de- 
gli anni Sessanta. 

• DITKO, STEVE 

Nato il 2 novembre 1927 a Johnstown, in 
Pennsylvania. Steve Ditko frequenta la Car- 
lOOnists and lllustrators SchooJ e sin dal 
1953 collabora con varie case editrici dise- 
gnando storie avventurose e dell'orrore. Nel 
1956 tn-Uia a collaborare con la Atlas, la fu- 



A sinistra 

Rudolpri QlrKs ritrattosi interna al sue* 
pejpeManSStrnl pBrson&ggi. 

nato: 

Wall rjtsnay In un ritratto di Howard 
ffiÈridJMfc 



tura Marvel, disegnando scoi il- fantastiche e 
di fautasdenza e dando vita nd 1962, su Le- 
sti di Stan Lee', a Spider-Man *, uno dei più 
famosi dei cosiddetti supereroi con super- 
problemi. L F anno successivo crea grafica- 
mente il Dottor Si range* , ma. nel 1 966 lascia 
la Market in icguìto ad alcuni contrasti con 
Stan Lee. Crea due supereroi per la CharU 
ton. Blue Beette e Captain Aiom. una. sug- 
gestiva storia sull'eterna tolta ira it Bene e il 
Male, The Questiaa per "Mysterious Su- 
spense" e collahora con h JK Comics rea- 
lizzando The Hovk and the A? ve t The 
CreepeT, due serie che non hanno avuto il 
successo che avrebbero meritatOr Nd 1979 i 
tornato alla Marvel, succedendo a Jaclc 
Kirby* ndia realizzazione di Machine Man, 
■lurido mI.ì a Capi ai n Universe aìri Bill 
Manlio e firmando akuni episodi di Som e 
di SpcedbaJE. 

* D1XIE DUOAN 

Protagonista di un fortunato romanzo sul 
mondo dello spettacolo, Show Giri, scrino 
all'inizio degli anni Verni da Joseph Patrick 
McEvoy e illustrato da John Striebd, più 
volte ristampato, Dixic Dugan ispira una 
commedia musicale,, un film interpretato da 
Alice Whilc e un farnetici, realizzato dagli 
stessi McEvoy e Stiicbel a partire dall'otto- 
bre 1929. Show Girl era ambientato a Hot- 
lywood e ogni (amo vi Facevano capolino 
ittriri e itlorì famosi, ma non riusciva a 
conquistare il grande pubblico del fumetto. 
Tanto che a metà degli anni Trenta la serie 
\ kne rihaltcwata con il nome della protago- 
nista, che si trasforma in una tìpica ragazza 
della media borghesia alle prese con i pro- 
blemi della vita di tutti i porni . Nel 1943 
questa eroina, e stala pollata sullo schermo 
dall'attrice Lois Andre*"., in un film della 
2Dth Century Foie. 

• DIXON, JOHN 

Nato nel 1929 a Neweastle. nel Nuovo Gal- 
les del Sud ^Australia.). John Dixon si tra- 
sferisce a Sydney alla fine del 194S con lo 
scopo di disegnare funwtiL Grande appas- 
sionato di aeroplani, fanno successivo di 
vita al pilota Tim Valour. che sarà protago- 
nista di olire centocinquanta avventure e lo 
(erra impegnato per una dozzina d'anni, 



in (irto 

ff"91 arresta di IBI romanzi e di un lungo 
serial r*dtOlCHKoa, Dog Savane 6 
approdato al fum#m rv&l 1940 
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Contemporaneamente realizza personaggi 
ptù effimeri, come i supereroi Catman e 
Captain Strato, e una serie di guerra. Tire 
Pftantom Commandos elaborando uno stile 
che ricorda non poco quello del Raymond* 
di RipKirby*; 

Nel giugno del I959 prende il via sul supple- 
menici domenicale del quotidiano "Sydney 
Sun Herald" la tua serie più famosa a livello 
internazionale. Air Hawlc, incentrala su un 
servizio medico aereo d'emergenza sempre 
pronto a portare soccorso nette zòne più sel- 
vagge e remote dd continente australiano. 
A partire dal 1963 Dixofl reali itza anche le 
strisce quotidiane di questa popolarissima 
serìe F una delle poche concedute anche al- 
l'estero tra quelle realizzale i n Australia. 

♦ DOC SAVAGE 
Creato da Lestcr Dent. che firmava con lo 
pseudonimo di Kenneth Robcson, e in se- 
guito continuato da altri autori, Clark Sava- 
ne jr,, noto cóme Poe Savage. l'uomo di 
bronzo, è stalo protagonista dì ben IBI ro- 
manzi popolari, di livello molto discontinuo 
e ot [imamente illustrati da Edd Cartier. 
pubblicati con grande successo negli Stati 
Uniti dal Ì9ÌÌ al 1949 &ul "Doc Savage Ma 
gazine". 

Add estrilo fin da bambino alla cura dd 
proprio corpo e ddla propria mente, pur 



senza possedere alcun particolare superpotc- 
re, questo personaggio diventa una spede di 
supereroe fortissimo e inlelligenlissimo che 
in compagnia di cinque singolari amici - 
l'erculeo chimico Moni, relegante avvocato 
Ham. l'ingegnere Rcnny. l'archeologo 
Johnny e il fisico Long Tom, che lo aiutano 
nelle sue imprese e non si tirano certo indie- 
tro quando ii,i tratta di menar le mani - com- 
batte contro criminali di lutti i tipi e scien- 
aaii pazzi che vogliono conquistare la 
Terra, 

Protagonista di un lungo serial radiofonico 
nella seconda meri degli armi Trenta, Doc 
Savage e approdato per la prima volta ai fu- 
metti nel marzo del 1940 sulle pagine di 
"The Shadow" in uni versione che non reg- 
geva al confronto con le illustrazioni di Edd 
Canier e che viene interrotta dopo una ven- 
tina di avventure- 
Mei 1966 Jack Sparlirtg realizza per la Gold 
Kcy un albo che non avrà alcun seguilo e bi- 
sogna aspettare fino agli anni Settanta, 
quando Michael Anderson dirige Roy Ely 
(che aveva già interpretato Tarzajr in una 
serie di tctefilml in Doc Savage, ihe Man aj 
Broav e la Marvel ne trae un fumetto affi- 
dando poi a Sleve Englehart e a Gamer Fos 
il compito di continuare la serie riprendendo 
temi, personaggi e atmosfere dei romanzi 
originali in una nuova serie di avventure di- 
segnate da Ross Andru. Nonostante si [ratti 
decisamente della miglior versione a fumetti 
di questo personaggio. La serie è stata inter- 
rotta dopo solo otto numeri per essere bre- 
vemente ripresa alla fine degli anni Ottanta, 
sempre dalla Marvcl, dallo sceneggiatore 
Dennis CNcil e dai disegnatori Adam e 
Andy Kubcrt, 

* DOCTEUR JUSTICe 
Il dottor Benjamin Justicc fa parte dell "Or- 
ganizzazione mondiale della sanità, un'a- 
penzia specializzai a dell'ONl Sondata nd 
194? alio scopo di promuovere la coopcra- 



C tWT vfiALH£HTl£ MtfucfV 
gff *? SÌ AWirr Siti U rtjTrj 

^ot*(^fx asina s.. 




DOCTOR K IL DARE 
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/ione intemazionale riti SCUOTC della saniti 
pubblica, con sede a Ginevra e viri uffici rc- 
gettnati .. Concinuamenie in giro pei il iftM- 
do, spesso in compagnia deU'attrettanlo de- 
ciso giornalista Rosseliin Elder du Bossonec, 
doto Ross, questo personaggio, creato nel 
1971 da Jean Ollivier e dal disegnatore Ra- 
phael Marcello, non e soltanto un òttimo 
medico ma. anche un abile karateka e non 
■esili i gettarsi nella mischia ogni voli a che 
se ne presenta Sa necessita . 

* DOCTOR KILDARE 
Giovane interno det Blair Generai Hospital 
ti dottor James Kildarc, creato nel 1937 dal 
romanziere Max Brand, è stato reso popola- 
re da una quindicina di film girati negli Stati 
Uniti dal aj ÈW7 - interpretati da Lcw 
Avrò {e in seguilo da altri attori) e da Lio- 
nul BartymOfe ne) molo dell 'anziano ed ec- 
centrico dottor Léonard Gillespie, che lo 
guida con i suoi consigli frenandone t'inizia- 
te ambinone - e da una lunga serie di tele- 
film trasmessi dai settembre ]%1 all'agosto 




l%6 e interpretati da Richard Charnbertain 
e Raymond Massey. 

É proprio ispirandosi a questa serie di tele- 
film die nasce la versone a fumetti realizza- 
la a partire dall'ottobre 1962 da Ken Batti 
per ti King Fcaturcs Syndicatc. Tanto che 
l'autore ripropone fedelmente i volti di 
Chaiaberlain. di Masse? e degli altri attori 
in storie dove, come nei telefilm, i ob me- 
dici e personali dei pazienti si intrecciano 
spesso con clementi giallo-rosa. 

♦ EL DOCTOR MERtiMGUF. 
Ricco signore di mezza età, sicuro di se e 
della propria posizione sociale, il dottor Me- 
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rengue e incapace di alzare la voce e non di* 
ce mai davvero quello che pensa, anche 
quando vorrebbe reagire a un torto o dare 
una rispostacela. Questi eomportamenii so- 
no comunque affidati a un suo alter-ego 
maleducato, grossetano e vergarono, una 
sorta di ectoplasma invisibile a tutii (natu- 
ralmente tranne che ai lettori), che Tappnr> 
senta il suo vero io e si prende di volta, in 
volta tutte quelle liberti che lui non osereb- 
be mai prendersi. 

Questo originale personaggio è staio creato 
nel 1942 dau'argenlino Guillermo Divito, 
noto sopratlulto per le sue splendide ragaz- 
ze prosperose, dille gambe lunghe, la vita 
stretta e le pose provocanti, le famose Chi- 
cas. protagoniste negli anni Trenta e Qua- 
ranta, di una lunga serie dì vignette sexy, co- 
munque sempre tenute nei limili del lecito. 

* DOCTOR MERLINO 
Creato nd 1*70 dal danese Knud V. Larsen, 
Doctor Merling è un illusionista che gira per 
l'Europa nella seconda meli del secolo scor- 
so. Le storie sono piene di fantasmi e di mo- 
stri, di magia e di incontri e scontri con il 
mondo dell'occulto, ma la maggiore origi- 
nalità di questo fumetto é data dalla realiz- 
zazione grafica, connotata dati ' inserimento 
di incisioni e illustrazioni, prese da pubbli- 
cazioni dell'Ottocento, che contribuiscono 



non poco a dare alla serie un certo fascino 
d'epoca. Pub essere curioso ricordare che lo 
stesso Larscn ha incominciato a interessarsi 
al trucchi sin da bambino e si è esibito a 
lungo come mago in giro per l'Europa. 

* DOCTOR STRANQE 

Il dottor Stephen Strange é un chirurgo avi' 
do e ambizioso, interessato soltanto al sue- 
cesso e alla ricchezza. Costretto a rinunciare 
a operare in seguito a un incidente d'auto, 
l'uomo si lascia andare, distruggendosi nel 
corpo e nello spirito, finché giunge al rifu- 
gio ncft'Himalava dell 1 Antico, saggio depo- 
sitario della magia bianca, e ne diviene l'al- 
lievo prediktto. Appresi tutti i segreti della 
magia bianca e nera, Doaor Sirangc, ora 
noto anche come Signore delle Arti Misti- 
che, torna a New York e diventi protagoni- 
sta di incredibili avventure contro le forse 
del mate combattendo contro terribili awer- 
sari come il Barone Mordo, anch' egli un 
tempo allievo dell'Antico, e il demoniaco 
Dormammu. 

Crealo net I %S da Stan Lee* e dal disegna- 
tore Steve Diiko*, questo personaggio é ita- 
io in seguilo continuato da numerosi autori. 
Ira i quali bisogna almeno ricordare gli sce- 
neggiatori Roy Thomas' e Steve Engfchan e 
ì disegnatori Gene Colan e Marie Severin. 
Da! dicembre I9/7I Dr. Stringe fa parte, in- 
sieme a Hulk* c a Sufe-Mariner", dei Dffen- 
ders, ì difensori, un gruppo al quale in se- 
guito si aggregheranno altri supereroi dell'u- 
niverso Marni. 

* DONALD DUCK 

Nevrotico e permaloso, collerico e mafcdc- 
siro, ma anche mai disposto ad arrendersi di 
fronte alte avversiti, questo personaggio, 
proprio perché racchiude in sé debolezze è 
difetti di tutti noi, e forse il più vero, iE più 
umano e il più credi bi te degli eroi disneyanL 
Apparso per la prima volta in un cortomc- 
■raggio del I9R Donald Duclt, il nostro 
Paperino, ha fatto qualche anno di gavetta 
- "tavorando" accanto al già famosissimo 
Mkkey Mouse* P sia nel cinema che nei fu- 
metti - prima di diventare una stella di pri- 
ma grandezza come protagonista di strisce 
quotidiane (1933) e di tavole domenicali 
(1939) (realizzate da Bob Karp e Al TaJia- 



ln arto 

Doctor Stfanga, l'affascinante Sianolo 
deve Art MrstlcTw 



Sopra 

li Doctor nudar*, giovane Inumo in 



l' evotunorre grafica d Paper*» in un 
disegno ch Marco nota 



ferro) c di una propria serie di d 
mali. 

Popolarissimo durante la Seconda guerra 
mondiale - [anco che Watt Disney* lo mise 
aildintiura a dispogliane del Ministero del 
Tesoro per convincere la gente a contribuire 
al prestito di guerra! - Paperino pori sareb- 
be Torse diventato il grande personaggio che 
■ulti noi conosciamo se all'inizio degli anni 
Quaranta non fosse stato preso in consegna 
da Ciri Bari»*, che se rie é occupato dal 
-j; 1961 per i DOnìC hunk statunitensi, 
caratteriizandolo sempre di più e sfruttali* 
done al massimo la versatilità olire che fa- 
cendogli vivere centinaia eli brevi storie ric- 
chissime di trovale umorìstiche e decine di 
lunghe avventure ai quattro angoli del mon- 
do. Bari s ha in Tatti dato vita a un perso- 
naggio a (ulto tondo,, modellandolo un po' 
a propria immagine e somiglianza e mcllen- 
do dentro nelle storie molte delle sue espe- 
rienze e moltissimi dei suoi sogni, delle sue 
simpatie e delle sue antipatie. 
Anche se» come dicevamo, questo personag- 
gio non sarebbe forse diventato il grande 
eroe che tutti noi conosciamo se non avesse 
trovato sulla sua strada Cari BarJis, è co- 
munque curioso il fatto che nel 1937, men- 
tre negli Stati Uniti nessuno aveva ancora 
pensato a lui come protagonista dì funghe 
storie umoristico-av ventarole, Paperino è 
staio "scoperto* e lanciato in tale ruolo da 
Federico Pedrocthi*, allora direttore artisti' 
co di Topolino"-, come "stella" di un nuo- 
vo settimanale intitolato al suo nome. 
La Mondadori, che dall'agosto 9935 pubbli- 
cava in esclusiva i fumetti disneyani, inviò 
alfa Disney alcune tavole della prima storia 
realista da Petrocchi, Paolino Paperino t 
ti mistero di Mane, chiedendo di poter uti- 
lizzare i loro personaggi in storie scritte e di- 
segnate in Italia. L'auLOrizzazione. subito 
concessa, avrebbe gettato k basi di una pro- 
duzione italiana ancora oggi considerata tra 
Ce migliori del mondo. 

♦ DON FULGENCIO 

Creato nel 3 932 dall'argentino Lino Pala* 

do", Don Fulgencio è un signore di mezza 




età che nonostante L'apparente seriosità, 
non appena pufr $i comporta come un bam- 
bino facendo scherzi di tutti i tipi ai suoi 
colleghi d'ufficio. Personaggio popolarissi- 
mo (nel periodo di maggior splendore <t ap- 
parso contemporaneamente su numerosi 
quotidiani sudamericani e anche, secondo 
guanto afferma Marcelo Raponi, negli Sfàti 
Uniti e in Giappone), Don Fulgencio è stato 
portato sullo schermo dall'attore Enricsue 
Serrano e ha dato il proprio nome a una ri- 
vista edita per quasi due anni dallo stesso 
Paiacio a meli degli anni Quaranta. 

♦ DON WINSLOW 
OF THE NAVY 

Nato nel 1934 per popò lari zza? e la Marina 
presso i! grande pubblico lantOchc sin dal- 
l'inizio gli autori dedicano l'ultima vignetta 
di ogni i avola domenicale a magnificare 
quell'arma e a segnalare i vantaggi dei mari- 
nai, dai confort igienici alla ridotta affran- 
catura postale - Don Winslow è stato creato 
da Franli V„ Martine}-, giornalista e roman- 
ziere, ufficiate di Marina durante la Prima 
guerra mondiale nonché esperto di contro- 
spionaggio, dopo un colloquio con l'ammi- 
raglio Watson T. Cluvcrìus, che gii espose k 
difficoltà sempre maggiori che Tarma incon- 
trava nel reclutamento. Secondo altre fonti, 
invece, sarebbero stali addirittura gli uffi* 
ciali dello staff di Cluverius a fornire spunti 
e trame per quel fumetto, disegnato inizial- 
menie da Leon A. Beroth, e a indurre il Sdì 
Syndicaie a promuoverne la distribuzione. 
Dopo aver combattuto contro contrabban- 
dieri e pittoreschi tiranni sudamericani, nel 
periodo immediatamente precedente l'entra- 




DOONESBURY 

ta in guerra degli Slati Uniti, Martinek non 
solo sviluppò tutti i temi comuni del patriot- 
tismo, inculcando il limore che il nemico 
potesse gi ungere sino ai cuore del paese, ma 
promosse addiritlura la collaborazione di 
tutti i cittadini nella serrala tolta contro i 
nemici della patria. Approfittando della 
propria esperienza nel conlrospìonaggio io 
degli spumi fornitigli dallo staff detrattimi- 
raglio Cluverius). Mariinek lanciò infatti ti 
suo eroe in tutta una serie di avventure tal- 
mente realistiche che provocarono più volLe 
l'intervento delle autorità militari, prcóccu* 
pale che il fumetto potesse fornire, seppur 
indirettamente, importanti informazioni al 
nemico circa i melodi del servizio segreto 




Finita la guerra, le storie di Don Winslovt 
persero buona parte delta loro carica iniziale 
c continuarono stancamente per una decina 
d'anni, disegnate prima da Ktn Ernst e poi 
da John Jordan. 

* DOONESBURY 
Anche se all'inizio era uno studente univer- 
sitario un po' imbranaio. bruttino e com- 
plessato, che non riusciva mai a combinare 
nulla con le ragazze né a imporsi con gli 
amici, essendo protagonista di una serie in 
rvogrtsr (nella quale, cioè, il tempo passa 
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Sopra: 

Don Wlnslow lu cr*&tQ per -enarro 
popolare la Manna pxesso il grftACk? 
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anche per i vari personaggi), Doonesbury è 
Oggi ali* prese con i problemi concetti tirila 
vita di lulti i giorni, anche se gli Placchi alle 
istituzioni e i verni del dissenso e della tonte- 
stazionc a certe scelte della politica statuni- 
tense sono sempre esposti esplicitamente. 
Esplicitamente, ma non sempre dri lutto 
comprensibili » lettori italiani. Tanto che 
questa serie e praticamente l'unica periodi- 
camente introdotta e commentata, suite pagi- 
ne di "Linus"', 

Creata net 1966, quando Garry B. Trudeau 
era ancora studente all'università di Yale, e 
apparsa inizialmente con il nome di Buìì 
Teìes su giornali studenteschi come lo '"Vale 
Record" e lo "Yak Daily Ne**™ prima di 
essere ribattezzata Doonesbur)' per essere 
distribuite su scala nazionale e inlcm aziona- 
le, a partire dal 26 ottobre 1970, dall'Uni- 
versai Press Syndicate. questa serie è subito 
piaciuto mollo, soprattutto ai giovani, per- 
ché era realizzata da uno di loro. Oggi ap- 
pare su olire anquece-nto quotidiani negli 
Stali Uniti e le varie raccolte antologiche so- 
no veri e propri best seller. 
Proclamato dal prestigioso "Washington 
Post*, unu dei quotidiani che pubblica ne- 
gli Stali Uniti le strisce e Ee tavole di 
Doonesbury, «['autore di l'umetti più gio- 
vine e di maggiore successo fra quelli della 
/ttyuvelif vaguf », il geniale Garry B, tru- 
deau ha vinto nel 1973 il premio Pulitzer 
peri Fumetti. 



* DORAEMON 

Doraemon e. un giocattolo fabbricato nel 
ventitreesimo secolo: un gatto robot celeste 
e bianco che vola grazie a una piccola dica 
che gli sbuca sulla testa. Ha un amico» un 
ragazzino con gli occhiali di nome Nobìta, e 
assieme vanno in giro nello spazio e nel 
tempo. 

Il personaggio 4 staro creato nel (970 da 
Fujio Fujtko, pseudonimo sotto il quale si 
celano due autori, Hiroshi FujiruotO e Mo- 
loc Abiko. Gli albi a fumetti sono pubblica' 
li dalla Tentomusi e la serie ha battuto tutti 
i record di popolarità in Giappone ed 4 co- 
nosciutissima in tutlo il Sud-Esl asiatico, 
dote ha dato origine a un'incredibile mole 
di merchandisingr Noto anche in Italia gra- 
zie alla trasposizione animata in numerosrs* 
limi episodi, Doraemon deve probabilmente 
il suo successo alla felice caratterizzazione 
grafica: una lesiona rotonda, tagliata da 
un'enorme bocca, nella quale spiccano 
grandi occhi altrettanto tondi. Un campa- 
nello al collo e una sorta di marsupio sul 
ventre bianco completano la raffigurazione 
del personaggio, 

* IL DOTTOR FAUST 

La leggenda dì Faust, l'uomo che ha vendu- 
to la, propria anima al diavolo, è stala rac- 




contata da vari narratori, da Marlowe a 
Goethe a Mann. La storia di quest'uomo 
tormentato e stata adattata nel 1939 dallo 
sceneggiatore Federico Pcdrocchi" e magi- 
slralmenlc illustrata da Gustavo Rosso» in 
arte Gusiavino. Dopo aver realizzato le pri- 
me tavole, pubblicale sull"*Audacc", Gusla- 
vino si ammala e la sceneggiatura sarà ripre- 
sa soltanto due anni dopo da Rino Alberta- 
relli* per essere pubblicata su "Topolino"*. 
Può niCre curioso riuurdarc Lhe proprio ^u 
"Topolino" Carlo Chendi e Luciano Botta- 
ro* pubblicheranno nel 1958 tfdùctar Pape- 
ra, un'ottima storta sulla leggenda di Faust 
"interpretata" dai personaggi disneyani. 

* IL DOTTOR FRED 

Simpatica parodia del padre della psicanali- 
si, il doltor Fred assomiglia all'attore Grou- 
cho Marx ed è proprio come non dovrebbe 
essere uno psicanalista. Del tutto imprepa- 
ralo dal punto di vista scientifico (potrebbe 
anche non essersi neppure mai laurealo), 
questo personaggio è interessato soprattutto 
alle finanze dei suoi pazienti, tanto che nei 
casi dì doppia personalità pretende sempre 
un doppio onorario! 

Creato nel 1974 dal brasiliano Miguel Pai- 
va, che in quel periodo viveva in Italia, il 
dottor Fred e stato pubblicato su "Il 
Mago"*. 

* IL DOTTOR RIGOLO 
Emanuele Firella e Tullio Pericoli avevano 
esordito uri 1972 sulle pagine di "Linus"' 
con li serie Identikit di itiustri conoxiuti, 
ritratti spiritosi! e spesso impietosi di vari 
importanti personaggi della realtà italiana; 
dal grande chirurgo al professore universita- 
rio, dal generale al direttore di un importan- 
te quotidiano. In seguito, volendo trasfor- 
mate uno dei tanti "■illustri conosciuti" nel 
protagonista di una serie incentrata su una 
cronaca ironica e graffiarne di certe vicende 
tipicamente italiane, decisero di puntare sul 
dottor Piergiorgio Rigolo, servile e indeciso 
direttore di un grande quotidiano-tipo, sem- 
pre in attesa di ordini dalla proprietà e dal 
politici. 

La scelta non poteva essere più felice. So- 
prattutto pcrcb4 consentiva agli autori di in- 
tervenire di volta in volta su avvenimenti 



Doonesbyry . un peraona.cjcHO BKe pi e$e 
con I proftlemf corte? Oli *}i lutti I tìlomi. 




■'mano dotte* hjc/c*o. sorwfnr 
**nc*e di un grande 




piccoli e grandi J.i un osservatorio privile- 
giato, quello di un importarne quotidiano, 
■che direbbe sempre spiegare ai suoi I-cuori 
quello che sia succedendo in campo politico 
ed economico. 

E non sempre lo fa, come quello direno dal 
donar Rigolo. debole con i (orti e fonie con 
i deboli olire che sempre timoroso di pren- 
dere guastasi decisione, non sapendo mai 
bene cerne potrebbe essere indicala dalla 
proprietà. Nelle storie di questa serte, che 
hanno Lommentaio a caldo alcuni impor- 
rati momenti della politica italiana, hanno 
ipr&io fallo capolino personaggi reali come 
Agnelli e Fanfani,, Andreoiti e Berlinguer;. 

* DHACkJLA 

Concepito net 1897 dal romanziere irlandese 
Bram Siokcr c reso famoso da numerose 
versioni cinematogra fiche, il malvagio conte 
Dracula,. vampiro perennemente assetato di 
sangue,, è siato protagonista di numerose 
norie a fumetti. Tra queste meritano di es- 
tete ricordare quella dello spagnolo Fernan- 
do Fernande/, quella in bianco e nero di 
Guido Crcpa*' h quella realizzala nel 1972 
da tiene Colan su lesii di Marv Wolfman 
per la statunitense Marni, e infine il grotte- 
sco Dracula realiEz&Eo da Alberto Breccia* 
nella feconda metà degli anni Otiania e 
pubblicalo in Italia sulle pagine di "Comic 
Air*. Tra le versioni parodistiche segnalia- 
mo il curio» Count Duckula*. un papero 
vampiro vegetariano naio nel 1988 negli 
Slati Uniti. 



* DRACURELLA 

Figlia, adottiva del conte Dracula c cresciuta 
insieme a mostri di ogni tipo, la dolce e in- 
genua DracureUa abbandona la Trànsilvania 
per andarsene in giro per il mondo. Dopo 
aver incontrato il mostro di Frankenstein*. 
['L'omo lupo, l'Uomo invisibile c il dottor 
Jekyìl, che per lei sono persone come tutte 
le altre, vive una strana storia d'amore con 
un drago buono come il pane che non le fa 
mancare nulla e asseconda ogni suo caprìc- 
cio. Creata nel 19? 3 dallo spagnolo Julia 
Ribera, questa simpaiica eroina è stata pub- 
blicata a lungo sulle pagine di "Pilole"', 

• DRAGO 

Realizzato nel IW5 da Burne Hogarth* h che 
aveva momentaneamente abbandonato le 
tavole di Tarzan", Drago è un gaucho ar* 
gemino alle prese con la perfida Tosta e con 
il barone nazista Zodiae. che vuole addirit- 
tura distruggere il mondo. Durato poco più 
di un anno, questo personaggio è giudicalo 
da alcuni il capolavoro di Hogarih e la mas- 
lima espressione della sua arte, mentre per 
altri e esageratamente barocco. 

•DFMJILLET, PHILIPPE 
Nato il 28 giugno I94J a Tolosa, Philippe 
Druiltei trascorre L'infamia in Spagna e 
rientra in Francia nel 1952, alla morte dcE 
padre. Appassionato di fumecii e di fanta- 
scienza,, dopo gli studi liceali fa iE fotografo 
e disegna per diletto personale. Debutla nel 
mondo dei fumetti nel 1966 col volume dt 
Mystire des Abitua, pubblicato da Eric Lo- 
sfetd h dove appare per la prima volta Lone 



□UMBOORA 



Sloaflc', personaggio che in seguito ripren- 
derà sulle pagine di "Pilote"*. Nel 1973 
pubblica l'ardito su "Pticnix"" e Tan- 
no successivo e tra i fondatori di "Metal 
H urlane"', dove pubblica storie sempre più 
raffinali: dal punto di vista grafico che cui' 
mineranno in Sofombò* una trilogia ispirata 
all'omonimo romanzo di Flaubert che usci- 
rà su "Pilote* nel I9$0, Artista eclettico, 
Druillet ha sempre alternato ai fumetti non 
solo l'illustrazione e la pittura, ma anche dì- 
segni per la moda r incisioni e sculture, come 
dimostra un interessante volume antologi- 
co dedicatogli da Dargaud nel 

* DRUUNA 

Creata da Paolo Eeuteri-Serpieri' per il 
mercato francese e apparsa ne) 1985 stille 
pagine di "Filate"*, l'affascinante e sedu- 
cente Druuna vive in un futuro sconvolto da 
terribili mutazioni genetiche e solo alla fine 
della sua prima avventura, Mwbus gravita 
si scoprirà che questo mondo è in realtà una 
gigantesca astronave-asteroide controllata 
da un computer. 




* DUMB DORA 

Realizzala nel 197-5 da Chic Young*. che 
qualche anno dopo avrebbe dato vita a 
Blondin, Dora Bell, soprannominata Dumb 
Dora, è una brunetta sempre impegnata a 
flirtare con i ragazzi, ad andare in giro per 
negozi e a passare da una festa all'altra. Al- 
legra e spensierata, sembra un pò 1 svampita. 



n dito 

DracrJB. ti pfine pb? del vampiri ittita 
versone di Cene Colan. 





Osoo. « aaueno argrtjntyno creato da 



DU RANGO 



ma in realtà ha la lesta sul collo e riesce a 
non mettersi mai troppo nei guai. NclTapri- 
tt del la Scric passa a Paul Fung e due 
anni dopo viene affidata a Bill Dwycr, che 
se ne occuperà - inizialmente aiutalo da 
Milton Caniff*. prima della nawia di Dk- 
kie Dare' - fino alla meli degli anni Trema, 
quando L'agenda che la distribuiva decide di 
cessarne la produzione. 




* DU RANGO 

Cori un cappello perennemente ealato sugli 
occhi, un Lungo mantello e guanti senza dila 
per sparare sen/a perdere tempo f Dutango è 
un pistolero solitario che vaga senza meta 
tra diti c villaggi del West, Crealo nel ì%\ 
da Yves Swolls per un pkcolo editore belga 
e in seguito pubblicato da Dargaud T questo 

personaggio è stalo ispirato dal cacciatore di 
taglie interpretato da Jean -Louis Trititi- 
guani nel film // %rvn<ft sittntìo, ur. western 
italiano direno nel 1961 da Sergio Corbucci, 
e ha Lnirialmente una vaga w mi gli ama pro- 
rio con l'attore francese, 
dalla parte della legge ma, come spesso 
rapita a tanti altri croi del cinema e del fu- 
metto western, la "sua* legge non sempre 
coincide con quella ufficiale. Durango è un 
tipo che pirla poco. spara con destrezza e 
non ama la violenza, anche se poi non «ila 
a ricorrere alle maniere forti tutte le volte 
che se ne presenta l'occasione. Le storie ri- 
prendano situazioni, temi e personaggi tipici 
del cosiddetto spaghetti western di Sergio 
Leone c dei suoi numerosissimi epigoni. 
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Sopre: 

□i,*ortou. un pistolero solitario dalla pane 
dada lesse- 




* DYLAN DOG 

Creato nel 1986 dallo sceneggiatore Tiziano 
Sciavi- e da Claudio Villa* (anche se la pri- 
ma storia pubblicata è stata disegnata da 
Angelo Siano), Dylan Dog, nolo anche co- 
me l'indagatore dell'incubo, i un detective 
molto particolare che ha a che fare con 



splendide fanciulle e con mostri e mOstri- 
ciattoli di ogni tipo. Vive e lavora a Londra, 
con il suo assistente Groucho, che assomi- 
&lia a Groucho Marx e passa la maggior 
pane del tempo a dire battute incredibili, e 
lavora spesso in stretto contattò con l'ispct- 



ir aita . 

Dumo DCVA. una ragazza Con la lesta sol 
certe. 



core Bloch, che era il suo "capo" quando lui 
era ancora un poliziotto. Ha il volto dell'at- 
tore RuperL Evereit, non ama viaggiare in 
aereo, suona il clarinetto c lavora da tempo 
immemorabile al modellino di un galeone 
spagnolo- Ma non sappiamo praticamente 
nulla del suo passato né dei motivi che 
t'hanno spinlo a lasciare la polizia per dedi- 
carsi a questa insolita professione. 
Ricchissime di riferimenti a ri hit e romana 
dell'errore {tanto che per i lettori cercare di 
scoprirli è diventata ormai una sfida abitua- 
le) le storie di Dylan Dog {realizzate da vari 
disegnatori. Ira i quali ricordiamo Trigo» 
Roi, Casertano, Dell'Uomo e la coppia 
Montanarì-Grassani) sono state il maggior 
successo editoriale italiano della fine degli 



anni Ottanta. Alcune storie brevi a colori, 
scritte da Sciavi e disegnate da Corrado Roi, 
sono apparse su "Comic Art"* a partire dal 
gennaio 195*0. mentre dall'anno successivo è 
stato creato anche un gioco di ruolo con l'ar- 
mai popolarissimo indagatore dell'incubo. 



Sopra: 

una suggeriva hnmagfte eV Dylan DOQ , 
noto anche come l'fciOagjatore 

efoH'meuftc. 





* -EAGLE- 

Con il Dan Pare* di Marcus Morris e Frank 
Hampson in copertina» il pruno numero di 
"Eaglc" esce in Gran Bretagna il 14 aprile 
1 9J0 e ottiene subito un noie ole successo 
presso i lettoi i . ormai rassegnati alle pubbli- 
cazioni in bianco c nero del dopoguerra. 
Ttmo a colori. questo setiimanale alterna ai 
fumetti {Dan Dare, Jeff Arnold», Raff He- 
gan f Luckofibe Le&ton..,, quasi i-uiti in se- 
guilo ripresi in Italia sul "Giiwni* dei RagaJ 
iT É ) rubriche sportive, racconti,, articoli di 
divulgatone scientifica e giochi. 
Cessale le pubblicazioni il 26 aprile 1969 
eoo il numero 991 , questo settimanale e ri- 
comparsa di nuovo nelle edicole il 27 marzo 
1982, in un'edizione più modesta tenuta a 
battesimo dal Dan Dare di Gerr* EmbletOn 
in copertina. 

* E EGA EtEEWA 

Nolo semplkemente come Bega Bcewa {Età 
Ben in Italia) anche se ìt suo nome comple- 
to e Pittisborum Fserey Pysiachi Pseler 
PscrsimmOn Plurrvmcr; questo personaggio 
e- uomo del Futuro col corno fiu' Forme sor- 
montato da un grosso testone. Geniale e im- 
prevedìbile, indossa un sonnellino-marsupio 
apparentemente inesauribile, dal quale eira 
Cuori di tutto, 

Profondamente diverso da noi (non possie- 
de scekero, è allergico al denaro, che gli 
procura un'incredibile nausea, ed e «pace 
di predire il futuro e di leggere il pensiero, 
anche se in seguilo perderà tali doti), Eega 
BHwa * italo creato nel settembre del iW 
dallo sceneggiatore Bill Walsh e dal disegna- 




tore Floyd Gotlfredson" e per un certo pe- 
riodo è staio ben più di un semplice co-pro- 
tagonista accanio a Mkltey Mouse*, il no- 
stro Topolino, ÀiKhe se in seguilo è Slato 
ripreso da numerosi autori italiani e brasi' 
Nani, dopo quasi ire anni Eega è stato elimi- 
nato dalle strìsce quolidianc. « Avevamo la 
sensazione di averlo usalo troppo a lungo - 
ba ricordato Gotlfredson - e abbiamo deci- 
so di sospenderlo, » Ma in realtà sembra che 
sia stato soppresso perché stava superando 
in popolarità lo stesso Topolino 




• EISNER, WILL 
Nato il 6 marzo 1917 a New York, William 
Erwin Eisncr pubblica i primi dtscgni sui 
giornali scolastici e nel 1936 realizza il pri- 
mo lavoro professionale, Harry Karry, Su 
"Wqw, What a Magazine!". L'anno succes- 
sivo da vita con Jerry Iger a uno studio per 
il quale lavoreranno numerosi autori, ira i 
4 uali menzioniamo almeno &ob Kant* . 
Jack Kirby* e Jults Friffer*. Sotto gli pseu- 
donimi dì WiJIÌs Rcnsif» di Cari Heclt e di 
Will Erwin. Eisncr crea vari personaggi, ma 
it più famoso e senz'altro The Spirir, ap- 
parso per la prima volta il 1 giugno 1940 su 
un supplemento domenicale di otto pagine 
per quotidiani, il "Weekly Comic Bool". 
crealo dallo stesso Eisncr, che comprendeva 
un episodio completo di Spiri! e una tavola 
umoristica di Feiffer. 

The Spint t indubbi ameni e uno dei più inte- 
ressami eroi del pur variopinto mondo dei 
fumetti, non solo per l'originalità delle sto- 
rie ma anche per il disegno, a quei irntpi 
davvero rivoluzionano. Con i suoi "tagli H e 



A sffUsIra: 
coperti™ del primo rxjmef e> Qen 
Settimanale •ngssse T Eaote". 



Sopra: 

Eega Beewa, un uomo dal futuro 
p* e>lofldam*ft» d*vftrso da noi, 



ELEKTRA 



le sue inquadrature panicolari Eisner ha in- 
filili anticipalo addirittura un certo lingua^ 
gio cinematografico. Per esempio quello 
proposto da Orsón Wcllcs in Quarte potere. 
Richiamato alle armi nel I942 h Eisncr affida 
Spirti ad altri autori - ira i quali possiamo 
ricordare Jack Kirby, Joc Simon" e Walla- 
ce Wood* ' riprendendolo soltanto nel 1946 
per abbandonarlo nuovamente nel 1952. Al- 
l'inizio degli anni Cinquanta Eisncr aveva 
fondato ['American Visual Corporation, la- 
vorando soprattutto per la pubblicità. Alla 
fine degli anni Sessanta, quando lettori ed 
editori ji interessano ancora a Spiric, Eijner. 
che intelligentemente non ne aveva mai Go- 
duto i diritti, ripubblica le sue vecchie av- 
venture e rcaÈLia nuove storie dell'affasci- 
nante detective mascherato. Poi toma a oc- 
cuparsi di fumetti negli anni Ottanta, realiz- 
zando storie senza personaggi fissi, spesso 
incentrate sull'incomunicabilità oltre che 
Sulla degradazione dei grandi ceni ri urbani. 

* ELEKTRA 

Creata nel 1981 da Frank Miller" e apparsa 
in alcune avventure di Daredevil", Ea bcltis- 




H7 * 



SOpfB'. 

la oelllsajma e teMoHe Elekira 





sima e tenibile Ekkira {che aveva amato 
Mail Murdoch prima che diventasse un su* 
pcrcfoc mascherato) u figlia di un diploma- 
lieo greco ucciso da alcuni terroristi. Per 
vendicarne la morte, non esita a trasformar- 
si in un'assassina professìronisca. In Elekirp 
Assassin. una miniserie di cito albi uscita 
nel 39W, Miller ne racconterà diffusamente 
le origini - rinchiusa in un manicomio cri- 
minal, riesce a fuggire, massacrando i suoi 
carcerieri, prima di subire una loboiomia 
che l'avrebbe ridotta a una specie di vegeta* 
le - affidandone la realizzazione grafica a 
Bill Sienkiewicz*, che utilizzerà una tecnica 
originale e assai ricercala . 

■ ÉLElJTERI-SERPIERI. PAOLO 
Nato it 29 febbraio 19*4 a Venezia. Paolo 
Eleuteri-Serpieri si trasferisce giovanissimo 
a Roma. Completati gii studi di disegno, si 
occupa per molti anni di pittura (è stato fra 
l'altro allievo di Renato Guttuso e oggi inse- 
gna all'Istituto d'Arte della capitate) prima 
dì approdare ai fumetti nel 1975. disegnan- 
do alcune storte per "Lan-ciostory"'. Grande 
appassionalo del West, dei pellirosse e dei 
cavalli, collabora alla Histoire du Far West 
della Urousse e in seguito realità su 
"Storpio"* [a serie / grandi misi del Wesi, 
raccontando l'atmosfera e gli umori di un 
mofido che cinema e fumetto affrontano 
spesso con un eccessivo gusto del folklore. 
Indiscusso maestro del fumetto western, net 
1985 Paolo Ekeuteri-Serpiefi compie una 
svolta improvvisa realizzando Morbus gra- 
va, una storia di fantascienza che oi tiene un 
grande successo, tanto in. Italia quanto aire* 
stero, anche per merito delle grazie genero- 
samente esibite della protagonista, ^affasci- 
nante e seducente Druuru*. 



♦ ELFOUEST 

Questa interessante saga, realizzata nel 19?S 
dai coniugi Richard e Wendy Pini. Fonde 
abilmente avventura e umorismo raccontan- 
do le mille vicissitudini di elfi dalle lunghe 
orecchie appuntite, ì Wolfriders. giunti sulla 
Terra da un'altra dimensione, che prendono 
il loro nome dai fedeli lupi che cavalcano 
quando si recano a caccia » sono impennali 
a lottare per la propria sopravvivenza. Cer- 
cano solo un posto dove poter vivere in pa- 
ce, ma sono vittime dell'odio e dell'incom- 
prensione degli uomini. Il coraggioso Cutter 
e la bella Lcetha sono i principali protagoni- 
sti di questo fumetto,, molto amato dai /emi- 
de) fantastico, che ha conosciuto un grande 
successo negli Stati Uniti, Sospesa nell'ago- 
sto 1964. questa serie è ancora inediia in 
Italia. 

♦ ÉLLACINDERS 

Creata nel 1925 da Bill Consci man e dal di' 
segnature Chailifi Plurrtb, Ella Cinders e 
una moderna Cenerentola (Ci riderei la* in in- 
glese} dagli occhi sgranali, il volto ovale e i 
capelli lisci con la riga in metzo. Conte la 
protagonista della classica fiaba, deve darsi 
da fare, dalla mattina alla sera e dalla sera 
alla mattina, per soddisfare le pretese detta 
matrigna e delle sorellastre. Dolce e inge- 
nua, sogna di entrare nel mondo del cinema 
e dopo aver superalo difficoltà di lutti i tipi 
riuscirà finalmente ad andare a Hollywood. 
Popolarissima un dal 1926, quando il resì- 
sta Alfred Green ne trac un film interpreta- 
to da Colleen Moore. questa serie ha avuto 
successo per una decina d'anni grazie anche 
ad alcune originali iniziative promozionali 
come l'istituzione di un premio di cinque- 
cento dollari a chi le avesse daio il miglior 
consiglio tu come spenderne uti milienc- 

■ ELLÀS 

Sebbene alcuni teorici vedano la nascita del 
fumetto greco negli antichi vasi c/o in una 
serie di icone bizantine che raffigurano ]e vi- 
le dei Santi, e solo verso la fine deirSOD che 
appaiono sulla stampa i primi racconti urno- 
rìitiri a fumetti. Questi hanno un'espansio- 
ne graduale e negli anni '50 j fumetti creati 
da disegnatori greci riempiono Le pagine di 
quotidiani e riviste- 



Nel 1951 viene avviata l 'edizione greca dei 
"Classici Illustrati" che dovevano compren- 
dere più di 80 titoli gred. tra cui i migliori 
prodotti da M. Bostantzoglu (Bost). K. Gra- 
matopuloseV. Rotas {lesti). 
Negli anni '60, un'ortdala di fumetti, che ar- 
riva dall'estero, estromette i disegnatori gre- 
ci ma allo stesso lempo prepara il terreno 
per nuove produzioni. Una nuova genera- 
zione di fumettisti a carattere politico e sati- 
rico emerge all'Inizio degli anni '70, come 
loannu, Kir, kalaitzis. e r pili tardi, Slattai. 
Kalamaras e Orneraki*. "Kolumhia" il*)7S- 
79) è la prima rivista di soli fumetti. Sforna- 
natamente "Kolumbra" e "Mamooth", che 
la segue, non durano a lungo. 
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Il ]9fl| ha vino la pubblka/iunc di -Bahcl". 
la più. influente e duratura delle riviste di l'u- 
metti greche. Ristampava i migliori fumetti 
il alluni, francesi, spagnoli e argentini, ma e 
diventato anche il vivaio in cui si sono svi- 
luppati talenti come Arkas (con le sue allégre 
vignette), D. Papaìoannu, M. Michail, G. 
Bouos, D, Aidinis (la cui opera "futurista" e 
stata pubblicata acche su ""Frigidaire"*). P. 
Zervos, E. Tambakcas, Solouoe molti altri. 
Nel 19B4, un piccolo gruppo lascia *Raber e 
Inizia la pubblicazione di "Para Pente". A 
Salonicco, la casa editrice A.S.E. pubblica 
una serie di album a fumetti, tra cui spicca 
una serie basata Sulle commedie di Aristofane 
prodotta da T. Apostohdes e G . Akokalidcs . 

* ENEMY ACE 

Ispirato a un personaggio storico, il pilota 
tedesco Manfred von Richthofen. noto co- 
me Barone Rosso e famoso durante la Pri- 



ii cor a 03*030 Cutter, uno dei pHrsoGell 
protagonisti di Etfqoest 

Ella CiraJerB. una TYioOwna Cenerentola 
Chtà sotyta 01 storniate a HocywOóCJ 




ma guerra mondiate per le sue num 
me vittorie ottcnulc sui cicli francesi,. Eric 
von Hummer, detto Enemy Àce, Tasso ne- 
mico, i una rèri e propria macchina per De- 
cidere che i midi stessi compagni temono e 
cercano eli evitai e. 

Pubblicalo dalla OC Comi» nel I96J, pur 
essendo un "nemico" questo personaggio ria, 
conosciuto un certo successo negli Siati Uni- 
ti, soprattutto grane ai disegni di J« Ku- 
bert*, mentre le slohe di Robert Kanigher 
nari erano nulla di eccciricnalc. 

* "L'ÈPATANT* 

Nato nel 196& come supplemento illustralo 
per Famiglie del settimanale "Le Petit I Llu- 
fttè'i "L'Epatant" sì e guadagnato un posto 
i n -v - ■ " ;i n* ' nella storia del : u^n c : : ■■■■ francese 
per aver tenuto a battesimo e pubblicato a 
lungo, a partire dal numero 9, le? Pìtrdt 
Nickfi&'. ire compari anarcoidi e fannullo- 
ni creati da Louis Forton. Cesar Napoléon 
fi. aitaste di Mai e Lt batm «orr du Fsr- 
W&I di Giffcy sono altre due importami se- 
rie di questo perìodo, Causa la Seconda 
guerra mondiale, questo settimanale inter- 
rompe le pubblicazioni nell'ottobre 1939, e 
dal IMS al 1951 rinasce come "Le journal 
des Redi Nickelcs" per riprendere in tcguilo 
1 "antico nome e cessare definitivimcnlc nel 
1969, Personaggi di punta nel dopoguerra 
sono, accanto a Les- Pietà Nicktiés realizzati 
ora da René PelEos\ Bibi Fricotin di La- 
croix e Telarzan dì Mai, 

* "ERIC ILLUSTRATED" 
Presentata da Stan Lee' con l'abituale stile 
Marvcl (* -Epie" segna g sensazionale inizio 
di una nuova era, all'insegna del matrimo- 

a atteso fra l'arte dell'illuiirazio- 



ca»). -Epic JfLu^trvansl" è » 
"Henry Mcjal- (naia nel 19T7 suua scia di 
"Metal Hurlant"'. ospitando olite al mate- 
riale francese, molte storie realizzale apposi- 
tamente], una delle più importami riviste 
statunitensi di fumetti. Diretta da Ardue 
Ooodwin* con la colEabOra/iOnc di firn 
Sbootcr, questa testala è durata dalla pri- 
mavera 1980 all'inizio 1936. presentando 
stille sue pagine soprattutto Furaci! i ftintozy, 
daEirkaMaradaa^rtfiwtì. 




* ÉRIC CASTEL 

L'atletico Eric Castel e un famoso calciato- 
re francese crealo nel 1979 dal belga Ray- 
mond Reding e apparso stille pagine del set- 
timanale parigino "Super Ai*'. Quando 
non è impegnato sul campo {può essere cu- 
rioso notare che, forse per evitare eventuali 
antipatie da parte dei lettori, gioca con una 
squadra spagnola!) vive, spesso in compa- 
gnia di Pattile, un giovanissimo fon, storie 
"normali 1 * che io vedono impegnalo in inda- 
gini poliziesche o nella soluzione di difficili 
casi umani. 

Vero spedatala del fumetto sporlivo e di 
storie che mescolano abilmente lo sport al- 
l'avventura, nella seconda nteii degli soni 
Cinquanta. Raymond Reding ha dato vita al 
tennista JarL negli anni Sessanta al calciato- 
re Vincent Larchcr e itegli anni Settanta a 
Section m f{'\ un gruppo di fdornaiìsli che se- 

* ERIC DE NOORMAN 

La saga del vichingo Eric de Noorman. 
creala nel 1946 dall'olandese Hans G, Stes- 
se', ha molli punii in comune con quella del 
Prinee Valiam* di Hai Foster«: dalla grande 
cura nei disegni airassctoa dei b&Uooat, 
dall'abilità nel mescolare realtà storica e 
fantasia al trascorrere del tempo, tanto che 
Erk diventerà persino nonno. 
Deposto l'usurpatore Wogram, che gli ave- 
va uccìso il padre, Eric parte per un lungo 
viaggio che lo porterà anche in Ausiralia. e 
in Sud America, Tornato in patria dopa sci- 
le anni, scopre ben presto che la vira %eden- 
iaria non fa per Lui e, dopo essere slato im- 
pegnato nella ricerea della spada invincibile 
di Tyrfing, cede la corona al Tiglio Erwin, 
r> re Artù, il 



Patitati c^oivw, in tasso 



ERMIE PIKE 



Più volle ristampate in Olanda, le avventore 
di Eric de Noorman si interrompono nel 
1964, ma due anni dopo K resse iniziai a rac- 
cordare le storie del figlio Erwin, nelle quali 
il vecchio padre fa di lanio in tanto capoli- 
no. Ironicamente, in questa nuova serie 
l'autore sarà costretto a Introdurre i poco 



* ERMIE PIKE 

Creala nel 1951 dallo sceneggiatore argenti- 
no Hecior C. Gesierheld' e da Hugo Prait'. 
quesia serie cosiitoisce una felice eccerieine- 
rispelto alla maggior pane dei fu meni belli- 
ci, vpc&o pieni di luoghi comuni e di retori- 
ca spicciola. Invece di esaltare i miri dell'e- 
roismo, del sacrificio supremo e dello sprez- 
zo del pericolo, in genere clementi indispen- 
sabili in un "buon 1 ' fumetto di guerra, que- 
sta serie e infatti una delle poche in cui non 
esistono né vinti ne vincilori e la guerre e vi- 
sta sempre come un fatui atroce. La mecca- 
nica dei vari episodi affida di volta in volta 
,i brn-e Pikc il ruolo di testimone di storie 
vere, che guardano in faccia la realtà, senza 
falsi pudori, offrendo l'immagine concreta 
di una vera guerra, sofferta c vissuta da uo- 
mini autentici. 

Per creare Onesto personaggio Oesterheld si 

4 ispirato a Ernest Taylor pyle. Famoso cor- 
risponderne di guerra siatunilense caduto 
nel IM5 sul fronte giapponese, che nei suol 
articoli aveva icstimouiaio l'eroismo anoni- 
mo dei soldati coinvolti loro malgrado in 
un'epopea pagaia troppo cara. Può essere 
curioso ricordare che Pyle aveva ispiralo nel 
IM5 anche un film, I /orzati deih jpiow, 
diretto da William Wellman e interpretalo 
da Burgess Merediih. 

Vedi nella pagina seguente il boi sul fumet- 
to di guerra. 
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UOMINI IN GUERRA 




Caratterizzala soprattutio da un ceno 
patriottismo e dall'immancabile trionfo dei 
"nostri"* il fumetto di guerra è nate da tuia 
matrice avventurosa - con personaggi come il 
pilota Scorthy Smith*, Don Wmslow*. creato co] preciso 
scopo di popolarizzare presso il grande pubblico la 
Marina istaiuniiense. c ferry and the /Va/es", serie 
realizzala nel 1934 da Milton Caniff* - e ha conosciuto 
un periodo di particolare sviluppo negli anni che- 
precedono la Seconda guerra mondiale. Basti pensare che 
il Terry di Caru'f f è all'inizio un ragazzino, ma beri presto 
si trasforma in un pilota per combattere I giapponesi sui 
cieli della Cina, e die alcuni personaggi - come 
Black hawk" , Captain America 1 e Boy Cammandas - 
sono espressamente creati in quegli anni con lo scopo dì 
svolgere opera di propaganda a favate dell'intervento 
armalo statunitense e iniziano a combattere apertamente 
contro i nazisti prima dell'entrala in guerra dell'esercito 
americano. 

Con l'avvicinarsi della guerra, soprattutto dopo 
l 'intervallo statunitense, motti personaggi dei fumetti 
vengono arruolali - Superman' si impegna spessa in 
prima persona contro tedeschi e giapponesi, Mandrake" 
lavora attivamente per l'Intelligence Service, Cino e 
Franco, gli avventurosi protagonisti di Tim Tyter's 
Luck 9 t s arruolano nella pattuglia costiera americana e 
lo stesso Mickcy Mouse", il nosiro Topolino, viene 
mobilitato per combattere il suo tradizdoriiafe avversario, 
Gambadilegno, momentaneamenie passalo dalla parte 
. dei nazisti - munire altri, come l'affascinante Miss Lace* 
e il soldato semplice Sad Saek*, nascono per essere 
pubblicati sui giornali mJir iz zati ai combattenti 
staiunitcnsi. 

Alla fine del confliito alcuni personaggi minori, 
sopras tuLto quelli nati apposilamente per portare avanti 
una certa propaganda politica a fumetti, scompaiono in 
breve tempo senza suscitare molti rimpianti. Ma altri li 
avrebbero in seguito rimpiazzati, anche perche la guerra 
"fredda" e le numerose tensioni ira i vari stati hanno 
spesso fornito non pochi spunti a soggettisti e 
sceneggiatori. Tra i personaggi più. interessanti di qucslo 
periodo possiamo ricordare due piloti, Johnnv Hazard* e 






Steve Canyon". Creato nel 
IWT da Milton Caniff. 
quest'ultimo e. stato capita* 
no dell'Air Transpon 
Command durante la guerra 
e ora, in abiti civili, è alla lesta di una 
piccolissima compagnia di trasporti aerei. Le 
prime Storie sono all'insegna dell'avventura per 
l'avventura, ma quando scoppia la guerra di Corea Eo 
ritroveremo di nuovo in prima linea e in divisa. Da allora 
si impegnerà sempre in prima persona in tutti i conflitti 
piccoli e grandi del cosiddetto dopoguerra, tanto da 
diventare il lenente colonnello più famoso dell'aviazione 
statunitense. 

Negli anni Cinquanta nascono Ernie Pikc" e l'eroico Sgt. 
Rock", mentre nel decennio successivo possiamo 
ricordare almeno Sgt. Fury*. che in seguito verrà 
"riddato* come capo dei fantascientifico SHIELD. 
un'organizzazione internazionale di spionaggio e 
controspionaggio. Entmy f\ce\ l'asso dell'aviazione 
tedesca, e i Green Bervts*,. un corpo sutuniiense 
impegnato nella guerra del Vietnam, 
Accanto ai personaggi ricordali sinora, certo i più 
significativi del filone bellico, non bisogna però 
dimenticare un'intensa produzione, soprattutto 
dell'agenzia inglese Rcetivay, senza protagonisti fissi, 
ebe finge di dare della guerra un'immagine realistica, 
vissuta e sofferta da veri uomini, anebe se in realtà le 
varie avventure sono dense di luoghi comuni e di 
retorica, con una netta distinzione tra il Bene (i soldati 
alleati, soprattutto gli inglesi) e il Male {quasi sempre i 
tedeschi e i giapponesi). 

Concludendo questa breve panoramica non possiamo 
comunque non accennare ad akmne ottime ricostruzioni 
che hanno voluto raccontare la guerra, soprattutto la 
Seconda guerra mondiale, da un punto di vista 
storico-didattico, come quella realizzata negli armi 
Settanta da Pierre Dupuij per la Dargaud e quella 
firmata da Gino D'Antonio e Ferdinando Tacconi sulle 
pagine del "Giornalino" negli anni Ottanta c in seguito 
ristampata in diversi albi da Bandii. 



CtarK Kom 9i rrasfomiB ti Superman in 
una stona ambientata nella Seconda 
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durante lai Seconda Qu**r» rnontìUalB. 



• ESCOBAR. JOSÉ 
Nato nel 1908, io spagnolo Jose Escobar hi 
al suo attivo decine e decine di personaggi 
umoristici, ma è famoso soprattutto per 
Car pania, un dignitoso bai bone ossessiona- 
to da una fame insaziabile e per Zipi e Za- 
pc, due degni (redi dei Kaizenjarnmcr 
Kids' r i nostri Bibi e Bit», che cento ne fan- 
no e cento ne pensano. Entrambe queste se- 
rie sono appai» per la prima velia sulle pa- 
gine di "Pulgarcilo", rispettivamente nel 
1947 c nel IWB. e sono in seguito siate pub- 
blicale a lungo anche su altre testale. 
Attento osservatore dell'evolversi del costu- 
me oltre che feroce fustigatore di stereotipi 
e Luoghi comuni, Esccbar ha dato vita ad al- 
iti popolari personaggi come la portinaia 
Blasa, la manesca suocera Tuia e Ea camerie- 
ra Petra, sempre indecisa su quello che biso- 
gna o non bisogna rare. 

■ ESPAflA 

Anche se TBO"', un settimanale per ragaz- 
zi tipo il nostro primissime "Corriere dei 
Piccoli"*, apparso per la prima volta nel 
marte del 1917, e comunemente considerata 
la prima rivista di fumetti pubblicata in 
Spagna (tanto che il termine itbeo ha a lun- 
go indicato le pubblicazioni di questo tipo e 
nel 1*58 e stato definitivamente accattalo 
dalla fteal Academia de la Icngua espanda 
per definire una rivista di rumeni per ragaz- 
zi}, non bisogna dimenticare che già nella 
seconda meta del secolo scotto uscivano in 
qud paese numerose riviste indirizzate 
espressamente ai bambini dove nun era dif- 
ficile trovare caricature, disegni umoristici e 
protofumetti vari con sequenze di vignette 
accompagnate da lunghe didascalìe. Ma è 
solo dalla seconda metà degli anni Dieci, 
con riviste come "Dominguin", "Juanito" e 
"TBO", che i fumetti incomindanó a con- 
quistarsi un proprio pubblico di Fedeli Eetto- 
ri. La prima scric statunitense pubblicata re- 
golarmente. The .Vh.7-.wvu'- di George Me- 
Manus', arriva sulle pagine di "TBO" nel 
1919 e L-untrsbuisce non poco al diffondersi 
delle nuvolette, sino a quel momento non 
molto amate dagli editori spagnoli, 
Tra le numerose riviste naie negli anni Venti 
in Spagna dobbiamo ricordare almeno "Pul- 
garcilo'", "Pinocbo" e "Macaco". Sulle loro 




pagine, accanto alte serie statunitensi - The 
Little King', Little Annic Hooney", Felix the 
Cat». The KalZenjarnmer Kids" - troviamo 
autori locali che hanno contribuito alla dif- 
fusione del fumetto nel loro paese anche se 
Oggi i loro nomi, del tutto sconosciuti in Ita- 
lia, sono noti solo a un ristretto numero di 
specialisti. 

Nel 1911, anno della proclamazione della 
Repubblica, esce il primo numero di "Po- 
litolo". Tra gli autori piti interessanti pus 
siamo ricordare Ricardo Qpisso {creatore 
del personaggio che ha dato il nome alla le* 
stata, un ragazzino vivace e un po' birbone) 
e Jose; Cabrerò AritaJ, più noto come Clau- 
de Amai', che in seguito darà vita al cane 
Fif 4 . Nel 1915, Ere anni dopo l'Italia e un 
anno dopo la Francia, riasce "Miclfey". una 
testala che pubblica gli eroi disneyani e i 
grandi autori avventurosi statunitensi (Alex 
Raymond 4 e Milton Canili 4 in testa) ma ha 
anche il merito di lanciare due importanti 
autori spagnoli: Emilio Freixas 4 e Jesus 
BLasco 4 . 

Dal 1936 al 1919 il paese è sconvolto dalla 
guerra civile e le riviste a fumetti conoscono 
una crisi. Molte chiudono i battenti o li ridi- 
mensionano notevolmente, ma nascono 
"t'ìiico s" (sulle cui pagine Blasco ripropone 
Cuto*) e "Pelayos" e "Flechas", che danno 
molto spazio agli autori spagnoli e che in se- 
guito si fonderanno in un'unica testala. 
"Hechas y Pslayos 1 ", Nel 15*1 esce il primo 
numero di "Mis Chieas" e il personaggio più 
popolare delia rivista, dedicata espressa- 
mente alle ragazzine, è Anita Diminuta, una 
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ESPAftA 



specie di Culo in gonnella, sempre realizzata 
(fa Blasco. 

Gli anni Quaranta, soprattutto dal 1940 al 
1946, registrano una certa crisi delle riviste 
di fumetti. Le ragioni sono molteplici: si va 
dalle conseguenze della guerra civile c delta 
Seconda guerra mondiale alla minore dispo- 
nibilità di carta, dalle accuse CO WrO i fumet- 
ti avventurosi, ritenuti dannosi per i ragazzi, 
alla censura, che incomincia a farsi sempre 
più pesante- Naturalmente ciò non significa 
la resa totale delle riviste né esclude proprio 
in quel periodo la nascita di alcuni perso- 
naggi avvincenti come Et Guerrtro dei And' 
faz" (un eroe mascherato che agisce al tem- 
po dei Tt cattolici). Roberto AJcazar y Pc- 
ctrin (una serie tipo Balman' e Robin*) e il 
Docior Niebla (un detective stile anni Tren- 
ta), Ricordiamo anche EE Coyote", una spe- 
cie di Zorro* che agisce ai tempi della guer- 
ra tra gli Stati Uniti e il Messico. 
Nel 1931 Francisco de la. Fucnle dà vita a 
un'agenzia per distribuire strisce e tavole ai 
quotidiani, ma questi o non si interessano 

affaiti ai fumetti o preferiscono pubblicare i 
personaggi statunitensi, più popolari presso 
il grande pubblico e più economici rispetto 
alla produzione locale. Gli anni Cinquanta 
sono caratterizzati anche dalla nascita e dal 
moltiplicarsi di albi dedicati a singoli eroi, 
fenomeno che conoscerà una grande diffu- 
sione nel decennio successivo. 1 personaggi 
più interessanti di questo periodo sono Die- 
go Valor 4 (nato come protagonista di ima 
serie di trasmissioni radiofoniche quotidia- 
ne), El Capitan Trueno 4 {un prode cavaliere 
contemporaneo di Riccardo Cuor di Leone) 
e Mortadelo y Filcmòn*. due investigatori 
privali maldestri e pasticcioni creati da 
Francisco Ibaflez 4 nel I95B. 
Gli anni Sessanta rappresentano difficoltà 
per k riviste tradizionali, mentre le più inte- 
ressanti sono quelle che utilizzano soprattut- 
to materiale straniero, come "Tuean", che 
pubblica le storie dell'inglese "Eagje"\ e 
"Bravo", che traduce quelle del francese 
"Pilote" 4 , La crisi economica e polìtica par- 
ia infine alla nascila di alcune agenzie che 
incominciano a lavorare intensamente per il 
mercato straniero, dando vita a una produ- 
zione spesso di prim'ordine the sari pubbli- 
cata in Spagna roto molli armi ptu tardi. 




ESSEGESSF 



All'nu/io degli anni Settanta nascono due 
nume riviste, "Trinca"" e "Draeuìa*, che 
pass/ano storie «3111231? con un taglio 
più adulto e impegnalo e fanno ben sperare 
per lo sviluppo e la diffusione del fumetto 
■spagnolo. Sia a tempi non sono maturi ed 
entrambe chiudono t battenti pochi anni do- 
po (Ih aulori più bravi non trovano più 

spario in pairia r riprendono a lavorare per 
l'estero: Antonio Hernandez Palacìos dise- 
gna Mac Cojf* per la Francese P&ngaud; Vic- 
tor de la. Fu.cn.ic* realizza, ssmpre per Dar- 
gaud, btatfwi'dor e il cacciatore di taglie 
Mortiroer per l'italiana Edipcriodiei; lorge 
Longaròn disegna Frìday Poster per un'a- 
genzia statunitense: Jose Ganzale* si dedica 
a V'aiti par d]a\ Enrique Remerò a Modesty 
m. lise* c Luis Roca a Scarth'. 
Solu [3 caduta del franchismo determinerà la 
ripresa dei fumetti in Spagna col moltiplicar- 
si di case editrici c la nascita di nuove testale 
di prestigio (come Tomi* Iniernacionar*, 
"Cimoc*', "Totem", "Cairo", "El Vibora" c 
cosi via) che in genere si rivolgono prevalen- 
temente agli adulti, mentre il mercato dei ra- 
gazzi ^oniin^.L .i cvierc dominali) dzll'EditO- 
rial Bruguera (con "Monadeto v Filemón", 
" l'ulta: a: e" e numerose aJire [«tate umori- 
stiche e avventurose) e dalla Monetila, che 
ha l'esclusiva dei personaggi disneyani. Nc^ 
gli anni Ottanta gli autori spagnoli - da lor- 
di Béntcì* a Vicenie Segrelles*. Alfonso 
Font*, Manfredi Sommei*. Carlos Gimenez* 
e Daniel Torres* - conoscono un vero 
"boom" un po' in tutto il mondo. 

• ESSEGESSS 

Gruppo di autori composto da Giovanni 
Sinchctio {nato a Torino il 7 aprile 1925), 
Dario Guzzon (nato a Torino il 4 gennaio 
1926> e Pietro Sarloris (nato a Torino il 15 
agosto 1926). Dopo aver esordito separata- 
mente nel mondo del fumetto - Sinchclto 
nti 1947, disegnando Furio Mascheralo su 
testi di Andrea Lavezzolo*,, e Guzzon Tanno 
successivo, disegnando sjciie seni imeni ali a 
mezza unta, spesso su testi di Sanoris, per 
"Ptucina". tentata dell' editrice Tauri ma nata 
sulla scia del successo ottennio da "Grand 
Hotd" - lue li ritrovano nel 1930 a Milano 
(dove Guzzon e Sartori* si erano trasferiti 
dopo la riiiuuira di "Piccina", iniziando a 




collaborare alle Edizioni Alpe) e decidono 
di mettere insieme le proprie forse dando ri' 
taairEsstrtjcs.se. 

Il gruppo esordisce col Kinowa* scritto da. 
Lavezzolo e si impone nel 1951 con Capitan 
Miti", successo bissato tre anni più tardi 
con 11 grande Blek*. iuitt personaggi editi 
dalla Dardo e. tranne il primo, durato solo 
due anni, continuali a lungO- 
Nel 1965, impegnandosi anche editori al men^ 
te. realizzano lo sfortunato Alan Mistero, 



Sopra. 
"TBO\ un settimaniBte 
spaiato per ramata amia* al nostro 
"Corri era del Piccotì" 



mentre l'anno dopo creeranno il loro terzo 
personaggio di successo con il Comandante 
Mark", che, affiancati anche da altri autori, 
continueranno sino al 1989. Pieno Sanoris 
è mono nell'estate I9S9 e Giovanni Sinehes- 
to nel gennaio 1991, 

* ETÀ BETA 
Vedi Ecga Beewa 

• EL ETERNAUTA 

German O.. uno sceneggiatore di fumetti 
argentino nel quale non é difficile riuanoK:?- 
rc to stesso Héclor G. Ocslerheid', creatore 
nel 1957 di questa grande saga fantasccntifi.- 
ca assieme al disegnatore Francisco Solano 
Lopez" , sta lavorando di natie nel suo stu- 
dio quando davanti a lui si materiati ?ja im- 
provvisamente rEtcmaula, un uomo che ha 
ta capacita, di viaggiare nello spazio e nel 
tempo. Pur arrivando da sconosciute distan- 
ze spaziotemporali, l'uomo ha il volto rami- 
Imre di Juan Salvo, un vicino di casa che 
passa le serate a giocare a carte con gli ami- 
ci. È lui l'Eternauta? German 0. non ne è 
del Eulto sicuro, anche se nella sua mente i 
due personaggi si identificano. Ma non c'é 
tempo da perdere perché L'uomo gli annun- 
cia l'imminente distruzione di Buenos Aires 
e l'invasione dcHa Terra, 
Ambientata in una città eternamente nottur- 
na, con momenti di grande effetto grafito 
ed emotivo, come la mortale nevicala vele- 
no», il combattimento allo stadio dei Rtver 
Piate 0 La distruzione dì Buenos Aires, rasa 
al suolo da esseri mostruosi e giganteschi, El 
Etemaulà racconta il dramma di un'invasio- 
ne del nostro pianeta da. parte di misteriosi 
alieni, gli Etlcs, che si fanno sempre prece- 
diete da spaventose entità a loro soggette 
prima di scendere essi stessi in campo. 
Popolarissima in Argentina, dove è Siala 



El Etamauta, un uomo che li» Ut capacita 
d» v'-aegiaro nella spazio a nel tempo. 




più voice ristampata con successo, questa 
sa&a è Maia anche disegnala nel l%9 dal 
grande Alberta Breccia* in una. personalissi- 
ma versione - pubblicata in tlalia su "Li- 
nus"* nel 1972 - reità quale sperimentai 
varie tecniche come collage ed effetti ottici, 

* "EUREKA" 

ideala c a luti ito dirci ta da Luciano Socchi, 
prolifico sceneggiatore noto con Lo pseudo- 
nimo di Ma* Bunker*, "Eureka" nasce nel 
novembre 1967 sulla scia del successo otte- 
nuto età ■L™»**. Sulle sue pagine ospita 
prevalentemente maialale inglese e statuni- 
tense (da Andy Capp* a Wacl*. età AUey 
Oop* a Spirit*) e prevalgono le storie coni i - 
che, mentre molli supplementi sono via via 
dedicati al poliziesco e alia fantascienza, al 
western e aJ rosa. 

Nel luglio del 1983, dopo essere stata diietia 
da Maria dazia Perini e di nuovo da Lucia- 
no Secchi, Fa rivista viene affidala ad Alfre- 
do Castelli* e a Silver* per un rilancio, ma 
chiude i battenti dopo poco più di un anno 
nonostante l'originalità delta forma edito- 
riale. Nella primavera ite] 1991 "Eureka" e 
rinato come trimestrale, edito dalla Max 
Bunker Press, con strisce quotidiane di Spi- 
der-Man', Hulk* e Dick Tracy*. 

+ EVA KANT 

Con un oscuro passato alle spalle - a|]'ìni?jo 
sembra Addirittura che abbia assistito im- 
passibile alla morte del marito, ucciso e di- 
voralo da una paniera nera - Eva Kant fa la 
sua prima apparizione accanto a Diabolik-" 
nel febbraio 3963, nell'avventura L'arrostii 
di Dìabofik, ^all'ammirazione reciproca al- 
l'amore il passo i breve e sarà proprio lei a 
salvarlo dall'esecuzione- Un salvataggio in 
c*5Temis che si ripèterà alt re volte anche in 
seguito visto che, pur avendo un ruoto se- 
saputo nell'ideaiione dei vari "colpi", da 
al Ioni lei ha sempre giocato un molo impor- 
tante nella loro attuazióne e nel loro buon 
esito. E il suo contributo è insostituìbile 
quando te cose si mettono davvero malc- 
Tanto che nel 1976 il mensile femminile 
"Cosmopolita n" ha pubblicato alcune Mo- 
rir, realizzate appositamente e riprese in se- 
guito su "Il Mago"', nelle quali lei era la 
protagonista : 




EXPLOIT COMICS 



+ E VARI STO 

Creato nel 1983 da Carlos Sampayo (che nel 
1975 aveva dato vita ad Alack Sinner" insie- 
me a José Mniìoz*) e dal disegnatore Fran- 
cisco Solano Lopez*, Evaristo e un commis- 
sario di polizia di Buenos Aires con un risi- 
ca alla Nero Wolfe e un passato misterioso 
alle spalle-. Come l'ispettore Maigrrt di 
Georges Simenon, é in grado di calarsi fino 
in fondo nell'atmosfera del delitto e di im- 



medesimarsi nei pensieri e nei sentimenti 
delle vittime e dei colpevoli. Non motta mai 
ta sua preda, anche se talvolta la consegna 
del criminale alla giustizia e del tutto secon- 
daria e non esita a Lasciare libero qualche 
pesce piccolo se questo può portarlo a qual- 
cosa di più consistente, 

• EVERETT. BILL 

Nato il IB maggio 1917 a Cambridge, nel 
Massachusetts, William Everett lavora nella 
pubblichi prima di essere assunto nel I9JB 
dalla Cemaur Press, per la quale realizza 
numerosi personaggi come Skyrockcl Slccte, 
Dirle the Demon e Amazing Man. firmando- 
si sia col proprio nome che con gii pseudo- 
nimi di William Btake e di Everett Blatte, 
fanno s^iccessivo sto vita, con Cari Burgos, 
il creatore di Human Torctr, e con Lloyd 
Jacquei, al t-unnies tue.., uno studio che ira 
L'altro realizza per ta Timely. la futura Mar- 
vel, il comic boofc "Marvet Comics*. Ed è 
prorio spi primo numero, uscito nell'ottobre 
del 1939, che Everett crea il suo personaggio 
più famoso, ìt rissoso Sub*Marirecr*. princi- 
pe di Atlantide, che in seguito avrebbe ispi- 
ralo altri due suoi eroi acquatici meno for- 
tunati: Hydruman per la Eastern Color e 
The Fin pei la stessa Timely , 
Dopo essersi dedicato per un cerio periodo 
esclusivamente alla pubblicità, alla fine de- 
gli anni Sessanta Everett torna alta Timely. 
ormai ribattc/jaia Marvel. e disepna tlu-rie 
di Da rettevi!' e di Hulfc" oltre che del nuovo 
Sub-Manner riproposto nell'agosto del 1965 
da Stan Lee* sul numero settanta di "Tales 
to Astonish", non più nella primitiva veste 
di nemico dcU'umartiià. Bill Evereti è morto 
il 27 febbraio 1973. 

* "EXPLOIT COMICS" 

Uscita nel 1977, questa rivista bimestrale del 
Club GAF Alfa Cure di Firenze ha presenta- 
to fin dal primo numero, accanto ad articoli 
e cronologie dei personaggi più famosi, fu- 
metti poco noti come Minute Movses* dì Ed 
Whedan, Tilltc the Toilcr* di Russ Westo- 
ver* e Dan Dann di Norman Marsh. Diven- 
tata in seguito quadrimestrale e monografi- 
ca, "Exploit Comics" si é tra l'adiro occupa- 
ta dei Disney italiani, dei comic hook, dei 
fumetti dell'orrore e di Martin Mystèrf. 
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copertina mei pr imo- numero di -Eureka" 
Sopra. 

COpontna di un riurooro rnonoorarico d< 
-ExEHoVt Comics' dedicato al tts^iey 




• F AG ARAZZI, DANIELE 
Nato il 3 ottobre 1944 a Milano, Daniele 
Fagarazzi collabora come animatore e ope- 
ratore con i fratelli Torvi c Sino Pngc-L dal 
I960 a] 1 966. 1 n seguirò realizza animazioni . 
soggetti e sloryboards per varie agenzie pub- 
bbcita»c e debutta nei fumetti nel I WS con 
l'editore Sansoni, disegnando tra l'altro sto- 




rie per "Horror"*. Nd WG collabora al 
"Corriere dei Ragazzi"" con I* strisce di Zio 
Boris* , Olio Ktunz e La serie umoristica 
Tìft, tutte Su testi dì Ali redo Castelli 1 . 
Negli anni Settanta collabora con vari edito- 
ri, realizzando tra l'attio illustrazioni per di- 
versi volumi, le strisce dì Aucriv per L'o- 
monimo diario Mondadori, albi a carattere 
storico per la Signorili, Sandokan' per il 
"Corriere dei Ragazzi" e Spider-Man* per 
"Supergulpl". Sempre attivo in pubblicità e 
nel merchandising, negli anni Ottanta Faga- 
razzi alterna ai fumetti (tra i quali possiamo 
ricordare almeno il Dottor Bctuìous, su testi 
dì Castelli) ttOtybóBfA per La Saatchi & 
Saatchj, per la Thompson e per altre agenzie 
di pubblicità e gadget promozionali per va- 
rie società, 
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Soprai: 

spunoso auTom? orto di oontoie F*earax£t 

La ramine FenoudlafOi. procaQCtrtsia dei 
primo rumano pubfctfcato lo Francia da un 
pSrSodteo por ragazzi , 



All'inizio degli anni Novanta* dopo urta 
lunga collaborazione con De A gesti ru- 
ÀMZ. per la quale cura una serie di fiabe 
per bambini e varie collane per ragazzi, di- 
venta supervisore artistico della Warner 
Bros. Licensìng Italia, società che gestisce il 
merchandising rcEativo a personaggi come 
Bugs Bunny*. Daffv Duek*, Sytvcslcr* e i 
nuovissimi Tìny Toons. 

• FALK. LEE 

Nato nel 1905 a. Saint Louis, lo statunitense 
Lee Falk, intomincia a scrivere racconti e ar- 
licoLi sui giornale della scuola. Dopo la Lau- 
rea lavora per un certo periodo come 
copywriter presso un'agenzia di pubblicità, 
dove conosce il disegnatore Phil Davis, con 
il quale darà vita al mago Mandrakc' nel 
1934. Due anni dopo creerà insieme a Ray 
Moore The Phantom*, il nostro Uomo Ma- 
scherato. Oltre a essersi occupato a fungo 
delle sceneggiature di questi popolari perso- 
naggi, Falk ha anche scritto diversi lavori 
teatrali e firmato parecchi romanzi con le 
avventure di Phanlom pubblicali dall'Avon 
Boobs. 

* la fami Lia buarom 

Assai popolate in Messico negli anni Qua- 
ranta, La famiglia Burron è composta dal 
barbiere Don Regino, dalla moglie Borala, 
dai figli Resinilo e Macuca e dal figlio adot- 
tivo Foforttó, dotato di tutte quelle virtù 
che mancano ai fratellastri. Don Regino è 
succube delia moglie, La quale stravede per i 
tigli e a malapena sopporta il bravo Fofori- 
to che, nonostante lutto, considera il padre 
adottivo un lieo davvero in gamba. Creata 
nel 1937 da Gabriel Vardas e continuata in 
seguito da Miguel Meji e poi da Auguslin 
Vargas, che si firmava tiulu, questa interes- 
sante serie è caratterizzata da un particolare 
linguaggio che mescola parole inventate ai 
modi di dire usati dalla gente comune. 



* LA FAMILLE FEIMOUILLARD 
Composta dal padre Agénor. uomo saccente 
e presuntuoso, dalla creduta madre e dalle 
due sciocche figlie, Artemìse e Cunegonde. 
nate indie. La /untiti* Fenon^tord, che 
esordisce il 3! agosto 1889 su "Le perii fran- 
cai* illusire", è il primo fumetto pubblicato 
in Francia da un periodico per ragazzi, an- 
che se non può propriamente dirsi un "fu- 
metto" poiché non c'erano k nuvofette e i 
testi erano posti sotto ogni vignetta. 
Creata da Georges Colornb. che si ispirava 
at mondo piccolo borghese della provincia 
francese, la famiglia Fcnouiltard nasce per 
illustrare k meraviglie dell'Esposizione uni- 
versale di Parigi, ma la storia risulta cosi 
ricca di ironia e di trovale che subito dopo 
l'autore fa fare ai suoi personaggi un gusto- 
sissimo giro del mondo che durerà fino al 

IS93 e che e un po' la parodia del Grro 
mondo in ottanta giorni di Venie. Questa 
serie è stata portata sullo schermo net I960 
in un film, rutto sommato piuttosto delu- 
dente, diretto da Yves Robert, 

* "FAMOUS FUNN1E5" 

Uscito nel luglio 1934, "Famous Funnies" 4 
il primo comk hook pubblicato negli Stati 
Uniti. Sulle sue pagine vengono riproposte, 
opportunamente rimontate nel nuovo for- 
mato (I ■ K 26 cm). I avole domenicali già 
pubblicate sui quotidiani con personaggi sia 
umoristici che avventurosi come Muti and 
Jeff*, Connìf, Dixie Dugan*, Joe Palco- 
Ita* e Tailspln Tommy. Questa testata ha 
chiuso i battenti nel luglio 1 955 con fi nume- 
ro 218. 

* FANTASTIC PQUR 

Molti anni prima dell'inizio dei. voli spaziali, 
tre uomini e una donna raggiungono la stra- 
tosfera con un raz z o spcrimentak, ma du- 
rante il volo assorbono una forte dose di ra- 
diazioni cosmiche che alterano definitiva- 




mente Ea struttura molecolare del loro car- 
po: la scienziato Recd Richards é in grado 
di allungarsi c tendersi, assumendo le forme 
più si rane, il pilota Ben Grimm si trasforma 
in una "cosa" inForme e dalla forza erculea, 
mentre Johnny Slorm si infiamma come 
uni micia e sua sorella Sue. fidanza Ji Ri- 
chards. può rendersi invisibile. 
Ciascuno di loro si nuova con degli incredi- 
bili poteri, ma nessuno, almeno in i/i al men- 
te, sembra essere mollo felice di questa tra- 
sformazione. Nonostante runa, accettano 
subirò la proposta di Reed di mettere le loro 
doti al servizio dell'umanità. Nascono cosi i 
Foaiastk Four, i nostri Fantastici Quadro. 
Ma le sceneggiatore Slan Lcc\ che dà lord 
vita nel 1961 insieme aJ disegnatore Jack 
Kiihv, rinnova il concetto slesso di supere- 
rete rendendo questi personaggi più umani e 
vulnerabili nonostante tutti i loro superpote- 
n. Per esempio, più Reed Rkhards estende 
il suo corpo e più i suoi muscoli si indeboli- 
scono, mentre Sue può fendersi in parte o 
completamente invisibile grazie al controllo 
mentale, ma il suo corpo rimane solido e 
soggetto a tutte te leggi Tisiche e quindi può 
essere ferita o addirittura uccisa. Con que- 
sto gruppo nascono i cosiddetti supereroi 
con superpioblemi. 

Da quando hanno deciso di usare i toro po- 
teri per aiutare l'umanità, i quattro amici - 
che non dispongono di un'identità, segreta, 
come tanti altri eroi dei fumetti, ma sono 
"in servizio' ventiquattro ore su ventiquat- 
tro - hanno dovuto combattere contro su- 
pereriminall come il Dottor Destino, l'Uo- 
mo Talpa e Magnete. Spesso hanno dovuto 
affrontare anche minacce giunte dallo spà- 
zio come gli Skrutl e il terribile Galaetus, 
che si nutre dell'energia vitale dei pianeti. 
Insieme sorto praticamente invincibili, ma 
riescono a trovare anche il tempo per un'in- 



tensa vita privata e sono spesso alie prese 
con i problemi di tutti i giorni, A incomin- 
ciare dal padrone di casa, che non vuole rin- 
novare il contratto d'affìtto perche' il loro 
quartier generate, il Batter Building, è di 
tanto in tanto semidistruLlo in titanici conv 
battimenti, mentre Ben spesso cade in pro- 
fonde crisi depressive e vorrebbe poter ri- 
nunciare ai propri poteri per ridiventare un 
uomo normale, Johnny si infiamma per un 
nonnulla e cosi via. 

Vedi ndla pagina seguente il box Sui supere- 
roi con superproblemt. 

* FANTAX 

Antesignano dei cosiddetti fumetti neri che 
nasceranno con Diaboli", Fanta.x e un ven- 
dicatore mascheralo creato nel IMJ da Pier- 
re Mouchotte, che si firmava Chott, su testi 
di Marcel Navarro, che si firmava J„K. 
Mclwyn Nash, Indossa una calzamaglia ros- 
sa e nera, cappuccio,, mantellina e ha una 
grande " F" stampigliata sul petto. 
Protagonista di storie molto realist iche per 
l'epoca, questo personaggio conduce una 
personale lotta senza quartiere contro crimi- 
nali di ogni tipo ed è uno dei primi ad. avere 
dei guai con La censura per certe sequenze 
panteotarmeme brutali e violente. La serie 
verri interrotta dopo una quarantina di nu- 
meri, non tanto per le prese dì posizione dei 
moralisti quanto per una causa intentata da 
Cirio del Duca, che riuscì a dimostrare che 
Mouchotte copiava spudoratamente le tavo- 




le realizzate da Bume Hogarth* per Tafzati\ 
di cui l'editore italiano deteneva i diritti. 

* FANTOMAS 

Inizialmente ispirato al genio del male crea- 
to nel 1911 dai francesi Marcel AUain e 
Pierre Souvestre, tanto che anche il suo ab- 
bigliamento (frac e mantello nero, cilindro, 
bastone da passeggio e guanti bianchi) si ri' 
fa alle copertine dei romanzi originali, que- 
sto personaggio e protagonista, dal 1966 al 
di una serie di avventure, inizialmente 
scritte da Jorgc Lara Remerò e disegnate da 
suo fratello Ruben, pubblicate in albi simili 
ai comic hook statunitensi. 
L'editore messicano Alfredo Cardona Pena 
trasforma in seguito queSLO Fantomas in un 
nuovo personaggio che mantiene lo stesso 
nome ma subisce non poche modifiche, tan- 
to nell'aspetto (ora i un giovane atletico, 
con una maschera bianca sul viso) quanto 
nei carattere: pur essendo sempre un grande 
criminale, ora agisce anche a fin di bene e 
non esita a utilizzare per i suoi scopi i mo- 
derni ritrovati ddla sdenja, cosi come di- 
spone addirittura di un vero e proprio eser- 
cito di agenti segreti che lavorano per lui un 
po' intuito il mondo. 

+ FATTY FINN 

Creato net 1923 dall'australiano Syd Nich- 
oJls, Party Finn è inizialmente un ragazzino 
grassoccio e non motto intelligente, vittima 
degli scherzi di tutti i suoi amichetti. Ma po- 
co più di un anno dopo si trasforma in un 
tipo davvero in gamba. Dimagrito e quasi 
sempre vestito da boy-scout, il nuovo Fatty 
Finn è ora protagonista di storie umoristi- 
che nelle quali fa di tanto in tanto capolino 
un pizzico d'avventura. Assai popolare negli 
anni Venti, questa serie diventa prettamente 
avventurosa nel 1928 quando, pur senza ri- 
nunciare a battute e a situazioni umoristi- 
che, Fatty Finn affronta pirati, cannibali e 
criminali vari disegnali con un tratto molto 
realistico. 

Apparso sulle pagine del "Sydney Sunday 
News" dal 1923 al 1931, questo personaggio 
diventerà in seguito titolare di un proprio 
albo, "Fatty Fbm's Weelcly", e di un pro- 
prio mensile prima di tornare a essere pub- 
blicalo sui quotidiani a partire dal 1953. 



in:i:i;> Sopra 
I FarrtasOci Quattro m aziona . protagonista di storia motto reaksUctie, 

Fama* h» avuto qu&ie»io audio con io 



SUPEREROI CON 
SUPERPROBLEM I 



Alia fine della Seconda guerra mondiate, negli 
Siili Unsii la popolarità dei supereroi era 
calala sensibilmente. Costretti a combattere 
conno bandili da quattro soldi, impiegando 
una minima pane dei kiro particolari pclcri, negli anni 
Cinquanta molli di questi personaggi scompaiono del 
tutlo e soliamo i più popolari riescono a sopravvivere. 
Solo all'inizio degli anni Sessanta le grandi case editrici 
statunitensi riescono a superare la lunga crisi che ha 
investilo quoto filone; La Nationa], la futura PC 
Comics, ripropone i suoi grandi eroi aggiornati in chiave 
fantascientifica, menile la MarveÈ decide di impostare il 
problema in un modo compltìamcnlc diverso, affidando 
a Slan Lee", uno dei loro migliori sceneggiatori, il 
compito, [un 'altro che facile, di rinnovare addirittura il 
concetto di supercroe. 

Sin dalla nascila di Superman' , capostipite dei 
numerarissimi supereroi dei furaelii. questi personaggi 
dai. fantastici poteri erano sempre stati praticamente 
invincibili. Siati Lee decide di renderli più umani c 
vulnerabili, nonostante tutti i loro super poteri, 
investendoli anche del. problemi di lutti i giorni e dando 
cosi luogo a una maggiore e più immediata 
identificazione tea i lettori e questi eroi. Ed è proprio in 
questo senso che nasce il fortunato slogan "supereroi con 
superproblcmi 1 *. 



Sorgono cosi i nuovi super coi, in genere scontenti del 
Loro irato e affiliti da vari problemi personali, 
insoddisfatti, rissosi e nevrotici, capaci anche di sbagliare 
e di perdere, di soffrire e di amare. Sulla sda dd 
successo ottenuto dai Fantmtìc Four* . i nostri Fantastici 
Quatt ro, lo Stesso Sran Lee creerà infatti in seguito 
numerosi altri terziarissimi supereroi: da Nulle', uno 
scienziato atomico trasformato dalle radiazioni in un 
mostro inaiicLtanilc. che però ricorre alta violenza, solo 
per difendersi, a Tnor", il dio dd tuono della mitologia 
nordica che rinasce nel corpo del debole e claudicante 
dottor filale; da Spider-Man', il nostro Uomo Ragno", 
afflitto da un tremendo complesso di colpa, a Iron 
Man*, prigioniero di un'armatura d'acciaio. 
Questa radicale trasformazione è accolta con tate favore 
dai lettori che anche gli altri editori decidono di 
aggiornare "airi Marrd* f Jor-0 personaggi e fo stesso 
Superman è. staio afflitto da complicati problemi 
personali e privato di gran parte dei suoi eccezionati 
poteri pef essere reso un po r meno super e un pò 1 più 
umano. Memori della "lezione 1 * di Stan Lee, negli anni 
Settanta e negli anni Ottanta nasceranno numerosi eroi 
sempre più prosternatici. Basti pensare a Swamp Thing', 
una "cosa" che vive nette paludi, a Wercwotf", un 
giovane Licantrapo in crisi, e a Ghost Rider', un giovane 
motociclista che ha fatto un patto con il diavolo. E ai 
Waichmen* . un gruppo di supereroi che vivono negli 
Siati Uniti - ma in una specie di universo parallelo nd 
quale gli americani hanno vinto la guerra del Vietnam e 
Nixon e stato rieteitrj tre volte prendente - e sono 
costretti per legge ad andare in pensione. 




Sopra: 

di gruppo' degH eroi Marvsl. i 
■ superarci con superp* C*>*eiTtf 



w KttitoLti me 



* FEARLESS FOSDICK 
Dick Traey\ il capostipite del Fumetto poli- 
zinco creata nel IMI da Chester Gould\ e 
probabilmente l'unico personaggio dei fu- 
mei ti a essere itato caricaturata a lungo In 
un'altra «ritti». Nel 1948, infatti. Ai Capp* 
ha dato vita a Fcarlcss Fosdick, un polizie!- 
io pasticcione e sfortunato, barattato da 
liuti, che è una caricatura paradossale e 
particolarmente azzeccata. Dal 1948 al L9S6 
le avventure di questo personaggio sono sia- 

e ir^l^taafiameo£ e neile S tari C diLi;! 




* FEIFFER 

Realizzate da Jule* Feiffer' e pubblicate fin 
dal 1956 sui "Villane Voice", un piccolo e 
sofisticato giornale dei Greenwich Viriate, j] 
quartiere degli intellettuali e degli artisti di 
Ne* York, e distribuite da una srantfe agen- 
zia a partire dal 1959, queste tavole senza 
personaggi fisii - in seguito sempre più for- 
leinenie politicizzate - danno un quadro in- 
cisivo f anticonvenzionatc delia vita e dei 
problemi statunitensi. 

Dalia seconda mela degli anni Settanta la 
produzione di FriFFer e diventala sempre più 
velenosa. Basti pensare alia serie dedicala al 
cowboy Johnson o a quella ancora più. Fero- 
ce dedicata a Nùcon. raffiguralo conte un 
gangster anni Trenta o come un ladro di pò 
tate alla Casa Bianca. Famosa soprattutto 
una serie di tavole, confidertriatmeulc inti- 
tolate DieVn'Fal, in cui si raccontava come 
Nixon fosse rimasto a lungo all'oscuro della 




FELrNA 



sua nomina a presidente degli Stali Uniti 
perche,., sua moglie non aveva ritenuto op- 
portuno dirglielo' 

• FEIFFER. JULES 
Nalo il 2& gennaio 1929 a New Vork> Jules 
Feiffcr è staio per un ceno periodo assisten- 
te di Wiil Eiinct* e nel 1949 ha dato vita a 
Clifford, uno dei tanti bambini del mondo 
dei fumetti, All'inizio degli anni Cinquanta 



animati e nei l D 5tì esordisce sulle pagine del 
-Viliage Voice" con una serie di tavole, imi* 
tolaic iemplicemente Ftiffcr; che hanno 
sempre offerto un quadro Fortemente cri Lieo 
delia realtà sociale e politica statunitense. 
Tanto che, come ha scritto il critico Carlo 
della Corte, «per quel che riguarda ÌE suo 
paese, Juìrv Feiffcr vile più di cenlu ponde- 
rosi trattati di sociologia». 
Oltre ad avere influenzato varie generazioni 
dì autori satirici, statunitensi e non, Fciffer 
ha crealo altri effimeri personaggi - dal pa- 
tetico Bernard Mergendciler, un "uomo 
qualunque" deoole e insicuro, pieno di com- 
plessi e di tic nervosi, al piccolo Sittnro*, un 
bambino di quattro anni erroneamente ar- 
ruolato nell'esercito, dalla dolce Passionala 
a Hostit-man, un individuo frustrato e .in- 
gosciato che diventa una specie di Superman 
alla rovescia - olire ad aver scritto anche it 
cune commedie (un suo atto unico e stato 
rappresentato nel 1961 a Spoleto, al Festival 
dei due Mondi) e la sceneggiatura di diversi 
film, t più famosi sono Little Murders (Pic- 
coli omicidi, diretto nel 1 «1 da Alan Ar 
k : n i . Cornai Kiìòwledfce \ Conoscenza carna- 
le, diretto nel 197 E da Mike NÈcholst e / 
Want lo Go Home [Voglio tornare a casa, 
diretto nel 1919 da Alain Kesnais). 

• FElNtNQEH. LYON E L 

Nato il 17 luglio 1*71 a New York. Lyonel 



Feininger viene invialo nel I8&6 in ( 
nia dai genitori, musicisti professionisti, per 
nudiate musica, ma è ben presto attratto 
dal disegno e frequenta l'Accademia Jl Am- 
burgo e la Colatosi Académir di Parigi, 
iniziando nel 1&94 una prolifica carriera di 
itlusiratare per riviste tedesche., francesi e 
statunitensi. Sei 1906. firmandosi Your Un- 
ric Feininger, crea per il -Chicago Tribune" 
Thr Kvwfer Kìds, incentrato su un immagi- 
nifico viaggio intorno al mondo compiuto 
da un gruppo di giovanissimi scatenati, * 
più urico e meno turbolento Wez W0t 
Winkit's World {il mondo dei piccolissimo 
Willic Winbieh dando vita a un universo in- 
cantato che non ha nulla da invidiare a 
quello di Little fremo*. 
In contrasto con l'editore, Feininger abban- 
>dd 1907 e torna in 
li completamente e deft- 
r alla pittura. Nonostante le sue 
serie siano durate meno di un anno, il suo 
contributo alla cosiddetta letteratura dise- 
gnata e stato tale che, come ha scritto il cri- 
tico Ernst Scheyci, «rio che ha fatto Feinin- 
ger con i suoi disegni e i suoi testi è una pie- 
tra miliare nella storia del fumetto *taiuni- 
tense^n Lyonel Feininger e morto il tJ gen- 
naio 1956. 

* FELINA 

Fuggila da un orfanattoFio per aggregarci a 
uh piccolo circa dove fa un numero con del- 
le pantere usando il nome d'arte di Felina, 
questa eroina sposa un misterioso miliarda- 
rio statunitense che verrà ucciso da alcuni 
membri delta setta dei "kris*," 1 nonostante la 
protezione di due eccentrici personaggi che 
non lo abbandonano neppure un maincnta: 
11 colonnello Septimus Singteton Archibald 
Pcmbroke e il lama tibetano LobjaJc, dotato 
di incredibili poteri ipnotici. Sulla sua tom- 
ba. Felina giura di vendicarla, diventando 
una donna dalla doppia vici che. con un 
aderente costume di satin nero e una ma- 
ncherà da pantera, intraprende una persona- 
le lotta senza quartiere contro questa [erriti- 
le setta 

Scritta dallo spagnolo Victor Mora con i to- 
ni drammatici tipici del feuilleton ottocente- 
sco e disegnata dalla francese Annie Goet* 
1 1979 



Sopra matto 
Fear^ss Foaaick. divertente parodia di Berrwd MoroenetoiiBr . un -uomo 

Die* Tracy Qualunque- debole e Inaievo c*«te de 
mw'utiMVauM Juies FeiHer 



FELIX THÈ CAT 




suite pagine del mensile "Circuì"* per ap- 
prodar l in seguito su quelle di "Pilou ,n ' 

+ FELIX THE CAT 
Noie in Italia anche come Mio Mao, Felix 
the Cai e il primo vera divo dei disegni ani- 
mali. Naie nei 1917, questo gatto surreale, 
furbo e ingegnoso., ha infarti conosciuto un 
SUCCCSSO quan immediato un po' in tutto il 
mondo, raggiungendo negli anni Venti una 
popolarità pari a quella del grande Chartoi . 
Nel 1923 il King Futures Syndicate contano 
Pai Sullivan', proponendogli di adattare le 
avventure di Felix per i quotidiani e cosi Ot- 
to Messmer, un animatore che lavorava nd 
suo studio e che aveva dato un contributo 
determinante al successo del personaggio 
(tanto che secondo molti critici sarebbe il 
vero creatore del popolarissimo gatto), inco- 
mincio a occuparsene, anche se tutto il ma- 
teriale era firmato da Sullivaii. 
Sia nei cortometraggi i disegni animali che 
nei l'umeLti, Felis è un gatto dotato di una 
logica assurda e surreale che non ha mollo 
in comune con quella umana, anche se cene 
volte sembra piti un uomo che un gatto: co- 
me quando cammina preoccupato, con Ut 
testa sprofondata nelle spalle e le zampe an- 
teriori dietro la schiena, Nelle sue storie, 
ambientate indifferentemente sulla Luna, o 
sullo sfondo della vita di tutti ì giorni, il nu- 
mero quattro può diventare una comoda se- 
dia. due nuvole di fumo e un ramo una bici- 
cletta, due punti interrogativi si trasforma- 
no in un paio di pattini e cosi via. 
Vedi nella pagina accanto il boi sui rapporti 
tra fumetti e disegni animali. 



in ano. a strutta 
J gatta Fùìix , famoso In Italia come M*o 



A destra. 

Galliono Ferri ritrailo*! Ira Zaoor e C*qq 

In **e>. a destra: 
sterno perdente, tì eEanas* Ford nand e 
vrtbma d*5a rnoafte oJtre efie dafle 



•FÉNZO, ST£LlO 
Nato il } settembre 1932 a Venezia, Stello 
Ferra frequenta da ragalzó il gruppo 
JeU'"AsM di Picche*"* e nel 194S pubblica i 
suoi primi fumetti sul "Giornate illustralo". 
In seguito collabora al "Vittorioso"* e nel 
1953 si trasferisce in Gran Bretagna realii* 
rando storie di guerra per la Flcetway e sio- 
rie rasa per la Thomson. Rientra in Italia al- 
l'inizio degli anni Sessanta, dedicandosi tra 
l'altro a Capitari Moka, che inizialmente si 
chiamava Capitan Cormorani, e a Kiwi*, 
personaggi che erano siati creati anni prima 
da Hugo Prati*, Nel I96S di vita alla parta 
nide Jungla, che in seguilo sari continuata 
da Mario Cubbino, e all'inizio degli anni 
Setlanla inizia una lunga collaborazione con 
"Il Giornalino"". 

# FERDINAND 

Vittima piti della moglie e del figlio che dcJ- 
la socicti n questo bonario personaggio, noto 
in Italia come Ferdinando, é una vera e pro- 
pria maschera moderna. E. come luite le 
maschere che si rispettino, anche lui ha una 
specie di "divisa": un cappello a pan di zuc- 
thiiió -che non abbandona in nessunissima 
occasione, neppure per andare a letto. 
Fanatico del fai cto le. pijj.ro e indolente ma 
anche dtiULo di un grande spirito di adaEJa- 
menlo ai problemi piccoli e grandi che deve 
affrontare quotidianamente, questo perso- 
naggio, creato nel 193? da] danese Henning 
Dahl Mikkclscn, che si firma Mik, è un an- 
tieroe per antonomasia ed è quasi sempre ab 
le prese con la moglie o con un figlioletto in 
tutto e per tutto identico a lui, cappello a 
pan di zucchero compreso. 
Completamente muta, sena nuvolette ne 
didascalie, questa simpatica serie punta tui ■ 
LO sulla pantomima e su un umorismo vaga- 
meme surreale, tanto che seguire le piccole 
disavventure quotidiane di Ferdinando è un 
pò 7 come assistere a un film muto, capace di 
far sorridere più che ridere a crepapelle. 




Diffusa ben presto in Europa e poi un po' 
in tutto il mondo, compresi gli Stati Uniti, 
dove e distribuita dal 10 novembre 1947, 
questa serie e stata continuata, a partire dal 
1970, dallo statunitense A) Plaslino, che fir- 
ma Al Mik, che 4 riuscito a mantenere inal- 
terato lo stile grafico e l'umorismo universa- 
le di Milckdscn. 

■ FERRI. GALLIENO 
Nato il 21 mano 1929 a Genova, Gallieno 
Ferri ha esercuato per alcuni anni la profes- 
sione di geomclra prima di avvicinarsi ai fu- 
metti, realizzando per l'editore Giovanni De 
Leo /! fantasma verde e Piamo Rossa e, dal 
1949, Militar. Negli anni Cinquanta colla- 
bora al "Vittorioso**, disegnando anche le 
avventure dell'indiano Tom Tom e della 
giubba rossa Tnunder Jack, Nel I%1 da vi- 
ta, insieme a Guido Nolilta', all'avventuro- 
so Zagor*» al quale dedica tuttora la mag- 
gior parte del proprio tempo, anche se nel 
1973 disegna Ea prima storia dì Mister 
un al: ru popolare personaggio creato da 
Nolina e continualo in seguito da Robert o 
Diso e da altri disegnatori. 




-DAI FUMETTI Al DISEGNI ANIMATI 
E DAI DISEGNI ANIMATI Al FUMETTI 





a dalTinLrio del $cco3o i rapporti tra rumerà e 
disegni animali sono mollo stretti, anche perche 
| molti amori lavorano contemporaneamente in 
entrambi i campi. Basii peraare* laniootT fare 
un solfi librile. a Wirtsor McCay*. creaLorc di LilrJc 
Nemo' , che e slato anche uno dm padri del disegno 
animate siatuniicrLsc, Nel J 908 reatino Storie. ine 
Trai/ted Difrasaur, un cortometraggio incentrato su un 
dinosauro, che ottenne Un successo travolgente grazie a usi 
marchingegno i dento dall'autore il quale, come ha scritto 
il francese EmileCohl, si presentava «sul palcoscenico, 
dava mi allo schermo, molto eleganie e ariti aio di frustino. 
Cominciala un discorselo, poi, rivallo allo schermo, 
carne un domatore, chifimavz. il bestione, che usciva dalle 
rocce. Cominciava a questo punto, tempre sotto gli occhi 
del domatore, un'esibizione di alta scuola: il dinosauro 
volteggiava , danzava , strappava alberi e infine sì 
inchinava al pubblico plaudente»-, Evidentemente il 
disegnatore aveva organizzato i movimenti dell'animale 
preordinandoli secondo l'ordine dei suoi comandi "dal 
rite)*- In ■seguii o McCay realizzò anche alcuni 
conomct raggi con ìt suo Ultle hicmoe un grandioso 
disegno animaro'documentario,, The Sinkittg ofihe 
Listiamo ( L 'affondamento del Lusitani*) . che conlava 
oltre 25.000 disegni. 

Oltre a Little Nemo, molli personaggi dei fumetti delle 
origini raggiungono ben presto gli schermi 
cinematografici come eroi dei disegni animati. Tra questi 
possiamo ricordare, un po' alla rinfusa, almeno Brìngiig 
[ p ; 'ainer ti rimiri Arcìbaìdo e Petronìpa), i 
Kat&itjitrnmer A'icfj" l'i nostri Bibi e Bibò), Xrazy Kit. 
Mure and Jcff\ lo sfortunato Happy Hooligan*, gli 
inglesi Pip, Squeak &. Wilfred e i francesi La Pietà 
Nkketés** animati da Emile Cohl nel 19 1 H 91 X. 
In malte altre occasioni, prima di approdare ai fumetti i 
personaggi nascono nei disegni animati: illustri esempi 
sono Feb'x ine Cai*, Popeye*, il nojiro Braccio di Ferro, 
la deliaosa Betty Boop' e gli eroi disneyani, Micie? 
Mouse* e Donald Duci" in testa. Oltre a Topolino e 
Papcrinov che hanno avuto un'intensa vjia fumcuiEiica, 
non bisogna dimenticare che la Disney ha quasi sempre 
realizzalo a fumetti i eortomei raggi delle SHly 





Symphonia, i lungometraggi 
a disegni animali Ida Vwn 
SVhite and the Seven D^srjs, 
Biancaneve e i sette nani, in 
poi) e i lungometraggi con 
veri allori. 

A panìre dagli anni Quaranta i rapporti ira fumetti e 
disegni animati si intensificano ulteriormente, 
soprattutto per dò che riguarda i personaggi umoristici, 
che passano numerosissimi dai disegni animali ai fumetti 
(da Tom & Jerry' ad Andy Panda, da Daffy Duck* a 
Drcopy, da Mighiy Mouse* a Mister Magoo*), mentre 
alcuni eroi avventurosi, come ITI Àbner* e Superman', 
compiono it tragitio inverso. 





Negli jntii Sessanta li ^tì\ V invasione" dei comic hook 
statunitensi da pane dei numerosi eroi televisivi creati da 
Hanna & Barbera 41 , mentre a partire dagli anni 
Settanta - trarrne alcune eccezioni come i lungometraggi 
A Boy tfametl Chartie Brvwn, realizzato nel 1970 
da Bill Melendez con i celebri PeatmtP, il Fritz 
the Cat' di Ralph Bakshi con l'omonimo personaggio di 
Robert Cnimb' e 1 film di Asteria" - it fenomeno 
riguarderà soprattutto la televisione, che "ricicla'' a 
disegni animati molti supereroi della Marvel e della EX" 
Comics, Dennii i he Mcnacc*. Beetle Bailey* e numerosi 
altri eroi più di quanto non facciano i fumetti con le serie 
televisive. 

Non bisogna infine dimenticare il Giappone, un altro 
paese dove i rapporti ira fumetli e disegni animali sono 
molto sirciti e dove si può dire che non ci sia personaggio 
di successo die prima o poi non sìa stalo "tradotto"' in 
uno e nell'altra campo. 



la Paniera Rosa 
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corno disegnare Pope**. pr omerno™ 
per gfc jimmotwi etegli Studioa Fleracher 
i») ******* SV*»c*" *c 




FIERRO 



• "FIERRO" 

Diretta da Andre* Cascioli e pubblicata dal' 
te Edieiòncs de la Urraca (che edita anche il 
quindicinale "Huntor Rcgistrado". dedicato 
all'umorismo e itila salirti polilicaj. questa 
rivista mensile argentina pubblica dal 
sulle 5 ut pagine rutticeli di grandi autori in- 
ternazionnti - da Berne)' a DruilteC, da 
MocOius" a Pralt" - ma offre soprattutto 
spazio ad autóri nazionali ormai notissimi 
in tutto il mondo come Aitutta*, Alberto ed 
Eorique Breccia" , Muftoj* e Francisco Scia- 
no Lopez'- Oltre che di fumetti, artìcoli e 
nibriche, si occupano anche di cinema e di 
Itn crai uni popolare, soprattutto gialli e fan- 
tascienza. 

■ FILIPPINE 
Vedi Pilipinai 

• FISHER, BUD 

Nato il 3 aprile 1S85 a Chicago, Harry ton- 
w j\ Fisher, detto Bud, abbandona l'univer- 
sità per essere assunto dal "San Francisco 
Chronicle" come vignettista sportivo e ri I u - 
slralore. Nel I9OT, sulla scia del successo ot- 
tenuto dall' A. Pikcr Clerlt di Cliirc Briga*, 
dà vita a una striscia chiamata A. Mult, dal 
nome del protagonista, un vero fanatico 
delle corse dei cavalli, che in seguito diven- 
terà popolarissima come Mult and Jcff" sui 
giornali del gruppo Hearst. Nel £915, scadu- 
to il contratto, Fisher passa a] Wbeeler Syn- 
dkate per mille dollari alla settimana e nel 
1921 passa al Bell Syndicaic per 4600 dollari 
alla settimana, diventando cosi il più ricco 
autore di f umetti dell'epoca. Può comunque 
essere curioso ricordare che, pur continuane 
do a firmare le strisce quotidiane e le tavole 
domenicali di questa serie, Fisner non se ne 
e più occupato materialmente sin dal 1919, 
avendone affidala la realizzazione a BilEy 
Uverpool fino al 19W e in seguito ad Al 
Smith 4 , preferendo occuparsi a tempo pieno 
della propria scuderia di cavalli da corca ac- 
quistata nella seconda metà degli anni Dieci. 
Bud FhIkt e mono il 7 settembre 19S4, 

• FISHER. HAM 

Nato nell'autunno del 1901 a Wilkes- Barre, 
in Pennsylvania, lo statunitense Hammond 
Edward Fìsher è attratto dai fumetti sin da 



giovanissimo e nel 1919 è assunto da un 
quotidiano locale, 1"' Herald", come vigneti 
cista sportivo e illustratore, L'anno successi- 
vo crea il pugile Jùe Patooka", ma soltanto 
nel 192S questo personaggio incomincia a 
essere distribuito dal McNaught Syndìcate 
dopo che l'autore, che allora lavorava al re- 
parto pubblicità del "New York Daily 
Ne*s", era riuscito in un mese a vendere la 
striscia a una ventina di quotidiani minori. 
Dopo questo exploit, all'agenzia erano pili 
interessati a lui come direttore delle vendite 
che come autore di fumetti? Infatti in segui- 
to Fisher si occuperà più della diffusione di 
Joe Patoc&a che della sua realizzazione, af- 
fidata in un primo tempo ad Al Capp" e in 
seguito ad altri autori, tra i quali spiccano 
Mot Leff e Tony Di Preta. 
Alla fine degli anni Quaranta, Al Capp scri- 
ve alcuni articoli per "Atlantic Monlhly'", 
nei quali mette alla berlina Fisher dilungane 
dosi sulla sua avidità e *ullo sfruttamento di 
giovani disepàtorir Fisher lo porta in tribu- 
nale, accusandolo di oscenità e portando co- 
me prova dei disegni che lui stesso aveva 
realizzato utilizzando lo stile del suo e* assi- 
stente. Naturalmente perde il processo ed 4 
espulso dalla National Cartoonist Society. 
In preda a una forte depressione. Kam 
Fisher si uccide il 21 dicembre 195S. 

* F1X UNO FOXI 
Creati nel 1*52 dal tedesco Rotf Kauka* e 
dal disegnatore Domi van der Heide e ap- 
parsi sulle pagine della rivista "Eulenspie- 
gcT, che in seguito verrà intitolata con 1 lo- 
ro no;m, Kis c Foni sono due piccole 
antropomorfe diventate ben presto popola- 
rissime in Germania, tanto da essere raffi' 
gurate in numerosi giochi e giocattoli, 
Il crescente successo della serie, via via ar- 



richitasi di nuovi personaggi - dalla nonna 
allo zio Fax, dal lupo Lupo allo svanito pro- 
fessor kno\ - ha naturalmente costretto 
Kauka a circondarsi di numerosi collabora- 
tori (Werner Hieri, Ludwig Fischer, Walter 
S'eujehaucr. EffBl Ko*cher e gli italiani Ri- 
naldo Rinaldi, Giulio Chierchini, Luciano 
Catto e Guido Scala] anche perche, nel pe- 
riodo di maggior splendore, le avventure di 
Fix e Foxi uscivano contemporaneamente in 
oltre dieci testate, tra novità e ristampe, 

* FLASH 

Nel 1940 Gardner Fox e il disegnatore 
Harry Lampert creano questo personaggio. 
Flasb è in realtà il chimica Jay Garrick che, 
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dopo un incidente di laboratorio, è- diveltila* 
lo l'uomo più veloce dd mondo. Indotto 
un costume rosso, giallo e blu. con smaltii, 
c un elmetto alta Mercurio ornato al fati da 
due aluccc, si trasforma in uno dei tinti su- 
pereroi delia National. La futura DC Co- 
mics. Continuate da numerosi altri disegna- 
tori - tra i quali possiamo ricordate almeno 
joc Kubcii* e Carmine Infatuino* - le av- 
venture di Flash, quasi sempre eontrapposto 
a ecpcntrkj quanto ingegnosi «Sminali, con- 
tinueranno Fino al IMI. 
Un nuovo supcreroe con questo nome verrà 
alla ribalta nel settembre 1M6. quando sulle, 
pagine del quarto numero dì "Show case" 
Carmine Infantino darà vita a un. altro 
Flash; la sconciato Barry ÀJIen, contamina- 
to da sostanze chimiche, che scopre di avere 
le stesse capacità dei vecchio eroe dei fumet- 
ti che leggeva da ragazzo, di cui assume l'i' 
dentila indossando un nuovo costume rosso 
e giallo. Grazie a un'eccezionale filària di 
supcrcri manali - dal gorilla Grodd a Mirror 
Master a Captain Cold - questo Flash è un 
personaggio assai popolare negli anni Ses- 
santa, ma decade ben presto quando Infan- 
tino abbandona la casa editrice nel I9fr7 e 
gli autori chiamali a sostituirlo nella realiz- 
zazione delle avventure di questa serie non 
si dimostrano assolutamente alla sua al- 
tezza. 

Nel 1985 Barry Alien troverà la morte nella 
saga Cfisis m Infinite E?rihs\ che ha scon- 
volto non poco l'universo dei supereroi del- 
la I h Comics, e it suo posio è stato preso 
dal mpole Wally West, già noto negli anni 
Sessanta come Ksd Flash, 

♦ FLASH GORDON 
NcJSa sequenza iniziate, pubblicata il 7 gen- 
naio dei IM4 e forse ispirata a un romanzo 
di fantascienza di Philip WyJic ed F-dwin 
Balmcr, un pianeta sconosciuto sta precipi- 
tando verso la Terra. L'impatto sarà [erri ni- 
fe e tutti stanno ormai preparandosi all'im- 
minente Tuie del mondo. Un piccolo aereo, 
vjI quale sta viaggiando Flash Gordon, rfe- 
ne colpito da un meteorite e il biondo eroe 
si Lancia con il paracadute non prima dì aver 
afferrato per la vita l'altra passeggera, la 
bruna Dalc Arden I due atterrano nei pressi 
del laboratorio del dottor Zarko* iribaitef- 
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zato in Italia Zarroì, il quale sta ultimando 
un veicolo spaitiaie destinato a interrompere 
la corsa del pianeta. Stravolto dalla stan- 
chezza, egli crede che i due siano spie nemi- 
che e li obbliga a salire sul razzo, che subito 
dopo punta verso il ciclo. L'impatto è bru- 
sco, ma la Terra e salva. 
Flash Gordon lotta contro il dottor Zarkov, 
il quale dimostra la propria buona fede di- 
ventando il suo miglior amico e alleato, ve- 
ro e proprio deus ex machina di tante situa- 
zioni diffìcili, mentre Dale Arden diventerà 
la sua eterna fidanzala. 




FLASH GORDON 



Se Novvlan e Calkins* avevano proiettato 
decisamente lo sguardo net futuro, ambien- 
tando le avventure del loro Buck Rogers* 
cinquecento anni dopo, nel prima F/Ush 
Gordon (perennemente alle prese col perfi- 
do Ming) la fantascienza è più che altro un 
pretesto dell'autore per introdurre il suo 
personaggio in un mondo diverso da] no 
stro, Mongo, che e addirittura un campio- 
nario dì arretrate società di tipo medievale, 
dove cortigiani avidi di potere congiurano 
contro i sovrani di turno o bellissime princi- 
pesse cercano, inutilmente, di fare innamo- 
rare l'eroe, Ciò non toglie che Ale* Ray- 
mond', che inizialmente aveva lavorato con 
l'assisttnsa dello sceneggiatore Don Moore 
e del grafico Laurens Crosslcy, riuscì, so- 
prattutto con [a bellezza dei suoi disegni, 
non solo 3 farsi perdonare certe ingenuità, 
certe incoerenze e eerte inevitabili ripetizio- 
ni, ma anche a ottenere un grosso successo. 
Richiamato Raymond alle armi nel febbràio 
l*U, le tavole domenicali dì Flash Gordon 
passano nelle mani del suo assistente Austin 
Briggs, che da! 7 maggio del 3940 ne realiz- 
zavi, le strisce quotidiane, e in seguito in 
quelle del legnoso Mae Kaboy. 
Nel novembre dei IMI le strisce quotidiane, 
interrotte nd giugno del 19**, sono affidate 
a Dan Barry il quale, nel l%7, alla mone di 
Mac Raboy, passa alte tavole domenicali la- 
sdando le Strisce a Rie Estrada, Batry ed 
Estrada trasformeranno Flash Gordon in pi- 
lota spaziale facendogli vivere ■"normalissi- 
me" avventure inLerplancLarìe- Tra i nume- 
rosi altri autori che si sono succeduti nella 
realizzazione di questa serie, ricordiamo 
Bob Fujiimi e Al Williamson\ il quale net 
1966 ha realizzalo alcuni splendidi albi pri- 
ma di continuare un altro personaggio crea- 
to dal grande Raymond. Secret Agent X.-9*. 
Protagonista a partire dal 19-J5 dì un pro- 
gramma radiofonico imperniato sulle sue 
avventure, che proseguirà fino alla fine del- 
la Seconda guerra mondiale. Flash Gordon 




FL1MTSTONES 

e portalo sugli schermi dalia U riversai in Ire 
«rial girati nel t9H, nel 1938 e nel 1WC. 
lutti interpretati da Blister Crabbe. Net 1974 
Howard Ziehm e Michael Bénvenisie dirigo- 
no una curio» versone rjomo- satirica che si 
intitola Flesh Gordon {Jìtsh agnine* carne), 
mentre del 1980 è invece un Flash Gordon 
prodotto da Dino De Laurentiis e diretto 
dal regista televisivo Mike Hoctgcs. 
Può infine essere curioso ricordare che que- 
sto personaggio è sialo per anni ritenuto in 
Italia un ex ufficiale di polizia per colpa dì 
un anonimo traduttore che cosi lo presentò 
sulle pagine cWP'Aweaiuroso"*, tiofl riu- 
scendo forse a giustificare in altro modo ì 
panlalnni da ira va Ile ritto che indotta nelle 
prime tavole, Flash Gordon è invece laurea- 
lo a Yale oltre che campione di polo. 

♦ THE FLINTSTONES 

Creali nel 1959 da Hanna fi. Barbera* per 
una lunga serie di disegni animati televisivi, 
i Flinutoncs, noti in Italia corte gli Alena- 
li, sono dei cavernicoli un po' sui generis 
che vivono in una strana preistoria dove 
non mancano i classici simboli della nostra 
civiltà dei consumi. dalEe automobili agli 
elettrodomestici. Non sì sa bene come fac- 
ciano a funzionare, ma non e poi molto im- 
portante ài fini delle avventure vissute da 
Fred e Wilma e dai loro vicini Bamey e 
Betty, che sono un pò" quelle vissute dalle 
tipiche famiglie statunitensi alle prese con i 
mille problemi deità vita dì lulti i giorni, il 
lavoro, il consumismo, le vacanze, ecc. Ap- 
prodali in seguito ai fumetti, questi perso- 
naggi sono stati pubblicali in Italia nella Se* 
conda metà degli anni Sessanta dalla Mon- 
dadori, dapprima su "Braceobatdo" e in se- 
guito su "òli Antenati". 

* FLOOK 

Apparso il 25 aprile 1949 sulle pagine del 
quotidiano inglese "Daily Mail" in una stri- 
scia intitolata Rufus, dai nome del piccolo 
protagonista, un bambino dai capelli rossi 
alla disperata ricerca di una mascotte, Róok 
è una strana crea; usa, fisicamente slmile a 
un orsacduoica di pem, che possiede pote- 
ri magici ed c in grado di modificare le cose 
e di trasformarsi in dò che vuole, anche se 
in seguito perderà tali capacità. 




Creata da Douglas Mount, poi sostituito da 
molli altri sceneggiatori, e dal disegnatore 
vValh Fa*ke>, nuoti ferie, j.BfHtMlltii i" 
seguito Rufus and Flook e infine semplice- 
mente Hook, negli anni Settanta incomincia 
a orientarsi verso la satira sociale, introdu- 
cendo accanto a Rufus e a Flook il baronet- 
to Montagu Folly e il giornalista Scoop, e 
cessa le pubblicazioni nel 19*4. quando il 
quotidiano rifiuta alcune striKe incentrate 
su una giovane atleta sudafricana, Zola 
Burid, alla quale era slam concessa in fretta 
e furia la cittadinanza inglese per consentirle 
dì partecipare ai Giochi Olimpici di Los An- 
geles con i calmi delta tiran Brenna. 

• FONT. ALFONSO 
Nato ncH'escaie del 1944 a Barcellona, lo 
spagnolo Alfonso Font ha iniziato come ap- 
prendista nello sLudio dell'Edilorial Brugue- 
ra nella prima metà degli anni Sessanta, Do- 
po aver disegnato storie western, poliziesche 
e horror per il mercato straniero, nel 1974 
realizza la serie Geminò. In seguito sì mette 
in contatto con lo sceneggiatore Patrick Co- 
thias e con lui da vita a Sandberg r pere et 
fth per la rivista francese "Pìf*. 
Trascorre qualche tempo a Parigi e inizia a 
disegnare Lei Robinson! de te Terre per 
"Fìr, su testi dì Roger Lecurtu*, serie che 
continuerà per diversi anni, anche dopo es- 
sere tornato a Barcellona. Tra. la fine degli 
anni Settanta, e l'inìzio degli anni Ottanta 
realizza Le storie nere e I racconti del /utero 
tmperfelto, mentre nel 1983 dà vita a CLarke 
£ Kubrick ", ì suoi primi personàggi di sue* 
cesso. Seguiranno diverse serie, tra le quali 




dobbiamo ricordare almeno la sfortunata 
Carmen Band, il prigioniero dette stette e il 
iahirimo dei drogo con l'affascinante Taxi. 

* FQFlEST, JEAN-CLAUDE 
Nato nel 1930 a Le Pcrreus. nei pressi di 
Parigi, Jean-Claude Foresi esordisce nel 
mondo dei fumetti nel 1949 pubblicando sul 
settimanale ■OK" una riduzione de La /fec- 
cia nere di Stevenson . Negli anni Cinquanta 
disegna moltissime copertine per riviste e 
per varie case editrici, crea Four fa Hard e 
Copyright „ un buffo animale dì fantasia, e 
riprende alcuni personaggi classici come 
Citarlo! ", Listi te e Bicot. All'inizio degli an- 
ni Sessanta collabora al Quotidiano ■Francc- 
Sdir", illustrando classici della letteratura e 
romanzi popolari, e nel 1962 dà vita sulle 
pagine di "V Magarinc" a Barbarella", la 
sua eroina più famosa. 
In seguito creerà più effimere e meno fortu- 
nale eroine come Bebé- Cyanure, Marie 
Malti e Hypocrite. Autore assai protifico. 
Foresi ha scritto sceneggiature per Gillon" 
{Les rwufrages du temps')> per Tardi" (/fi 
Mime), Cabanes {Le roman de Renardì e 
per motti altri amori. 

+ THE FOSOYKE SAGA 
The Fortytbe Suga, una l rilogia di romanzi 
di John Galsworthv sulle vicissitudini di una 
famiglia dell'alta borghesia inglese, dall'eia 
vittoriana alla fine della Prima guerra mon- 
diale, issai popolare in Gran Bretagna an- 
che grazie a un lungo serial televisivo, ha 
ispirato BUI Tidy per The Fosdjtke Sago, 
una serie incentrata sulle peripezie dell'ex 
minatore Josiih Fnsdyke, costretto a vivere 
dì espedienti, e della sita sfortunata fami* 
gl ia, » Quando ho visto The Forsylhe Saga » 
- ha dichiarato l'autore - hi ho pensato che 
anche la classe Lavoratrice aveva ì suoi dirit- 
ti- La sua vita, i suoi sogni, i suoi pensieri 
sono stati ignorati per anni e spero che i miei 
Fosdyke possano riempire questa lacuna. » 
Apparsa per la prima volta sui quotidiano 
"Daily Mirrar* il 2 marzo 19/71, questa se- 
rie, ricca di stereotipi e dì colpi di scena tipi- 
ci del feuilleton ottocentesco, è durata una 
dedna d'anni ed e stala più volte ristampata 
in volume, diventando popolarissima in 
Gran Bretagna, tanto che il suo autore, col' 
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lavoratore del prciligioso "Punch*, era 
spesse chiamalo alta tt fa i ffim come 
"esperto" sui problemi dei lavoralo». 

• POST E FI. HAI, 

Nato il !6 agusio 1892 ad Halifax, in Cana- 
da, Harold Poster si trasferisce con i gcnito- 
ri negli Siali Uniti nel I9Ó6 e a diciatto anni 
abbandona gii Mudi per contribuire al baian- 
do familiare- Nd 1921 si stabilisce a Chica- 
go per frequentare prima l'Aie Insinui*- e 
poi la NatiónaE Àcademy ef Design. Finiti 
gli studi, inizia a lavorare come illustratore 
per l'editoria e la pubblicità e nel \92S dise- 
gna il primo episodio di Tarzan', capostipi- 
te J.ci fumetto avventuroso. Mei E93I acca- 
la dì occuparsi della tavola domenicale del- 
l'eroe ereato da Edgar Rice Burroughs, che 
abbandonerà nel 1937 nelle mani di Bume 
Hogarth* per dedicarsi a un fumetto tutto 
suo, Prince Valiant*, valoroso cavaliere del- 
ia Tavola Rotonda, cui affiancherà per un 
breve periodo, a partire dall'aprile 1944, 
The Metfìevo! Cosile. Dopo «sere siato aiu- 
tato nella seconda meta degli anni Scssania 
da alcuni assistenti (tra L quali possiamo ri- 
cordare almeno Wayne Bering, «no dei pri- 
mi disegnatori di Superman*), alla fine del 
197] Poster affida la realizzazione grafica di 
Prince V'aliane a John Culto) Murphy*, 
continuando a occuparsi dei sessi fino a po- 
co prirpa della morte; avvenuta nel ISSI , 

♦ FOUCHÉ 

Pubblicalo a puntate su "Eureka"* a partire 
dal giugno 1973 e iucoessivamente raccolte 
in volume, Fcuché, u/i uomo ire/fa Rivedi* 
&o.« e un ottimo fumato storico sulla Ri- 
voluzione francese scritto da Luciano Secchi 
(creatore di numerosi personaggi con lo 
pseudonimo di Max Bunker') e disegnato 
dà Paolo Pìffarerio, Quale filo conduttore 
dell'intera vicenda, che vedrà scorrere la Ri- 
voluzione, il Direttorio, il Consolalo, l 'Im- 
pero, la caduta di Napoleone e la Restaura- 
zione monarchica , Secchi, appassionato cul- 




lette di storia della Rivoluzione francese, ha 
scelto Joseph rauche, uomo di primo plano 
che, dopo esserli dedicalo allo studio delle 
scienze e all'insegnamento, prese gli ordini 
minori, fu deputato alla Convenzione e coo- 
però con Robespierre. Sostenne in seguito 
Napoleone, dì cui divenne EL potentissimo 
ministro di polizìa, e alla sua caduta teniò 
invano di porsi ai servizio di Luigi XVIII, 
da cui. dopo i Cento giorni, fu definitiva- 



mente esiliato. Come ha scritto lo stesso 
Secchi, «l'impegno e stato realizzalo col de- 
siderio di usare il fumato come mezzo 
espressivo, romanzando entro a limili dì 
"montaggio" senza urtare con la parte di- 
dattica, cercando di adottare un linguaggio 
conciso ma estremamente esatto, tanto nei 
termini quanto nei contenuti ». La docu- 
mentazione storica di questa storia è assai 
curata e ì disegni sono il più delle volte rea' 
lizzati tenendo presenti quadri, disegni e ac- 
quarelli dell'epoca, con risultati indubbia- 
mente di prim'otdine. 
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• FRAIMCE 

Preceduti dille tmages di Eptnal, prolofu- 
metti ebe già verso il IS20 raccontavano fat- 
ti di cronaca, storie còucalive, fàvole, le vite 
dei santi ed episodi stcricO'miioJQgirì prj- 
luppati in un foglio suddiviso in quattro o 
cinque strisce quadrettate, con al piede brevi 
didascalie o versi in rima, i fumati (anche 
se mancano Le nuvolette e i testi sono posti 
sotto ogni vignetta) nascono in Francia nd 
1SS9, quando Georges Cotomb, che si fir- 
mava Christophe, crea La FamiHe Fetumil- 
lord" per "Le petit francali illustre". 
Numerose sono Le riviste per ragazzi nate tra 
la fine dell'Ottocento e l'inizio dei nuovo se- 
colo, anche se k loro pagine sono piene di 
racconti illustrati più che dì vere e proprie 
storie disegnale. Tra queste testate possiamo 
ricordare almeno "Le Journal illustre", che 



pubblica i Lavori di Benjamin Rabier, la 
"Semaine de Suzetie", sulle cui pagine nel 
1WW nasceri BccssSmc*, "CoeuiS Vaillants" 
e "L'Épaiant"*, che nel 1908 terrà a battesi- 
mo Lts Pieds Ntckeiés" di Louis Fon on. 
All'inizio degli anni Venti bisogna ritorciate 
la nascila de "Le Dimanche illustre 7 *, sup- 
plememo satimanale del quotidiano "L'Ex- 
celsior". che pubblica ta statunitense Winnie 
Winfc le 1 , ributiezzaia Bicot , e sulle cui pagi- 
ne il 3 maggio 1925 Alain Saint-Ogan* darà 
vita a Zig a Puce 4 , i primi personaggi fran- 
cesi che sin dall'inizio si esprimono con te 
classiche nuvolette dei fumetti. A meta degli 
anni Trenta nascono le grandi riviste: da 
"Le Journal de Mickey", che pubblica ì per- 
sonaggi disneyani ma anche molti eroi av- 
venturosi come Erick Bradford* e il Jungle 
Jim" di Ale* Raymond', a "Robinson*, che 
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ospita larari', Mandrake* e Flash G«r 
don'; da '"Hop-la!''. che pubblica Prinee 
VaJiant* c Popcyc*, il nostro Braccio di Fer- 
ro, a "Urrà!!", die presentò sulle sue pagine 
Red Ryder" e altri personaggi "made in 
Usa". Da Robert Velter, che all'inizio del 
[938 darà vita a Spirou*, personaggio guida 
dell'omonima testata belga, a Fttivf Pelloi*, 
creatore di FuwQpQiìs*, gJì autori francesi 
non mancano, ma in questo perìodo sono 
ancora costretti a un ruolo di secondo piano 
rispetto aita massiccia "invasione" del mate- 
riale statunitense, 

Durante la Seconda guerra mondiale, grafie 
all'interruzione delle forniture da pane delle 
grandi agenzie americane, gli autori locali 
riusciranno a conquistare spazi maggiori, 
ma La situazione è lutt'aJlro che- facile, mol- 
te lesrate chiudono o sopravvivono a fatica, 
manca la carta e urta Ha gente ha cose più 
importanti a cui pensare. Proprio per ovvia- 
re ad alcuni di questi problemi nascono, se- 
guendo l'esempio di quanto era accaduto in 
Italia, albi con storie compiete. 
Il dopoguerra sarà caratterizzato dalla na- 
sata di. nuove testate, che spesso dedicano 
maggiore attenzione ad autori e personaggi 
francesi (come fa "Vailttnt"*, che sulle sue 
pagine pubblica Ira l'altro Lynx di Paul Gal- 
ton*, Yves le Loup di Reni Basiard, Ar- 
thur* d'i Jean Cczard e La pe/akm RaàkeWe 
di Eugéne Gire) e dall' "assalto" dei settima- 
nali belgi.: "Spirou"*, che ha ripreso le pub- 
blicazioni nell'ottobre 3 944. e "Tintin**, na- 
to nel settembre 1946. che dal 1948 avrà 
un'edizione francese edita da Georges Dar- 
gaud, Negli anni Cinquanta nascono diversi 
nuovi editori che propongono numerose 
pubblicazioni in piccolo formalo, come le 
Ediiions Lug di Lione, che presentano so- 
prattutto personaggi italiani come Tei", Ca- 
pitan Miti" e II grande B!ek* e che in segui* 
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lo punteranno sui supereroi della Maral, e 
sorto carattetiiaati dall'interesse verso i fu- 
metti dimostraEo dai quotidiani - come 
"France-Soir", "Le parisien Libere" 1 . "L'Au- 
rore" e altri - che pubblicano ogni giorno 
una pagina con illustratissìmì feuilletons e 
serie realizzate appositamente come Arabel- 
lee lì, mede l'Espoir, 
Nell'ottobre 1959 esce il primo numero di 
"Pilote"*, una nuova rivista diretta dallo 
sceneggiatore Rene GoscinnyV che presenta 
suite sue pagine personaggi del calibro di 
Asleti*". Barbc-Rouge", Tanguy et La ver- 
dure' e Jacques Le Gali e che ben presto si 
imporra come una delle più popolari e dif- 
fuse testale a fumetti degli anni Sessanta, 
Nel \%l Jean-Claude Foresi* di vita a Bar- 
barella*, capostipite di numerose eroine 
sempre piti libere e disinibite; nel \%1 Phi- 
lippe DruìilcT crea Lone SLoane*, mentre 
nel 1970 Hugo Prati* continua le avventura 
del suo Corto Maltese* direttamente per la 
rivista "Pif", nuovo nome di "Vaillanr. 
Nel mi. Ctaire Breicdicr*, Marcel Gottib* 
e Nikisa Mandrina Lasciano "Pilote" per 
fondare "L'Eeho des Savanes". Da questo 
momento il mercato francese sarà caratte- 
rizzato, olire che dalle tradizionali riviste 
per ragazzi, anche da quelle indirizzate a un 
pubblico più adulto. *L'Echo des Savanes" 
sarà infatti ben presto seguita dalla nascila 
de "Le Canard Sauvage", "Charlie Hetado" 
(filiazione di "Charlie 1 '*. un mensile che al- 
l'Inizio era mollo simile al primo "Unus"*), 
"Méta! HurLanl"*. "Fluide GlacìaT, "Cir- 
cus"*, *(A suivrelf * e "Vecu"'. 
Queste riviste pubblicano il meglio della 
produzione francese e inicrnazionalc indiriz- 
zata agli adulti e contribuiscono non poco 
alla nascita di nuovi autori, ma ali ' i nizio de - 
gli anni Ottanta, causa il "b;iom" degli ai- 
bum (edizioni di singole storie in volumi 




cartonati che. tra novità e ristampe^ supera- 
no ben presto i cinquecento titoli l'anno) si 
registra un sensibile calo delle vendite che 
provocherà la chiusura di molte delle tesare 
prima ricordate. 

* FRANK CAPPA 

In parte ispirato all'Ernie Pike* di Oester- 
beld* e di Pratt*. Frank Cappa é un giorna- 
lista cinico e disincantato che detesta pro- 
fondamente la guerra anche se non riesce 
mai a starne a lungo loniano dato che le sue 
testimonianze, i suoi articoli e Le sue foto- 
grafie sono molto richieste dalla stampa in- 
temazionale. Sempre pronto a impegnarsi in 
prima persona piti che semplice testi mone di 
conflitti piccoli e grandi. Frani; Cappa ha 
combattuto anche contro trafficanti di dro- 
ga e contro dittatoti avidi dì potere. Creato 
nel 1981 dallo spagnolo Manfred Sommer, 
questo personaggio è stato pubblicato in 
Spagna sulla rivista "Cimoc"* e in Italia 
suir*Eiet nauta". 

* FRANKENSTEIN 

Crealo nel IBIS da Mary Shelley e reso fa- 
moso da numerose versioni cinematografi- 
che, il mostro di Frankenstein, creatura 
fabbricata dal dottor Victor von Franken- 
stein con pani di cadaveri, è slato protagO' 
nisla di numerose storie a fumetti. Tra que- 
ste meritano di essere ricordate quella rea- 
lizzata nel 1940 da Dick Briefcr, che in se- 
guito si trasformerà inopinatamente in una 
serie umoristica, e quella scritta da Gary 
FrietJerick e disegnata da Mike Plogg per la 
Marvel nel 1973, dove il mostro appare co- 
me un "diverso" 1 vittima dell'incomprensio- 
ne umana. 

* FRANOUIN. ANDRÉ 

Nato nel 1924 a Bruxelles, il belga André 
Pranquin abbandona gli studi per lavorare 
in uno studio di disegni animali. Nel 1945 
fonda con Jìje\ Morris* e Pero*, che come 
lui diventeranno in seguito famosissimi, uno 
studio per la produzione di fumetti, che pe- 
rò chiude i battenti l'anno dopo, quando 
Franquin inizia a collaborare al settimanale 
"Spirou"* realizzando l'omonimo personag- 
gin creato da Kob Vd (Robert Velter) nel 
193S, Nelle storie di Spirou* compaiono vìa 
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vìi numtrcisi nuovi personaggi come il Mar* 
supilami\ un fantastico e poetico animale 
e lo stravagante Galton Lagaffe*. L quali in 
seguito diventeranno protagonisti di fortu- 
nale serie tutte loro. 

Nel 1955, in seguilo ad alcuni disaccordi 
con Ceditore, Franquin passa a "Tintin"* 
dando vita a Modeste ce Pompon, che in se- 
guilo sarà continuata da numero» autori. 
All'inizio dei 1957 torna a "Spirou", dedi- 




cando sempre più tempo ai propri personag- 
gi che ai "vecchio" Spirou, die net l%9 ver- 
rà affidalo al meno fantasioso Jean-Claude 
Fonmier. Definito dai suoi colleglli «un di- 
segnatore realistico tra i disegnatori timori 
itici» e comunemente consideralo un mae- 
stro del bianco e nero e del disegno grotte- 
sco, Andre Franquin e famoso anche per la 
serie fdées Noires, nata nel 3977 sulle pagine 
de "Le Trombone Illustre", un supplemento 
satirico di "Spirou'", e in seguito approdata 
a qudle di "Fluide Ciad al". Net 1987 ri- 
prende te avventure del Marsupitamì, perso- 
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naggio del quale Ita ottenuto i diritti, che 
elegge a cmbtema della propria casa editri- 
ce, la Marsu Productions. 

* FRA 1 SALMASTRO 
Scarsamente erudilo e di intelligenza medio- 
cre pur se sostenuto da una fede incrollabi- 
le, Fra 1 Salmastro da Vcnegono è un croni- 
sta francescano dd X1U secolo, protagoni- 
sta e testimone di storie medievali, popolale 
da un'umanità eterogenea, che sono invece 
attualissime e nelle quali non mancano pole- 
mici riferimenti alla nostra realtà contempo - 
ranea. Come quella di un tale Pi nello Anar- 
colico, fortemente indiziato per un attenta- 
to, che nel chiostro della questura scivola 
accidentalmente su una buccia di banana 
procurandosi «bruciature alle piante dei 
piedi, la frattura di tre cottole, la lussatone 
della spalla destra, oltre a varie ecchimosi 
ndla regione rinomala e frontale e ferite la- 
cero contuse al cuoio capelluto per cui dece- 
deva all'istante*. 

Creato da Enzo Lunari* per * liberare final- 
mente il Medioevo da quell'aria tetra e in- 
sulsa che tradizionalmente gli viene attribui- 
ta », questo personaggio ha esordito nel 
1966 suite pagine di *Unus**. Per il dise- 
gno, l'autore» che precedentemente aveva 
daio vita al preistorico Girighiz', si * ispira- 
to ai bassorilievi del Castello Sforzesco. 

• FRAZETTA, FRANK 

Nato il 9 febbraio 1928 a New York c più 
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famoso come illustratore che come autore di 
fumetti, Frank Frazcita frequenta FAca- 
demy ef Fine Aris di Brooklyn e a sediti an- 
ni e già assistente di John Giunta per Snow- 
man. Nella seconda metà degli anni Qua- 
ranta disegna numerosi personaggi, quasi 
sempre effimeri, tra i quali meritano di esse- 
re ricordali almeno Golden Arrow, White 
Indian, Thun'da e Johnny Comet. Assisten- 
te per dieci giorni -di Dan Barry per Flash 
Gordon" e per quasi nove anni, dal 1954 al 
1962, di Al Capp* per U1 Abnerv Frasetta 
realizza alcune storie d'amore e di fama- 
scienza per i comic hook ma pubblica il suo 
ultimo fumetto nel 1964, sul primo numero 
di "Creepy"\ Da quel momento si limita al- 
la realizzazione di copertine. Particolarmen- 
te famose quelle disegnate "Cieepy" (ed 
e proprio ispirandosi a una di queste che 
Forrest J, Ackerman e Tom Sortosi daranno 
vita a VampireJla*) e quelle per i romanzi di 
Conan' e di TarzanV 

* THE FREAK BROTHERS 
Sempre alla ricerca di sesso, di soldi facili e 
di un po' di droga, il grassoccio Freddy, il 
bruno Franklin c il barbuto Phineas, più 
noti come i Freak Brothers, non sorto in 
fondo cattivi ma piuttosto l'espressione esa- 
gerata di un'epoca e vogliono semplicemen- 
te riflettere la contestazione studentesca (fel- 
la fine degli anni Sessanta. Creata nel 1967 
da Gilbert Shehon - con Robert Crumb*. 
l'autore underground più. noto in £uropa - 
questa serie, diventata ben presto popolaris- 
sima, tanto che nel 1975 ha persino fatto 
un'apparizione sulte pagine di "Playboy", 
era anche un'occasione per gettare uno 
Sguardo ironico, attraverso gli occhi dei tre 
protagonisti, sulle incongruenze e le assurdi' 
tà della società statunitense. 
Con il passare del tempo la dropa scompare, 
i toni critici si ammorbidiscono e Freddy di- 






diventa proprietario di un gatto indipendcn- 
k [indicalo semplicemente carne "Freddy's 
cai") che sarà protagonista di una serie di 
■«■Mie Tacconiate da] suo punto di vista.. 

* FRECCIA VERDE 
Vedi The Green Arrow 

* FRED 

Nilo il 5 marzo 193 E a Parigi, da genitori di 
origine greca. Othon Arittìdes, noto con lo 
pseudonimo di Fred, esordisce come vìgnei- 
lisla c&llabojandn a numnosi giornali fran- 
cesi e non. tome l'inglese "Punch* e to su- 
iur.rn.-nic "New Yorkcr" Alla fine desìi an- 
ni Cinquanta incontra Cavatina, con il Qua- 
le nel settembre 19éC darà vita ali 1 irriverente 
e graffante "Hara-Kiri™, uni specie dì "Ma- 
le" ante litteram pubblicizzalo come giorna- 
le bete et méctuj/ti, stupido e cattivo. 
Nel l%5 crea per "Filate"' il poetico e stra- 
lunalo Philcmon*. che continua tuttora, seri' 
vendo saltuariamente sceneggiature per altri 
autori, tra cui MéztÉrts*, Rcllcs* e .Richard*. 

* FHEPDY LO M Et AH D 

Creato nel 19BI da Yves Chaland* e appai' 
w mirialmentc sull'cffimeru "Banana**, 
Freddy Lombard e un giovane dal ciuffo ri- 
belle alia Tirum* che si trova quasi sempre 
alle prese con storie strampalate vissute in- 
sieme all'amico Po-te e alla simpatica Dina. 
Tunica con un po' di sale in iucca. 
Con una buona dose d'incoscienza, Freddy 
Lombard si gena sempre a testa bassa nel- 
Tawenlura, con un'ostinazione che non ha 
Limiti e che alla Fine viene comunque pre- 
miata. Approdate successivamente su "Me- 
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tal Avctìture' t su "Mita! Hurtant"*, le av- 
venture di questo simpatico personaggio si 
sono interrotte alla fine de3 I99Q in seguito 
alla prematura, scomparsa dell'autore. 

• FREIXAS, EMILIO 

Nato nel 1899. lo spagnolo Emilio Frcixas 
ha esordito nel 1935 su *Mickey" illustran- 
do f viaggi ài Guiiivtr e altri classici della 
letteratura per ragazzi, ma è famoso in Spa- 
gna soprattutto per le storie del Capitan Mi- 
serio, un eroe creato nel 1944 sulle pagine 
del settimanale ■Chicos" su testi di Ange) 
Puigmiquel. Pur essendo durata soltanto 
cinque aiuti, la serie cedraia a questo mi- 
sterioso difensore della giustizia che opera 
nell'Estremo Oriente ed è dotato di grandi 
poteri fisici e mentali, ha conosciuto molta 
popolarità, soprattutto per la bravura del- 
l'autore e la sua abiliti net disegnare gli ani- 
mali. Emilio Frcixas è morto nel 1976. 

* '" F RiGI DAin F 

La chiusura di "Cannibale", testata Fondata 
nel I9TJ da Stefano Tamburini (cui ben pre- 
sto si erano aggiunti Massimo Mattioli*, Fi- 
lippo Scozzali* e Andrea Pazienza*) e sulle 
cui pagine hanno tra l'altro esordito Rame- 
rò* ■ e Joe Oaluty", avvenuta nell'autunno 
1 979. porta alla nascita della società. Primo 
Camera srl e, nel novembre 1980, del primo 
numero di "Frigidaire", un mensile che uni- 
sce ai fumetti racconti e reportage* giornali- 
usci. Dopo l'improvvisa scomparsa di Tam- 
burini net 1986 c di Pazienza nel 1981, la ri- 




vista ha continuato a «sere, con La direzio- 
ne di Vincenzo Sparagna, una delle più libe- 
re palestre dell'editoria europea, 

* FfìITZTHE CAT 
Serie creata nel 1939 dallo statunitense Ro- 
bert Crumb* che diventerà famosa soltanto 
una decina di anni dopo graric al "boom" 
del fumetto underground. Fritz è un gatto 
davvero diverso da tutti quelli che l'hanno 
preceduto nel mondo dei fumetto e del dise- 
gno animato. Infatti e un tipo individualista 
e anarcoide, incredibilmente sboccato e 
sempre a caccia di donne, con una determi- 
nazione che gli ha fatto subito guadagnare il 
titolo di "pomogalto'V Ma al di là di questo 
erotismo eccessivo e goliardico* le storie di 
Cmmb incarnavano gli umori e le inquietu- 
dini degli studenti universitari della seconda 
meli degli anni Sessanta. 
Cresciuto quindi nell'ambito del fumetto 
underground, questo personaggio è ben pre- 
sto stato scoperto dai normali canali dei 
mezzi di comunicazione di massa, che lo 
hanno imposto al grosso pubblico grazte a 
un lungometraggio a disegni animati, che lo 
ha fatto conoscere in tutto it mondo, anche 
se in una versione in gran parte snaturata, 
che non aveva ormai più molto a che fare 
con le storie originali di Cromb- 
Qucsto personaggio è infatti stato portalo 
nel 1972 sullo schermo da Ralph Baltshi in 
un fdm vietato ai minori. Costato un milio- 
ne e trcccntcmila dollari, Fritz the Cat ne 
incassò circa venti soltanto negli Stati Uniti, 
e scontento non poco Robert Crumb, che 
"uccise 1 * il suo popolare personaggio in una 
storia pubblicata su "People's Comics" e se 
la prese con i "tradimenti * del regista, meri' 
(re Bakshi dichiaro di non dovere all'autore 
più dì quanto in genere debba chi acquista i 
dirit ti di un romanzo, vantandosi addirittu- 
ra di avere aggiunto al personaggio molto di 
suo e sostenendo di essere il solo e unico au- 
tore di quel, nim. Nel 197* Bakshi ha realiz- 
zato un secondo lungometraggio a disegni 
animati con nuove avventure del "suo" per- 
sonaggio, Th? Niae Live ùf frìiz ike Cai 
(Le nove vite di Frìlz il gatto), che non ot- 
tenne aEcun successo. 

Vedi nella pagina accanto il box suj fumetto 
underground. 
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■ I movimento underground (vate a dire 
I "'sotterraneo", "segreto*, "clandesiino") nasce s 
I meli degli anni Settanta negli Stali Unici, 
I opponendosi sili culiura ufficiale e proponendosi 
come cultura aliernaiiva o controcultura. Per sfuggire 
alla commcrdalizzazionc c alla produzione su scala 
industriale, molli a ut. or. incominciano a diffondere 
attraverso canali inconsueti le 3dro òpere artistiche! e 
letterarie, senza dover cosi sottostare a condizionamenti 
economici c culturali. 

Tra quitti i artisti non mancano naturalmente gh" autori di 
fumetti, che incominciano a pubblicare i toro cernir (cosi 
ribaiiezzano i comics* vale- a dire i fumetti) sulle prime 
ridile underground. Nei l%fi ['"Easi Village Other " 
incomincia a pubblicare Captain Hicib di itili Etackmanc 
Genite'* Tripom di Panzifca i'Njklj Kainiti, cui beu 
presto seguiranno la SttnsHine Giri di Kim Deìlch e il 
Trashman di Spaila Rodriguet olire a molti disegni di 
autori come Robert Crumb', Trina ftobbins* e Art 
Spicgdrnan*. 

Iti Sèguito questo movimento metterà profonde radici 
soprattutto a San Francisco, in California, dove nel 1967 
Crumb pubblica u Zap 1, h la prima rivista compleiantenie 
dedicala ai fumcEli underground, che dall'anno 
successivo accoglierà sulle sue pagine Rtck Gri f fin, 
Victor Moscoso, Gilbert Shellon e lutti i maggiori autori 
di questo nuovo genere. 
Ben presto testate e iniziative sì 
mottipheano e non è molto tacite star loro 
dietro nonostante nell'estate 198Z Jay 
Kennedy abbia pubblicalo una pressoché 
completa Gffkigt Underground omf 
Ntwve Comìx Prìcé Guide Un po' alla 
rinfusa possiamo comunque ricordare, ira 
le tesiate più interessanti, "Coihìc Blimp 
Works" dì Vangh n Bodé\ "Bijou 



FwfiQiej"'. pubblicato 
a Chicago da Jay 
Lynch* e Skip Wil- 
lianuan. e "Mom's 
Homumade Comìx" 
di Denis Kiitftcn, 
Caratterizzate da una 
notevole dose di vio- 
lenza oltre che da una 
spasmodica attenzio- 
ne verso il sesso in 
tutte le sue forme, no- 
nostante i continui al- 
lacciti della censura e 
i numerosi processi 
affrontali, queste te- 
ntate hanno conosciu- 
to negli Stati Uniti un 
notevole successo. Ma 
a metà degli anni Set- 
tanta il fenomeno - 
che non era mai riu- 
scito a imporsi nel resto del moneto nonostante qualche 
effimero tentativo - incomincia a sgonfiarsi, anche se 
certi toni satirici saranno in seguito recuperati da riviste 
come "National Lampoon" c "Punk Magazine", mentre 
contenuti più adulti e "politici" troveranno spazio negli 
anni Quanta su "Raw"* ,, l'intelligente rivista 
internazionale di avanguardia fondata e diretta da Art 
Spìegclman, creatore del maturo e impegnato MausV 
Tra i personaggi più. popolari del fumetto underground 
statunitense bisognerà ricorda- 
re almeno Fritz Use Cat» e Mr. 
Naturai di Crumb, i F reali Bro- 
ihers* di Shelion. Miete? Rat 
di Robert Armstrong, Otiti 
Eodkira di Dan G'Neil, Zippy 
di Bill Griffitb e cene storie di 
Richard Corben", rome Dcn*, 
Rowir* e molti racconti dell'oc 
rore pubblicali su varie riviste 
come-SkulP e "Death Ranle". 






Caparrino di un cassiopei pressoccne 
compialo deaa praduzkxw 
underground Sta (urti ari» un 9*0) 
a di ira popola/i albi. 




FROLLO, LEONE 




• FROLLO. LEONE 
Nato il 9 aprile 1931 a Venezia, Leone Frol- 
lo esordisce nel fumetto nel 1948 con una 
(.toni western, Sai grandi ioghi apparsa a 
puntate su un periodico cittadine e nel 1953 
subentra a Giorgio BeUavitis nella rtafios- 
zione de La strada senza fine sul 'Corriere' 
dello Scolaro". Laureatosi in architettura, 
nel 39?S inizia una collaborazione con l'a- 
genzia inglese Fleetwaj 1 , disegnando storie 
dì - • r il per passare poi al genere rota, 
Nella seconda meta degli anni Sessanta crea 
Lra l'altro Guerra egfi invisibili sui "Corriere 
dei Fittoli e diverse storie di Perry Rho* 




dan* per la Germania, mentre aJFinizio de- 
gli anni Settanta inizia una Lunga collabora- 
tone con editori che pubblicano fumetti 
"per aduli!" disegnando Lucifera* Biancane- 
ve*, Naga e altre affascinanti eroine. Nella 
seconda meta degli anni Ottanta collabora 
anche a "Laticioslory** e a "Storpio"" e 
realizza per le Edizioni Glamour illustrazio- 
ni e fumetti erotici. 

* LES FRUSTRÉS 
Realizzate a partire dal I97J per *Le fVouvel 
Qbsen.ateur'\ il settimanale di punta della 
sinistra francese, e pubblicate un po' in Cuf- 
ici il mondo - in Eniia sulle pagine di "Li- 
nus H è in volumi dalla Bompiani - le tavole 
dei Frustres-, una serie ironica e graffiarne 
sui borghesi "aspiranti rivoluzionari H da sa- 
lotto, con i loro discorsi velleitari c à la po- 
se, ha procurato alla sua autrice, Claire 
Bretecher*, un grande successo. Le maggiori 



fonti di ispirazione dell'autrice sono la tele- 
vistone, i giornali e le riviste, ma la Bretccher 
non ba alcuna difficoltà ad ammettere che 
tei stessa e ì suoi amici hanno spesso non po- 
chi punti di contatto con le sue tavole, «Ma 
gli amici che sono stali presi di mira nei miei 
disegni non me ne vogliono; sanno che con 
E'auloironìa si può guarire dai difetli. » 

* "IL FUMETTO" 

Nato net 1970 come bollettino ciclostilato 
pei poi trasformarsi in un trimestrale di 
grande formalo, "Il Fumetto" e curato dal- 
L'ANAF itasoriazione Nazionale Amici del 
Fumetto) e ha sempre dimostrato uno spic- 
cato interesse per autori e personaggi italia- 
ni, anche se sulle sue pagine non mancano 
articoli sulla produzione intemazionale. In 
appendice una panoramica completa di 
quanto periodicamente fóce in Italia, tanto 
in edicola quanto in libreria, senza trascura- 
re le pubblicazioni degli editori amatoriali. 

* "Fumo di CHINA" 

Dopo aver esordito nel 1976 come bollettino 
del Club giovani amici del fumetto, questa 
fantine ha assunto iE nome di "Fumo di chi- 
na" nel 1980. Nel novembre 1989, dopoché 
per due anni era stata edita da Alessandro 
Distribuzioni, un Libraio ipccìalizzato di Bo- 
logna, e stampata in diecimila copie, la te- 
stata si £ fusa con una rivista di fumerei, 
"Fox tra", diventando bimestrale e andan- 
do direttamente in edicola. 
Spesso redatta con Ioni battaglieri, questa 
testata ha sempre avuto grande attenzione 
per la produzione italiana, anche se non so- 
no mancale interviste a grandi autori stra* 
nieri come Jean Graton*, Bili Sienkiewicz* e 



Sopri: 

autontrana di Leone Freso. 





Juan Zanotio*. Dal 1967 la sezione inFor- 
mativa su tutto quello che esce in Italia, 
Francia. Stati Uniti e saltuariamente nel te- 
sto del mondo ha assunto sempre maggiore 
importanza, tanto da trasformare questo 
trimestrale in un indispensabile quanto ag- 
giornato strumento di documentazione sul 
mercato inter nazionale. 

• FUSCO, FERDINANDO 

Nato il primo agosto 1929 a Vemimiglia, 
Ferdinando Fusco esordisce net 1943 con 
Jeff Cooper, continuato in seguito da Gui- 
do ^mperotìi. Trasferitosi a Parigi nel 
1949, lavora per le Editions Mondiales di 
Gino Del Duca e inizia una lunga collabora- 
zinne con la ^agediiions ri ducendo a fumetii 
serie televisive e disegnando numerose storie 
di Tartan*. Nel 1970 rientra in Italia, dando 
vita 5ull'"lnlrcpjdo"', su lesti di Luigi Gret- 
chi, a Lone Wolf* e a / dot tfett'Apotaiiae 
e dal 1974 si dedica completamente alla rea- 
lizzazione di Tes". 

* FUTUHOPOLtS 

Ambientata in un lontano futuro nel quale 
una parte dell'umanità vive in un'enorme 
citta sotterranea, altamente tecnologica, 
mentre sulla superficie del pianeta l'uomo e 
tornato all'Età della pietra, FttturopvIU è 
m'interessante serie fantascientifica creala 
dal francese Rene Fetlos*. Appresa la loro 
esistenza, ■ Saggi che governano la città de- 
cidono di mandare sulla superficie Rao e 
Maia, la sua ragazza, con il compito di eli- 
minare quei barbari. 1 due giovani fanno 
però amicizia eon loro e insieme iniziano 
una lunga guerra contro L'arida e spietata 
cìtià sotterranea. 

Apparsa nel 1937 sul settimanale "Junior", 
senza nuvolette e con i testi posti in didasca- 
lia, questa serie ha avuto qualche problema 
al suo apparire per il pessimismo della storia 
e il realismo di certe situazioni. 



Rao protagonista ai F Liur ape ■. 
un'Interessante Sa£n fari taEc Ieri liti ce 




* GAI LURON 

Nel settembre 1962, Marc?] Gotlib* aveva 
dato vita, sulle pagine di "V'ailÈant*"", a Va- 
riar ce Jujube, una urie umoristica inL-cn ira- 
ta sulle vicende di un ragazzino e delta -m i 
pilota volpe Jujube, Ai due m a^iung ^ran- 
no in seguito una ragazza (tanto che per un 
certo periodo la scric venà ribattezzata Na- 
nar r J uj ubc et Pici te) e,, a panile dal I 9*4. il 
cane Gai-Luron che, dopo l'odimi nazione" 
dei ragazzini, ne diverrà il protagonista as- 
soluto. 

Talmente flemmatico' da sembrare sempre 

mezzo addotmcniaEO c psicolo^camenie ci- 
mile al Droopy dei disegni animati di Te.i 




Avery, Gai-Luron è un simpatico cane filo- 
sofo che non si scompone mai c che agisce 
sempre con estrema lentezza, tanto da risul- 
tare esasperante a chi ha malauguratamente 
a che fare con lui. Come se non bastasse, è 
anche un tipo decisamente antisociale che 
ha sempre da ridire su tutto e tutti e non ri- 
sparmia mai i suoi commenti ironici e stra- 
fottenti. 

Le avventure di questo personaggio - che ha 



avuto una testata tutta sua, "Gai-Luron Po- 
che", dal 196" al 1976 - sono state conti- 
nuate negli anni Settanta da Henri Dufran- 
ne, « assistente di Gotlib, che a sua volta lo 
ha ri preso negli anni Ottanta, sulle pagine da 
"Fluide Giacisi", in una «rie di avventure 
indirizzale agli adulti. 

• GALLE PFtNI, AURELIO 

Nato il 28 agosto I9P a Casal di Pari, in 
provincia di Grosseto, Aurelio Galkpnmi. 
più noto come Galep. abbandona l'Istituto 
tecnico industriale e debutti nel 19W sul 
settimanale "Mondo Fanciullo" illustrando 
alcune fiabe classiche. In seguito disegna 
per conto dell'editore argentino di orìgine 
italiana. Cesare Civita, due storie di Federi- 
co Pedr&cchi', Pìtto ii mozzo e Lt prtà d?t 
Mar d'Omar.. Nel 1940 si trasferisce a Firen- 
ze, rea3ÌEiaodo numerose storie per T" Av- 
venturoso*'" di Ncìbmi, Nel dopoguerra ini- 
zia un'intensa collaborazione con 1 "•Intrepi- 
do"* e a Milano incontra. Giovanni Luigi 
Bonclli*, con ti quale realizza Occhio Cupo 
e il popolarissimo Tra vVitlcr', che lo impe- 
gnerà completamente fino ai nostri giorni, 

* LE GANG MAZDA 

Bernard His]aire r Christian Datasse e Marc 
Michel/ sono tre gióvani autori di Fumetti 
che collaborano ai settimanale belga "Spi- 
rOu"*. Ma sono anche protagonisti di que- 
sta serie, incentrata sulle disavventure picco- 
le e grandi di tre amori che hanno affittato 
uno studio sopra un garage della catena 
Mazda (ecco perche hanno deciso di farsi 
chiamare Le gang Magia) per lavorare ai lo- 
ro personaggi. 

Sempre in ritardo con le consegne - Bernard 
realizza storie d'amore, Christian, che è an- 
che il disegnatore di questa serie, storie 
umoristiche e Marc un avventuroso eroe 
giapponese - i tre amici trovano anche il 
tempo per un'intensa vita privata, Questo 
simpatico "dietro le quinte" del mondò del 
fumetto ha esordito nel 19S7 sulle pagine di 
"Spirou". 
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• GAROSA. LUIS 

Nato nel lo spagnolo Luis Garcia 

esordisce giovanissimo sulle riviste umorìsti- 
che dell'Editoria] Brugucta per poi passare 
all'agenzia Seieccidnes Elustradas. In seguito 
continua Johnny Jueves di Enrique Mon&er- 
rat e crea numerosissime norie rosa pei Ea 
Gran Bretagna, sviluppando con il passare 
degli anni un proprio stile aersonaJiisLtno 
grazie al quale, all'inizio degli anni Settan- 
ta, diventa uno dei piti apprezzali disegnato- 
ri della Warren. la casa edit rke di 
"Creepy"', -Eerie , "e i 'Vampirdla H . 
Nel I9V4 realizza h su testi di Victor Mora, 
Love Sifìp, un'interessante serie pubblicata 
in Italia sulle pagine di "Linus"', che rac- 
conta la vita di tutti i giorni di uno sceneg- 
giatore c di un disegnatore dì fumetti di 
Barcellona, In seguilo continua a lavorare 
per il mercato inglese, pubblicando le pro- 
pire storie più sofisticate su "Pìlote"* e su 
varie riviste spagnole. 

* GARFJELD 

Grasso, indolente e perennemente affamato, 
Garfield è ben felice di essere un gatto e di 
poter ciondolare per casa senta avete nien- 
f altro da fare che mangiare, guardare La te- 
levisione e rompere k scatole a un padrone- 
vittima, evidenlementc un po' maMX-h i •> I à , 
sempre disposto ad assecondare ogni suo 
più piccolo desiderio. 

Anche se non parla e si limita a pensare le 
sue frasi graffiami e presuntuose - tipo: 
«E* dura fare il modesto, quando si è un fe- 
nomeno come me» - i due si intendono alla 
perfezione ed e Garftdd, inutile dirlo, quel- 
lo che primeggia in lutto e per tutto con le 
sue continue pretese. Egocentrico e indispo- 
nente, fastidioso c insopportabile, stacciato 




Sopra, a «nutra: 
Il Jlammatlco e s ^paticlss rno Ga^-tur^ì 

i Drotsaonisli de Le cjang Mazda 
In alta. 

GtìrfèSd. un gatto eccentrico e 
indisponente 




? c chi piy ne ha più 
ne metta. Garfìeld tu infatti uni vera e pro- 
pria fedi da .^htjiffi. nan ama rare le fu» 
e non fa propno nulli per riuscire simpatico 
i quelli che hanno a che fare con lui. Mi, 
proprio per questo, c divenuto ben presto 
popolarissimo e terribilmente simpatico ai 
lettori di mito il mondo, canto da «sere 
pubblicato quotidianamente su oltre mille 
giornali- Anche se. probabilmente, non e 
ceno il gatto che ì suoi numerosissimi fan 
vorrebbero asere davvero per Casa! 
Creato nel 1978 dallo statunitense Jim Da- 
vis, oltre che nei fumetti, questo persona^ 
già è stato riprodotto su carie da parati, 
magliette, tute da ginnastica, berretti, cusci- 
ni. adesivi e figurine e ha concento un no- 
tevole successo nel merchandising scolastico 
kanctlc. quaderni e diari! olire che come 



* GARTH 

Questo personaggio e atletico e straordina- 
riamente forte, un vero e proprio gigante 
che. pur senza essere un super eroe, deve fre- 
nare la propria Terza .sovrumana utilizzando 
uno speciale braccialetto. Garth ha la possi- 
bilità di viaggiare nel tempo, oltre che nello 
spazio, grazie alla scoperta di uno scienziato 
francese di cui è molto amico, il professor 
Lumière. Questo studioso sostiene the il 
tempo non può essere rapprcsoittto da una 
linea retta ma da una spirale e che a cene 
li una persona in possesso di deter - 
: caratteristiche può essere proietiata 
□ o nel futuro. 

,ì instancabilmente per la giustizia 
e la liberta deD'umaniia coniro la tirannia 
delta scienza o contro le forre del mule in 
genere, Garth passa quindi dal presente al 



ttlejiei cosi come sono stati scritti nei Libri di 
storia, anche se talvolta si finisce con lo sco- 
prire che è proprin merito suo se certi falli 
si sono svolti cosi come si sono svolti. 
Quando Garth e apparso sulle pagine del- 
l'inglese "Daily Minor", il 24 luglio del 
1443, probabitmeme neppure il suo autore, 
Steve Dowting, ne immaginava i futuri svi- 
luppi. Tale sospetto t infatti avvalorata dal- 
la lettura cronologica delle sue prime awen- 
iure, che documentano come la messa a 
punto della serie, a incominciare dalla psi- 
cologia e dal carattere del personaggio,, av- 
venga attraverso un cammino esitarne e tra- 
vagliato. Tra gii autori che hanno contìnua- 
io la serie, merita di essere ricordaio Frank 



* GASOLINE ALLEY 
Il 24 novembre 1918, lo statu 
0, King* pubblica sul sappimi 
cale ckl "Chicago Tribune" la 
la di una nuova serie incentrai 
pò di amici, appassionati di au 
ii riuniscono di volta in volta 
per parlare di motori. Inni, 
Morning in Goxt/iine Afity. q 
vignette diventa ben presto < 
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ita Sunday 
•ita serie di 



lune Syadicale, chiede all'auto- 
re di dar viu a un vera e proprio fumetto. 
Gasatile Attry, questo it titolo adoltato da 
King, «ordisce quindi il li agosto 1919 co- 
me striscia quotidiana e il 20 ottobre del- 
l'anno successivo conte tavola domenicale. 
Popolarissima negli Siati Uniti, anche ve 
non ha mai avuto grande fortuna all'estero. 
La scric continua a occuparsi per qualche 
tempo di problemi più o meno tecnici. Poi, 
il giorno di San Valentino del 1921. c'è un 
inatteso colpo di scena quando Walt Wajtcì, 
uno dei protagonisti, trova sulta porta di ca- 
ia un cesto con un nconaio abbandonato. Il 
piccolo Sfecero vkne subito addottalo da 
Wallet e incomincia a crescere e a invecchia- 
re, come gli altri protagonisti delta serie. Ci 
sono ah re storie nelle quali il tempo passa 
anche per i vari | 
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Atlty e probabilmente l'unica che si svolge 
davvero in tempo reale. 
Dopo aver cercato di cavarsela da solo per 
un po' {difendendo anche il bambino da 
una misteriosa Madame Oclavc, che lo n> 
clamava come figlio suo). Walt WalleL u 
sposa il 24 giugno 1926 con Phvltis Bios' 
som, ha un figlio. Corky, e adotta una bim- 
ba, Jitdj. SketJUL diventa gradatamente L | 
vero protagonista della serie, che continua a 
chiamarsi Caratar AHtf, tanto che coni 
pensano che questo sia il suo vero nome. A 
dieiotto anni si arruola nell'esercito e com- 
batte per il proprio paese dal 1942 al 
In seguito si sposa con Mna, ha un figlio, 
Chipptr r e continua ancata oggi a condurre 
una vita tutto sommato normale, affrontan- 
do i problemi deLla vita di iuleì i giorni febe 
sono anche i problemi dei lettori) senza ec- 
cessivi colpi di scena. 

Nel 1951 , King lascia le tavole domenicali di 
quella serie nelle mani del suo assisterne, 
Bill Perry, continuando per qualche anno 
ancora a occuparsi delle strisce quotidiane, 
che in seguito passeranno a Dick Moorcs, 
morto all'inizio del 1987. 

* GASTON LAGAFFE 
Creato nd 195"? da Andre Franquin' come 
"spalla" di Spirou H . personaggio guida del- 
l'omonima ri visi a a fumetti belga, Gaslon 
Lagaffe è un grande pasticcione oltre che un 
inventore fallito. Grande idealista, armato 
dì molla buona volontà e di una notevole 
dose di candore, vuote sempre rendersi utile 
a tutti i costi risolvendo - a modo sua. natu- 
ralmente - i problemi ài chiunque gli Capili 
sotto tiro. Anche quando gli altri - soprai- 
tutto quelli che Io conoscono bene? - ne fa- 
rebbero volentieri a meno, visto che tutte le 
sue iniziative finiscono come minimo in un 
disastro. 

Come se non bastasse. Gaston Ugaffc e an- 
che uno sportivo ai limiti del fanatismo, un 
li (pulci e 




Psnlna a Irorrto. m basso 
fjùSBCCloriB coalo da Ancfra Franoum 



• GATTIA, ALARICO 

Naio il 9 dicembre 1927 a Genova, Alarico 
Gania li forma nell'ambito artistico milane- 
se e all'inizio degli anni 'SO esordisce nella 
pubblicità, lavorando in seguilo a lungo co- 
me illustratore per diverse Tesiate della 
Mondadori. Alla fine degli anni Sessanta di- 
segna le matite di alcune avventure di Dia- 
bolik* e in seguito collabora per una decina 
d'anni al "Giornalino"" , occupandosi so- 
prati mio di riduzioni a fumetti di classici 
della letteratura come /. 'ultimo dei Monica- 
ni dì James Fenimore Cooper e // fornitilo 
rapitoti Robert Louis Stevenson. 
Nella seconda metà degli anni 70 disegna 
i. 'mimo dei Khndtkt c /. 'uomo dei Sud per 
la collana Un uomo, un 'avventura della Ce- 
pim. In seguito collabora alla Storia d'Italia 
a fumetti della Mondadori e a due collane 
della rasa editrice francese Larousse: A la 
aecouverte du monde e Histoire (tu Far We- 
st. Presidente dell'Associamone Illustratori, 
nella seconda meta degli anni 'SO Gaitia ha 
scrino e disegnato alcune siorìc per "Comic 
Alt**. 

■ GERMANIA 
Vedi Deutschtand 

♦ GERVASlO 

Questo personaggio, creato nel I9S7 da Gir- 
lo Peroni* (che si firmava Perogati) sulle 
pagine degli albi del "Vittorioso*", e un 
simpatico miliardario afflino da un'inesora- 
bile allergia per il denaro, che gli provoca 
interminabili starnuti. Contrariamente quin- 
di a quello che fanno in genere i miliardari 
veri e quelli dei fumetti (primo di tutli. na- 
kiralmenLe. Hack Scrooge*, il nostro Pape- 
ron de' Paperonó, Gcrvasio non dedica tut- 
to il proprio tempo e Mti i propri sforzi ad 
accumulare nuove ricchezze, ma a spendere 
e spandere. In realtà, per quanlo faccia, fi- 
nisce sempre col trovarsi più ricco di prima 
e alla fine di ogni storia starnutisce a più 
non posso. 
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• GHIGLIANO. CINZIA 

Nata il 14 luglio 1952 a Cuneo. Cinzia Ghi- 
gnano esordisce nel 1977 m "Alter Alter" 
con la serie Le canzoni dett'altra Italia, poi 
raccolte in volume dall'Ottaviano. Per la ca- 
sa editrice femminista Dalla parte delle 
bambine realizza in seguito Nora, versione a 
fumetti di Caso ài bombata del drammatur- 
go norvegese Henrik Ibsen, é dà vjia su 
"Amica - , insieme a Mirco Tomai is, alla 
battagliera Lea Martelli*, procuralrice lega- 
le nello studio di un vecchio avvocato. 
Nel i960 disegna, sempre su testi di Toma- 
li*, // matita di hoìina. basato su un fatto 
di cronaca accaduto a Verona agli inizi del 
nostro secolo, e nel 1983 crea Solangc". 
Realizzate insieme a Tornati*, le avventure 
di questa affascinante eroina iniziano sulle 
pagine di "Corto Maltese" per approdare 
qualche anno dopo su quelle di 'Comic 
Ari"». Apprettai* illustrairice di libri per 
l'infanzia e di opere divulgative. Cincia Gin ■ 
gliano ha realizzalo un'ampia Storio delta 
chimica a fumetti con Luca Novelli - " - 

* GHOST RIDER 

Per salvare la vii* del padre adottivo, grave- 
mente ammalato. Johnny Bla», moiociclivf a 
acrobatico, stringe un patto col diavolo, ma 
lutto si rivelerà inutile perche, subito dopo, 
l'uomo muore in un inciderne invece che pei 
il suo male- Pur essendo riuscito a non perde- 
re la propria anima. Johnny Buue trasfor- 
ma periodicamente In Ghost Rider (e la sua 
testa diventa un teschio fiammeggiante), or» 
vittima della sua personalità demoniaca e ora 
in grado di dominarla non senza 
qualche difficoltà. 
Creato net 1971 da Gary Frie- 
drich e dal disegnatore Mike 
Ploog, questo personaggio è ap- 
parso per la prima valla sul nu- 



mero J di "Marvd Spotlight" per poi passa- 
re su una propria testata, dove è stato conti- 
nuato da altri disegnatori, ira t quali possia- 
mo ricordare almeno Frank Robbins", Tom 
Sutton e George Tuska*. 
Nel 1934 Dick Aycrs aveva creato un altro 
Ghost Rider (meno inquietante del futuro 
omonimo, era un vendicatore mascherato, 
con un mantello bianco che lo faceva asso- 
migliare a un fantasma), che la Marvel ha 
riproposto nel 1967 in alcune avventure 
sempre realizzate da Aycrs. All'inizio del 
1990, lo sceneggiami Howard Machie e i 
disegnatori Javicr Sattares e Mark Texeira 
hanno dato vita, per la Marvel, a una nuova 
versione di Ghost Rider, pubblicala in Italia 
su "Ali American Comics". Questa volta si 
tratta del giovane Danny Ketch, che si tra- 
sforma, indipendentemente dalla sua volon- 
tà, quando viene versato sangue innocente. 

• GIANCONIGLIO 
Creato nel 1973 da Carlo Triberti e da Carlo 
Peroni* sulle pagine del "Corriere dei Picco- 
li"', questo personaggio e un coniglio dispo- 
nibile e ingegnoso, protagonista di storie per 




Sopra. 

Ghosl Rider nella versone di Mikp Ploog 
e Jhm Mooney 



GIAPPONE 

i più piccini che si svolgono in un microeo- 
tino popolato da altri simpatici animali an- 
trop-crnorfi come l'affascinante Lepiotiìna, 
il gatto Geremia, il pauroso cugino Leprotto 
e Compare Orso, un'ottima "spali*" di mu- 
le avventure, 

■ GIAPPONE 

Vedi >iippon 

• GIARDINO, VITTORIO 
Nato il 24 dicembre 1946 a Bologna., \ m Mi- 
no Giardino si laurei in ingegnerìa e le» rù- 
nica nel 1969 e soltanto nove anni dopo ab- 
bandona cale settore per dedicarsi ai fumet- 
ti. Esordisce su "Città Futura" e nel 1*79 
crea l'ironico e amara Saro Pezzo* sulle ■pa- 
gine del "Mago"*. Nel 1982 dì vita su 
"Qrlent Express"* a MjK Fridman*. prota- 
gonista, di avventure di spionaggio ambàen- 
taTe negli anni Quaranta, mentre nel 1984 
pubblica su "Glamour** le prime storie di 
Little Ego', una deliziosa, sognalrice osses^ 
lionata dalle sue fantasie erotiche. 




• GIBBONS- DAVE 
Nato nel 1955, L'inglese Dave Gibbons de- 
butti nel I97D sulle pagine della fanzine 
"Famasy Adveniser". e L'anno successivo 
inElia a collaborare con l'agenda Fleetway, 
passando in seguilo alla D-C Thomson, per 
la quale reali uà storie di vario- tipo pubbli- 
cate su "Hotspur", "Wizard" e altre testate. 
All'inizio degli anni Quanta disegna diversi 
episodi di Judge Drcdd* è del nuovo Dati 
Dare". In. seguito, dopo aver collaborato 
con Ea Marvtl inglese dando viia a Ito» Le- 
rìqii. disegna Green Lantcm" e Flash" per 



GlffWIFF 




hùtntiìMtfv a 
POPEV K 



ìlt DC Comics. Sempre per la casa editrice 
SLaiunitense realizza nel 3986, su testi di 
Alan Moorc". Watchmsn', la s!3a serie di 
maggior successo. Tra Le cose più. interes- 
sami pubblicate in seguito possiamo ricor- 
dare almeno Roy Buste* e, su testi di Frank 
Miller', Gìve Me Liberty. 

* "GIFF-WIFF" 

Nata nel 1962 come bollettino del Club des 
bande* dessinecs. animato tra gli altri da 
Francis Lacassin, Jean-Claude Forese* e 
Alain Resnais, in seguilo trasformatosi nel 
Centre d'elude des liticraiurcs d'exprcssion 
graphique, questa rivista trimestrale france- 
se è giara la prima al mondo a occuparsi di 
crilica fumettìstica con approfonditi saggi 
dedicati agli autori e ai personaggi più im- 
portami degli anni Trenta, da Popcye' a 
Mìcfcey Mouse*, da Dick Tracy* a La"] Ab- 
ner*, senza trascurare la produzione con- 
temporanea, soprattutto francese e statuni- 
tense. "Giff-Wiff" ha purtroppo cessato Le 
pubblicazioni nel man*o 1967. 

• GIGL ROBERT 

Nato nel 1926 a Besancon, il francese Ro- 
bert Gigi entra nell'immediata dopoguerra 
netto studio di Raymond Poivet", disegnato- 
re di La piottnitfs di i'Espératict*. e debili- 
ta nel 1948 su "Les aventuriers d'aujour^ 
d'hui". firmandosi Bob Gigi, In seguito col- 
labora a "L'Epatant"' e a "Filtcne", dise^ 
gnando soprattutto stori* romantiche, e a 
"Pschitt Aventures" con la serie western 
Mexico Kid . 

Nel 1 965 da vita, su testi di Claude Moliter- 
ni r a ScarSelt Dream", che continuerà, sino al 

1975, e in seguito realiaa per "Pilote"', in- 
sieme con Jacques Lob, Le dossier des sou- 
cupes wolanm, un'interessante inchiesta Sui 
dischi volanti. Alla fine degli anni Sessanta 
da* vita su "Phenix"', insieme con MoEiterm, 
al suggestivo Orion, te lavetir des pianéta e 
nel 1972. wrmpre su lesii di Meltemi, ad 



Agar* per il "Corriere dei Piccoli 1 "* , perso- 
naggio che riprenderà in Francia su "Lucky 
Luke" En seguito realizza, inizialmente per 
il settimanale olandese "Pep", le avventure 
del samurai Ugaki', pubblicate in Italia in 
bianco e nero su "Sorry"*. 

* GIGITEX 

Nel 1972 Alberto SLmioni ha creato questo 
personaggio sulle pagine de "Il piccolo mis- 
sionario - . Gigitex è un cowboy itaLo-ameri- 
cano che non ha nuPa da invidiare ai più fa- 
mosi Lueky Luke* e Cocco BilL*. Spunti e 
ambiemaziQEu delle storie sono quelli dei 
spaghetti western, anche se l'indirizzo carto- 
tico della testata ha contribuito non poco al 
tono allegro e spensierato delle varie avven- 
ture. Può essere curioso sapere che Fautore, 
nato a Bastano del Grappa, in provincia di 
Vicenza, il 30 aprile 1951 e premaiuramente 
scomparso all'inizio del 1990. si era ispiralo 
ad amici e parenti per raffigurare protagoni- 
sti e comparse di questa simpatica serie 
umoristica. 

• GILLON. PAUL 

fiato nel 19M. il francese Paul Gillon fa ca- 
ricature per giornali e riviste prima dì ap- 
prodare nel 1947 suite pagine di "V'aitlani"* 
dove continua, su testi di Roger Lécurcus, 
Lynx Blanc, urta serie creala anni prima da 
Bob Sim, Capitarne Cormoran di Lucien 
Nonier e Wango di Eduardo Tc\eira Coeh- 
lo e dà vita, su testi di Lécureux, a Fifs de 
Chine, una saga ambientata ai tempi della 
Lunga marcia di Mao. Dal L959at 1972 di- 
segnai] Tosa 13. me de t'Espoir per il quoti- 
diano "Francc-Soir". 



fi, destra. 
C3^otBX, un simpatico cowboy 



auroritrano eli VmofiO &ardmo 




1W4. su lesti di Jean-Claude Foresi*, 
inizia una splendida serie dì fantascienza, 
Us rumfregés dw tempi*, per "Chouchou", 
un'effimera rivista dircela dal creatore di 
Barbatella*, che ne pubblica soltanto nove 
tavole prima di chiudere ì battenti. Foresi e 
Gillon continueranno questa serie a partire 
dal I9?4 su "France-Scir" e il sotó Gillon La 
porterà avarili, a partire dal E97"?, mite pa- 
gine 4j 'Metal HurEan.f-*. 
Amore assai prolifico, di Non ha anche rea» 
EiM&to urta storia del Panito sotìaliita fran- 
cese e ha creato numerosi altri personaggi. 
Tra questi possiamo ricordare almeno Gere- 
mie, protagonista di avventure ambientate 
all'epoca dei corsari, l'esotico Tcva e La 
survivante' , una serie fantascientifica con 
notevoli risvolti erotici incentrala su una 
donna die si risveglia in una Parigi del fulu* 
ro e scopre di essere l'unico essere umano 
vivente nulla Terra- 

• gimenez. Carlos 

Nato nel 1941, lo spagnolo Carlos Gimenez 
divenni assisterne del disegnatore Manuel 
Lopci Bianco a didotto anni. In seguita la- 
vora a diversi personaggi (Drake & Drake, 
Buelt Jones e Gringo), attenendo i suoi pri- 
mi successi nel l%& con Delta 99*, una serie 
di fantascienza scritta da Jesus Flores Thics. 
L'anno successivo realizza, su testi di Victor 
Mora, Dani Futuro*, un ottimo fumetto di 
fantascienza per ragazzi pubblicato in Italia 
sul "Corriere dei Pìccoli"*, che Lo terrà im- 
pegnalo fino al 19/76. 

Dalla metà, degli anni Settanta, a partire da 
Hom, un l'umetto ebe in parte si ispira a un 
romanzo di fantascicnia di Brian Aldis, Gì- 
menez è anche autore dei lesti di quasi tutti ì 
fumetti che disegna e die sono spesso in 
gran parte autobiografici: da Macho* gra* 
£tas k net quale racconta gii otto anni tra- 
scorsi in collegio, a Las prnfessùMiies*, una 
divertente serie sui mondo degli autóri di fu- 
metti pubblicata anche ih Italia sulle pagine 
del mensile "Eureka"*.. 

• GIMENEZ, JUAN 

Naio all'inizio degli anni Quaranta a Mcn- 
Jo.-d. l'argentino Juan Gimenez. esordisce 
come autore di fumetti a sedici anni, per de- 
dicarli in seguito al disegno industriate e al- 




la pubblicità, realizzando spot promozionali 
e cortometraggi in animazione. Soliamo 
una dozzina d'anni dopo, nel 1976, inizia a 
collaborare con le Editiones Record dì Bue- 
nos Aires realizzando alcune serie- scritte da 
Ricardo Barreiro. Net 1979 Gimenez si tra- 
sferisce a Madrid, collaborando non solo 
con riviste spagnole ma anche con La f rance- 
se Dargaud e con "National Lampoon", ebe 

10 vuole nello staff di Hmvti Sterni, lungo- 
metraggio a disegni animati ebe lo tiene im- 
pegnalo per cinque mesi. Juan Gimenez non 
ama i personali fissi c le sue storie sono 
pubblicate un po' in tuito il mondo dalle 
migliori riviste, 

* GIM TORO 

Questo personaggio, creato nel 1 946 da An- 
drea Lavezzolo" e dat disegnatore Edgardo 
Dell'Acqua, nasce con Se sembianze dell'ai - 
lore statunitense Tyrone Power, allora assai 
popolare in Italia., e un paio di sottili baffo- 
li, che perderà, di colpo e definitivamente 
nella quarta avventura, nel pieno -di un'aria- 
ne. Protagonista di storie iniricatc e avvin- 
centi, il muscoloso e leale Gim Toro inizia 
nella natia San Francisco una lunga lotta 
contro una potentissima associazione a de- 
linquere internazionale che aveva creato ad- 
dirittura una aita sotterranea nella baia del- 
la città. 

11 successo detta serie è immediato (e stata 
pubblicata anche in vari paesi europei | e la 
casa editrice è presto costretta a ristampare i 
primi numeri e a varare una collana paratie' 



GlOLITTt, ALBERTO 

h di gran format", Gìmtorissimo. con av- 
venture complete scriite sempre da Lavezzo- 
lo e disegnate da Antonio Canale 1 , Carlo 
Cassio* e altri. All'inizio del 1930, un periti- 
do di crisi dell'editoria italiana a fumetti co- 
stringe comunque anche Gim Toro alle di- 
mensioni degli albi lascabiEi a striscia e nel 
gennaio dell'anno successivo questo perso- 
Raggio viene definitivamente soppresso, an- 
che se resta nelle edicole ancora per lunghi 
anni grazie a numerose ristampe, 

* GINGER MEGGS 
Furbo e intraprenderne, indipendente e criti- 
co nei confronti di qualsiasi autorità. Cin- 
ger Meggs è un simpatico ragazzino dai ca- 
petti rossi che l'australiano Jimmy Bancks 
inserisce nella serie Ut Fellem. pubblicata 
sin dal 13 novembre 1921 sulle pagine del 
"Sydney Sunday Sun*, assieme al personag- 
gio principale, GLadsome Gladys. Ben pre- 
sto Ginger Meggs diventa il vero protagoni- 
sta, affiancato via via da nuovi ragazzini, 
dalla scimmietta Tony e dal cane Mike. 
Assai popolare in Australia, nonostante il 
initsji i un'altro che eccezionale dell'autore, 
alla mone di Bancfcs, avvenuta nel 1952, 
questa serie e stata continuata da Rob Vi- 
vian lino al 1974 e in seguito da altri autori 
che pero non hanno saputo mantenerne lo 
spirito originale, 

■ GLOUTTI, ALBERTO 

Nato il E4 novembre 1923, Alberto Gioliti i 

ha esordito sulle pagine del "Vittorioso"* ai- 




ta mb ii3" 

autor urano Q> Carlos Gimenez sulla 
copertina di un laSOIcoto monoOraliCO Sui 
Swcn tavon. 



Sopra, a destra, 
l'avventuroso Gim TofC popOioriSJ 
OJlO- tir» dagli anr* Quaranta. 



GIORNALE DEI BALILLA 



la fine degli armi Quaranta. In seguito è vis- 
suto a [ungo all'estero: dapprima a Buenos 
Aires, lavorando per varie case editrici, e 
poi a New York, Lavorando per La Western 
PubliihìJig e disegnando moltissimi episodi 
di IndLan Chkf , Turok, Gunsmokc e diversi 
altri person aggL 

Riienlrato definii imamente in Italia nel i960, 
ha dato vita allo Studio Gioitoti (per it quale 
baiano lavorato autori come Ruggirà Cto- 
vanninì. Merio Zeccara, Massimo Rotundo" 
e Franto Sbudelli*), che produce soprattutto 
per editori statunitensi, inglesi u teschi. 
Sul 1986 ha pubblicato su "Comic Ari "■. su 
testi di Giorgio Pedraizi. Cinque arati dopo, 
una storta ambientata negli Stati Uniti dopo 
la Terza guerra mondja3e r 

* "IL GIORNALE 
DEI BALILLA" 

Voluto dall' [spettoralo Generale Balilla, 
questo «periodico ufficiale dei gruppi Balil- 
la» esce per la prima volta il 38 febbraio 
I923- con un messaggio di salmo ai giovani 
lettori firmato da Dino Grandi. Tra i perso- 
naggi più popolari troviamo Ctapolsno, uno 
scolaro maldestro, la famiglia Cocorite 
(«una figlia han da mariìo») e lo zelante 
Mimmo Pìangiraai. L'alia tiratura, circa 
250.COO copie settimanali, non deve pero 
irarre in inganno. Poco venduto nelle edico- 
le, il giornalino era infarti forzatamente in- 
trodoito nelle stuoie.. La testata si irasfor- 
merà In "Il Balilla", con l'inscrinicnlo, negli 
anni del confliiio. della scritta 0 settimanale 
della gioventù italiana del littorio». 

* "IL GIORNALINO" 
^ubbLkasu ahi dal 1924. quando età compo- 
sio solo di otlo pascne ed era dedicato a lui* 
li «i bambini che vanno a scuota con Ha car- 
tella a tracolla o con i libri sotto braccio co- 
me gli studenti,-, agli ometti coi caconi cor- 
ti e alle donnine col grembiullno che voglio- 
no sapere tante cose e dicono sempre *per- 
i: he-? ~ -;- . questo sii urna naie catiolico per ra- 
gazzi, tuttora presente nelle edicole e nelle 
parrocchie ìtaliane h si è in seguito trasfoN 
mato in un vero e pròprio rotocalco in carta 
patinata, ricco di servici di attualità, di 
sport e di costume oltre che dì inserti spccia< 
li per le ricerche scolastiche. Suite sue pagi- 




sua 




ne si sono alternali i maggiori autori iaaliani 
di fumetti - da Rubino* a Craveri", da Boi- 
taro* a De Luca*, da Gavazzano 1 a Miche» 
luzzi*. tanto per fare soltanto qualche nome 
- e alcuni dei più popolari personaggi stra- 
nieri per ragazzi: dagli Sehtroumpts', i no- 
stri Puffi, ad Asteria*, da Lucky Luke* agli 
eroi di Nanna & Barbera*. 

* "IL GIORNO DEI RAGAZZI" 

II primo esempio italiano di supplemento 
dedicalo ai fumetti, "Il Giorno dei ragaftti" 
é stato pubblicato a partire dal 1957 dal 
Quotidiano milanese "Il Giorno". Sulle sue 
pagine si sono alternali eroi inglesi prove' 
nienti dalla rivista "Eaglc"* (come Dan 
E>are* e Jeff Arnold*) ed eroi statunitensi 
leone Juliet Jones'' e Roy Rog.ers*t. mentre 
ira la produzione italiana, non sempre al- 
l'altezza, di quella straniera, dobbiamo ri- 
cordare almeno il delizioso Cocco Bill* di 
Benito J acori! ti* e / Nettfroghi di Pier Car- 
pi e Sergio Zamboni*. Ridono il numero di 
pagine, peggiorala la qualità della carta e 
delle storie pubblicate, "Il Giorno dei ragai- 
zi" ha chiuso i bacienti nel I96fk 

• GIRAUD. JEAN 

Mato LI marzo 1931 a Fontcnay-souvBois, 
nei pressi di Parigi, Jean Giraud, noto tanto 
come Gir che come Moebius, manifesta sin 
dall'infamia una grande passione per i fu- 
metti e ricopta le storie che più gli piacciono 
prima di iniziare le scuole. Nel 1954, mentre 
ancora frequenta i corsi della scuola di arti 
applicale, pubblica su "Far West", una delle 
tante riviste diretta da Marijac*, il suo pri- 
mo fumetto: La Aveniures de Franck & M- 
remw, una serie umoristica. 
Tramite Jean-Claude Mérières*, quello stes- 
so anno Giraud inizia a collaborare a 
"Coeurs Vaillants",. realifcrando illustrazioni 
didattiche e parecchie storie avventurose. 
Nel I960, dopo aver fatto il servino milita- 
re, diventa assisterne di Jijé* e inchiostra un 
intero episodio di Jcrrv Spring*, ma l'anno 
successivo incomincia a collaborare all'am- 
pia Eir/ctapédie de fhisìoire des civitisa- 
iioas, che sari pubblicala da Hachene. 
Nel 1963, su testi di Jean- Michel Chartier* e 
firmandosi Gir. da vita sulle pagine di "Pi- 
Iole"* all'affascinante Blueberry', presago* 



meno 
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IL FUMETTO WESTERN 




Anche se gli Siati Uniti hanno sempre 
mantenuto uri indiscusso primato nelle 
realizzazioni cìncTnatogra fiche i(tl i spaghetti 
^iMeri italiani costit uiscono un caso j se 
«ance, la classica «celione che conferma La regola), ìl 
"vero" western a fumetti è stalo in genere realizzato da 
autori italiani, argentini, inglesi, belgi, francesi e 
spagnoli. Ciò non sgnifica,. naturalmente, che gli Stati 
Uniti non abbiano prodotto personaggi di un eerto 
interesse - basti pensare al realistico Red Ryder*, a Lene 
Ranger*, a Cascy Ruggles" e al] "ck soldato sudista Lobo, 
uno dei pochi protagonisti di colore nella storia del 
fumetto; Di è fuori discussione che gli croi piti famosi e 
popolari ni questo filone sono nati altrove. 
Introdotto da Guido Mortai Gelsi sulle pagine de "I tre 
porcellini"* con TJleeda, il fumetto western ha sempre 
goduto di particolare fortuna in Italia. Illusiti esempi 
sono Kit Carson*., il realistico Te* Willer*, creato nel 
settembre 1SM8 da Giovanni Luigi Bonetti' e dal 
disegnatore Aurelio Galoppini' e ancora oggi 
popolarissirtio, PeCOS Bill*, e Ken Parlier* - Poi ci sono 
opere particolari come l 'ampia Storia dei West* di Gino 
D'Antonio* e di Renio Cakgari*, che segue come filo 
conduttore [a "saga" delta famiglia MaeDonald. e i dieci 
documentai issimi fascicoli della serie / protagonisti déiia 





■i generalo Cysref in una minuziosa 
Ulotì ratta di Rino AJbertùf e* 



storia det West, realizzati da Rino Albertarelli" all'inizio 
degli anni Settanta. Una serie di biografie a fumetti di 
personaggi realmente vissuti - da Cuslcr a Billy the Kid h 
da Toro Seduto a Wild Bill Hkkok - per le quali l'autore 
ha controllalo ogni fatto, ogni movimento, quasi ogni 
"battuta" su testimonianze e documenti. 
Per ciò che riguarda l'Argentina possiamo ricordare 
almeno il Cisco Kid" disegnato da Jose Luis Salinai* 
direttamente per il King Fearures Syndicate, il Sargento 
Kirl * di Ocstertieid* e Prati * e i numerosi eroi creai i da 
Arturo del Castillo» meni re per la Gran Bretagna basterà 
segnalare Gufi Lbw, ispirato a una serie di telefilm 
statunitensi. Jeff Arnold* e Wts Slade, 
Ì l Jerry Spring* ereato nel ] 954 da J i jc-~ rappresenta 
degnamele il Belgio in questa ideale galleria del fumetto 
western, mentre in Francia un posta di primo piano 
spetta al Btuebcrry' di Charter" e Giraud". Per quanto 
riguarda la produzione spagnola, vorremmo segnalare 
almeno il Sunday di Victor Mora e Victor de la Puente' 
e il Mac Goy* disegnalo da Antonio Hernandez Palaci n* 
per il mercato francese su testi di Jean- Pierre 
Gounocku, 

Non bisogna infine dimenticare che il western ha dato 
vita anche a numerosi personaggi umoristici e satirici 
assai popolari in tutto il mondo come il Lucty Luke* di 
Morrì?', l'uomo che spara più veloce della propria 
ombra », il Cocco Bill* di Jacovitti*. il Rìct Ò'Sbay* di 
Stan Lynde* e il Tumblewccds di Tom K. Ryan 6 più noto 
in Italia come Colt. 



Sopra' 

Te.* Wifler nella versione * Au-eUo Gaflepplm 




GiRiGHiZ 



nisia di un'ampia saga western* assai dora- 
meniara curata, ■ .iiiin nei testi clic nei di- 
segni, che gli di una mediata fama inlcma- 
donale. Contemporaneamente a questa se- 
ric. che continua ancora oggi, occupandosi 
anche dei imi dopo la. morte delta sceneg' 
jaìore, Giraud inizia una sona di carriera 
parallela con lo pseudonimo di Mocbiui, 
rcalizrando storie fantastiche assai panico- 
I.Ln, prima per il mensile satirico "Rara Ki- 
ri*,, poi per "Charlie*" e "L'Edio de* Sava- 
xm". Una produzione di prim 'ordine, tanlo 
mei filone dissko quante io quello grafica- 
menlc e cnnlcnuttsticamcnle più fantastico, 
grazie alla quale diveniva uno dei maestri 
indi-ami dd fumetto contcmpoiwco. Una 
"duplicità" ben messa in luce dal critico 
francese Stima Sadoul sin dal iìloIo di un 
mtì s^giiio, Mister StOfbiuS et Dófìeur Gir. 
pubblicalo nel 197u. Alla fine del t9R in- 
sieme a Philippe Druillet', a Jean*Pierrc 
Dionner e a Bernard Farfcas, emetto autore' 
dà vita a Lcs Humanoides Assodés, un 
gruppo ^rivoluzionario"' che l'anno dopo 
"Metal Hiirla.ni"*. un rrime- 
: di fumetti "reserve dui adultes" che 
raccoglierà incorno a sé il meglio della pro- 

mttii indirizzata ai lettori più maturi. Sulle 
pagine di questa innovai iva rivista. Morbi us 
pubblicherà tra l'altro Arcadi'. Major Cru- 
bert* e, su testi di Jodonowslty, John Di- 
Tool'. Tra le ali re cose realizzate da questo 
auiore, ricordiamo Mississippi ftirer, stt te- 
sti di Chartier, e alcune storie di 
fi : " tu lesti di Stan Lee". 

l 115 il box 




t OIRIGHIZ 

Creati nel l%5 da Enzo Lunari* iulle pagi 
ne di "Linus"', Girighiz e compagni sono 
degli ometti preistorici piuitouo brunirti 
d'aspetto, disegnati con grandi ocdiioflì me- 
Lancomci, la lesta ^pelacchiati! e ■ corpi co- 
peni di rozze pc> di mimali. Posli il ohi- 
ero di un paesaggio volutamente spoglio, so- 



no cavernicoli dell'era Mesoausca, perenne^ 
mente intenti a discutere sui problemi, del lo- 
ro tempo che. per certi aspetti, assomiglia 
moltissimo al nostro,, anche se non hanno in 
fondo molto da spartire con l'Alley Oop' di 
Vincerli T. Hamlin\ con il B.C.* di Johnny 
Ha ri* o con i Flmrstoniv di Manna & Bar- 
bera 1 . Raffinala e \ofisticara, graffiarne e 
ironica, non sempre di facile Eeitura. ducuta 



sociale e pdhtica della vita di oggi. 

* GIUSEPPE BERGMAIM 
Scelto da un misterioso produttore per vive- 
re mirabolani i avventure in giro per il mon- 
do (avventure che saranno eestanientctite ri- 
prese, non si sa ben* come, da telecamere 
nascoste per essere poi offerte in pasto al 
vasto pubhlico che vuote evadere dalta gri- 
gia realtà quotidiana tenia nero allontanarsi 
troppo dalla sicurezza di casa propria) Giu- 
seppe Bergman non si limita a vivere- le sue 
fantastiche stòrie in giro per il mondo, ma 
dialoga addirittura con ì lettori ed e spesso 
assalito da incertezze e dubbi esistenziali 
non sempre di facile soluzione. In questa la- 
voro decisamente at ipico Bergman è inizisi- 
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* "GLAMOUR 

INTERNATIONAL M AGAZI NE H 
Questo trimestrale dall'insolito formato (cm 
'-• k nato nel giugno 1960 e ideato e 
animato da Anaonóo Vianovi. ha puntalo 
sin dall'inizio sul fasrino femminile in tutii i 
mot aspetti , ospitando sulle sue pagine dise- 
gni originali (eseguiti da anisti dd calibro di 
Crcpa*', Elcutert'Serpieri", Foresi*. Giardi- 
no" * Magnus*, Manata* e cosi via), fumetti 
del passato, icmpie con donne come prota- 
goniste, anteprime e storie realizzate apposi- 
tamente come quelle della deliziosa Liitk 
Ego*. Dopo 1? numeri e qualche spedai, 
dal gennaio 19È5 la rivista ha diminuito il 
formato (cm ?i x li], aumentando sensibil- 
mente il numero delle pagine, che passano 
da 32 a 96, e presenta in ogni numero una 
parte monografica, mollo documentata sul 
piano figurativo e con una serie di interventi 
eritid e di costume su temi come lo jrfrtp- 
letne e i I vìi neLa , b itngertf e il bav io 




+ GLOS1 

Crealo net \9Ì2 da J.K. Schide e da Robert 
Lips per essere pubblicato sui quotidiani 
svizzeri in occasione dd veniicinqucsimo an- 
niversario dei grandi magazzini Globus, 
Globi è un pappagallo umanizzato ebe in- 
dossa perennemente coloratissimi pantaloni 
a quadrrttom" e un baschcno nero in testa. 
Protagonista di storielle mute accompagnate 
da brevi didascalie, ha un vero e proprio ca* 
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raticraccio ed e sempre pronto a prendergli 
con lutto e tutli. Nonostante questi diretti 
(anzi, probabilmente proprio grazie a loro}, 
Globi piace ai bambini e ai dirigerli i della 
Globus, che l'anno successivo preparano un 
fascicolo con le sue avsenlurc da regalare ai 
dienti. Lo stesso accade nel 1934 e da] gen- 
naio 193J Globi diventa titolare di una le- 
ttala mensile indirizzata ai giovanissimi con 
fumetti, poesie e giochi MtA A lungo assai 
popolare in Svizzera, dove Ir Mie Avventure 
sono stale continuate da molli autori. que* 
sto personale è stalo pubblicalo in molli 
altri paesi, dall'Austria al Giappone, dalla 
Germania al Brasile. 

* GNUFF 

Questa strana (amplia, creala nel 1979 dal 
danese Freddy Milton*, è composta da un 
gruppo di draghi antropomorfi - l'oli imista 
Gnuff. l'ingenuo Charly, la draghessa Gnìb- 
bels e il piccolo Gnip, un "ragazzino - appe- 
na novantenne - che si sono da poco Irasfc* 
riti in una grande città del Nord Europa e 
sono un po' emarginati dalle altre specie 
animali, che li considerano degli immigrati e 
li guardano sempre con un certo sospetto 
nonrnlanie la lino gentilezza c disponibilità. 

• GODWIN. FRANCIS 

Nato il 20 ottobre 18*9 a Washington D.C., 
Francis Godwin i figlio del direttore di un 
quotidiano locate, sul quale «ordisce come 
disegnatore alla fine del 1905, All'inizio de- 
gli anni Venti già collabora con "Collier'*".. 
"Cosmopolitan" e altre importanti riviste 
statunitensi e nel 1927 entra nel mondo dei 
fumetti dando vita alla deliziosa Conm'c', 
una delle prime eroine avventurose, che. no- 
nostante la sua bravura non riuscirà mai a 
suscitare l'attenzione del Brande pubblico. 
Booti aver disegnalo gli cffimai Banc Bun- 
ling (su testi di Fanny Corvi e Roy Po*crs 
(su Icslt di Paul Powell). qualche episodio di 
War ari Cnmr e di Wondcr Woman*. alla 
fine del 1944 Godwin interrompe lo produ- 
zione di Connic, che il Ledger Syndicaic 
non era mai riuscito a imporre e che ormai 
usciva su pochissimi quotidiani, per passare 
al King Features Synditaie, per il quale darà 
vita, a ftussy Riley*, un ragazzino che vive 
nell'ambiente delle corse dei cavalli. 
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Autore ■ lungo trascurato dalla critica, che 
solo negli anni Settanta incomincerà a con- 
siderarlo uno dei maestri del fumetto con- 
temporaneo, Francis Godwin e mono il 5 
agosto 1959. 

»GOl_D8ERG r RUBE 
Nato il 4 luglio I8S3 a San Francisco, in Ca- 
lifornia, Rcubcn Lucius Goldbcrg, detto 
Rube. si laurea in ingegneria mineraria ma i 
disegni pubblicati sull'annuario e sul giorna- 
lino curato dagli studenti gli aprono la porla 
del "San Francisco Chronick", dove è as- 
sunto nel 1904 come vignettista sportivo. 
Nel 1907 crea per la World Color Prìnting 
Company di Saint Louis il suo primo fumet- 
to. Tht Look-A-Like Boys, incentrato sulle 
buffe disavventure di due nani gemelli che 
in un primo tempo si chiamano Tom e Jerry 
itilo sono ribattc/Mii Mike e Ikc. Vj- 



GOLGO 15 

sto l'insuccesso della serie, che non dura 
neppure un anno, Goldbcrg riprende a fare 
vignette sponive per il "Ne* York Evcning 
Mail", alternando per qualche tempo questa 
attivila a quella di attore e di chiromante? 
Nel 1914 crea le geniali tnventions of Pro- 
f&£òr Laó/er Gdrxfmzvta Butis. imperniala 
su una serie di incredibili e strampalati mac- 
chinari, che continuerà fino al 1964, e nel 
1913 dà viia a Boob McNutl. che a partire 
dal 1918 verrà distribuito dal King Features 
Syndicaic. Può essere curioso notare che. a 
partire dal 1927. i suoi "vecchi" Mike e Ike 
diventano personaggi fissi della serie. 
Autore assai prolifico, Goldbcrg ha realiz- 
zato numerosi altri personaggi: alcuni al> 
quanto effìmeri, come l>oc Wright e l.ala 
Patooza,, mentre altri, come il sognatore Bo- 
be Baxter e la tavola domenicale senza per- 
sonaggi fissi Rube GoSctbem's Snte$ho*\ 
hanno conosciuto una discreta popolarità 
negli Siati Urtili. 

Fondatore e primo presidente della National 
Cartoonist* Society oltre che vincitore del 
premio Pulitzer nel 1948, in seguito a una 
ricca eredità Goldbcrg abbandona i fumetti 
a meià degli anni Sessanta per dedicarsi a 
tempo pieno alla scultura e al golf sino alla 
SU» morie, avvenuta il 7 dicembre 1970. 
Rubc Goldbcrg ha giocato un ruolo imper- 
lante nella storia del fumetto siaiuniiense e 
certo non a caso il premio assegnato ogni 
anno dalla National Cartoonist* Society 
nona il suo nome. 

* GOLGO 13 

Questo è uno dei fumetti pionieri del genere 
Kffcitftj. caratterizzalo da storie realistiche 
per adulti che hanno rivoluzionato il fumtt- 
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in giiippiMlcH: durame gli anni Sessanta c 
Sci tanta c i cui effetti si possono notare an- 
che oggi. Creato da Takao Sano c pubblica- 
lo per la primi volta nel 1969 sulla rivista 
'Big Comic", è la storia di un assassino di 
nome Duke Togo, alias Colgo 13. un mo- 
derno samurai solitario che non ha naziona- 
lità né moralità. Un pjefewiamsis della ma- 
lavita giapponese, che elimina senza pietà 
chiunque possa interferire con te tue missio- 
ni, e che non disdegna di mettersi aJ servino 
sia della CIA che del KOB. 
Colgo 13 ha tutte le qualità de! vero killer: è 
un abile tiratore in grado di usare qualsiasi 
macchina miniare in ogni parte del mondo, 
è maestro delle più letali arti marciali e par- 
la molte b'nguc. Doti che, messe assume, 
rendono questo cinico eroe uno dei più 
amati del fumetto giapponese nonostante i 
venli e più anni che ha ormai sulle spalle. 




• GOODW1IM. ARCHI É 
Nato I'* settembre 1937 i Kansas City, nel 
Missouri, Archie Goodwin inizia a lavorare 
nH mondo del fumetti nd 19S9. collaboran- 
do con Léonard Starr* nella realizzazione 
delle storie di Mary Perfcins*. Dopo aver di' 
segnato alcune storie a fumetti per "Fishing 
World" ed essere stalo vice ari director della 
rivista "Redbook", Good*in entra alla 
Warren come vice direttore e scrive molte 
Morie dell'orrore per "Crccpy*' ed "Eerie". 
Palla line del 1966 collabora con Al Wìl 
liamicn' nel rilancio di Secret Agcnl X-9\ 
wfivciido contemporaneamente diverse av- 
venture di Captain Katc, una serie imbiert' 
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tata nel XVIII secolo e incentrata su pirati e 
avventurieri. In seguito collabora con la 
Marsd, realizzando moltissime storie un 
po' per tutti i personaggi. Nel 1972 passa al- 
ta DC Comic*-, scrivendo varie urie e crean- 
do Manhunter insieme a Wall Sirnonson. 
Tre anni dopo torna alta Marve-l, come di- 
rettore editoriale del gruppo, lavorando tra 
l'altro a Drcadstar, Starsi ruck e Sfar Wars. 

* GOOFY 

Sìvilatc c disiratlisiimo. dall'aria pcTenne- 
mcnte assonnata, Goófy, il nostro Pippo, 
ha in fondo tutie le qualità dei suoi difetti e 
non fa che sottolineare l'intraprendenza di 
Mickey Mouse*, verso il quale prova 
un'ammirazione ^confinata. Di tanto in tan- 
to dimostra veri lampi di genio, contribuen- 
do in maniera determinante, anche se spesso 
del tutto involontaria, alla soluzione dei vari 
"casi" che il famoso detective affronta di 
volta in volta e talvolta è protagonista asso- 
luto, come netta serie dì Super Goof, creata 
nel l%5 da Paul Murry. dove acquista pe- 
riodicamente superpoteri grane a spedali 
arachidi e vive brevi avventure tulle giocale 
sul contrasto tra questi peneri e la sua abi- 
tuale dabbcnafcgine- 

Cornparso per la prima volta nel 1932 nel 
cortometraggio a disegni animati Afiekey't 
Wevtre (dove indossa solo un cappello, un 
gite! e un grosso paio di scarpe, non si chia- 
ma ancora Goofy ma è soprannominato 
Dippy Dawg, cane scioccherello), questo 
personaggio fa il suo ingresso nei fumetti di 
Gottfredson" l'anno successivo, diventando 
in brevissimo tempo un co-protagonista di 
tutto rispetto e soppiantando Morate Horsc- 
coltar, il nostro Orazio, a fianco dcH'ìntre- 
pido Mickey Mouse. 





• GOSCINNY, RENÉ 
Nato il 14 agosto 1926 a Parigi. René Co- 
scinny ha trascorso l'infanzia c la giovinezza 
a Buenos Aires, in Argentina, dove i genito- 
ri si erano trasferiti nel E928, Sin dalle ele- 
mentari gli piacciono mollo i fumetti e ama 
disegnare, ma nessuno si cura di questa sua 
passione, [n seguito alla morte del padre, 
nell'ottobre del 1945 si trasferisce a New- 
York, dove fa inutilmente il giro degli edito- 
ri con la cartella sotto il braccio. Dopo il 
servizio militare, che sceglie di fare in Fran- 
cia, ricomincia i suoi giri tra gli editori e le 
agenzie dì pubblicità di New York, Nessuno 
si accorge delle sue doti e Coscinny, secon- 
do la tradizione del asifmaàr man statuni- 
tense, fa i mestieri più diversi prima di co- 
noscere Haney Ku rumaci", il futuro creato- 
re di ~Mad"*. e trovare lavoro nel suo stu- 
dio con jack Davis, Willy Eldere altri. 
All'inizio del 1950 anione Maurice de ttc- 
vère, in arte Morris*, e qualche mese dopo 
decide di andare a tentare la fortuna in Bel- 
gio, imponendosi ben presto come uno dei 
migliori scenegjiaiori. Le storie di Luciy 
Luke*. un limpatÉco eroe western creato 
qualche anno prima da Morris, e quelle del 
piccolo Nicolai, un rigatino iireaLti ti.i 
Sempè. sono i suoi primi successi. Sarà poi 
la volta di Signor Spaghetti per Attanasio, 
del pellerossa Oumpab-Pab* per Udcrzo" e 
di altre sceneggiature per Jijé", per Mache- 
rot, Tibet" e numerosi altri autori. 
Nella seconda metà del I95S finisce sulla "li- 
sta nera* di alcuni editori per aver redatto 
una specie di "caria dei diritti" degli autori 
di fumetti. Ma non se ne cura, e da vita con 
Jean-Michel Chartier* i Jean Hebrard e Al- 
beri Udcrzo a due piccole società per le edi- 
zioni e per fa pubblicità. Nell'ottobre del 
1959 questo gruppo fonderà "Pilcic"*. uno 
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splendido settimanale the io jcgutrcs verri 
venduto all'editore Daroud. Direttore e 
"anima" di "Pitene" fino al I97J. Ccscinny 
creerà sulle sue pagine, con Albert Uderzo, 
te avventure di Asteria", uno dei più popo- 
lari croi de] fumetto francese di tulli i (em- 
pi, senza trascurare altre importanti colla- 
borazioni come quelle con Cabu (per Pùia- 
i haìuRic), con Goilib* (per i Dia^odosiieftì 
econTabaryMpcr l/.nogoud't. 
Disegnatore mancato. Goscinny ha fatto 
molto per il fumetto in lingua francese e per 
it fumetto in assoluto ed è tra l'altro nato 
nominalo Cavaliere delle ani e delle lettere 
nel 1967 dall'altura ministro della cuhura. 
André Malrtwx. Stroncato da una cri» car- 
diaca, Rene Goscinny e morto II 5 novembre 
1977. 

• GOTUB 

Naro nel 1934, il francese Marcel Coi lieo, 
noto carne Gotlib, e allievo di Georg» Pi- 
chard* alla Scuola di ani applicate ed esor- 
disce nel mondo del fumetto facendo il kt- 
icrista per l'agenzia Opera Mundi dal 195J 
al 1959 In seguito disegna album da colora- 
re per bambini e nei t%2 entra al sr-itimarta- 
le "Vaillant"*, aeando numerosi personag- 
gi, tra : quali emergerà il flemmatico Gai- 
Luron' . Tre ari ni dopo approda a "Pilote " \ 
dando vita ai popolarismi l}inx<jffftHÌ?rs, 
una divenentissima serie senza personaggi 
fissi, un po' alla "Mad"*, scrìtta da Go- 
stituty*. cui seguirà l'altrettanto fortunata 
Ru.hricfiii' à itrnc, piena di &aa un po' folli. 
Nel 1972 fonda con la Bretécher*. Mandry 
ka e altri autori "L'Echo des Savane*", sca- 
tenandosi nella realizzazione di siorie prò* 
vocaioric che affrontano argomenti proibiti 
come l'incesto, il suicidio e l'erotismo. Con 
e con Jac- 
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ques E ■>-. sulle pagine di "Pllotc'", Supcrdu- 
pont*. quintessenza del francete al cento per 
cento, che ire anni dopo approderà su 
"Fluide GEariaT, una testata fondala nel 
1975 dallo stesso Gotlib, che «rive testi per 
vari disegnatori. Dieci anni più tardi ripren- 
de Gai-l.uron. abbandonando le altre colla- 
borazioni c dedicandosi n 
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• GOTTFREDSON, FLOVD 
tato il ! maggio 1905 a Kaysville, nell'U- 
tah, lo statunitense Floyd Gotifreóson esor- 
disce pubblicando vignette su quotidiani lo- 
cali e piccole riviste dopo aver studiai r> dise- 
gno per comspondenza. Nel dicembre 1928 
si trasferisce a Los Angeles e un anno dopo 
è assumo dalla Duno come apprendista 
animatore. 

All'inizio del 1930, Ifb Ewerbì* e Win 
Smith, che stavano lavorando alle strisce 
quotidiane di Mickey Mouse*, il nostro To- 
polino, laudano lo Studio, e lo slesso Walt 
Di$,ney* gliene affida la realizzazione. Affa- 
scinalo dall'animazione, Gonfredson accet- 
ta di occupar^ rie solo per un certo perìodo, 
tn realtà lavorerà ininterrottamente alle stri- 
sce quotidiane di Topolino dal maggio 1930 
all'ottobre 1975 * alle tavole domenicali dal 
gennaio 1912 al settembre 1933. 
Anche se il suo nome non è mai comparso 
ne sulle strisce quotidiane ne sulle tavole do- 
menieali ma sarà noto soliamo agli addetii 
ai lavori, questo autore ha contribuito non 
poco al successo dei fumetti del topo piti fa* 
moso del mondo, dandogli un maggior rea- 
lismo, diversificandone la psicologia risoti- 
lo ai disegni animali e gettandolo a capofit- 
to nei mondi dell'avventura, floyd Gott- 
fredwn c morto nel 1967. 



• GOULD. CHESTER 
Nato il 20 novembre 1900 a Pav.net, in Ok- 
lahoma, Chester Gould è figlie» dell'editore 
di un giornale locale; ma, nonostante una 
certa predisposi/ione per il disegno, questo 
non lo aiuta molto a diventare autore di fu- 
metti perché il padre vuote che lui faccia 
l'avvocato. Mentre frequenta l'uni versila, 
collabora all' "Oklahoma City Daily" con vi- 
gnette sportive e subito dopo la laurea inco- 
mincia a lavorare per il "Chicago Ameri- 
can'" di Hearst dando vita a Filtom Fabia, 
una divertente parodia del cinema holly- 
woodiano. Nel 1931 crea Dick Tracy\ ca- 
postipite del fumetto poliziesco, personag- 
gio che assortirà tutte le sue energie (ino al 
1977. quando le sue avventure saranno con 
linuate dallo sceneggiatore Max Collins e 
dal disegnatore Dick Fletcher. 
Considerato un maestro indiscusso della su- 
spense e del "taglio" cinematografico delle 
inquadrature delle vignette, Gould ha realiz- 
zato, col suo straordinario talento espressio- 
nistico (tanto che qualcuno l'ha definito ti 
Grosz dei fumetti), una serie pressoché infr 
nila da cattivi da opporre di volta in volta al 
suo poliziotto luito d'un pezzo. Chester 
Gould e mono l' Il maggio I9&5. 



■ GRAN BRETAGNA 

Vedi United Kingdom of Great Britain and 

Nonhem Ireland 

♦ IL GRANDE BLEK 
Creato nel I9S4 dal trio EswGesse*, forma- 
to da Giovanni Sinchetto. Liana Cuzion e 
Pietro Sartoris, il Grande Hlek, nolo anche 
come Btek Macigno, e un robusto trapper 
dai lunghi capelli biondi. Nato sulla scia del 
successo ottenuto da Capitan Miki". realir- 
zato qualche anno prima dagli stesti autori, 
indossa un giubbetto di pelle sul torace nu- 
do e un berretto di pelo in testa. Coraggioso 
e leale olire che dotato di una forra gigante- 
sca, questo personaggio è alla testa di un 
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gruppo ili uomini che si oppongono in rutti i 
modi alla dominazione inglese nell'America 
del Setiecenio. 

Indirizzala ai lettori più giovani {che posso- 
no identificarsi con Roddv, un orfano che 
Blefc guida e protegge}, questa serre meseota 
abilmente umUn e umorismo e ha avuto 
per parecchi anni una etiti. pr«a sul pufabti- 
eo srj/ic anche a. una divertente spalla co- 
mica, ti professor Occulti*, un simpatico im- 
broglione le cui complesse macchinazioni 
sono sempre desi i naie al fallimento . 

• GAATON. JEAN 

Nato nel 3 92 3 ìi Nantes, in Francia* Jean 
Graton si trasferisce giovaniiiirno fon la fa- 
miglia in Belgio e pubblica il suo primo di- 
segno a olio anni sul quotidiano "Le Soir". 
Dopo essersi occupato di disegno industriale 
e di pubblicità, dal 1952 al 1954 disegna 
qualche storia dell'Onci? Paul" su "£pi> 
rou"* r Poi passa a "Tiniìn"*, disegnando 
diversi episodi delia serie sportiva Amfienii- 
ques. Nel 19S~> Gralon dà vira al campione 
di Formula I Michel VaìIUni*. documcnta- 
tissima serie automobilistica che lo assorbirà 
sino ai nostri giorni (e che dal 1982 edita in 
prima persona) se si escludano le avventure 
di Julic Wood, campionessa motociclisiita. 
in seguito approdata in quelle di Michel 
Villani. 

♦ GRAY, CLARENCE 

Nato nel 1902 a Toledo. nell'Ohio. Clarenee 
Gray segue vari corsi di disegno e nel 1920 
enlra al "Toledo Ncws-Étee" per realizzare 
vignette sportive e illustrazioni varie. In se- 
guitti collabori a diverse riviste e nel 1933 e 
notato dallo vLr-wo Hear^t, che gli affida la 
realizzazione grafica di un nuovo personag- 
eio avventuroso. Bricfc Bradford*, che si in- 
dirizzerà verso la fantascienza, Alle strisce 
quotidiane si aggiungeranno nel maggio del- 
l'anno successivo le lavolc domenicali e. nel 
1935, una breve serie parallela* The Time 
Tùp r anch'essa scrìtta da RLli. 
Ctarence Gray continua a disegnare le stri- 
sce quotidiane di Brkk Bradford fino al 
1952, quando queste passano al legnoso e 
mediocre Paul N'orris, che alla mone di 
Gray. avvenuta il 7 gennaio 1957, si occupe- 
rà anche delle tavole domenicali . 



• GRAY, HAROLO 

Nato il 20 gennaio ISW a KanXakce, nell'I I- 
hnois, Harold Gray viene assumo alla fine 
degli anni Dicci come grafico al "Chicago 
Tribune", che abbandonerà nel 1921 per oc- 
cuparsi idei teiierins di The Guinps*, la po- 
polare serie creala da Sidney Smith 4 nel 
1917. Nel 1924 propone una serie incentrata 
sulle disavventure di un povero Orfaiìdlo,, 
Little Orphan Otto, ma Joseph M. Paiter- 
scn. direttore dell'agenzia, gii consiglia di 
dai vita a un'orfanella. Little Grphan Ali- 
nic, personaggio che l'autore continuerà si- 
no alla morte, avvenuta il IO maggio 1968. 
Meritano ancora di essere ricordati Sii* 
Green, che dopo essere apparsa in alcune 
avventure di Little Grphan Ànnìe ha avuto 
una propria effimera striscia all'inizio degli 
anni Trenta, e Link Joe, un ragazzino che 
vive in una moderna fattoria del West, dise- 
gnato su lesti del cugino e assistente Ed Lei- 
fìngvrtll dal 1933 ai 1946. 

■ GRECIA 
Vedi Elias 

* THE GREEN ARROW 

Noto in Italia come Freccia Verde, Green 
Arrow e staio creato nel 1941 da Mou Wd. 
singer e dal disegnatore George Papp ed e 




apparso per la prima volta sul numero 73 di 
"More Fun Combcs*. Ardere abilissimo, 
questo pcTson Jj5.it! Lombaite i criminali din 
frecce speciali dotate di marchingegni che 
sembrano usciti dalla bat-cintura di Bai- 
man* . Ld è propria ispi ra ndiHi a Kobi n ' eh e 
nel 1943 gli autori gli affiancheranno il gio- 
vane Roy Harper, soprannominato Speedy. 
stella vita di tutii i giorni. Green Arrow ri- 
sponde al nome di Oliver Quinn, che in un 
primo tempo lavora in an musco e si inte- 
ressa agli usi e costumi dei pellirosse. Ma 
negli anni Cinquanta le sue origini saranno 
cambiate da Jack Kirby" h che lo trasformerà 
in un ricco playboy che ha scoperto la "ia 
predisposizione all'arco in seguilo a un nau- 
fragio su u n 'isola deserta. 
Dopo aver fatio pane dei Seven Soidiers of 
Vktory all'inizio degli anni Quaranta e della 
Jmtke Ltegut of America negli anni Ses- 
santa, all'inizio del ìWÙ questo personaggio 
viene affidato alto sceneggiatore Denny 
O'Neil e al disegnatore Neal AdamsV che lo 
impegnano insieme a Green 1. ameni" in un 
Eungo viaggio alla scoperta dei maggiori 
problemi che affliggono gli Siati Uniti. A 
incominciare da quello della droga, tanto 
che ritroverà il suo giovane compagno Roy 
Harper. diventalo addirittura tossicomane, 
e lo aiuterà a disintossicarsi. Nella seconda 
metà degli anni Oitanta gjucst<i pc^ona^io 
verrà affidato a Mike Greel, che lo impe- 
gnerà in storie politico-avventurose contro 
mafie Intemazionali e servizi segreti. 

* THE GREEN BERETS 
Imperniato sulle imprese dei Berretti Verdi, 
reparii speciali particolarmente adde- 
strati per rapide incursioni dietro le linee ne- 
miche. The Green Bertis di Robin Moore è 
staro nel I96S un vero test seller negli Stali 
Uni ii Erano gli anni "caldi" della guerra 
del Vietnam e da questo romanzo per " fal- 
chi \ che descrive questi uomini come in- 
transigenti difensori della libertà democrati- 
ca, derivarono una canzone dì successo, un 

film interpretato e diretto da John Wayne, 
che suscitò non poche polemiche, e una stri- 
scia realizzata da Joe Kubert*. 
Tanto per dare un'idea del "tono" della se- 
rie, possiamo ricordare che in un episodio 
pubblicato a suo tempo su "Linus"' si può 



Green Arrow visto da Mike Gre" 



tra l'altre» leggere: «Il soldato che porta il 
berretta verde è un diradino americano di 
nobili ideali, di coraggio e di fantasia. Abil- 
mente addestrato per servire con onore il 
suo paese in qualsiasi momento, in ogni ge- 
nere di situaliorte, Contro Ir aggressioni c le 
sommosse per La continuila della pace e del' 
la democrazia in ogni parte dei mondo w- 
Come se non bacasse, nella Moria pubblica- 
la iu "LLnus" il cattivo é un francese pazzo 
c mitomane. vestito eia cowboy, the. quan- 
do non guida i vietcong in qualche terribile 
imboscata, passa il tempo guardando vecchi 
film western! 

* GREEN LANTERN 
Da quando Bill Finger e il disegnatore Mar- 
tin Nodelli hanno dato vita, nel 1940 a Gran 
Laniero, molti hanno irrterpretato fluesio 
ruoto. Il primo e 1" ingegnere Alan Scott, che 
dispone di straordinari poteri grazie a un 
anello magico, e le &ue avventure, realizzate 
da autori come Carmine Infantino*. Joe Ku- 
bert* e Ale* Toih*, durano sino al giugno 
1949. Dopo una lunga assenza, nell'ottobre 
|i)59 questo personaggio ricompare come 
membro della Justice: Society of America* e 
djjj'jìiostt! dell'anno successivo Jjvenla ti- 
tolare di un proprio comic boofc realizzalo 
da Gardncr Fo* e dal disegnatore Ci! Kane". 
In questa nuova versione il supererò* è il pi- 
lota: collaudatoré Hai Jordan, che soccorre 
un alieno moribondo, precipitato sulla Ter- 
ra con la propria astronave, e ne ottiene uno 
speciale anello che è in grado di informare 
i suoi pensieri in reaM. Unici handicap il 
fatto che deve essere ricaricato ojni venti- 
quattro ore e il non avere alcun effetto sugli 
oggetti di colore giallo. Le storie di questo 
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Green Lantern sono prevalentemente fanta- 
scientifiche, anche se non manca l'elemento 
rosa dito che, come accade nel famoso 
"triangolo" Superman*~Lois Lane"'Ctarli 
Ketn, Hai Jordan ama Carol Fetris che a 
sua volta ama Green Lantern. Le cose poi 
sono ulteriormente complicate dal fatto che, 
sotto ipnosi, lei si trasforma in Star Sapphi- 
re. acerrima nemica del sypereroe. 
AlE'inizio del questo personaggio viene 
affidato allo sceneggiatore Denns O'Neil e 
al disegnatore Neal Adams', che lo inviano 
insieme a Green Arrow in un viaggio alla 
scoperta dei maggiori problemi reali che af- 
fliggono gli Stati Unici. Quando Hai Jordan 
ha deciso di ritirarsi, ti testimone è passato 
prima al nero John Stewart e poi a Guy 
Gardner. 

• GREG 

Nato il 5 maggio 1931 a Ixelles, nei pressi di 
Bruxelles. Michel Regnier, più noto con lo 
pseudonimo di Greg, debutta, appena ado- 
lescente, con Ltt Amuttm dr Notar « 
RtmiftK* <sà quotidiano belga "Vert l'Ave- 
nir". In seguito lavora per qualche tempo 
nello studio di Andre Franquin* e collabora 
a numerose piccole riviste realizzando effi- 
meri personaggi. Nei ISÌ6 enlra a " Tincin"" 
e inizia un'intensa attiviti dì sceneggiatore 
sino a metà degli anni Settanta - realizzan- 
do tra l'altro Bernard Prince* e Comanche' 
per Hermann, Olivier Ramcau" per Oany 
t Daniel Henrotin) e Corentìn" per Paul Cu- 



ln alto 

Green Lantern nella versione a Kane 
OC Coti 
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creato net I9B? da Sargia Aragones. 
Groo è une (Sveniente parodia <3> Conan 
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setter* - mentre come autore dà viti ad 
Achille Taton" {con Astcris* e Lucfcy Luke* 
uno dei pili popolari personaggi del fumetio 
francofono* e riprende Zig ci Puce", sene 
creata nel 192$ da Alain Saint -Ggan*. 
Nel settembre 1974 lascia "Tintin" per una 
controversia di natura contrattuale e passa 
alla Dargaud, occupandosi per una decina 
d'anni della sède dì Ne* York dell'impor- 
tante casa edit rice francese. Rientra in Fran- 
cia nel I9S6, coni innati do a realizzare le sto- 
rie di Achille Talon e scrivendo romanzi pò 
lizieschi per la collana ftettf Noirt. 

* GREY 

Creata da Yoshihisa Tagami e apparsa la 
prima volta sulla rivista "Shoncn Captami 
edita dalla Tokuma Shoten, questa serie si 
svolge nej futuro, dove si i creato un nuovo 
ordine mondiale controllalo da un computer 
centrale. La nuova società e divisa in sei li- 
velli, dal grado F. salendo fino al grado A. 
Poi ci sono i Cittadini, che rappresentano to 
stadio più alto e ambito della scala sociale e 
che vivono protetti in un'area chiamata 
semplicemente City. La trafila per e^re 
ammessi tra loro comporta ['arruolamento 
nell'esercito e il combattimento contro gli 
appartenenti alle altre aree. In questo modo 
si acquisiscono credit] per passare di livello. 
IE protagonista del fumetto é Grey Deaih, 
un giovane che si arruola ira le truppe che 
temano la scalata sociale in seguito alla 
morte della sua ragazza, l.ips, che prima di 
lui aveva ternato di arrivare alla City. 

* GROO THE WANDERER 
Divertente parodia di Conati' t Groo si com- 




GU ERRERÒ DEL ANTIFAZ 



VAMP SOS ; 




porta involta come un •'■eia guerriero. ma £ 
soprattutto un grande pasticcione e, nono- 
muh tutta La buona volontà che mette ncl- 
l'affrontarc incarichi e missioni, finisce 
sempre col mettersi in un modo o nell'altro 
nei guai. Creato nel 1982 da Sergio Antgo- 
ncV, una delle colonne dì "Mad"', questo 
personaggio ama considerarli un barbaro 
frff-tanct e vive divertenti avventure assai 
popolari negli Slati Uniti, 

♦ ÉL GUERRERO 
DEL ANTIFAZ 

Questo personaggio, crealo net 1944 dallo 
spagnolo Manud Gago, *ht ai tempi dei re 
cattolici prima della conquista di Oranada. 
Cresciuto come figlio di un crudele principe 
musulmano, un giovane scopre che il padre 
e in realtà il conte di Roca e decide di met- 
tersi al servizio delia cristianità dono aver 
combattuto nelle fila dell'invasore laràceno 
Con il viso coperto da una mascherina nera 
per non farsi riconoscere né dai nuovi ni dai 
vecchi alleati, il giovane si trasforma cosi 
nel Gucrrcro del Antifaz, un eroe popolaris- 
simo in Spagna per una ventina d'anni. 
Continuate dagli sceneggiatori Pedro Quc- 
sada e Vicente ToTiajada e dal disegnatore 
Matias Alonso, le avventure di questo per- 
sonaggio si concluderanno nel 1966, dopo 
ben 668 albi, con la caduta di Granada. A 
pan ire dal 1974 le sue vecchie avventure 
verranno riproposte in una nuova edizione a 
colori. 

• THE GUMPS 

Formala da Andrew e Minerva, dal figlio- 
lei to Chester, dal cane Buclt e dal gatto Ho- 
pe - anche se di tanto in tanto una didasca- 
lia ricordava che la coppia aveva anche una 
figlia in collegio e un figlio in Marina, que- 
sti non dovrebbero essersi fatti mai vedere 
dai lettori - i Gumps. vale a dire "gli scioc- 
chi", sono una tipica famiglia media statu- 
nitense. Non avendone mollo, hanno un po' 
il culto del denaro anche se tendono a vivere 
al dì sopra delle loro possibilità confidando 
nell'eredità di un vecchio parerne australia- 
no, lo zio Birri, che di tanto in tanto ospita- 



no sperando, inutilmente, nella sua genero- 
sili. 

Simpaticamente melodrammatica, questa 
serie, iniziata da Sidney Smith* il 12 feb- 
braio 1917 con le strisce quotidiane e il 29 
giugno 1919 con te tavole domenicali, e sta- 
ta popolarissima negli anni Venti (tanto che 
c'era chi considerava il suo autore il Francis 
Scoli Fitzgerald del fumetto) e ha ispirato 
un abbondarne merchandising, dai bambo- 
lotti ai giocattoli, dalle carte da gioco alle 
tappezzerie. 

Alla morie dell'autore in seguilo a un inci- 
dente d'auto, nel 1935 la scric verrà affidata 
a Gus Edson, che la continuerà fino al 1959 
senza riuscire pai) a mantenere la popolari- 
tà conquistata da Smith. 

* GUNNER 

Nel 1973 gli argentini Alfredo Grassi e José 
Luis Salinas* hanno realizzato questo perso- 
naggio direttamente per il King Features 
Syndicate. Gunner c un giovane calciatore 
impegnato in siorie, sportive e non, che 
spesso si tingono di giallo c che quasi sem- 
pre lo detraggono dagli allenamenti e dalle 
varie partile. Tanto che, nonostante la sua 
bravura, difficilmente riuscirà a maturare 
professionalmente. 

Pubblicala in Italia sulle pagine dei "Gucrin 
Sportivo", alla morte di Salinas. avvenuta 
all'inìzio del 1985, questa serie e stala conti- 
nuata dal disegnatore Lucho Olivera, sino a 
quel momento noto soprattutto per le av- 
venture dell'antico sumero Nippur de Lag- 



ash, realizzate a partire dal 1968 su testi di 
Robin Vi'ood. 

* GWENDOLINE 
Creata net 1946 da John Willk (pseudonimo 
di John Alexander Scott Coutts f nato nel 
1902 a Singapore ma educato in Gran Breta' 
gna) sulle pagine delta rivista statunitense 
"BizajTc", Gwendoline è una candida ragaz- 
za, un po' masochista, protagonista di sto- 
rie strampalate che hanno il solo scopo di 
mettere in evidenza te sue forme procaci. 
PerennemenLe alle prese con sadiche COTHCS-- 
se e sinistri malviventi {tra t quali eccelle Si r 
Dysiic d'Arcy. nel quale l'autore rappresen- 
ta se stesso), che alla fine sono invariabil- 
mente sconfitti, la dolce Glandoline, uno 
dei elisici del fumetto erotico, trascone la 
maggior parte del proprio tempo imprigio- 
nala, legata e imbavagliata, frustrata e sot- 
toposta a fantasiose torture, come accadeva 
alla J Mansi e del marchese De Sade o alla 
protagonista dell'/flirt»/* d'O. 
Come ha scritto G.B- Round presentando 
un'antologia di queste storie, « l'elemento 
più sconcertante dell'arie di John Coutts 
non e tanto La sua capacità di rendere accu- 
ratamente, con vari natasi espressivi, do che 
egli vede, quanto il realismo della sua rap- 
presentazione. L'interesse di Coutts era ri- 
volto più alla realtà che alla fantasia, con- 
irapponendosi cosi nettamente alla produ- 
rione dei suoi contemporanei e imitatori che 
sono numerosi, Disegnava dal vivo 0 ispi- 
randosi a fotografie che egli stesso scattava 
e sviluppava. 1 suoi disegni sono una rap- 
presentazione della vita reale, e non pura e 
semplice fantasia». 
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♦ HAGAR THE HORRIBLE 
Anche » quando è in osteria con gli unici o 
in giro con i suoi uomini, a mettere a ferro e 
a fuoco i paesi rircOManii. il vichingo Hagar 
ama fare l.i voce grossa e dimostrarti davve- 
ro terribile, in casa nessuno lo rispetta più 
di canto. Sporco e risposo, smanie della 
buona tavola e forte bcviiorc, fa infatti dav- 
vero di lutto per ombrare orrendo, ma in 
fondo è soltanto un simpatico bonaccione. 
Put essendo ambientata grossomodo net 
quinto setolo dopo Cristo - visto che si par- 
la con una cena frequenza della crisi del- 
l'Impero romano e dell'imminente caduta di 
Roma - questa serie, come capila anche ad 
allrì popolari personaggi slatunilcnsi come 
B.Cr' e Wizard Of ld\ non è però mai trop- 
po lontana dalla nostra realtà. Lo stesso 
Hagar, sia che sia impegnato in qualche 
eroica e pericolosa missione, oppure alle 
prese con la moglie e i figli o con l'ottuso e 
incapace Eddic, suo degno secondo, ha in 
fondo lutti ì pregi dell'uomo medio contem- 
poranee anche te, invece di andare tutti i 
giorni al latoro, di tanio in tanto pane alta 
leila dei suoi uomini per radere al suolo 
qualche paese vicino. 

Crealo nel 1973 dallo statunitense Dik 
Brownc*, che ha spiritosamente preso se 
stesso come modello, questo personaggio é 
diventato ben prevLo popolarissimo, tanto 
da essere pubblicato su ottre 1 50D quotidiani 
c periodici un po' in lutto il mondo. Dalla 
mone dell'autore, avvenuta net la se- 
rie - stala continuata dal figlio Chris, 

tHAMLIN, VINCENT T 
Nato net 1900 a Perry, nello lowa, lo statu- 
nitense Vinccnl T, Kamlin dimostra sin da 
raga'./o una notevole attitudine al disegno 
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carkaiurale. Laureatosi in giornalismo al- 
l'Università del Missouri, lavora per akuni 
anni come giornalista, fotografo e grafico 
per vari quotidiani, trovando anche il tempo 
per giocare a football e fare il pugile semi- 
professionista. 

Grande appassionalo di geologia e di pa- 
leontologia, nel 1927 Hamlin abbandona il 
giornalismo per fare il geologo disegnatore 
sui campi petroliferi e qualche tempo dopo 
ha t'idea di una. serie sulla preisioria, ma la 
nascita di questo fumctlo e lull'allro che fa- 
cile. <i Dapprima ambientai una famiglia at- 
tuale ai tempi delle caverne - ha dichiaralo 
nel corso di varie interviste - ma dopo aver- 
ci lavorato un anno buttai via tulio. Tentai 
allora per sei mesi una versione di caverni- 
coli autentici, ma neanche quello mi soddi- 
sfece; infine venne l'idea di Alley Oop a », 
Le strisce giornaliere iniziano it 7 agosto 
1933 e le tavole domenicali tredici mesi do- 
po, il 9 settembre 1934. Hamlin ha lavorato 
ininterrottamente a questa serie Tino al 
|97|, quando è andato in pensione, affidan- 
dola al ino assidente Davc Cirauc. 

• HANNA & BARBERA 
William Hanna (nato nel 1911 nel New Me- 
xico, da genitori di origine irlandese) e Jo- 




seph Barbera (nato nel 1912 a New York da 
padre di origine siciliana) si incontrano a 
metà degli anni Trenta negli studi Disney, 
dove entrambi lavorano come animatori. 
Nel 1937 passano alla Meiro-Goldwyn-Ma- 
ver. dove insieme a Kred Quimby daranno 
vita aJ cortometraggi di Tom & Jerry*. che 
li impegneranno per una ventina d'anni. 
Nel 1957 fondano la Hanna & Barbera Pro- 
duction*, creando decine e decine di perso- 
naggi a disegni animati per la televisione, da 
Huckleberry Hound' (Braccobaldo) a Yogi 
Bear" {l'orso Yoghi], dai Flintstones" (gli 
Antenati) ai Jcisons fi Pronipoti), luiti rea- 
lizzati anche a fumetti e pubblicali a lungo 
in Italia, prima dalla Mondadori e poi dal 
"Corriere dei Piccoli"' e dal "Giornalino"*. 
In seguito si occuperanno anche della realiz- 
zazione dì personaggi alirui come The Pink 
Panther (la Pantera Rosa), diversi supereroi 
Marve] e i famosissimi Schtroumpfs*, 1 no- 
stri Puffi. 




* HAPPY HOOLIGAN 
Creato nel 1900 dallo statunitense Prcderick 
Burr Opper*, Happy Hooligan, ribatiezuto 
Fortunello dal "Corriere dei Piccoli"*, è un 
vagabondo dì origini irlandesi. Perennemen- 
te con una ladina rossa sulla testa, in un 
primo tempo tracagnoito e grassoiieuD e in 
seguito alto e magro, questo personaggio e 
vittima predestinata dì tutte le ingiurine e 
sembra perseguitato da una sfortuna davve- 
ro cronica pur non perdendo mai it suo sor- 
riso anche nelle situazioni più difficili. 
Accanto ad Happy Hooligan, realizzato da 



Hagar rtie Homtsle. 
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Happy Hooligan, creato nel 1900 dato 
slalunflemsc OppOr 
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Oppa sino illa soppressione della serie, av- 
ventila ti 14- agoni 0 I -*>3-!2, l'anno di lauto in 
[amo capolino il fratello Gloomy Guì, mol- 
to pili fortunale di lui, Lre nipotini identici 
tra loro, batte/rati in Italia Fortundhni. i 
cerimoniosi Alphonsc and Gaston* e li ris- 
sosi " i ; . \ l .1 ; 

• HARMAN. FRED 
Nato il 9 febbraio 1902 a Su Joseph, nel 
Montani, Fred Hy.rm.isL ha trascorso l in- 
fanzia in un ranch del Colorado. Nel 191$ 
jj jjini.jtl.ia il irasfcre&ce a Kansas City e nel 
1920 Human lavora al quotidiano "Ssar" 
conte illustratore. Un anno dopo lo trovia- 
mo in un piccolo studio di animazione, il 
Kansas City Film Ad Company, accaniti a 
due giovani disegnatori che diventeranno i -■ 
jnosi: Wall Disney* e Uh Ewerki*. In segui- 
to inizia fi vagabondate per gli Siali Uniti 
facendo diverbi m^MÌgri prima di stabilii a 
Hollywood nel 1930. 

Per qualche mese si dedica alla versione a 
fumetti di Bosko. un personaggio dd dise- 
gni animati che il fratello Hugh e Rudolf 
Ising realizzano per la Warner Bros, e nel 
EDM di viia a un giovane cowboy, Efron; 
Potter, prolagonisia di un atipico western 
conlcmporanco ambicnlato negli anni Tren- 
ta, che non suscita alcun interesse presso i 
lettori. Cosi Karman, che si occupa anche 
della distribu/ionc della serie, ne cessa la 
produzione dopo quattro anni. 
Kel I M* s-i |ra*fcriiet N'ov Vork e fa delle 
prove pa sostituire Alien Dean nella reali;- 
sviane di Max of the Jtayei Afaummi. ma 
gli preferiscono Jim Gary. AJlora ha l'idea 
per un western più tradizionale, Red Ry- 
der*, pubblicato pct la prima volta nel 1938. 
Sei 1960 ha lascio la saie nelle mani di 
Bob Macine! per dedicarsi comodamente 
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aJla pitiura. Unto da diventare uno dei più 
famosi pittori di genere western coniempo- 
ranei. Fred l [jmian é morto net E9B2. 

• HARRY CHASE 

Classico investigatore privato di Los Ange* 
Ics, squadrinolo c rubacuori. Harry Chase 
ama parlare di sé come del « miglior detcciì* 
ve della costa occidentale", ma dedica trop- 
po (empii aJ3e ragazze per esserlo davvero, 
anche se va sempre fino in fondo, e con suc- 
cesso, ai "cavi" di cui si occupa. 
Protagonista di storie molto realistiche, 
questo personaggio e staio creato nel 1976 
da CEaudc Molitcmi e dal disegnaaoie ar- 
gentino Walter Fahrer, da alcuni anni resi* 
dente in Francia, per il quotidiano "Franee- 
Soir" e le sue avventure sono raccontale in 

/ione e moniapgio rispetto a ctuctle classi' 
che. Non e ancora una doppia striscia come 
Star Hawks* di Gii tane-, ma presenta già 
inquadrature più elaborale del solilo. 

* HARRY MICKSON 

OutttO animale antropcimorfo di specie in- 
certa, una disdiente parodia dell'investiga' 
tetre privato inglese- Harry Dickson. è in 
realca bea diverso dal ìnodello creato negli 
anni Trenta dallo scrittore Jean Ray. Tanto 
quello era metodico e rassicurarne, tanto 
questo e disordinalo e scoraggiante. Come 
se non bastasse, Harry Mickson e anche pie- 
no di difetti e non si riesce a capire perche 
qualcuno dovrebbe rivolgersi a lui per riu- 
scire a risolvere i propri problemi. Comun- 
que i risultati, nonostanie lutto, ci sono. Ed 
è questo che conta agli occhi dei clienti. 
Creato nel E97A da Florence Cestac, questo 
personaggio e apparso prima sulle pagine 
deH"" , Echo dts Savanes" e poi di "Metal 
Hurlant"*. Può essere curioso segnalare 
che, prima di diventare un eroe dei fumetti. 
Harry Mickson Taceva pane del marchio 
della casa editrice francese FuturopcJis. 

tHART. JOHNNY 
Nato il 18 febbraio 1931 a Endicon, nello 
siato di New York. Jobnnv Karl si arruola 
in aviazione durante La guerra di Corea e 
pubblica vignette tulio "Star? and Strip-fi", 
un settimanale delle forze armate slatuniren- 




si. Congedatosi nel 1954. collabora con vi- 
gnette e lustrazioni a numerosi periodici e 
nella seconda meta degli anni Cinquanta di 
vita al cav-eirticolo B.C.* (rifiutato dalle 
maggiori agenrie prima di essere accettato 
daJlo Herald Tribune Syndicate, che in se- 
guita verri assorbii* dot FicW Eutcrprisesl, 
che inizia a essere pubblicato il 17 febbraio 
J958 raggiungendo un piti che discreto suc- 
cesso nel giro di poco lempe. Nel 196-1 Kari 
crea, assieme all'amico Brani Parker;, a 
un'altra fortunaia serie. Tfre Wizard pf/tf-, 
ambientala in un reame da operetta retto da 
un covrano piccolissimo e catiis issimo. 




* H AWK.M AN 

Prestmato come ■ Ij reincarnazione di un 
antico guerriero egiziano, che combaite nel 
presente, con le armi del panato, le minacce 
del futuro». Hawkman ha il volio coperto 
con una maschera che raffigura una testa dì 
falco e vola grazie a una cintura aniigravità 
e un paio di grandi ali- Creato nel 1940 da 
Gardner Fox e dal disegnatore Dennis Ne- 
vitlc, a partire dal 1961 questo personaggio 
verri riproposto da Joc Kubcrt* in una nuo- 
va versione. 

Questa volta Hawkman e un poliziotto pro- 
veniente dal pianeta Thanagar. Ir grado di 
comunicare con tutie le creature alate, il 
nuovo eroe ha la propria ba*e operativa su 
un'astronave invisibile che ruota intorno al- 
la Terra e decide di rimanere vul noslro pia- 
neta assieme all' affascinante Shayaa, che 
diventerà Hawkgirl. per combattere contro 
tutte le ingiustizie. 
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* HEATHCLI'FF 

Popolarissimo anche in Iialia come Isidoro. 
Heathcliff e un gatto lanto sicuro di Se 
quanto pieno di difetti, che non si lira mai 
indietro, \ia che si tratti di fare a botte con 
qualche cane che ancora non Lo conosce o di 
depredare ignari lattai e distratti pesciven- 
doli, latito che ai suoi anziani padroni non 
resta che scusarsi un po' con luili per le sue 
periodiche malefatte. 

Creato nel l$93 dallo statunitense George 
Gatety e a lungo protagonista di vignette 
prima dì arrivare ai fumetti sui quotidiani e 
ai comic hook, negli anni Ottanta questo 
personaggio è stato protagonista di una lun- 
ga serie di disegni animati televisivi trames- 
ti anche in Italia. 

* HENRY 

Ben diverso dai soliti monelli che popolano 
il mondo dei fumcltì (anche se ha una certa 
predisposizione per gli scherzi che spesso si 
«torcono contro di lui), Henry e- un ragarzi- 
no sui dieci anni, apparentemente senza ca- 
sa e senza genitori, creato nel 1932 dallo sta- 
tunitense Cari Anderson come protagonista 
di una serie di vignette per poi arrivare alle 
strisce quotidiane dal ]" dicembre 1934 e al- 
le tavole domenicali dal 10 marzo dell'anno 
successivo. Realizzate con un (ratto mollo 
lineare, le buffe storie di questo personaggio 
sono senza "nuvolciie" e puniano tutto sulla 
mimica c vulla pantomima, vale a dire hi 



In aHo: 

Hawknun «e p*f e ■ ur . i n ■ in jhkhìo 
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A destra 

Henry, un eterna ragazzino creata da Cari 
Anderson. 



una successione dì getti e di atteggiamenti 
fortemente accentuati. 
Ritiratosi Anderson per moliti di salute nel 
1946. Hcnrv e -.iato cominuaio dai vuoi avvi- 
stenti Don trachie e John Liney. 

é I li HC5I 

Nato il 22 maggio 1907 a Etterbeeck, una 
cittadina alla periferia di Bruxelles, sin dalle 
elementari George Remi, che diverrà famo- 
sissimo come Herge, disegna sui margini dei 
quaderni e dei libri. Dopo il servizio milita- 
re, è assunto al quotidiano "Le Vingiièmc 
Siede" come illustratore e apprendista foto- 
grafo e nei 1928 si vede affidare la responsa- 
bilità di un inserto dedicato ai ragadi. *U 
Petit Vingtième". Per alcune seitimane dise- 
gna brevi storielline scritte da un redattore, 
ma non gli piacciono. Cosi si impegna in 
prima persona e il 10 gennaio 1929 compare 
la prima puntata di TiVtrrn au pan dts So- 
vitts. la prima di una lunga serie di avventu- 
re di Tintin*. giovane e intraprendente Te- 
pori et giramondo che a partire dal 26 set- 
tembre 1946 darà il proprio nome a un belli- 
manale per ragazzi, 

Pur dedicando la maggior parte delle pro- 
prie energie a questo personaggio, che diver- 
rà in seguito popolarissimo in. lutto il mon- 
do. Herge da vita anche a Quick et Flupkc, 
due simpatici monelli, e a Jo, Zettc et Joc- 
ko. due ragazzini avventurosi accompagnati 
da una scimmia. Nel 1950 nascono gli Stu- 
dio* Hcrgé. ai quali collaboreranno autori 
del calibro di Edgar-Pierre Jacobv*. Bob de 
Moos" e Jacques Manin', che lo aiuteranno 
a realizzare le nuove avventure di Tintin, 
anche se l'intervallo tra una storia e l'altra 
diventa più lungo. 

Alla fine degli anni Settanta Hergè, che ave- 
va incominciato ad appassionarsi di arte 
contemporanea, annuncia di aver incomin- 
ciato a lavorare a una nuova avventura di 
Tintin ambientala proprio nel monda dei- 
Tane moderna: Tiniin ei l'Alph-Ars. Ma la 




HERLOCK S HOLMES 



morte lo coglierà la notle tra il 3 e il 4 mar- 
zo 1983 e quesia sioria, che avrebbe dovuto 
essere ultimata da Bob de Moor. verrà pub- 
blicata incompleta nel I9S6. 
Herge merita di «sere ricordato anche per 
aser creato una vera e propria "scuola", con 
un certo modo di raccontare le sioric. una 
precisa caratterizzazione dei personaggi, 
un'ambientazione accurata e una meticolosa 
cura nella preparazione delle varie avventu- 
re. Ma la sua proverbiale precisione diventa 
addirittura maniacale quando apporta mini- 
me modifiche di riedizione in riedizione o ri- 
disegna, con piccole sfumature, ccrie situa- 
zioni delle avventure di Tintin a seconda che 
la storia «a riservala al mercato francofono 
o a quelli stranieri. Tarilo che delle &uc av- 
venture esistono decine c decine di edizioni 
che differiscono per minimi particolari e so- 
no assai ricercate dai collezionisti. 




• HERLOCK SHOLMES 
Come il leggendario Shcrlock Holmes* crea- 
lo da Arthur Conan Doyle. anche quevto 
personaggio e un infallibile investigatore 
privato. Ma i suoi metodi sono assai più ori- 
ginali - grazie ai trucchi contenuti in una 
misteriosa valigetta e infatti in grado non 
volo di mascherarsi abilmente ma anche di 
trasformarsi in un cavallo o in un cartello 
pubblicitario t - e le sue incredibili avventure 
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Moro* come Tritm in un ritrJUTO CU BC* 0» 



HERRIMAN, GEORGE 



l'hanno tra l'altro portalo i essere espile 
.idi., urie di Re Arili e a conoscere il vero 



Gcaio nel 1957 da Zvonimir Furtinger e dal 
disegnatore Julcs Radilovìc, questo perso- 
naggio * apparso «il settimanale "Piavi Vje- 
snìk" divenendo ben prc 
bili 




* H ERRI MAN. GEORGE 
Nalo nd tSSO a New Orleans da genitori di 
angine gre», George Herrinian dimostra 
sin da ragazzo una grande passione per il di- 
segno anche se, assunto come fattorino al 
"Los Angeles Herald*, non riesce a imeres- 
vare nettino ni propri lavori. Tra 1 : ferii osi a 
New York, nel 1901 è assunto come dise- 
gnai ore A "New York WnTld", In seguito 
lavora come "negro*' per Tad Dorgan, fa- 
moso vignettista sportivo, e realizzai quadro 
per Ea World Color Priming di Mi. 
Louis, che cura un supplemento domenicale 
allegato a numerosi pisoli quotidiani di 
provincia. 

Sri 1*11(1 da vita w\ "New York Journal - a 
The Dingbd! Femily, una striscia incentrala 
mila vita dì tutti i giorni di un impiegalo di 
mezza età, della sua sciocca moglie e dei tre 
terribili figli. U «rie incomincia a incontra- 
re i favori del pubblico quando Herrinian 
introduce la mivicriosa famiglia del piano di 
sopra, che né i Dingbai né i lettori vedranno 
mai. Ribattezzata The Fwnriy Upslorrs, vaie 
a dire la famiglia del piano di sopra, Ea iene 
conosce infatti un ceno 
eia a ei&cre pubblicata su tutti i 
del gruppo Hearsi. 

Ai letiori paiono soprattutto il cane e 



gatto della famiglia Dingbai r che di tanto in 
tanto sono protagonisti di gag che si Svolgo- 
no in secondo piano e che in «guito si con- 
quisteranno, a partite dal 28 ottobre I9U* 
uno spazio fisso tutto per loro in una uri- 
scia autonoma pubblicata pnma «Ito e poi 
dì fianco alla lavola domenicale. Nel gcn* 
naia 1916, Hemman lascia perdere The 
Di/tsftmt Fantily per realizzare a una nuova 
striscia giornaliera, Baron Bean, e dal lì 
aprite di quello sics-so anno il gatto Kraz>- 
JÌat* e il cane Offissa Bull Pupp, ai quali nel 
frattempo si era aggiunto il topo Ignatz 
Mouse, divani uno prol aronisl i anche di una 
tavola domenicale a colori. 
Autore avyai prolifico. Hemman ha in se- 
guito creato numerose altre urie più o meno 
effimere come Mùty's Hom Jrttm Cortei. 
Now Liste*, Mobet e Us Husbands, George 
Herriman è mono il 26 aprile im 

* HI AND LOI5 

E Flagjton (Hi e Lois, spesso ribatte^aii in 
Italia l'ippo e Lalla, e i loro quattro figli: 
Chip, un teen-ager sulla quindicina, i gemelli 
Dot e Ditto, che frequentano le elementari, e 
la pìccolissima Triste) sono i tipici abitami 
dei sobborghi statunitensi. Lui è un tipo sira- 
palilo e bonaccione che si reca iurte le mani- 
ne in ufficio e nei week-end ama vi arsene ve- 
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é:Ii amici. Lei e più tiialiliga di qUjfoto misi 
lo via Blondie* e Ea vediamo spesso alle prese 
con la spesa e con i fornelli, con la pulizia 
della casa e con l'educazione dei figli. Di 
tanto in unto fanno capolino anche il prin- 
cipale di lui, U padre di lei, un vicino ubria- 
cone e due spazzini un po' filosofi. 
Ma la vera protagonista della serie, creata 
nel 1**4 da Moti Walker' e da Dik Bico- 
ne 1 , è Triaic, di età variabile tra i sei e i do- 
dici mesi. Anche se non sa ancora parlare e 
si limita a giocare, Trixie pensa e "parti" 
con i raggi di sole e con i nocchi di neve, c 



femminile ali 'autoritarismo degli adulti. 



• HOGARTH. BURNE 
Nato il 25 dicembre 1411 a Chicago, Bume 
Kogarth dimostra sin da ragazzo spiccate 
attitudini per il disegno. Studia anatomia e 
storia dell'arte al Crane Colle|e e al Chki 
go Arr Insritute e nel 192», dopo aver dise- 
gnalo una serie educativa incentrata sulle 
chiese più famose del mondo e due rubriche 
sportive per l 1 Associated Editors Syndicalc, 
realizza il suo primo fumetto, Ivy Hem- 
■nanhaw. 

In seguilo disegna altri effimeri personaggi, 
ma la sua grande occasione arriva nel I93&, 
quando Hai Poster" abbandona Tartan" per 
dar viu a Prince Valiam* e Hogarih diventa 
titolare della lav-ole domenicali dell'uomo 
della giungla a partire da quella pubblicata 
il 9 maggio E9J7. Tranne una breve parente- 
si, nella quale realizza Drago' e a Mirncle 
Jones", Hoganh disegna Tarpan Uno al 
quando abbandona i fumetti per dedi- 
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successo e incornine ritto dei grandi che le stanno attorno. Come bandonaia 



Carsi a tempo piena 
Aris, che aveva fondato nel 1947 insieme a 
Silas Rhodev 

Celebrato autore di numerosi volumi sull'a- 
natomia 1 del corpo umano. Buine Hogarth, 
noto anche come il Michelangelo del fumei' 
to. e stato forse il miglior illustratore dell'e- 
roe acato da Edgar Rice Burrougbs, anche 
se alcuni gli preferiscono il classico Fosier e 
altri il più moderno Russ Manning*. Ab- 
» la scuola nel 1970 per dedicarsi 
ncntc alla pittura. Hoganh è tor- 
nato ai fumetti nel 1972 raccontando, direi- 
lanterne in volume, la giovinezza di Tarzan. 





* HOKUTO NO KÉN 

La scoria si svolge dopo l'olocausto nucleare 
e il protagonista, Kensciiro, aiuta i contadini 
vessali da Shin. una sona di padrone locale, 
il quale ha anche rapilo Julia, la sua donna, 
Che egli lenta di liberale entrando in con fill- 
io con le truppe di shm. Kenshiro è un ap- 
partenente alla sacra scuota di liokuto, ri- 
vale della scuoia di Nanto, di cui Fa parie 
Shici, Le due scuole si combattono, sfog- 
giando [Ulta una serie dì terribili c Fantasiosi 
colpi segreti basati su tecniche di barate e al- 
tre ani marcali che permettono ai conten- 
denti di affrontarsi in combattimenti mollo 
violenti e pieni di quelle scene sphtiet che 
barino fatto La fortuna di questo fumetto, 
pubblicalo per la prima volta sulle pagine di 
"Sbonen jump Comics" nel 1983. 
Autore sia dei soggetto che delle sceneggia- 
ture è fturoiison. pseudonimo di Yoshìyufci 
Qkamura* mentre i disegni sono di TetsuO 
Hara; ma il successo eli Hùkuto no Ken é 
dovuto anche alta trasposizione a disegni 
animali in due sene; di ben 109 episodi la 
prima, del 1984. e di 43 la seconda, del 
I9B7. Riassumendo le avventure televisive e 
stato anche icaliz&tto un film pei il grande 
schermo. In Italia sórto conosciuti sia i dise- 
gni mimati che il fummo con il titolo di 
Kea ti guerriero. 

• HOLOAWAY, JAMES 

Naia nel 1927 a Barnes Common, in provin- 
cia di Londra, James Holdaway interrompe 



gli studi alla Kingston SchooL of Art per 
pan ed par? alla Seconda guerra mondiale. 
Congedato nel 1948, conclude gli sludi e net 
1951 comincia a Lavorare per una casa edi- 
trice specializzala in fumetti e tascabili po- 
polari. 

Grande appassionato dell'opera di WiEI Ei- 
sner* e di Milton Caniff*. Holdaway dise- 
gna inizialmente un po' di tutto. Dopo aver 
dato vita a Inspeclor Hayden e a Leu Knight 
su "Gallant Detective", alia fine del 1953 la- 
scia la casa editrice per dedicarsi a icmpo 
pieno ai Fumetti, Disegna ira L'altro nume' 
rosi episodi di Captata Vigour e di Steve 
Samson, strisce sportive per "Football Co- 
mics" e una versione del Davy Crockeu di- 
sile vano per "Mickcy's Wcckiy", il "Topoli- 
no" inglese. 

Nel 1957 riprende Romeo Brown", un sim- 
patico investigatore privato perennemente 
circondato da fanciulle non troppo vestite, 
creato nel 1954 da Alfred Mazurc, che ab- 
bandonerà nel 1962 per disegnare, su testi di 
Peter O'Donncll, le avventure dell'affasci- 
nante Modcsty Blaise", Jim Holdaway è 
morto improvvisamente nel febbraio 1970. 

* HOMBRE 

Prendendo spunto dal famoso bfackom ve- 
rificatosi nel gennaio dèi l'9S0a New York, 




HORA CERO 



quando l'energia elettrica scomparve per 
dodici ore gettando La megalopoli statuni- 
tense nel caos, lo sceneggiatore spagnolo 
Antonio Segura si è chicslo cosa accadrebbe 
se lo stesso fenomeno si verificasse definiti- 
vamenie su scala rnondiale: la maggior parte 
delle macchine sono ormai del tulio inutiliz- 
zabili c gli uomini sembrano come impazzi- 
ti. Violenza, e morte sono all'ordine del gior- 
no e riuscire a sopravvivere, costi quel che 
costi, e ormai l'unica cosa che davvero 
conti. 

Questo terribile futuro, nel quale vale solo 
la legge del pili forte, è visto con gli occhi di 
un uomo qualsiasi. Kombre, che ha giurato 
dì disinteressarsi di lutto ciò che lo circon- 
da, anche se non sempre riesce a tirare dirit- 
to per la stia strada senza farsi coinvolgere 
in storie di ordinaria viotensa- Disegnate da 
Jose Oniz, Le avventure si questo personag- 
gio sono pubblicale su "Cimoc 1 "*. 




* ' HORA CERO" 
Nel marzo del E957, lo sceneggiatore argen- 
tino Héctor G. Oesterheld» e il fratello Jor- 
ge danno vita, insieme i un distribulorc, a 
una propria casa editrice, l'Editoria! F nome- 
rà, pubblicando due riviste messili. "Hot a 
Cero" e Tremerai alle quali ss aggiungono 
ben presio numerosi numeri extra, di fon 
maio più grande, e un settimanale: "fiora 
Cero semanaT. Tra i vari per «magai di suc- 
cesso presentaci su queste riviste e pubblicati 
una decina d'anni più tardi in lialia su "Sgi- 
Kirk*\ possiamo ricordare Tkonderega* ed 
Ernie Pfte» di Prait\ Randill* di Del Ca- 
stille". Et Etemauia* di Solano Lopez*. 
Leonero Brent di Molatemi e Sherlock Ti- 
me* di Alberto Breccia*. Quasi lutti su testi 
dello stesso Oesierhdd. 



m atto Sopr*: 
Kcmsnrro. proraQomsl* delta MOI Homb/e, proiagonra-ia di scorie neQe quali 
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* "HORROR" 

Ideaci e dircela da Pier Càrpi e Alfredo Ca- 
stelli* e nata net 196* come * la rivira italia- 
na, dell'insolito a fumetti», "Horror" è stala 
la prima pubblicazione per adulti a puntare 
soprattutto su autori italiani, In Falci, se si 
escludono poche eccezioni {come il Lone 
Sloant» di Philippe Dmitlec* e alcune storie 
di 1-OrO, di R Liberi Gigi* e di Enric Sló>. Cuc- 
io il materiale pubblicalo sulle sue pagine 
era realizzato in. Italia:, A questa testata han- 
no collaborato autori famosi - basii pensare 
a Rino Albertarelli*, Dino Battaglia*, Fiori' 
vi». Guido Crepai» e Aldo Di Gennaro - 
mentre alirì sono stati scoperti o valorizzati 
proprio sulle lue pagine, come Giovanni 
Clami, Marco Rostagno e Sergio Zamboni*. 
Nonostante i suoi numerosi meriii - '"Hor- 
ror" dedicava una cura particolare ad arti- 
coli e rubriche, redatti da autori spcOàttEKt- 
ti neH'* insolito", e sulle sue pagine sono na- 
ti l'originalissimo Clown*, l'unico (umetto 
da leggere a ritmo di musica, e Zjo Boris* e 
sono stati pubblicati fotoromanzi sperimcn- 
lali e storie che utilizzavano non poche in- 
novazioni grafiche e narrative - questa rivi- 
sta, for« troppo in anticipo sui (empi, non 
raggiunse mai un grande successo di rendile 
e cessò le pubblicazioni alla line del in. 
dopo una trentina di numeri. 



• 12S 



+ HOWARD THE DLfCK 
Creato nel 197) da Steve Gerber e dal dise- 
gnatore Frank Brunita e apparso in alcune 
storie di Man-Thing» prima di avere un albo 
mito suo dal gennaio del 1 976 e diventare in 
seguito litolare di strisce quotidiane e di ta- 
vole domenicali, Howard è un papero extra- 
terrescre proveniente da un pianeta abitalo 
da paperi raziocinanti. Giunto per caso sulla 
Tenti, i Cleveland, negli Staci Uniti, é spes- 
so impegnalo in strampalate storie fama- 
scientifiche e una volta ha salvato addirittu- 
ra il nostro pianeta da un'invasione di muc- 
che spaziali. 

In seguito ad alcuni contrasti con la Disney, 
intenzionata a denunciare la Marvel per plà- 
gio del loro Donald Duek\ nel novembre 
del 39/77 questo personaggio si è trasforma' 
io per un breve periodo in un uomo ed £ 
tomaio a essere un papero quando la Di- 
sney ha dato la sua approvaìione a un Ho- 
ward rivisto e corretto. 
Un film diretto nei 1986 da Willard Huyck - 
Howard (he Duci. (Howard e LI destino del 
mondo - si è rivelalo un clamoroso insuc- 
cesso nonostante ì trucchi tecnologici inven- 




ln alla a sinistra 
ec**T(ra dai etimo numwo cu 'Horror. 



Sopra. 

Howard Vie Ouck. Lrt papero 
■KfrtMf—ui protsfiiorìisia di 
strampalate avventu/e f arUascieriSriichfl . 
c mt im r mn i fiM n nr ni ir 



tati dagli specialisti di George Lncas. Può 
essere curioso ricordare che nel ruoto del 
protagonista si sono alternali, sotto il uave- 
siimenio da papero, ben meo nani, sei uo- 
mini e due donne. 

• HUSIMON. VICTOR 

Nato nel 1924 ad Angteur, nei pressi di Lie- 
gi, il belga Victor .H ubi non frequenta l'Ac- 
cademia di belle ani vendendo contempcra* 
neamente disegni e caricature a giornali e ri- 
viste. Alta fine della Seconda guerra mon- 
diale lavora per qualche mese come ami ice 
e disegnatore presso il quotidiano "U Men- 
se" e nel 1946 esordisce sulle pagine dì "Spi' 
rott*\ dando vita Tanno successivo, su tesn 
di Jean-Michel Chartier*. aE pilota Buck 
Danny*, protastonista di una lunga serie di 
iLWL-niure inì/iidmrnie ambienUtte durante 
la guerra dei Pacifico. 

Appassionatosi al mondo dell'aviazione, 
tanto da conseguire il brevetto di volo, pur 
continuando le avventure di Buclt Danny, in 
seguito Kuhinon disegna per un paio d'anni 
Btonditì es tira&e. serie iniziata nel 1939 da 
Jijé", realizza alcune biografie a fumetti e 
crea Fifi sulle pagine di "La Libre Junior" 
dal 195-1 al 1955 e Piscolin. che darà il pro- 
prio nome a una testala indirizzata ai più 
piccini. Nel 1959, sempre su lesti di Char- 
tier, da vita ai pirata Barbe- Rouge* sulle p.j- 
gine di "Pilote" 4 . Nel 1978 inizia su "Spi- 
rou" La MoutUt, che resta interrotta l'anno 
dopo, causa, la sua mone improvvisa. 

* HUCKLEBERRY HOUND 

Più spalla che vero protagonista, Huckle* 
berry Hound, noto in Eialia come Bracco- 
baldo, è un cane azzurro dall'inseparabile 
papillòn. Mite e flemmatico, non si scompoy 
ne mai di fronte a nutta e cerca sempre di 
darsi da fare, spesso con esili disastrosi, 
passando di storia in storia da un mestiere 
all'altro. 

Apparso per la prima volta alla televisione 
statunitense nel 1958 come presentatore del 
The Huckieberry Hountl Show per approda- 
re subito dopo ai fumetti. Huckleberry 
Hound e Maio uno dei primi personali 
creati da Ha nata & Barbera 4 , messisi in pro- 
prio dopo aver lavoralo per una ventina 
d'anni alla Metro-GoEdwyn-Mayer nccupan- 



HUMAN TORCHI 




dosi dei disegni animati di Tom & Jerry". 
Anche se nome di questo personaggio il 
rifa chiaramente alL'HticUetary Finti di 
Mark Twain, k sue avventure - tanto quelle 
a di segni animali quanta quelle a fumali - 
non hanno nulla di avventuroso e si rivolga- 
no a un pubblico prettamente infantile. 

* HULK 

Investilo da una massiccia dose dì Taggi 
pmma. per salvare un fa&aw} penetrato 
inavvertitamente oltre i limili consentiti po- 
to prima di un'esplolione sperimentale, lo 
scienziato Brucc Banner si trasforma in 




Hullt. una specie di mostro di Frankenstein 
nelle grigia (\crde sin dalla seconda 
avventura) e dall'incredibile forza. La tra- 
sformazione non è definitiva e non dipende 
dalla sua volontà, ma l'intelligenza di Hulk 
non e Cerio quella di Banner e il suo appetì t> 
minaccioso viene mai interpretato dal gene- 
rale Thunderbolt Ross, che gli scatena con- 
tro l'esercito. Costretto a difendersi, Hulk 
fa una strage e soltanto molLo tempo dopo 
l'opinione pubblica capirà che il gigante *«■ 
de non e un mostro ma solo un essere spa- 
ventato 7 ri kT! : 

Personaggio dalla complessa personalità, 
Hulk e stato creata nel maggio 1%2 da Stan 
Lee* e da Jack Kìrby per essere poi conti- 
nualo da numerosi altri autori, tri i quali 
pensiamo ricordare gli sceneggiatori Roy 
Thomas' e Àrcbie Goodwìn" e i disegnatori 
Steve Ditko\ John Busccma' e Marie Seve- 
rino Incompreso e solitario, questo perso- 
naggio è stato tra i membri fondatori degli 
Avengers*. i nostri Vendicatori, dai quali si 
é subito allontanalo, e dei Defenilffs. un 
gruppo di supereroi originariamente compo- 
sto da lui. dal Doctot Stringe* e da Sub- 
Mariner*. 



in ano: 
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* THE HUMAN TORCH 
Creatone! novembre 1*39 dallo statunitense 
Cari Burgos r apparsa sul primo numero di 
"Mane! Comics", The Human Torch, la 
Torcia Umana, è uno dei primi supereroi di 
successo della Timcly. la futura MarveL Si 
tratta di un androide in grado di infiammar* 
si e di controllare ogni tipo di fuoco oltre 
che di votare. Sposo impegnato in memora- 
bili scontri con Sub-Mariner", il rissoso 
principe degli abissi, con il passare del tem- 
po questo personaggio diventa sempre più 
umani), tanto che in seguilo non si parlerà 
più di lui come di un essere artificiale ma 
come di un uomo a lutti gli cffeiii. Jim 
Hammond, spesso affiancalo da un giovane 
orfano die aveva lavorato in un circo come 
mangiatore di fuoco. 

Continuale da Carmine Infantino* e da altri 
autori, le avventure di questo personaggio 
cessano nel marzo I9J9 In seguito The Hu- 
man Torcb compare saltuariamente in alcu- 
ni comic book e torna per qualche tempo | n 
azione, a panjre dal 197$, nel supergruppo 
degli Invadfff (insieme a Captain America' 
e a Sub-Mariner), in una serie di avventure 
ambientale durame ta Seconda guerra mon- 
diale realizzale inizialmente da Roy Tho- 
mas* e da Frank Robbtns», famoso soprat- 
tutto per le storie di Johnny Haaard*. 




Hulk . un superare» daJI'"icrodrtWe tonra 



• tBANEZ, FRANCISCO 
Famoso soprattutto per Mortatelo y File- 
mon\ due irresistibili agenti segreti prota- 
gonisti di pazzesche e imprevedibili storie di 
spionaggio, lo spagnaio Francisco IbaAez, 
nato nel 1 936. può essere paragonato all'ita- 
liano Benito Jacovitti* per il gusto di riem- 
pire Uno all'inverosimile le sue tavole di 
personaggi, gas e situazioni surreali. Ihafte* 
ama esordito qualche anno prima su riviste 
effimere prima di approdare al settimanale 
"Pulsatalo", per il quale creerà Mortacelo 
y Filemòn, che in seguito diventeranno tito- 
lari di una propria rivista. 
Popolarissimo in Spagna anche se non mot- 
io conosciuto all'estero, questo autore ha 
dato vita a diversi altri personaggi e all'ori- 
ginalissima iS ntt dei Per ceke, che in ogni 
tavola offre uno "spaccato" di una casa con 
una dozzina di appartamenti facendoci di 
volta in volta assistere ai drammi piccoli e 
grandi delle varie famiglie che vi abitano. 

* "IF" 

All'inizio del 1967, Gianni Bono e Nino 
Bernazzab" avevano fondato a Genova il 
ciub Gli Amici del Fumetto, che dal maggio 
di quello- uesso anno cura "Comi» World", 
la seconda fanzine italiana sul mondo dei 
fumetti dopo "Comics Club IO*"*. Nel 
1971, dopo l'esperienza de Le tre giornale 
del fumetto, una manifestazione organizza- 
ta e diretta da Gianni Bono nel capoluogo 
ligure a partire dal 1971, le loro strade si di- 
vidono. Bernazzali cerca di inserirsi nel mer- 
cato di lingua inglese con *Europtan Car- 
toonist" prima e con "Comic Land* dopo. 




mentre Bono, che tralascia via via l'ambien- 
te collcztonbtico^matoriale per entrare in 
duello professionale, dà vita a "IF", Imma- 
gini c Fumetti, un trimestrale di informazio- 
ni e notizie inviato in omaggio a quanti ope- 
rano nel mondo dei fumetti. 
Questa rivista pubblica articoli su autori e 
personaggi italiani, fumetti inediti di giova- 
ni disegnatori o classici come il Ter/y and 
the Pirom' di Milton CanifT' e il Tarzan" 
di Sex Maxon, e due rubriche che segnalano 
di volta in volta tutte le pubblicazioni pre- 
senti in edicola e tutti gli articoli sui fumetti 
usciti sulla stampa non specializzala. Nel 
1982, con una ristrutturazione alla quale 
«Elabora Alfredo Castelli*, "IF" si trasfor- 
ma in <» rivista per gli autori di fumetti», 
con articoli sui diritti d'autore, consigli di 
sceneggiatura e varie informazioni profes- 
sionali. Dopo aver pubblicato anche alcuni 
interessanti numeri monografici sui disegni 
animati giapponesi e sui Disney "made in 
Italy", con la cronologia completa delle no- 
ni' reali/jaic nel nomrej paese, questa rivista 
cessa le pubblicazioni a metà degli armi Ot- 



• IKEGAMl, RYOICHI 
Nato a Fultui nel 1944, il giapponese Ryoi- 
àù Ikc^ìinìi Ì:;ì i^i^iaLo 1 ditfgnars firme! li 
ali" età di didasettc anni e i suoi primi suc- 
cessi, quelli che hanno fatto scoprire fl suo 
inconfondibile siile, sono arrivati con Aiueo 
Boy del 1973, dei cui testi è autore Kazuo 
Koike, e Otolto fiumi, serie realizzata nel 
1974 e scritta da Tetsu Kariya. 
Più conosciuto anche in Occidente e in Ita- 
lia, è senz'altro Mai the Fsyehie Girl. Rea- 
lizzato iù testi di Kamya Kudo, il fumetto 
racconta la storia di una ragazzina di quat- 
tordici anni, dotata di poteri paranormali 
ereditati dalla madre defunta, che è insegui- 
ta dagli agenti di un'organizzazione segreta, 
la Wisdom Alliance, interessata a servirsene 
per fini bellici. 

Altro suo fumetto noto e apprezzato anche 
in Occidente e Crying Freeman, disegnato 
su testi di Kazuo Koike. Il protagonista, Yo 
Hinomura, è un giovane ceramista, cono- 
sciuto con il nome di Cryìng Freeman, che 
si trova coinvolto in una guerra tra la mafia 
cinese dei Cento e otto Dragoni e la Yaku- 




za, la mafia giapponese. Da questa serie so- 
no stati tratli tre disegni animati prodotti 
espressamente per il mercato dell'home 
video. 

* INDIANA JONES 
Col giubbotto di pelle, l 'inseparabile frusta 
e il cappello a falde tese, l'archeologo India- 
na Jones deve molto agli eroi ddla letteratu- 
ra popolare e ai fumetti degli armi Trema. E 
ceno non a caso, dato che tanto le sue av- 
venture cinematografiche quanto qudle fu- 
mettistiche sono ambientale proprio in quel 
periodo. 

Crealo dallo sceneggiatore Lawrence Kas- 
dam e apparso nel 1981 in ftaiders of ine 
Lost Ark (Predatori dell'Area perduta), 
prodotto da George Lutas, diretto da Ste- 
ven Spielberg e interpretato da Harrison 
Ford, queito personaggio approda quello 
stesso anno nei fumetti nella versione del 
film realizzata dalla Marni. A partire dal 
gennaio 1983 la slessa casa editrice pubblica 
un comic hook, intitolato The Funher Ad- 
veniures of indiana Jones, purtroppo affi- 
dato ad autori che non sono quasi mai stati 
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all'altezza del successo cinematografico di 
questo personaggio, continuato nel 1934 In- 
diana Jones ifw Tempie of Dvom (In- 
diana Jones e al tempio maledetto) e nel 
I9S9 tran todVans Jones ond rJw lai; Du- 
sade (Indiana Jones e l'ultima crociala), 
sempre diretti da Spielberg e interpretati da 
Harrison Ford r 

* EL INDIO 

Creata nel 1953 da Francisco V, Coching, 
consideralo un maestro del fumetto Filippi- 
ne), questa storia e ambientata a metà dei se- 
cete scorso ed e incentrata su Fernando, 
detto El Indio, che si mene alti testa degli 
indigeni contro gli spagnoli che governano 
con durezza il paese. 

Ottimamente realizzala dall'autore alternan- 
do sequenze ricche d'azione c di ccdpi di sce- 
na a momenti melodrammatici (Fa madre di 
Fernando è ramante del capitano CastiJlo, 
che è alla testa delle truppe spagnole, ma lui 
non sa di essere suo figlio e l'uomo non puù 
ceno rivelarglielo, neppure quando se lo 
troverà davanti in un drammatico duello), 
questa serie si conclude dopo una trentina di 
puniate con la cattura del giovane e la sua 
fucilazione sotto gli occhi del padre, che as- 
siste alla sua morte senza aver avuto il co- 
raggio di intervenire in &ua difesa. 

■ INDONESIA 

I fumetti incominciano a essere pubblicati 
con regolarità in questo stato dell 1 Asia su- 
dorìcntate soltanto dopo la (Ine della Secon- 
da guerra mondiale- Quasi tutte le serie so- 
no "macie in Usa" e gli eroi più popolari so- 
no il Rip Kiròy di Raymond*, il Johnny 
Hazard" di Robbins* e The Phantom*, il 
nostro Uomo Mascherato, 





Soltanto negli anni Cinquanta autori locali 
incominciano a realizzare storie a fumetti, 
assai popolari in Indonesia ma del tinto sco- 
nosciute nel cosiddetto mondo occidentale. 
Spesso ispirandosi alla produzione statuni- 
tense, nascono l'avventuroso Kapten Ko- 
nKi, la supereroina Sri Àsish e storie che 
adattano a fumetti le amiche leggende indo- 
nesiane. 

Spesso di un certo interesse, anche se la 
qualità della slampa [ascia molto a desidera- 
re ed è quasi sempre scadente rispetto agli 
standard occidentali, negli anni Sessanta la 
produzione locale si intensifica ulteriormen- 
te e idi autori indonesiani realizzano storie 
di lutti i tipi, passando dall'avventura alla 
fantascienza, dall'horror allo spionaggio. 
Tra i personaggi più popolari possiamo ri- 
cordare Scrsan Karun, Ramayana e la serie 
Vi Hiiotn don Si Stanis. Negli anni Settania 
i fumetti "conquistano" i quotidiani, mentre 
negli anni Ottanta la produzione statuniten- 
se torna alla carica, provocando la soppres- 
sione di numerosi personaggi locali anche se 
i più popolari continuano a pubblicarsi con 
immutato successo. 

• INFANTINO. CARMINE 

Nato il 24 maggio 1925 a New York, Carmi- 
ne Infantino entra nel mondo dei rumeni 
nel 1942 disegnando Jack Frosi per Ea Ti- 
mely, la futura Marvel. Quattro anni dopo 
passa alla National, la futura OC Comics, 
per la quale disegnerà numerose storie di 
Ghost Pairol, Flash*, Johnny Thunder e 
Green Lanternv Nel 1 956 propone una nuo- 
va versione di Flash, che realizzerà per IL 
armi, e a partire dal 1959 disegna, su testi di 
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Gardner Fox, il faniasdentirico Adam 
Strange». 

Dopo aver rilanciato Batmarr nella prima 
meta degli anni Sessanta, nd 3947 Infantino 
diventa direttore editoriale della DC Comics 
e propone numerosi nuovi personaggi, tra t 
quali mentano di essere ricordali Ocadman' 
e Bai Lasfu Nel 1971 diventa presidente del- 
la casa editrice. Ripropone vecchi personag- 
gi come Shadow, Green Lantern e Green 
Arrow*, si assicura la collaborazione di 
Jack Kìrby e i diritti delle storie di Tarzan" 
per i comic hook, ma i risultali non sono del 
tutto soddisfacenti e nel 1976- lorna a dise- 
gnare: prima in bianco e nero per la War 
ren, poi per la Marvel e a metà degli anni 
Ottanta di nuovo per la DC Comics, occu- 
pandosi ancora di Flash oltre che di nuovi 
personaggi. 




+ INODORO PEREYRA 
Celebralo da José Hernàndez nel famoso 
poema Martin Pietro e da altri scrittori su- 
damericani, il gaucho - l'equivalente locale 
del cowboy statunitense - ha un posto miti- 
co nella coscienza nazionale argentina, tan- 
to da avere conosciuto anche una grande 
popolarità nel cinema e nei fumetti di quel 
paese, soprattutto in quelli realizzati da 
Walter Ciocca". 

Sino alla nascita di Inodoro Pereyra, un ti- 
po chiacchierone e inconcludente creato nel 
197|; da Roberto Fontanarrosa, nessuno 
aveva però pensalo di dar vita a un perso- 
naggio che prendesse in giro, con grande 



131 * 



Sopra. 

aLitocartcatvra cu Carmino infamino 
circondata da aJctind etal suol pKMflÉ Off 



INSPECTOR WADE 



ironia ma anche con granfie amore, i solitari 
c;u\ delta pampa masi: inali. Accolto con 
mollo entusiasmo in Argentina, dove i libri 
che raccolgono le sue stoni: ìono veri e pro- 
pri !'..-: seller, questo pei «maggi ■ ? inedito 
nel resto del mondo dove, comunque, pro- 
babilmente non porrebbe essere capito fino 
in fondo. 

• INSPECTOR WADE 
Nonostante Li apparente e U affermazioni 
di alcuni critici, Inspcctor Wade. crealo nel 
1914 da Sheldon Stari e dal disegnatore Ly- 
man Anderson, non e naio dalla fertiEisiima 
fantasia del prolìfico laailiHia inside hctgar 
Wallace, morto nel. 1932, ma è piuttosto un 
libero adattamento degli Spunti e delle situa- 
zioni presenti nei suoi romanzi. 
Incentrata su un personaggio che e la quin- 
tessenza dclJ'ispcitorc di Scotland Yard, 
questa serie avrebbe dovuto apparire 1 alla fi- 
ne del 1934, ma le pubblicazioni furono ri- 
tardale da alcune difficoltà contrai luaii. 
Può esser? curioso ricordare che gli agenti 
europei avevano vcndiuio la strìscia: alla 
Mondadori, che la pubblicò sul "Cerchio 
Verde", e quindi Inspeetor Wade usci in k,"i 
Lia il primo maglio ^35, quasi ire settimane 
prima di "nascere - ufficialmente negli Siati 
Uniti, Caparbio e flcmmataco, sicuro dei 
propri metodi e della propria missione {<* I 
delilti si scontano e la legge ha sempre ra- 
gione? *)» l'ispettore Wade indossa completi 
semisportivi di tweed ed è un accanilo fu- 
matore di pipa. 

A proprio agio tanto tra le strade dì Londra 
quanto nella tranquilla campagna inglese, 
quasi sempre accompagnato dal Fedele agen- 
te [Innovati. Wade c spesso ailc prese con 
misteriosi quanto incredibili criminali e 
giunge alla soluzione dei vari casi dopo lun- 
ghe e metodiche indagini. Anche se le storie 
sono aggrovigliate e piene di colpi di scena 
assai movimentati, le soluzioni sono tutto 
sommalo ingenue e scontate, con tracce e 
impronte sempre visibilissime, eliminali non 
particolarmente asluli e testimoni misterio- 
samente informati di tutto o con morituri 
sempre pronti a fornire qualche particolare 
ulilc alle indagini. Senza dimenticare che in 
genere i presunti colpevoli sono in realta in- 
nocenti menire i falsi buoni hanno un'c- 




spresstone tuli 'altro che raccomandabile, 
Un fumé] In cerio irrimediabilmenLe datato, 
ma anche godibilissimo, proprio per questi 
"difeiii". Dal 4 luglio 1938. Lyman Ander- 
son viene sostituito da Neil Ò'Ktefe. che 
modifica subito l'imposi azione della stri- 
scia, inserendovi una notevole dose di su- 
spense. Ma, curiosamente, il "nuovo 8 ispet- 
tore V^'adc non piace ai vecchi lettori e non 
riesce ad attirarne dei nuovi. Cosi la serie 
viene interrotta il 17 maggio 194 1. 

* -INTREPIDO" 

Eroismi, continui colpi di scena e Santo 
amore più o meno contrastato sono gli in- 
gredienti tipici di questo popolare settima- 
nale italiano nato il 23 febbraio 1933, che 
nella seconda metà degli anni Trema e negli 
anni Quaranta ha riproposto con grande 
successo a fumeiti i temi classici del feuille- 
ton ottocentesco. Tra i personaggi più po- 
polari di questo periodo possiamo ricordare 
almeno lì Principe Azzurro, di freddi £ Do- 
menico del Duca) e Antonio SaJemme. e 
l'inLerminahile Cuore QaTÌbatdmo di Ferdi- 
nando Vichi e Carlo Cassio". 
Dopo aver spesso cambiato formato e impo- 
stazione, il senimanafc chiude i battenti il 12 
ottobre 1943» per riaprirli dopo il 1945. Tra i 
personaggi più popolari del dopoguerra pos- 
tini., riandare almeno Bufalo 15-1! di Carlo 
Cessici, Liberty Kid", ereato da Orecchi, 
Manaiso e £ucca e disegnato prima da An- 
tonio Toldo e poi da Lina Buffolente*, 
Chiomadoro* di Orecchi e Mietilo e Ltine 
VVolf di Circcchi e Fusco'. All'inizio degli 
anni Settanta I" Intrepido" ha. cambiato an- 
cora formilo e impostà/ione, occupa ndnsi 
prevalentemente di sport e ospitando breti 
storica fumetti. 

# IRQIM MAN 

Questo personaggio, comparso per la pri* 
ma vòlta nel marzo 1963 -Sul numero 39 di 



"Tales of Suspense", e staio creato da Sran 
Lee' 1 e Larry Licbcr e dal disegnatore Don 
Hcek ed è Torse ÌE più "datato" tra i supere- 
roi Marvel per i riferimenti minali alla guer- 
ra del Vietnam, dove l'industriale Tony 
Stari;, genio dell'elettronica nel settore degti 
armamenti, si è recato per sperimentare al- 
cune sofisticate armi di sua invenzione. Ri- 
masto gravemente ferito (alcune schegge di 
una mina dei guerriglieri potrebbero rag- 
giungere da un momento all'altro il suo 
cuore), Siark e imprigionato dal malvagio 
Wting-Chu, che lo costrinse a lavorare per 
lui. Lo scienziato promette di costruire 
« l'arma più potente di lutti i tempi», un'ar- 
matura transistorizzata che gli permette di 
sopravvivere e di ribellarsi ai suoi aguzzini 
per -dedicarsi in seguito alla lotta contro il 
crimine come Iron Man, 




Disegnato in un primo momento in maniera 
piuUosLO approssimatila e m scolmo cor,ti- 
nuamente aggiornata con l'inserimento di 
gadget elettronici sempre più sofisticati, 
Iron Man diventa la guardia del corpo di 
Tony Starle per giustificare la propria pre- 
senza accanto all'industriale senza essere co- 
stretto :i r^djr:' !;l sua doppia identità. 
Saltuariamente disegnato anche da Jack 
Kirby" e da Steve Dilko*. questo pervunaj:- 
gio è tra i membri fondatori degli .Hven- 
Jte**", i nostri Vendicatori, e a partire dal 
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maggio 1 9W avrà un albo 1 ui H suo a f fidato 
inizialmente allo sceneggiatore Archic 
Goodwin' c a George Tuska* dopo alcuni 
numeri disegnali da Jotinny Craig. Per con- 
cludere, non resta che ricordare che dal 
1979 a] 1985. in seguito a una profonda crisi 
esistenziale di Tony Stari, Iron Man e stato 
impersonato dal suo amico James Rhodcv 

* ISA 

Protagonista de Lea passatm du verri, una 
splendida serie di avventure scritte c dise- 
gnate da Francoi* Bourgcon. ambientate nel 
dkiotiesimo secolo e pubblicate sul mensile 
Trance» "Circus"" ira il 1919 e il I9S). Isa- 
belle de Mamaye, deità Isa, e una giovane 
donna energica e risoluta che ha sempre la 
meglio su coloro che hanno la sfortuna di 
mcltersi sulla sua strada. Nonostante il suc- 
cesso detla scric - l'edizione in volume ha 
venduto olire treceniomila copie per titolo 
in Francia • Bourgeon ha abbandonato Isa 
per dedkarsi ad altri personaggi- 

* ISABELLA 

Concepita nel 1966 da Giorgio Cavedon e 
Sandro Angiolini' sulla scia del successo ot- 
tenuto anche nel nostro paese dai romarui 
del cklo di Angelica, un'eroina sempre al 
centro dt intricate vicende creata dai france- 
si Anne c Serge Golem. Isabella de Frtssac. 





nota anche come la "duchessa dei diaboli", 
è protagonista di storie ambientate nella 
Francia del 5cicento. 

Sempre in pericolo di vita e viti mia di ogni 
tortura, nelle avventure di questa disinibita 
eroina la componente sadomasochista e 
tempre stata presente e sì è accentuata con il 
passare del tempo. Anche questo elemento, 
in quel periodo dd tutto inedito nei fumetti 
popolari, ha probabilmente contribuito non 
poco al successo presso un certo pubblico di 
questa capostipite def fumetto sexy, un ge- 
nere tutto italiano nel quale il sesso e le 1 an- 
tasic erotkhe hanno trovato sempre maggio- 
ri spazi, anche se non sono mancati periodi- 
ci interventi da parte della censura. 
Nel 1969 questa eroina è stata portata senza 
molto successo sullo schermo' in Isabella du- 
chessa dei diavoli, un film diretto da Bruno 
COrbucci e interpretato eia Brigitte Skay. lia 
segnalare, infine, una serie di libri tascabili, 
Le memorie di Isabella* con te medesime av. 
venture dei fumetti « arricchite di mediti 
particolari e descrizioni... con una panico* 
lare attenzione... allo sviluppo di piccanti si- 
tuazioni». 



• ISHIMORI. S HOT ARO 
Naio il 25 gennaio 1958. Shotaro Ishimori è 
stalo allievo di Osamu Tczuka'. Autore 
estremamente versatile, bacreatu fumetti un 
po + di lutti i generi, da quelli per bambini 
alle avventure di fantascienza, ai fumetti 
storici. É noto come uno dei più prolifici e 
rapidi in assoluto nel panorama fumettistko 
giappponese, tanto che si dice che abbia di- 
segnalo anche $00 tavole in un mese (anche 
se f/É da notare che, ov viamente, Ishtnomo- 
n si circonda di un vàlido gruppi di aiu- 
tanti). 

Tra la massa sterminata di personaggi che 
ha ereato ricordiamo Cyborg KB. una serie 
di fantascienza del 3964 e Sabtt to Ichi Tori- 
mono Uikar. del 196B. che ci porta nelle at- 
mosfere del Giappone del XV II E secolo. 
Sempre in tema storico troviamo Sundaro- 
balchi, del 19/75. Da ricordare anche i fu- 
metti didaltki, come Manga Sihon keizai 
Wyuma/r sui segreti dell'economia giappone- 
se, e un'opera di grande importanza, a meta 
sirada tra il fumetto e il racconto illustrato: 
Mango Niftott no Rekithi, la storia del 
Giappone in 48 volumi di 225 pagine cia- 
scuno. 

■ ITALIA 

Anche se una tavola dt Ycllow Kid» era sta- 
ta pubblicata IUI febbraio 1904 su "Il No- 
vellino - , i fumetti saranno regolarmente in- 
trodotti in Italia dal "Corriere dei Piccoli"", 
nato il 27 dicembre |90& come supplemento 
illustralo per bambini del quotidiano "Cor- 
nere della Sera", che presenterà sulte sue 
pagine sia il Bilbùlbul' di Attilio Mussino 
sia alcuni popolari personaggi statunitensi 
come Busier Brown\ ribattezzato Mimmo 
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Mammolo, Happy Hooligan", il nastro For- 
tunello, e i terrìbili BLb-i e Bibo, i Katze* 
njammer Kids* creali nel 1&9? da Rudolph 
Dirks*. Le caratteristiche nuvolette, consi- 
derate poco dignitose scompaiono per fu 
posto a filastrocche a rima badala poste in 
didascalia. Tra gli autori italiani più interes- 
santi degli anni Dieci vorremmo ricordare 
almeno Antonio Rubine*, creai cut di una 
vera muli i tu dine di personaggi, e Sergio To- 
fano, che si firmava Sto*, autore dd popò* 
Ij rissimo signor Bonaventura'. 
Dal -Giornaletto" a "L'Illustrazione dei 
Piccoli", dal "Giornale dd Battila"* al 
"Giornalino"*, sono numerosi i settimanali 
per ragazzi nati sulla scia del ■Corriere dd 
Piccoli", ma tutti dedicano poche pagine al- 
le tavole umoristiche autoconclusive e pun- 
tano soprattutto sui giochi, i racconti mora- 
leggianti e i Ternana a puntate. Le cose in- 
cominceranno a cambiare soltanto nel di- 
cembre 193<2. con la nascita di "Jumbo"* e 
di "Topolino*', e soprattutto a partire dal 
14 ottobre 1934, quando esce il primo nu- 
mete rie "L'Avventuroso"", il primo giorna- 
le per rapai che si baserà essenaalmeoie 
sui fumetti. Rivolgendosi non più ai bambi- 
ni ma ai giovani e, perché no, anche a qual- 
che adulto, questo settimanale raggiunge 
una tiratura eccezionale; si dice che abbia 
toccato addirittura le cinquecentomila copie 
per stabilirsi poi sulle trecenlomila. 
E proprio causa il grande successo ottenuto 
da "L'Avventuroso" - che aprirà la strada 
alPJnLrepirto"*, al "Vittorioso"* e all'arri- 
vo dei fumetti avventurosi su "Topolino" 
oltre che alla nasdia dì popolari personaggi 
come il Dick Fulmine 4 di Vincenzo Saggiali 
e Carlo Cossio* - che il fascismo iutominda 
a occuparsi di fumetti impartendo, all'inizio 



multo: 

Cùp«jr1-;na di una dtìSe fìumtìf ùS'SS-T'.r} 
ewentur* d Dick Fulmina. 

A destra: 

VaJ&nsma. I IniFigante erotta creata n*l 
1965 flLft Quieto Crepa*. 



del IW8, ^abolizione- completa di lutto il 
materiale di importazione straniera », la 
«soppressione di quelle storie e illustrazioni 
che si ispirano alla produzione straniera " e 
la « riduzione alla meta ddle pagine per la 
parte dedicata alla pura illustrazione con 
conscguente aumento dd testo, finora quasi 
totalmente sacrificato^. Come abbiamo vi- 
sto in altri lemmi sulla produzione di questi 
anni, gli editori italiani adotteranno gli op- 
portuni accorgimenti per cercare di sfuggire 
a queste rególe, ma con l'entrala in guerra 
degli Stati Uniti i controlli si faranno più 
pressanti. 

Alla fine della Seconda guerra mondiale ri- 
prendono te pubblicazioni le piti famose te- 
state degli anni Trenta e nascono nuove rei 
ste - come "Il Cow Boy"* a Genova {con 
Big Bill e Yorga*, Branditi Bill e AUey 
Oop*) : "L'Asso di Picche"* a Venezia, ani- 
mato da giovani promettenti come Dino 
Battaglia' e Hugo Prati* - e nuovi perso* 
naggi. Basti pensare, tanto per fare solo 
qualche nome, a Gim Toro», a Pantera 
Bionda", la prima eroina sexy del fumetto 
italiano e la prima ad avere problemi con la 
censura, e il popolarissimo Te* Willer*. un 
eroe ancora in attività. 
Negli anni Cinquanta le tradizionali riviste 
segnano il passo e nuove testate - come "Il 
Pioniere"* 0 il "Tintin" dell'editore Vallarti 
- non hanno particolare fortuna, mentre 
hanno un discreto successo "Il Giorno dei 
ragazzi"* - supplemento settimanale del 
quotidiano "Il Giorno", che offre mollo ma- 
teriale dell'inglese "Eagle"* e sulle cui pagi- 
ne nascerà il popolarissimo Cocco Bill* - e 
gli albi dedicati a singoli personaggi. In que- 
sto periodo nascono tra l'altro il tarzanide 
Afe ini*, l'avventuroso Nat dd Santa Cruz*, 
e numerosi western come Pecca. Bill* e Qkiti- 
hìima". Capitan Miki" e II Grande Btei". 
Gli anni Sessanta sono caratterizzati dalla 
n&scìia di diversi importanti personaggi - lo 
scanzonato Zagor, Diaboli!?', capostipite 
del cosiddetto fumetto nero. Isabella", una 



delle prime eroìne del fumetto Sexy "made 
in Italy", Corto Maltese* (nato nel l%7 sul- 
le pagine di "Sgt. KirlT*), Sturmlruppen" e 
Alan Fort* - e, soprattutto, da una rivista, 
"Lintts"* , diversa da tutte quelle che l'han- 
no preceduta, sulle cui pagine si alterneran- 
no fumetti classid come Popeye», il nostro 
Braccio di Ferro. Dick Tracy* e Li'l Ab- 
ner", a nuovi personaggi ancora non molto 
conosciuti 0 dd tutto inediti nel nostro pae- 




se come i Pcanuts* e Pogo", B.C." e Jeff 
Ha*ke* r Sulle pagine di questa rivista, che 
pubblica anche puntuali note critiche sulle 
storie presentate oltre che diversi articoli sul 
mondo dei fumetti, non mancano natural- 
mente gli autori italiani. Come per esempio 
Guido Crepa*-, che data vita a Valentina", 
Dino Battaglia* ed Enzo Lunari*. Nel 1965 
nasce anche il Salone internazionale dei co- 
mics di Lucca, che diverrà una delle pili im- 
portami manifestazioni del settore a livello 
mondiale e contribuirà non poco all'affer- 
mazione del fumetto come mezzo di comu- 
m'easonc di massa oltre che come genere 
narrativo autonomo. 

Negli anni Settanta si accentua il distacco 
tra i fumetti per ragazzi e quelli per adulti e 
i personaggi più popolari nati in questo pe- 
riodo (Alack Sìnner*. Mister No\ Km Pai- 
Iter, Giuseppe Bergman" e Sam Pezzo*) 




Sopra, a eJeatf* 
Quadravano, di Antonio Rubino 
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mseìo sempre più amari e disincantali, pro- 
blematici e pieni di contraddizioni. Ben di- 
versi, insomma,, dagli ero» lutti d'un pezzo 
di una volta. Salvo rarissime eccezioni - co- 
me Sturmtruppen*, Nilus* f Lupo Alber- 
to', serie nelle quali, c certo non a Caso, e 
anche presenic una buona dose di satira - e 
un "fenomeno'*' come "Topolino", che con- 
tinua a nunlcncrsi sulle cinqueccntomila 
copie, in questo periodo si astisi* anche a 
un minor interesse verso le storie umori- 
stiche. 

Negli anni Otiama, che vedranno la riduzio- 
ne degli spazi editoriali di tesiate e case edi- 
trici che si dedicano esclusivamente ai ragaz- 
zi, questo distacco si accentua ulteriormente 
e si moltiplicano le riviste espressamente in- 
dirizzate agli adulti, da "Altertinus" a "Fri' 
gidaire"*. da "Qrient Express"* a "Cono 
Maltese", da "Comic Art"" a ■Nova E*- 




press", lauto per ricordare soltanto le pio 
prestigiose. Tra i personaggi nati in questo 
periodo bisogna ricordare almeno lo Scono- 
sciuto' di Magnus', Manin Mysière' di Al' 
fredo Castelli', Druuna* di Eleulcri-Scrpie* 
ri* e Dylan Dog* di Tiziano Sciavi*. 

# IUGOSLAVIA 

Vedi Jugoslavi ja 

• IWERKS. UB 

ttato il 24 marzo 190] a Kansas Csiy, nel 
Missouri, da una famìglia di emigranti olan- 
desi, TJbbe Eri Iwwerks, più nolo come Db 
Iwerks,. alla fine del 1919 lavora in uno stu- 
dio di pubblicità accanto a Walt Disney*. 
Sei gennaio dell'anno successivo i due tteci- 
dono di mettersi in società, fondando la 
Iwerfcs-Disnev Commercial Artists, che fal- 
lisce poco dopo. Nel giugno 192.3 Disney si 
trasferisce a Hollywood e nell'ottobre di 
quello stesso anno Ucrts lo raggiunge, la- 
vorando per lui ai cortometraggi di Alke's 
Wemteriimìi e eli CtsWd 1 rte iwiv Rabbit. 
Nel I92S Iwerks contribuisce alla nascila di 
Mickey Mouse 4 , il nostro Topolino, e rea- 
lizza, uralicamente da solo e al ritmo im- 
pressionarne di setteeenlo disegni al giorno, 
Plans Crai/, it primo cortometraggio della 
serie. Alla fine dell'anno successivo disegna 
anche te prime strisce quotidiane del topo 
più famoso del mondo, ma net gennaio 1930 
abbandona la Disney per dare vita a un pro- 
prio studi u di anima/itine. Aveva investito 
parie della sua paga nella società e in quel 
momento era socio al venti per cento: sari 
liquidato con 2920 dollari. «Se avesse man- 
tenuto la sua quota nella società » - ha in 
seguito scritto Bob Thomas nella sua ampia 
biografia di Walt Disney -* il suo valore di 
mercato avrebbe poi raggiunto i 750 milioni 
di dollari». 



* popolarissimo s*o,nor Bona venture « 
S*rO*0 Tofano. 



IZNOQOUD 

Messosi in proprio, Iwerks dà vita a Flip the 
Frog, Liitle Negro e Wìllic Whoopper e a 
un originale Don Chisciotte, ma nessuno di 
questi personaggi ha molto successo, tanto 
che nel 1936 chiude il suo studio e pei alcuni 
anni lavora come animatore per la Warner 
Bros., la Columbia e altre case dnemaiogra- 
fiche. Nel settembre 1940 Iwerks soma alla 
Disney come tecnico degli effetti speciali dei 
disegni animali e nel 39SS e nominato diret- 
tore del settore di ricerca tecnica nell'anima- 
zione- Alla fine depili anni t'inquanìa creji la 
sofisticata mutUH&ià oplkat printer, che 
rende possibile un perfetto inserimento di 
personaggi animati accanto ad allori in car- 
ne e ossa. Nel corso delia carriera ha ottenu- 
to due Oscar; nd 1959 per i contributi tecni- 
ci dati alla realizzazione dei film e nel 1964, 
insieme a Peter Vlabos e Wadswonh Polii, 
per la sperimentazione di nuovi cromatismi. 
Ub Iwerks è morto il 17 luglio 1971, 

* tZNOGOLPD 

Il subdolo e perfido Grand. VLbr Iznogoud, 
creato nel 1962 da René Goscinny * e dal di- 
segnatore Jean Tabary', desidera sopra ogni 
cosa prendere il posto del candido e placido 
califfo Haroun Et Poussah, Ambientale in 

una Bagdad da Mille e una unite, quass lui- 
te queste divertenti avventure sono infatti 
incentrale sui suoi maldestri tentativi per 
impossessarsi del potere. Inutile dire che 
qualsiasi cosa faccia si ritorce sempre contro 
di lui, ma continua a stare accanto al calif- 
fo, del lutto ignaro delle Sue macchinazioni, 
in attesa che gli si presemi una nuova occa- 
sione per realizzare finalmente i suoi ribaldi 
progetti. 

Apparse inizialmente su "Record* per poi 
approdare su "Pilote"' ed essere in seguito 
pubblicate direttamente in volume, alla 
morie di Goscinny te avventure di questo 
personaggio sono siate coni invase dallo 
stesso Tabary. A partire dal 1974, Iznogcmd 
ha addirittura commentato per alcuni anni 
Ètr notizie più importanti su "le Journal du 
Dimanche*. 
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* EL JABATO 

Crealo nel Ì95S dalle spagnolo Francisco 
Dami»,, El Jabaio è tiu guerriero iberico cat- 
turalo J ii Ile legioni romane e portato a Ro- 
tti] per esibirsi come Radiatore al Colosseo. 
Dopo un periodo di apprendistaio. simile a 
quello di Spartacus, l'uomo riesce finalmen- 
re a. ricontiuisiare la propria liberti, metten- 
do [a $ua glande forza al servizio dei deboli 
e degli oppressi. 

Apparso su numerose iesia.ee dell'Editoria! 
tìruguera prima di avere un albo rimo suo, 
pubblicato sino ai 3966, questo perìonaggio 
ha conosciuto un grande successo in Spagna 
ed * suro realizzo anche da numerosi altri 
disegnatori, tra i quali possiamo ricordare 
Luis Ramose Maninez Osete. 




* JACK PALMER 

Vestilo in ogni occasione con un impermea- 
bile alla Edgar i.. Jack Palmer è un simpatico 
detective creato nel 1574 dal francese Rene 
PetiElon- Pkcolctto, maldestro e parecchio 
sprovveduto, e dotato di molta buona vo- 
lomà c di una notevole dose di fortuna ed e 
addirittura capace di risolvere un "caso" 
senza essere riuscito a capirci nulla. 
Apparso inizialmente sulle pagine di "Pilo- 
te"* per poi passare a quelle dcll^Echo des 
Savanes" e tornare nel 1982 su "Filote", 
questo investigatore da strapazzo è protago- 
nista di divertenti avventure piene di gag e 
di colpì di scena, ma anche di una lunga sc- 
ric di mole auioconclusive die lo ritraggo- 
no nella vita di tutti i giorni. Può essere cu- 
ci uso ricordare che una sua itoria e ambien- 



tala durame il Salone dei fumetti di Angou- 
lìme, la più importante manifestazione spc- 
ciaJizzaia francese. 

• JACOBS, EDGAR-PIERRE 
Nato il in marzo 1904 in un sobborgo di 
Bruxelles, prima di dedicarsi ai fumetti il 
belga Edgar-Pici re Jacobs e stato un pro- 
mettente baritono. A lungo indeciso ita le 
due vocazioni, frequenta l'Accademia Reale 
di Belle Arti di Bruxelles diplomandosi con- 
temporaneamente al Conservatorio. Inijia 
la carriera dì cantante lirico, ma resta senza 
Lavoro agl'inizio della Seconda guerra mon- 
diale e nel 1942 incomincia a collaborare, 
con una serie di illustrazioni a colori, al set- 
timanaJe * Bravo" , che gli affida la realizza- 
zione di alcune lavolc apocrife per conclu- 
dere un'avventura di Flash Gordon* blocca- 
ta dalla censura na/isia in seguito all'occu- 
pazione del paese. 

Nel febbraio del \W realizza Le rayon V. 
un'interessante storia dì fantascienza in cui 
si avverte ancora una certa influenza dello 
stile di Alex Raymond*. In seguito é stato 
per qualche tempo assistente di Hergé* nella 
realizzazione di Timin* prima di dar vita, 
sulle pagine di "Tiiv:ii-,"\ nel I94tì, a BEaLc 
et Morlimer*. protagonisti di avvincenti sto- 
rie di fantascienza ambientale in un futuro 
verosimile e non molto lontano. Storie mol- 
to documentate e ottimamente costruite, 
tanto che dal 194$ al 19?2 Jacob* ha realiz- 
zato soliamo otto avventure di questa serie 
e l'ultima, rimasta interrotta da un «rio in- 
tervento chirurgico die gli ha impedito di ri- 
prendere il lavoro, sarà completata da Bob 
de Moor* e pubblicata soliamo alla fine de- 
gli anni Ottanta. Edgar-Pierre Jacobs è 
mono il 20 febbraio 1967. 
Può essere curioso ricordare erte Jacobs e 
proaagonista di una storia a fumetti realiz- 
zata da due autori francesi, Francois Rivière 
e Francis Carin, che BC COf M di quando 
questo grande manlro ancora pensava di 
dedicarsi all'opera lirica. Questo originale 
flfTHrfltfo c staio pubblicato in [tifa ncll'ul- 
tobrcdcl 1986 sulle pagine di "Comic Ari m * f 

■ JACQVlTTl. BENITO 
Nato il 19 marzo 1923 a Termoli, in provin- 
cia di Campobasso. Benito Jacovilti ha 



«ardito giovanissimo net mondo dell'edito- 
ria collaborando con vignette umoristiche ai 
settimanale "Il Brivido". Nell'ottobre dd 
1940 approda al "Vittorioso creando Pip- 
po (che verrà ben presto affiancato da altri 
due raga&ini. Pertica e Patta, con ì quali 
formerà il terzetto dei 5 P: Pippo, Pertica e 
Palla*} e diventando ben presto una delle 
colonne del popolare settimanale cattolico. 
Autore assai prolifico, Jacovitii ha al suo 
adivo decine e decine di personaggi, nàti 
tanto sulle pagine del "Vittorioso" (come i .1 
]\ l'arcipoliziono Cip e il suo stolido assi- 
stente Gallina. MandragO il Mago e l'Ono- 
revole Tarzan] quanto su quelle del "Giorno 
dei Ragazzi"* (dal popolarissimo Cocco 
Bill 1 al fantascientifico Giomti Galassia al 
giornalista Tom Ficcanaso') e del "Corriere 
dei Piccoli"* (Zorry Kid*. parodia del cele- 
bre Zorro*, e Jack Mandolino, un malvi- 
vente sfortunato quanto incapace}. Jacoviiti 
ha lavorato molto anche per la pubblicità e 
ha al suo attivo numerosi diari scolastici sui 
quali hanno "studiato" intere generazioni di 
italiani. 

* JAMES BONO 
L'agente segreto con licenza d'ueddere 
James Bond, noto anche come 007. creato 
nel 1952 dallo scrittore lan Fleming (un gior- 
nalista che durante la Seconda guerra mon- 
diale aveva collaborato con i servizi secreti 
inglesi), approda ai fumetti nel 195-7 sulle 
pagine del "London Daily Express", ma le 
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Sopra. 

James Bond. I agente sagrato con 
et ucodfrti 
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copori ina di un albo di £ l Jabaio 



riduzioni dei romana originali, realizzate da 
Henry Gammidge. non sorto nulla di ecee- 
Honale, cosi come i disegni di John McLu- 
sfcy. e la SL-ri-j viene interrotta nel I96J. 
Ma net I 962 «a uscito sugli schermi £lr. à'o 
i v^tul- !>:■". h k i':v;i di uccidere) il primo di 
una lunga serie di iiln; interpretati da Sean 
Connery e da altri attori, che avrebbero oi- 
tenuio un enorme successo di pubblico e im- 
ponendo un genere cinematografico. 
Sulla $cia di tale successo, nel ì%4 la IV- 
ming Trust, l^rgam'izazione inglese che cu- 
ra rmujHttient commerciale dei romanzi 
incentrati suUe mirabolanti avventure del- 
formai popoUriitsimo averne segreto, deci- 
di: di riprendere i fumetti affidandone i testi 
allo statunitense James Lawrence (che aveva 
già scritto storie per iot P-aloolta* e- per 
CapiaLn Easy*) c i disegni a Yarùslav Ho- 
rak, più fieno come Larry Horat. un russo- 
cecoslovacco naturaliizato australiano. Do- 
po aver esordito con la riduzione a fumetti 
di un romariio di Fleming {The Man min 
ih* Goiden Gutt. L'uomo dalla pistola d'o- 
ro), Lawrence ottiene l'autorizzazione di 
scrivere anche nuove- storie di 00" che in se- 
guirò si alterneranno a quelle originali. 

* JANE 

Queiia affascinante ragazza creata dall'in- 
tese Norman Pett e vagamente ricalcata 
sulEa fisionomia dell 'allora popolarissima 
attrice Claudettc Colbcn. è apparsa sulle 
pagine del "Daily Mirro*" a partire dal J di- 
cembre 19)2, dapprima come protagonista 
di strisce umoristiche autoconclusive e in se- 
guito, con la collaborazione dello sceneggia- 
tore Don Frccman, di storie avventurose a 
parure dal dicembre 1933. 
Jane è la prima eroina veramente adulta mai 
apparsa sui quotidiani, Tra un flirt e L'altro, 
tra una sfilata di moda e un viaggio in giro 
per il mondo, le sue siorie giallo-rosa si sno- 
davano in chiave vagamente "pruriginosa" e 
ogni occasione era buona per presentarla se- 
minuda ogni tre o quattro strisce, mentre 
cercava disperatamente di coprini. Nono- 
stante le apparenze, Jane era una ragazza 
seria e rispettabile, senza troppi grilli per U 
testa, fedele al suo eterno fidanzato, e solo 
il caso e incredibili incidenti di ogni tipo la 
costringevano di volta in volta a restare sen- 



ta rtìto.: 

l' inglese Jane In una tipica £rtuaz>one 




JEFF ARNOLD 



za vestiti esponendo un vasto campionario 
di biancheria intima. 

Simpatico fumetto per tenori i-ovews. per 
lunghi anni quella di Jane è stata la striscia 
inglese più letta ed esportata, tanto da di- 
ventare, negli anni delta Seconda guerra 
mondiale, quasi l'emblema dei sogni proibi- 
ti delle truppe che si preparavano allo sbar- 
co in Normandia. 

Affidata nel maggio del 1948 a un altro di- 
segnatore, Michael Hubbard, la serie perde 
buona parte del suo fascino - basti pensare 
che Jane sposa addirittura il suo eterno fi- 
danzato! - ed è interrotta nel 1939, Tre anni 
dopo il "Daily Minor" affida ad Alfred 
Mazure LI compito di creare un'eroina più 
moderna e disinibita che possa rinverdire Ln 
qualche modo il successo di Jane. Nasce co- 
si Jane Daughm of Jane* vale a dire Jane 
figlia di Jane, una vera e propria pin-up che 
però non otterrà il successo sperato e cesse- 
rà le pubblicazioni il 30 agosto 1963. 
Vedi nella pagina seguente il box sull'eroti- 
smo nei fumetti. 



A destra. 
Jan Karta, un eWaotivo amaro a 
tormentato 




* JAN KARTA 

Crealo nel I9S4 dallo sceneggiatore Roberto 
dal Pra' c dal disegnatore Rodolfo Tom 4 
sulle pagine di "Oricni Esprcss"' e pubbli- 
caio due anni dopo su quelle di "Comic 
An"* h Jan Karta è un detective tedesco che 
vive a Berlino tra ta fine degli anni Venti e 
rinvio degli anni Trenta e le sue avventure 
sono quasi sempre complicate dall'ideologia 
e dall'intrigo politico. Amaro e tormentato 
per la sorte dd suo paese, che lascia nel 
1933, in seguilo al trionfo dei nazisti, e dove 
non può far ritorno per motivi politici. Jan 
Karta sì trasferisce prima a Roma e poi a 
Parigi, ed è a mata pena sopportato dalla 
giustizia ufficiale, che spesso segue addirit- 
tura con sospetto le indagini nelle quali è di 
volta in volta Impegnato. 

* JANSSON. TOVE 

Scrittrice e disegnalrice di libri per ragazzi. 
La finlandese Tove Jansson, nata il 9 agosto 
1914 a Helsinki, è l'autrice del poetico e 
dolcissimo Moominv Creato nel 1939 come 
protagonista di un libro per ragazzi, questo 
personaggio é diventato un eroe dei fumetti 
nel 1954. grazie all'Associalo! Newspapers. 
un'importante agenzia inglese, che propone 
alla Janssen un contralto per la realizzazio- 
ne di una serie da distribuire internazional- 
mente. Due anni dopo Moomtn è gii popo- 
larissimo, soprattutto nell'Europa setten- 
trionale, e le sue avventure sono ben presto 
tradotte in una ventina dì lìngue. Dal 135*7 
le storie sono scritte da Lars Jansson, fratel- 
lo dell'autrice, che dal 1961 si occupa anche 
della loro realizzazione grafica, mentre la 
sorella ha preferito dedicarsi a tempo pieno 
ai libri per ragazzi e alla pittura. 

* JEFF ARNOLD 

Il ■■.-..;-!.■ Jeff Arnold - ottimo tiratore, col- 
laboratore della legge, coraggioso e leale - 
non è il classico eroe di tanti rumeni we- 
stern quanto un semplice testimone che per- 
corre in lungo e in largo gli Stali L'nitì, spes- 
so in compagnia dell'anziano Luke. venen- 
do di tanto in tanto in contatto anche con 
personaggi storici - dal generare Cuslcr al 
bandito Billy the Kid - che sono resi con un 
ceno realismo. 

Realizzate dall'inglese Frank l-Eumphris sul- 
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Anche se qualche Lraccia di sensualità c'era ui-j 
nelle eroìne emancipale degli anni Venti 
(come Tiffie che Toiler' e Winnie Winkle*), 
nella splendida Nora, figlia di Arcibaldo e 
PeirrmiHa, in Rrmgìnii UpFather*, negli abbracci e n« 
baci appassionati di The Phantom*, il nostro Uomo 
Mascherato, o nette deliziose principesse che cercano 
inutilmenie di sedurre il biondo Flash Gordon*, 
L'erotismo approda nei fumetti negli anni Trenta fon 
Jan-c, una serie inglese ncita quale l'epidermide 
femminile» sempre generosamente esposta in seguilo a 
qualche contrattempo, fioca un ruolo non indifferente. 
Sarà però Bctiy Boop", creata nel 1931 dallo statunitense 
Max Ftcischer nei disegni animati e in seguito arrivata ai 
fumetti, ad avere i primi guai con la censura per i suoi 
atteggiamenti maliziosi e apparentemente spregiudicati, 
un corpo esuberante, scottature profonde e abili tanto 
aderenti quanto cortissimi. Anche se il suo "erotismo"' 
oggi farebbe solo sorridere, questa eroina e stata ritenuta 
addititi ura indecente da varie associazioni puritane. Può 
comunque essere curioso ricordare che negli anni Trenta, 
mentre queste associazioni "combattevano" conino Betty 
Boop, negli Stati Uniti incominciavano a diffondersi i 
diriy comics, i fumetti sporchi, scopemmenie 

pornografici, che 
si divertivano a 
rappresentare, 
senza veti grandi 
attori, importanti 
uomini politici e 
popolari 
personaggi dei 
fumclti. 
Tranne rare 
eccezioni - e: Ira 
queste meritano di 
essere ricordale 
almeno la 
deliziosa 

Gwendoline',che 
però era pubhcaia 
soltanto in 
edizióni rivolte a 
un pubblico molto 
particolare» e 
l'ero 




Paniera Bionda', anche 
Lei combattuta dai censo- 
ri per il suo abbigliamen- 
to succinto - e solo con 
la nascita dalla libera e 
disinibita Barbarella*, al- 
l'inizio degli anni Sessan- 
ta, che l'erotismo fari 
massicciamente capolino 
nel mondo dei fumetti c 
che molte eroine punte- 
ranno espressamente sul 
proprio corpo, sempre 
più generosamente espo- 
sto, per imporsi sul mer- 
caio. Un mercato prctia- 
mente maschile, come 
abbiamo gii avuto modo 
di riconiare in altre occa- 
sioni, dato che la mag- 
gior parte sia degli autori 
che dei Lettori sono ap- 
punto uomini. 
Sulla scia di Barbarella 
nascono eroine sempre 
più disinibite - basti pen- 
sare, tanto per fare soliamo qualche nome, afte francesi 
JodcLle', Piavda* e Pauletie*. all'italiana Isabella 4 , ca- 
postipite del fumetto "per aditili" che pori eia ai potnot'u- 
metti e alle pomofavote della seconda meta degli anni 
Setiania, e alla statunitense Vampirellfi 4 - e il fenomeno 
si accentuerà in seguito con la produzione underground 
statunitense e negli anni Ottanta con autori come Mito 
Manarav 

Senza dimenticare che in qucsVuhimo decennio il nudo 
<a lungo il principale "nemico" di censori e moralisti un 
po' in luito il mondo) ha incomincialo ad apparire non 
solo nelle storie erotiche e pornografiche (dove evidente- 
menic si spreca), ma anche in serie, soprattutto francesi, 
indirizzate al pubblico giovanile. 





Sopra. 

P*Jìl«tf a Bionda, prima eroina Italiana 
ad ayer avuto elei guai con la censva 
=; e * - 



mano; 

Vamp Ire ila, urta spUsneUda ragazza 
vampiro pfOuefìiai'iia da in altro planata. 



Sopra: 

La Stenda 6 un 'aKasciname e 
m a^e 'rapile ladra 

C SkhM 



te pagine del settimanale "Eagle*" a partir* 
dal 14 aprile L9Stt. le avventure dì questo 
personaggio sono state pubblicate in Italia 
sul "Giórno dei Ragazzi"', 

i JEFF COBB 

Alio e robusto, biondo e affascinante (no- 
nottante una vistosa benda nera che gli co- 
pre l'occhio destro 0. forse, proprio per 
quelk> |l Jef i Cobb è un intraprendente gior- 
rullila che lavora al "Daily Guardian" ed e 
impegnato in "casi" piccoli e grandi di cro- 
naca nera; dal pirata della si rada che fugge 
senza prestare soccorso alle sue ridirne ali? 
Organizzazioni criminali che Tanno il hello e 
it calmo tempo in ceni quartieri della città, 
da una serie di delitti apparentemente in- 
spiegabili a una grossa truffa assicurativa. 
Nonostante il successo finale delle varie in- 
dagini sia evidentemente fuori discussione, 
questo personaggio ha una cena 1 ni dai za a 
ficcarsi nei guai e finisce spesso all'ospedale 
per periodi più. o meno lunghi. 
Creata nel 1954 dallo statunitense Pete 
Hoffman. questa serie, interrottali alla me- 
ta degli anni Sessanta, e caratterizzata da un 
certo realismo, mentre molli comprimari so- 
no rei con. un tratto caricaturale. 

* JEFF HAWKE 

Protagonista di storie ambientate in un im- 
precisato ma non (toppo lonlano futuro, 
Jefr Hawke è un ufficiale della Rovai Space 
Force, naturale evoluzione della RAF. Abi- 
ta in Church Street a Kensington, un quar- 
tiere di Londra, e quando non indossa tuie 
Spaziali andandosene in giro per l'universo 
vcsw comuni abiti borghesi, con camicia e 
cravatta. Potalo di una notevole intelligen- 
za intuitiva oltre che di una preparatone 
scientifica di pnm'ordinc, anche se inseribi- 
le in una dimensione umana, egli e sempre 
in grado di destreggiarsi nelle situazioni più 
diverse. Soprattutto quando vi tratta di con- 
tatti con gli extraterrestri, nei quali è diven- 
tato un vero esperto. 

In questa serie, creata nel 1 955 dallo scozze- 
se Sydney Jordan", che in seguilo verrà Af- 
fiancato dallo sceneggiatore William Fatter- 
SOn, é infatti sempre viva la consapevolezza 
che L'uomo non e solo nell'universo e che 
oltre il nostro sistema salare vi sono altre 




forme di vita intelligenti. Del resto gli extra- 
terrestri fanno capolino sin dalla primissima 
avventura, quando Jeff Hawfce muore ai co* 
mandi dello sperimentate XP5, L'aereo più 
veloce del mondo, mentre cecca di raggiun- 
gere un disco volante. Resuscitalo dai Si- 
gnori dell'Universo, responsabili dell'inci- 
derne, può scegliere tra il tornare sulla Terra 
sano e salvo, dopo aver dimenticate tutto. 
Oppure mantenere i suol ricordi e continuare 
a vivere come il primo cittadino dell'era 
spaziale. Naturalmente sceglie la seconda al- 
ternativa, diventando cosi protagonista di 
entusiasmami avventure caratterizzate da 
incontri di tutti i tipi, 

Il realismo di razzi e aerei, non deve certo 
sorprendere, visto che Jordan e diplomato 
in ingegneria aeronautica. Ed e proprio par- 
tendo da dati concreti che è arrivato a vére 
anticipazioni nello stile di JuLes Verne. IL 
suo razzo Menthor EV, per esempio, ha an- 
ticipato di due anni un razzo simile di realiz- 
zazione inglese. Senza dimenticare, tanto 
per fare un altro esempio, che nelle storie di 
Jeff Hawke l'uomo mette per U prima volta 
piede sulla Luna it A agosto 1969. C'è qual- 
che giorno di difTerensta rispetto all'impresa 
di Armstrong, certo, ma non bisogna di- 
menticare che questa striscia e uscita sul 
"Daily Express" il 21 novembre 1959! 
Nell'aprile del 19^4 Jordan interrompe im- 
provvisamente Se avventure di jeff Ha* ke 
per dar vita a un'altra serie di fantascienza 
ambientata nel 2076 e incentrata sul medico 
spaziale Lance Melane*. Tre anni dopo, ac- 
cordatosi con una grande agenzia per la di- 
stribuzione di Jeff Hawke negli Stati Uniti, 
Jordan interrompe Lance McLane facendo 
"risorger.?" il suo vecchio eroe. Per non ri- 
nunciare all'ambientazione, crepuscolare del- 
la *ua seconda serie, fa finire Jeff Hawfce in 
un buco nero: dopo un viaggio nel tempo lo 



JEROME k. jéromé bloche 



troviamo nel 10'h, appunto, con la barba e 
ì capelli scuri. Praticamente identico a Lan- 
ce McLane. Tanto che Jordan riutilizzerà, 
per le avventure del nuovo Jeff Hawke non 
solo ambientazioni e personaggi secondari 
ma anche non poche strisce a suo tempo 
realizzate per il medico spaziale. 
Lasciandosi alle vpalle il passato (che sareb- 
be poi il nostro possibile futuro) e due per- 
sonaggi importanti come il suo "secondo", 
Mac McLean, e il terribile ChaÈcedon, leff 
Hawke "eredita" da Lance McLane, Fortu- 
ne, una splendida androide dal corpo bioni- 
co e dal cervello umano. Ed i pronto per vi- 
vere nuove e affascinanti avventure che lo 
porteranno ancora una volta ai quattro an- 
goli dell'universo. 




♦ JEROME K. JÉFtOME 
BLOCHE 

Questo adolescente timido, ingenuo e un 
po' impacciato diventato detective tramite 
un corso per corrispondenza, è stato creato 
nel 1982 da Pierre Makyo e da Alain Do- 
dier. Cresciuto nel mito di Philip Marlo-wc , 
il famoso investigatore privato creato dallo 
statunitense Raymond Chandlcr, e del gran- 
de Humphrey Bogare, che lo ha magistral- 
mente interpretato sullo schermo, Jerome 
indossa il classico impermeabile dei detecti- 
ve e cerca inutilmente di darsi un certo to- 
no. Basti pensare che nelle situazioni impor- 
tanti fuma ostentatamente un grosso sigaro, 
ma smette quasi subito per la tosse. 
Sprovveduto e distratto sino airinverosimi- 
le, ma pur sempre animato da molta buona 
volontà, Jerome ti da sempre molto da fare 



in arto 1 39 • 

JotlGoDb. ufi Intraprendente giornalista 
alle prese con casi a cronaca r»&ra 



SOOra. a destra 
Jtrftìmfl K, JefOma Bloche è oWerUBÌO 
detective graZtè a un C0f34 per 
Cuffia pCMVjartia. 
EmiiiC\<Hi 



JERRYSPRlNG 



in attesa di un'indaginn che possa finalmen' 
te renderlo fama» e naturalmente non «ita 
mai a cacciarsi (iti guai più disparati, anche 
se riesce sempre a uscirne indenne grazie al- 
La sua incredibile fortuna. 

* JEARY SPRIIMG 

Crealo dal belga Joseph Giltain, che si fir- 
ma Jìjè'. Jerry Spring è il classico cavaliere 
errante, forre e coraggioso, che percorre in 
lungo e in largo il West, insieme al gioviate 
messicano Poncho, fedde compagno di nu- 
le avventure, dando una mano alla giustizia 
e difendendo i deboli dalle prepotente di la- 
lì fondisti e criminali vari, Temi e ambienta- 
zioni non sono ceno dei più originati, ma 
Jijó (.spesso avvalendosi della collaborazione 
del fratello Philippe, di Jacques Lob e di 
René Gosrinny* per i restii ha farlo di que- 
sta serie un'opera notevole. Tanto ette sotto 
il suo pennello, come ha scrino il critico ■<'■■•-■ 
luitìtcrue Maurice Horn, « i magnifici pae- 
saggi western si animano, le scene dVionc 
acquistano diversa dimensione e significalo, 
i personaggi si elevano dal rango di stereoti- 
pi a quello di marnazione dei miti ». 
Nate net 1954 sulle pagine del settimanale 
"Spìronj"», te avventure di questo personag- 
gio si sono interrotte nel i 967 per essere r> 
pievi, dallo slesso Jijé C sempre su "Spi 
rou", nd 1974, Alla mone dell'autore, av- 
venuta nel I980, la serie si e definitivamente 
interrotta, 

• JEVA, LINO 

Maro il primo maggio 1923 ad Ancona,, Li' 
no leva lavora per un breve periodo nelle 
ferrovfc prima di trasferirsi a Milano nel 
1943 per entrare nel mondo dei fumetti. Di- 





segna alcuni episodi di Tom Mix e riduzioni 
di grandi classici della IccieraiuTa come Ro- 
binson CruS&r e Veniimtfo leghe sotto j mp- 
ri. £ poi la volta di Buffalo Bill, il suo pri- 
mo personaggio importarne. Nel 1951, dopo 
aver disegnato anche alcune tavole di Tex'n 
approda ali"' Intrepido"*, dove realizza 
Alan dei circo e numerose storie senza per- 
sonaggi fissi. Dal 1936 al 1964 continua 
Forza John, poi disegna hmmy lei, su tesii 
di. Antonio Mancuso H e Henry Sprint, Tra la 
fine degli anni Sessanta e l'inìzio degli anni 
Settanta teajjaa anche alcuni episodi di 
Dtabolik', di Superman* e di Tarzan', ma 
in seguito lavora eicluMvamento per la iiava 
editrice Universo disegnando numerose serie 
pubblicate sulle pagine dell '"Intrepido" e 
del "Monello"*, 

• JIJÉ 

Nato il E} gennaio 1914 a Gedinne, in Bel- 
gio, Joseph Oillain. più noto con lo pseudo- 
nimo dì Jijt. esordisce a metà degli anni 
Trenta sul periodico cattolico "Le Croi se" 
dopo aver frequentato per un certo periodo 
l'Accademia Reale di BcElc Arti a Bruxelfces. 
Alla fine del 1939 entra * fai pane dello 
staff di "Spi rou"', dando vita a Freddy et 
Fred, una serie umorislico-avventurosa nata 
sulla scia di Tintin*. all'ìnvestigaiofe priva- 
ta Jean VaJhardi e a numerosi altri perso- 
naggi recentemente riproposti in Francia in 
una serie di volumi antologici, 
Nd 1954, dono un lungo viaggio negli Siati 
Uniti , crea l'interessante wmern Jerry 
Spring", che interromperà nel 1967 per con- 
tinuale sulle pagine di "Pilote"* (e avventu- 
re di Tanguy et Lavcrdure", quando Alberi 



Uderzo" abbandona questi personaggi per 
dedica™ completamente ad Aiterut*. In se- 
guito continua Barbe- Rouge', il pirata crea* 
lo nd 1959 da Jean-Michel Chartier' e da 
Vici or Hubinon*, e soliamo nel 3914. sem- 
pre sulle pagine dì "Spirane, riprenderà le 
avventure di Jerry Spring, che si inlcrrom* 
peranno definitivamente nel t98&, alla sua 

ninne. 

* JHVIMY QAS GUMMPf ERO 
Jimmy é il fantastico cavallo del messicano 
Julios. Ed è davvero fantastico, dato ebe vi- 
ve pur essendo in realtà fatto di gomma 
gonfiabile!! Creato nel 1953 dal tedesco Ro- 
land Kohlsaat e apparso la prima volta su 
"Stemchcn", un supplemento per bambini 
del settimanale "Stern"', questo personaggio 
é stato assai popolare in Germania fino alla 
fine degli anni Sessanta, grazie a storie che 
mescolavano abilmente umorismo e avven- 
tura e spaziavano dalle civiltà scomparse ai 
pirati, dai dischi volanti ai tesori naseosii. 




* JO DELLE 

Creata nel 1966 con le sembianze delfa can- 
tante Sylvie Vanan, Jodcìtc si muove in 
un'antica Roma assai fantasiosa dove le au- 
tomobili sono trainate da cavalli bianchi, le 
strade sono piene di insegne luminose e non 
è difficile incontrare il presidente Johnson o 
i Beatles, papa. Paolo VI o Andie Malraux. 
Pur essendo stata protagonista di un'unica 
avventura (definita da Umberto Eco «un 
merafumetto pop per adulti »). JodeEEe meri- 



Ji|e {a deaera) rttranosj instarne, a Jen-y 
Spnng e al messicano Poncho. 




JOHN DIFOOL 




la di essere inserita in questa gallerìa più per 
l'originalità grafica dei disegni di Guy Ped- 
iatri che per i testi di Pierre Bartier. 

* JOE GALAXY 

Joe GaEaxy è un tranquillo aquilotto che 
ama starsene sono l'ombrellone mentre il 
mio doppio, un grintoso androide di plastica 
identico a Lui, se ne va in giro per la galassia 
vìvendo mille fantasmagoriche avventure 
contro le perfide lucertole di Callisto W o 
contro le viscide amebe di Sirio. 
Surreale e divertente parodia della fanta- 
scienza spaziale, zeppa di "citazioni" tratte 
dal cinema, dai fumetti e dai disegni anima- 
ti, questa serie, creata da Massimo Mattioli* 
nel 1978 e pubblicata saltuariamente su "Il 
Male"» "CaBnibaie" e "Frigidaire**. c carat- 
terizzata da continui quanto imprevedibili 
..vip: Ji wiL-na Come se non bastasse, Mat- 
tioli segue in ogni puntata uno stile narrati- 
vo e uno stile grafico diversi, passando dai 
fotogrammi dnemaiografici alle single vi- 
gnette con lunghe didascalie. 

♦ JOE PALOOKA 

Anche se il pugilato aveva gii fat to capolino 
nei fumetti nelle storie di Moon Mullins", 
quella serie è la prima a puntare ^uì mondo 
della boxe come ambiente fisso. Nato in un 
perìodo di grande Interesse per quésto spari 
(nonostante non godesse di buona reputa- 
zione e molli pensassero che l'osse condizio- 
nato da lóschi interessi), Joe PalooVa è un 
ragazzone grande e grosso, un po' ingenuo, 
che conquista il titolo di campione dei pesi 
massimi, ma che trova anche il tempo, tra 
un incontro e l'altro, di vivere avvenirne che 
si tingono di rosao di giallo. 



Creato net 1920 da Ham Ftsher" {anche se 
solo nel 1928 incomincerà a essere pubblica- 
to su una ventina di quotidiani minori e solo 
dal gennaio 1931 hi testate più importanti), 
questo personaggio t stato assai popolare 
negli Stali Uniti, Tanto che e stato portato 
una prima volta sullo schermo nel I91J da 
Benjamin Stoloff (con Stuart E™ in nella 
parte del protagonista e Jimmy Durante in 
quella del suo cinico e grintoso manager) e 
nella seconda metà degli anni Quaranta in 
una decina di film interpretati da joe Kifk- 
wood, mentre negli anni Quaranta è stato 
anche titolare di ub programma radiofonico 
e in seguito di un serial televisivo. 
Più interessato alla distribuzione della serie 
che alla sua realtwazione, Fishcr affida Joe 
Palooka prima ad Al Capp*, che l'abbando- 
nerà per dar vita a Li'! Abrter", e poi ad al- 
tri autori Ira i quali spiccano M« Leff (che 
la continuerà ufficialmente dopo il suicidio 
del creatore alla fine del 19-55) c Tony Di 
Preta. Negli anni Sessanta le storie di questo 
personaggio ii fanno sempre più ripetitive e 
['interesse del grande pubblico declina ina- 
bilmente, tanto che la serie verrà soppressa 
nel novembre 1984. 




* JOE S CAR 

Joe è un omet to di mczja eli, con una fac- 
eia alla Groucho Marx e il sigaro perenne^ 
mente tra i denti, sempre alle prese con prò- 
blerai piccoli e grandi in qualche modo lega- 
ti alle automobili. Quando queste diventano 
una realtà, Joe dedica per un ceno periodo 
il suo entusiasmo all'a^arìonc. Creato dallo 



statunitense Vie Forsythe nel 1918, nel I9j2 
la serie viene affidala al disegnatore sporti- 
vo Peie Llantiza, il titolo viene mutato in 
Joe Jinks e il sempre entusiasta protagonista 
si trasforma in un procuratore di incontri 
pugilistici. 




* JOMAfsi ET PIRLOUIT 

Creato nel 1947 da Feyo" sulle pagine dei 
quotidiano belga 41 La dentiere benre", Jo- 
hnn è un giovane paggio medievale ebc in 
seguito sari affiancato dal piccolo e colleri- 
co Pirtouic dopo essere approdato, nel set- 
tembre del 1952, sulle pagine del settimanale 
"Spirou"". Inseparabili corei pj&ni di mille 
divertenti avventure in giro per il mondo, 
nel 1958 i due, noli in Italia come Rolando e 
PìtuIl, incontrarono sulla loro strada gli 
Schtroumpfs", i nostri Puffi, che divente- 
ranno ben presto molari di una fortunatissi- 
ma serie mentre loro cadranno ben presto 
nel dimenticatoio. 

* JOHN DIFOOL 

Grazie a un oggetto dalla forza misteriosa, 
l'incal, che gli è stato affidato da un extra» 
terrestre morente, questo personaggio è pro- 
tagonista di un 'affascinarne quanto com- 
plessa saga spariaJe mistico-mitologica ini- 
ziata nel 19SD da Moebius* su testi dì 
Akjandro Jodorowsky. Inirialmcnic sem- 
plice detective privato di terz" ordine in un 
lontano e ìmprecisate futuro, John Difool sì 
trasforma in una sorta di inconsapevole de- 
tective metafisico, capace di mettere in anta- 
gonismo il Bene e il Male. 



Sopra. 

l'armano Joe, protagonista 0 , una ser|e 
Incentrata sulle autoenobili 



Johan e PirfouH si «noenon© n*i Puffi 



JOHNIMY HA2AAD 




• JOHNNY HAZARD 

Questa serie è ìtala creala nel giugno del 
1944 da Frank Robbsns 4 , allievo e ammira- 
tore di Milton Caniff'. Johnny Hazard è un 
pilota stalunitensc che fugge da un campo 
di prigionia tedesco per riunirsi alle forze al- 
leate, Dinajnko c coraggioso, alla fine della 
guerra, [ascia l'aviazione e diventa un pilota 
civile e poi di rem ore di una propria piccoli s- 
sima compagnia privata. In genere è impe- 
guato in missioni ai quattro angoli del mon- 
do, il piti delle voice alle prese con splendide 
donne dai nomi esotici, che ù innamorano o 
fìngono di innamorarsi di lui, e con spie 
straniere, nello stesso tempo astutissime e 
Cupidissime, di cui magari non viene rivcla- 
Wi Ij nj/ionalilà, ma vhe v esprimano di- 
cendo «quei dannati amerikinski » o hanno 
inequivocabili occhi a mandorla. 

m 



Con il passare de] tempo Hobbins ha saputo 
abbandonare i temi strcttamcnlc propagane 
diitki rivolgendosi ad argomenti più armati 
quali lo spionaggio industriale e la droga, 
ambientando sempre più spesso le storie in 
località esotkhe, Oggi Johnny Hazard fa 
l'investigatore per conto di una grande com- 
pagnia aerea ed i sempre in giro per il mon- 
do a risolvere problemi di ogni tipo, 

♦ JONATHAN 

Dotalo di una grande forza interiore, il gio- 
vane Jonathan parte per l'Hìmalaya alla ri- 
cerca di se stesso olire che di mila ormai 
dimenticate dalla nostra civiltà. Ritrovato 
qualche anno dopo, meiao mono causa la 
fame c il freddo, è ricoverato per qualche 
tempo in stato di amnesia in una clinica ne- 
palese, dalla quale fugge per tornare a vaga^ 
re sulle eterne nevi dell' Himalaya. 
Create nel 1974 dallo svizzero Bernard Co- 
snndey, che si firma Cosey ed è un vero 
amante delta montagna e della neve oltre 
che della filosofia orientale, le avventure di 
questo personaggio, pubblicate sulle pagine 
di *Tiniin"\ sono ambientate su uno scena- 
rio decisamente inconsueto e con il passare 
del tempo si popolano di strani personaggi 
che hanno un complesso rapporto con il lo- 
ro passato: da Neal e il suo amico invisibile 
alia giovane americana Kale, dallo psichia- 
tra autodidatta Casimir Forel alla piccola ti- 
betana Drolma. 

♦ JONATHAN CARTLAIMD 

Ex cacciatore di pellicce in Canada e guida a 
tempo perso, Jonathan CarlUnd c un uomo 
dai lunghi capelli biondi e dai folli baffi. 
Assai diverso dai classici eroi tutti d'un pe*- 
2a dd fumetto western, quesio personaggio 
e più un testimone che un vero protagoni- 
sta, un ideal issa che filosofeggia sulla vita e 
ama La natura. Naturalmenie non esìia a 
proteggere i deboli dai soprusi dei soliti pre- 




polenti, ma non per questo si trai forma in 
un giustiziere con il dito sempre sul grilletto. 
Crealo nel ìW* da Lawrence Harlé e dal di- 
segnatore Michel Btanc-Dumont' per la rivi- 
sta "Pilote"*, Jonathan Cartland e stato 
pubblicato in Italia su "Pilot" e in seguito 
su "Storpio"*. 




* JONNY LOGAN 
Creata nel 1972 dallo sceneggiatore Romano 
Garofalo e dal disegnatore Leone C'impel- 
lili*, che si firmava Gilbert, e nata sulla scia 
dell'Alan Ford' di Ma* Bunker" e Ma- 
g.nus", questa divertente serie è incentrata su 
una scalcagnata banda di cacciatori di taglie 
che, alternando successi e insuccessi (ma i 
primi sono molto più numerosi dei secondi), 
braccano tenacemente banditi e criminali di 
ogni tipo. 

Il gruppo è formato da Giovanni Lóganttti 
(questo il vero nóme di Jónny Logan), un 
italiano medio che ha il volto dell'attore 
Landò Buzzanca ed è un abilissimo invento- 



In ,i\'.o a sinistra; 
Johnny Haza/d, l'avventuroso pttota 
cr*ato da Frank RoDbina. 



Jorìalhan Caruand. un idealista che 
illùsole-Boia aula v*» e ama la natura. 



Sopra; 

Sopra: Jonny Logan. membra di una 

Jonathan, creato dallo avtzzaro Cosey. scalcagnata banda dt OaOC4atOnl dt ta 
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re di incredibili marthinjKg.ni, dui Mago 
Magoz, illusionista un po' labwq^ co e, da 
Dan Muscolo, un tipo non molto intelligen- 
te ma dal CBtZOttO SsriJé. dal piccoletto Beri 

Talpa e dal Professore, Anche se le Milio- 
ni descritte nelle loro varie avventure sono 
quasi sempre volutamente paradossali, le 
premesse sono tratte dalla realtà italiana e 
dalla cronaca di quel periodo. 

• JORDAN, SYDNEY 

Nato nei I9JÌ a Dundee, in Scozia, Sydney 
Jordan dimostra sin da ragazzo una certa 
predispostone per il disegno e un grande 
interesse per la fantascienza oltre che per 
l'aeromodellismo. Diplomatoci all'Aeronau- 
tica! Technical Sehool, compie il servizio 
militare in aviazione e in seguilo lavora per 
quattro anni in uno Studio pubbhdlario. 
Nel 1955 dà vita a Jeff Hawke*, protagoni- 
sta dì una serie molto realistica, nonostante 
l'ambientazione in un imprecamo ma non 
troppo Lontana futuro, che e comunemente 
considerata uno dei migliori fumetti di fan- 
tasdenza mai realizzati. 
Nell'aprile del 1974 Jordan interrompe le 
storie di Jeff Hawkc per dar vita al medito 
spaziale Lance McLane\ protagonista di 
una serie di fantascienza ambientala nel 
2076, quando il sistema solare è stato Scon- 
volto da una catastrofe cosmica e la Terra 
su vivendo una nuova gradazione. Tré anni 
dopo riprende Jeff Hawke, senza P*ft> ri- 
nunciare all'ambientazione crepuscolare del 
WG, Inoltre trasforma graficamente il suo 
"vecchio* personaggio in un eroe molto si- 
mile a Lance Melane, 

* JOSÉ carioca 

Il pappagallo Jose Carioca, crealo per appa- 
rire accanto a Donald Duclf, il nostro Pa- 
perino, in alcune sequenze di Safados ami- 
gos (1943) e The 7V« Cebdkm 1 1945). e 
apparso prima nei Fumetti che sullo schermo 
dato che è stato litolare per due anni, a par- 
tire daini ottobre 1942, di una tavola do- 
menicale, inedita in Europa, firmata da 
Walt Disney ma realizzata da Hubie Karp e 
da Bob Grani. 

Pigro e indolente, perennemente dedi to alla 
siesta e disoccupalo cronico per vocazione, 
Jose Carioca e popolarissimo in Sudamcrita 



toltoti 

JlhIqb f>edd nona versio ne di Brondari 
MeCemfiy. 



A destra 

Jutìge Wrlghc, un magistrato c^e spasso 
si Irastorma in uoKalono, 

C i. v.. : n.-j.' ,™ ■'■ 




ed è diventato una stdlà di prima grandezza 
In Brasile dove, dagli anni Cinquanta, è 
protagonista assoluto di una lunga serie di 
storie a fumetti pubblicate in Italia dalla li- 
ne degli anni Ottanta, 



♦ JIJDGE DREDp 
Contemporaneamente giudice e carnefice, 
armato di una pistola speciale che solo lui 
può usare, Judge Dredd è un vero e proprio 
piu^incre. Incorruttibile, determinatissimo 
e davvero micidiale, fa pane dd Giudid. un 
gruppo che ha preso il potere in un fui uro 
non molto lontano, dopo che il presidente 
statunitense è impazzilo e ha fatto lanciare 
una bomba atomica sui proprio paese, e fa 
rispettare la legge in un mondo sconvolto 
dalle radiazioni oltre che popolato da mu- 
tanti di ogni genere. 

Creato nel 1977 nel secondo numero della 
rivista inglese "2 •': V ;.J." {\.D. sta per 
"After Doom", ovvero "dopo il distastro"} 
da John Wagner e Carlos Sanchez Esquer- 
ra. questo personaggio e irt seguito stato di- 
segnalo da numerosi altri autori, tra i quali 
ecteitono Brian Bolland, Mike MeMahon e 
Ron Smith. 




* JUDGE PARKER 
Direttamente ispirato a un giudice del tribu- 
nale dd minorenni di Toledo, nell'Ohio, co- 
nosciuto all'inizio degli anni Cinquanta dal- 
lo sccnneggialore Nicholas Dallis (eoe aveva 
al suo attivo anche i testi dd medico Re* 
Morgan*!, Judge Parker è inizialmente un 
vedovo cinquantenne, in Seguito risposatosi 
e addirittura ringiovanito rispetto alle prime 
storie. Soprattutto a partire dal 3%S. quan- 
do Harold Le Daux subentra allo scompar- 
so Dan Hcilman nella realizzazione grafica 
di questa serie, iniziata nel novembre 1952, 
Prendendo spunto da casi autentici ricavati 
dalla cronaca e da riviste specializzate, le vi- 
cende di questo fumetto spaziano dai pro- 
blemi dei drogati ai casi che coinvolgono 
l'etica professionale, dalla moglie abbando- 
nala ai giovani traviali dalle cattive compa- 
gnie. Parker e un giudice saggio e coscien- 
zioso che non esita, come l'avvocato Perry 
Mason e come Judge W righi", a impegnarsi 
m primi pedona pur Ji l ';lì trionfare Ea giu- 
stizia. anche se con il passare del tempo il 
giovane e grintoso avvocalo Sam Driver e 
diventato il protagonista della serie. 

♦ JUDGE WRlGHT 

Noto in Italia come il giudice Morris, Judge 
Wright è un magistrato che ama trasformar' 
si in poliziotto per risolvere j "casi" che do- 
vrebbe limitarsi a giudicare. Di volta in oì- 
ta alle prese con presunti uxoricidi e politi- 
canti corrotti, criminali di ogni tipo e procu- 
ratori distrettuali ottusi, questo personaggio 
non si tira mai indietro di fronte a nulla per 
giungere alla verità. 

Nato nd 1945, nonostante le interessanti 
storie scritte da Bob Trent, Judge Wright 
non e mai riuscito a conquistare il grande 
pubblico. Interrotta nel 1949, la serie è stata 
realizzata graficamente da Bob Wells, al 
quale o subentrato prima Fred Kida e suc- 
cessivamente George Roussos. 

■ JUGOSLAVIJA 
Il fumetto iugoslavo nasce ufficialmente nel 
191! a Zagabria, in Croazia, quando An- 
drija Mauri". iè realizza VjtnmcB'm^a. La 
fidanzata della spada, storia pubblicata su 
"Gito", la prima rivista a fumetti pubblicala 
nel paesi. 1,0 HW« annn. sempre tu 
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"Olio", questo prolifico autore incomincia a 
realizzare riduzioni a fumali di romanzi fa- 
mosi c norie di fantascienza iu ■Novosti". 
Iti seguilo passera a "Mickey &irip\ dise- 
gnando numerose serie. Ira le quali merita- 
no di essere ricordate Ce tiri jahala Apoka- 
IÌ0$e> J quattro cavalieri dell' Arjocalissc, 
Ónìjatte?* II cavaliere nero, su testi di Fra- 
rtjo Martin Ku.it, e ssari macak< Il vecchio 
(alio, il personaggio più popolare netla se- 
conda meta degli anni Trenta. 
Alla fine del 1935 esordisce sutlc pagine di 
"Olio" il giovanissimo Walter Ncugcbaucr, 
che nel 1938 fonderà una propria rivinta, 
■Vandroitas 1 *, insieme al fratello Norbert, 
sceneggiatore di molte delle sue storie. Alila 
fine degli anni Quaranta questa testata chiu- 
de i balenìi e i fratelli Neugcbaucr minano 
a collaborare alla rivista satirica "Éterem- 
puh H , dando vita net 1^50, insieme a Bori- 
vo) Dovnikovir;, Vladimir Dclac e Oio Rei- 
singer, che in seguito diverranno autori di 
fumetti, al nnmo disegno animalo iugosla- 
vo, Vtìiki mitmg (La grande riunione). 
Non bisogna comunque dimenticare che, 
noiLEjtiantc la bravura di Maurovic, di Neu- 
gebauer e di pochi altri autori, il predomi- 
nio dellr grandi agenzie statunitensi ha a 
lungo condizionato la produzione f unici ti- 
stica nazionale e soto nel 1935, con In nasci- 
ta di "Piavi Vjesnik", la prima rivista quasi 
interamente dedicata alla lóro produzione e 
la prima con pagine a colorì, gli autori loca- 
li panano al "contrattacco". Oltre al *vec- 
rìiì* Maurovvé c Ncugebaucr. che danno vi- 
ta alle loro serie migliori, collaborano a 
"Piavi Vjesnik" numerosi altri autori. Tra 
■qucsH hiiugna ricordare il meno Dovili ko- 
vtc, che passa indifferentemente dall'umori' 
seno all'avventura e che in seguito abbando- 
nerà i fumetti per dedicarsi a tempo pieno ai 
disegni animati; tteisinger, che negli anni 
Settari! a incomincia a pubblicare anche al- 
l'estero i suoi cwrew, Julcs ftadllovic, che 




si Firma lules. autore del poppare Hcrlock 
Sholmes' (e in seguito di The Pariisans per 
la rivista olandese "Hppo">; e Zvonimir Fur* 
tinger, che in un secondo momento preferi- 
rà occuparsi di pubblicità. 
Facciamo ora un salto indietro per ricordare 
die nel febbraio 1939 era nata anche a Bel- 
grado, in Serbia, una rivista di fumerei, 
"Politikin Zabavnik\ che usciva due voile 
alta settimana. Anche se questi testata non 
ha mai dedicato particolare attenzione alla 
produzione iugoslava, suite sue pagine, al- 
cune a colorì, hanno esordito diversi Impor- 
tanti disegnatori come Djordje t.pbaccv. au- 
tore della serie fantascientifica Princeza Ru 
(pubblicata alla Cine del 1W9 in Francia su 
"Avcntures" come Princesse Thanis) e di 
Baron Minhauzen. versione a fumetti de // 
barone di Mùnchhausen. Sergej Solovjev. 
in (lucnrato dallo srifc dello statunitense Ha- 
rold Fosler',eKonitamln Kuxnjecov, 
Con rimino detta Seconda guerra mondiale 



degli anni Cinquanta ci sarà una certa ripre- 
sa de] settore, con ut nascita di nuove testale 
e l'esordio di nuovi autori. Tra questi spu> 
carte Milorad Dobric. creatore del popolare 
Lju&a Trùba*, Miki Musier, che in seguilo 
si occuperà di disegni animati per Ea televi- 
sione, e Ljubomir Filipov, che negli anni 
Sessanta e Settanta lavorerà soprattuico pef 
il mercato inglese. 

Dopo aver esordito come autore di fumetti, 
Ervin RLiitentagic cura dal 1*71 "Strio Art", 
la prima rivista iugoslava che si occupa criti- 
camente della "letteratura disegnala", e in 
seguito darà vita alla Strip f\t\ Fcatutes, 
un'agenzia che incomincia a far conoscere i 
migliori autori locali sulle pagine di 'Metal 
Hurlant" 1 . "Heavy MecnE". "Epic"* e altre 
importanti riviste straniere. Tra gli autori 
messisi In luce negli anni Gitanti - grane 
anche afta nascita di riviste come "Yu Strip" 
c "Mai Strip", che puntano proprio sulla la- 
rp produzione - ùccone ricordare Mirko 
llic, Emir Mesic, prematuramente pompar 
so, Branislav Kerak, titolare di uno studio 
che produce soprattutto per il mercato stra- 
niero, e Goran Delie, creatore di Smog? 
Boy, pubblicato in Italia su "Comic Ari"-. 

* JUGURTHA 

Questo interessante fumetto siorico, scrìtto 
da Laymille (Jean-Luc Vernai), disegnato 
da Hermann. Huppcn, e apparso sulle pagi- 
ne della rivista belga "Tintio"' dal ]%7 al 
1970, racconta la vita di frugarla, re di Nu- 
midi* dal ì il a-C, che combattè una lunga 
guerra contro i romani, conclusali nel 105, 
quando fu portato prigioniero a Roma, rin- 
chiuso nel carcere e poi strangolalo . 
Questo personaggio è stato por ripreso nei 
t-97f5. sempre sulle rinvine di "Tintin", dafclu 
stesso Vernai e dal disegnatore frstt Drap- 
pter, ma questa volta senza nessuna aderen- 
za alta realtà itorica. Curiosamente, infatti, 
si racconta che Giugurta non e mono in car- 
cere, ma è stato liberato e inviato in esilio; 
vivendo storie di pura fantasia, ora lotta per 
la liberti dei deboli e degli oppressi in com- 
pagnia di pochi fedelissimi . 

* JULIET JONES 

Creata net maggio 1*53 da Elliot Capi in e 
dal disegnatore Stan Drake. Juliet Jones é 




In alta: 

vtgjmtta Lrana do una Sterna di Ssrgot 
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una trentenne saggia e dinamica che vive in 
una ciuadina del Dcvon con ■': padre Ho 
Wild, un braVuomo ali 'antica, e la sOfeUa 
minore Ève, un'adolescente turbolenta e im* 
maluta che spesso vi caccia nei guai. Prota- 
gonista di The Heari oj Juiitt Jotm, una se* 
ne romani ica c sofisticata che tocca lune le 
corde del sentimento, questa eroina sembra- 
va inevitabilmente destinata alio zitellaggio 
per la sua "missione* 1 di anteporre la felicità 
degli altri aila propria. Apprezzala e stimata 
dai propri concittadini, lauto da essere di- 
ventata sindaco. Juliet Jones si è sposata in 
seguilo con ravvesalo Oa'cti CanlreEl e si 4 
trasferita in una grande città che potrebbe 
essere New York. 

Vedi nella pagina seguente il bo* sui (atomi 



* -JUMBO' 

Uscito nri dicembre 1 932, due settimane pri- 
ma del "Topolino*' nerbiniano, Jumbo * e 
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comunemente considerato il primo vero 
giornale a fumetti italiano- Pubblicato dal- 
] 'editore Lotario Vecchi grazie a un contrat- 
to in esclusiva con la londinese Amalgama- 
teli Press Ltd., era una specie di facsimile 
dell'inglese "The Rainbow", con i Bruin 
Boy** di Foiuvell in copertina, Oltre alle co- 
miche di Charter.'. Harold Lloydie Laurei &. 
Hardy, questo settimanale presentava anche 
un fumetto di William Booth, Vkior's Ad* 
ventorw; trasformato in Lercio t'awftgutir- 
disia grazie ad alcuni ritocchi nei testi e nei 
disegni. Nonostante il successo iniziale, l'e- 
ditore non riesce a mantenere la testata al 
passo con i tempi, Arrivarono nuovi perso- 
naggi jiatuniLrnsi - Ace Drummond'. Btoh- 
cho Bill e Happy Hooligan" - ma "Jumbo" 
vivacchia solo fino al novembre 1038, quan- 
do chiude i battenti. 

* LA JUNGLE EN FOLIE 
Creata nel 1969 da Christian Godard e da 
Mie Delin* e situata «nei pressi di una lati- 
tudine qualsiasi e di una longitudine mal de- 
finita la giungla che dà il titolo a questa 
divertente serie è frequentata da animali di 
tutte le specie. Una vaa e propria arca di 
Noe nella quale convivono, come se niente 
fosse, una tigre vegetariana, un coccodrillo 
poeta, un ritt-ocejome pasticcione, un ippo- 
potamo psichiatra e decine di altri tipi ec- 
centrici. Pubblicata sulle pagine del settima- 
nale per ragazzi "Pif" e incentrata iniziai' 
mente su Jet, una tigre dolce e gentile che 
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mangia solo mele, questa serie si è via vk 
arricchita di nuovi personaggi che vivono 
anche lunghe avventure di vario genere. 

t JUNGLE JEM 

Jim Bràdley, detto Jungle .lim, è stato crea- 
to nel 3934 dal grande Alex Raymond'. È 
un cacciatore bianco che combatte inizial- 
mente contro belve feroci e bracconieri e 
che in seguito si ìrasformerà in un avventu- 
riero di professione che agisce, insieme al 
fedele Kolu, in un'ampia regione general- 
mente definita, «i Est di Suei». alle pre- 
se con criminali di ogni tipo. Nel 1935 Jim 
affronta la bellissima e crudele Shanghai 
Lil. che redime e che diventerà la sua fe- 
dele compagna, mentre con ravvicinarsi 
della Seconda guerra mondiale lo vedremo 
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impegnato nella lotta contro t ( 
Nel febbraio 1<H4 Raymond tascia Flash 
Gordon* e Jungle Jim nelle mani dell'assi- 
sterne Austin Briggs per imbarcarsi come 
capitano dei manne* c patirvi: -' .. 
ra nel Pacifico, Nel 1948 la serie passa al le- 
gnoso Paul Norris, che la continuerà fino 
alla chiusura, nel 1954. Questo perso- 
naggio t Stato portato ripetutamente sullo 
schermo da Johnny Wcissmuller, l'ex cam- 
pione olimpionico di nuoto famoso per aver 
interpretai □ Tarzan' in numerosi film. 



jni dei numeroSf personaggi de La 
Jung* en rolle 

Sopra 

Jung» Jim con Srutnghnl Lll 



TUTTE LE SFUMATURE 
DEL ROSA 





Anche se nei fumeni il iosa ha in genere un 
ruolo secondario rispetto ad ali ri colori ben 
più diffusi (come il piallo c il nero), fa spesso 
pane di siorie che poi remino definire 
■normali* (vale a dire non particoiarmcnlc romantiche)* 
mentre e protagonista quasi assoluto io serie che, pur 
punlando anche sull'umorismo o sull'avvenlura, 
dedicano uno spazio notevole afili intrecci amororosì e ai 
sogni a occhi aperti. 

Escludendo le serie familiari (di cui abbiamo già parlato 
nel box legato a Bringiag Up Faihtr). le donne 
emancipate Ida Tillie ine TosEer" a Jane* a Barbarella') e 
le eterne fidanzale degli eroi avventurosi (come per 
esempio Lois Lane*, la "pretendente" di Superman" e 
N'arda, Li compagna di Mandrake'), non mancano ceno 
■un: l'I li nei quali il rosa è cosi ben rappresentalo da 
diventare uno degli elementi principali. Basti pensare a 
J y]iet Jones" , alla cover $ìfI Caro! Day" , a Lu A nn„ Margo 
e Tommie, le tre ragazze the occupano VApattmem }-G* 
di Alex Kotsìy, a Tiffany Jones* e alla sicssa Mary 
Perkins*. una "stella" del teatro, del cinema e della 
televisione nelle cu storie fanno spesso capolino vicende 
romàntiche vissute da amiche, amici o semplici 
conoscenti del mondo dello spettacolo. Le eroine di 
queste storie sono giovani donne che vivono libere e 
indipendenti; ma sempre onestamente, dato che nei 
fumetti distribuì li dalle grandi agenzie non succede mai 
nulla dì riprovevole o di irreparabile e tutto è incentrato 
su sogni, gelosie, qualche piccolo sbandamento 
«ni imeni ale, 

Tranne Cirol Day e Tiffany Jones, che sono inglesi, 
lune le eroine ora ricordale sono siaiuniicmi. Cosi come 
siamniiensi sono una lunga serie di comic hook 
pubblicali à partire dagli anni Cinquanta con slorìe 
romani itti-passionali. Al successo di questi albi, 
indirizzati a ragazze dai quindici ai diciotio anni. 
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contribuisce saprai [■□no l'assenza nel paese, se non in 
certe zone ira le minoranze di origine spagnola 0 
'Portoricana, dei fotoromanzi, che invece hanno goduto 
di grande fortuna in Italia, 
Può essere comunque curioso ricordare che i 
fotoromanzi sono tuo i proprio dai fumetti . Infatt i , alla 
fine della Seconda guerra mondiate, il nuovo seti intanale 
"Grand Hotel" propone una scric di siorie d'amore, 
splendidamente disegnate da Walter Molino 1 e da altri 
autori, che risentono di Eutie le influenze narrative 
proprie della letteratura rosa, da Liala a Luciana 
Pcvcrclli, e che sono dominate dalle passioni e dalle 
incomprensioni, età litigi, colpi di scena e amorì infelici 
destinali però a concludersi con l'ineluttabile irionfo 
dell'amore. 

Visto il successo dell' iniziai iva (ben presto questo 
settimanale supera addirittura il milione di copie)', 
Luciano Petrocchi, fratello di Federico Pedrocehi». un 
nome ben noio nel monda dei fumeni. decide di puntare 
suEle fotografie dando vita a un nuovo settimanale,, 
"Bolero Film". « Perchè non sostituire ai disegni le foto 
di attrici e attori "veri"? » si chiede. « Le immagini reali 
in. queste letture figurati^ dovrebbero incontrare ancora 
di piió. il favore del pubblico w. Ed e proprio da questa 
semplice considerazione che nasceranno i fotoromanzi, 
Resta infine da segnalare una serie luitora inedita in 
Italia, realizzata all'inizio degli anni Otiania da Jim 
Lawrence e dal disegnatore Gray Morrow per la United 
Feature. Senza personaggi fissi, racconta le avventure 
seniimentali di fanciulle dell'eia vittoriana ed è la 
versione a fumetti dei romanzi rosa della scrittrice 
Barbara Canland, lontana parente di Diana Spencer, 
moglie del prìncipe Carlo di Inghilterra, olire che una 
delle più famose autrici di questo genere. Dopo lame 
contaminazioni più 0 meno ri uscite, il rasa letterario 
scende quindi direttamente in campo in una serie 
specifica. Forse perché il desiderio di sognare a occhi 
aperti è, nonostante tutto, uno di quelli destinati a 
rinnovarsi continuamente, 



Tìttarry _*of\es. un'arraócir\fl»i[e rnodtìiia 
protagonista di storio giallo-rosa 



In ;iltn 

a frana da una, sonn rosa 
Incentrala romana e& Barbara 
Cartiand. 

M'unti 



Ambientata alla fine della Seconda guerra 
mondiale e incentrata su un gruppo di uo- 
mini di diserse na/ionalila che da vita a una 
specie di Lesione Straniera che si propone 
di manicnerc l'ordine in Nuova Guinea 
(combattendo contro pimi c contrabban- 
dieri nonché contro tribù indigene sobillate 
da un rinnegato che si fa chiamare Et Muer- 
10), questa sene e stala creata nel IW dallo 
sceneggiai ore Alberto Qngaro e disegnala 
prima da Dino Battaglia* e in seguito da 
Untiti Pratr. 

* JUSTIGE LEAGUE 
OF AMERICA 

Cerio ispirata alla Jfatkt Society 0/ Ameri' 
fa" degli anni Quaranta, la Justtce ì.ea^tn- 
of America* Lega della giustizia d'America, 
esordisce nel febbraio 1460 sul numero 28 di 
"The Brave and the ("old* e avrà una pro- 
pria cmaia a partire dall'ottobre detto stes- 
so anno. Ne fanno originariamente pane 
Aquaman, Flash", Green Lanlcrn', Manian 
Manhuntcr, noto anche come J'Onn 
1 ( e Wonder Woman*. ai quali si ag- 
giungeranno \ ia via. per periodi più 0 meno 
lunghi, un po' tutti i più famosi eroi della 
OC Comics, da Superman* a BaLman", da 
(ircen Arrow* a Phantom Slrange. 




A lungo scritta da Cardite? Fox (che nel 
IWO aveva dato vita alta Jtisttcv Socoriy oj 
America) e disegnata da Mike Sekoww'k>\ la 
serie e stata in seguilo continuata da nume- 
rosi autori. Alla fine degli anni Ottanta que- 
sto supergruppo si è sciolto e dalle sue cene- 
ri nascerà la Jmnte Lìngue Intermutùnsl. 

* JUSTICE SOCIETY 
OF AMERICA 

Inizialmente composto da rJasvkman', 
Flash*, Green Laniera*, Hourmati. Sand- 
man. Dottor Fate, Atom , Specire», la 
stkt Society 0/ Amenza, Società della 41*11- 
sii/ia d'America, è il primo supergruppo 
della Nalioniil. ta futura IX C'amici, e si 




immagina che sia slato voluto dal presidente 
Roosevelt in persona su suggerimento di Ed- 
gar J. Muover, capo del Federai Bureau ol" 
Inveii igalion. 

Questo eccezionale supergruppo, del quale 
faranno via via parte un po' lutti i supereroi 
della casa editrice statunitense, esordisce nel 
dicembre 1940. sul terrò numero delta rivi- 
s1a "All-Slar Comics*, con (ina Moria scrina 
da Gardtser Fox e disegnata da Bob Kani- 
gher. e si scioglierà nel febbraio 1 . dono 
aver combattuto contro criminali di tutti i 
tipi, sventato invasioni spaziali ed essersi 
impegnato, ai tempi delta gucira fredda, in 
missioni di controspionaggio. 




♦ JUST KJDS 

Scritta e disegnata dallo -statunitense Ad 
Carter agli inizi degli anni Venti, questa se- 
rie c incentrala su Ire ragazzini (JiìsV À/rr: -\- 
gnifìca infatti "solo ragazzini") che vivono a 
Barnsvj||e P una piccola cittadina, dove sono 
noti per le loro marachelle. A lungo coin- 
volti in avventure tipicamente infantili, 
Mush Siebhins, nolo in Italia come Anniba- 
le, il famelico Fatso Dolan e l'ingenuo cine- 
sino Pai Chan trascorrono la maggior parte 
cW loro tempo sfuggendn all'agente tllucno- 
se, marinando la scuota o chiacchierando 
con tipi più 0 meno stravaganti. 
Tutto questo fino a metà degli anni Trenta, 
quando Just Kids si trasforma in una serie 
prettamente avventurosa che vede 1 tre amia 
gioiosamente impegnati, come in un diver- 
tente gioco di guardie e ladri, in storie dove 
sono alle prese con contrabbandieri, banditi 
mascherati e misteriose società segrete. Que- 
sta serie, che comunque perderà gran pane 
del suo fascino dopo la Seconda guerra 
mondiate, cesserà nel 1957. alla morte del 
suo aulorc- 



A sinistra 

'foto Ch gruppo* Colta Justice League ci 
Amanca. 



Sopra 

Mush Sietstiins . Il capo do* JosT K*ds. 



* KAMANDl 

Questa urie i stala creata nel 1 570 da Jack 
Kirby per la DC Comics. Kamands e L'unì- 
CO essere umano sopravvissuto a una tettiti 
le guerra atomica che ha sconvolto il nostro 
pianeta ponendo fine alla raJza umana. Gli 
ammali di un tempo, umanizzali dalle radia- 
zioni e perfettamente in grado di ragionare e 
di parlare, detengono ormai le leve del pene- 
re in un mondo sommerso dalle macerie. 
Crudeli, scientificamente avanzati e in con- 
tìnua [otta ira di loro, hanno diviso il mon- 
do il diverse zone di Influenza. Ogni specie 
possiede le sue caratteristiche e le sue leggi: 
dal pueblo degli uomini leone alla flotta pi- 
rata degli uomini leopardo, dai topi di New 
York, che vivono di razzie, all'impero delle 
tigri, simile a quello romano e guidato da 
un felino chiamato Giulio Cesare, dove si 
adora un missile atomico come dio della 
guerra. Gli unici esseri rimasti buoni in que- 
sto mondo sconvolto sono i nuovi delfìni. 
Ed è in questo mondo, ricco di (rovate e di 
colpi di scena, che si muove il protagonista 
di questa serie. Kamandi - il nome deriva da 
Command D. . l'ultima sezione dì un grande 
rifugio antiatomico sotterraneo dove egli i 
nato e vissuto a lungo - e un uomo libero e 
non accetta di essere sottomesso a nessuno. 
Viaggia in Eungo e il largo e nella quotidiana 
Lotta per La sopravvivenza troverà degli al» 
Leali nel dottor Canni, un tane scienziato 
che ha preso a cuore la sorte degli umani e 
in tre es astronauti tornati sulla Terra dopo 
la catastrofe, trasformati dalle radiazioni in 
pile atomiche viventi. 

♦ KAMUI DEN 

Creata nel 1964 da Sajipc;. Shiraiù, >in lime- 
re che ha scritto e disegnato varie storie di 
ambientazione medioevale. Kamui Den (La 
Storia di Kamui}, è una serie che e prosegui' 
ia fino al 1 9^1 e che si compone di 21 volu- 
mi. Dopo una lunga interruzione, nel 1 9SS 
Sanpei Sturato ha ripreso questa serie, pub- 



blicando le nuove avventure sulla rivista 
"Big Comic". 

Il fumetto è ambientato nel XVII secolo, 
epoca in etti in Giappone vigeva un governo 
di tipo feudate. Orano gli Shogtm, che 
controllavano i propri feudi tramite i Daim- 
yo e questi a loro volta si servivano dei te- 
mibili guerrieri Ninja. Kamui e uno di que- 
sti, anzi lo era. perché adesso è un Nukenin, 
un Nsnja disertore, un guerriero che ha ah' 
bandonato la setta Iga ed e costretto a fug- 
gire ai sicari del clan cui apparteneva, 

■ KANE, BOB 

Nato il 24 ottobre I ?l 6 a New York , Robert 
Kane entra nel mondo dei fumetti nel 1936 
disegnando diverse storie umoristiche per 
"Wow" e per altre riviste. All'inizio del 
IMS passa alla National, La futura DC Co- 
mics, realizzando sia storie umoristiche che 
avventurose, queste ultime spesso su testi di 
Bill Finger, L'anno dopo, Whit Ellsworth, 
uno dei responsabili delta casa editrice, chie- 
de a Finger e a Kane di creare un nuovo per- 
sonaggio che potesse bissare il successo di 
Superman' ed essi danno vita a Batman*, 
che esordirà nel maggio 1939 sulle pagine 
del numero 27 di "Detective Comics". 
Anche se Finger contribuisce in modo deter- 
minarne alla creatone del nuovo eroe (sug- 
gerendo l'atmosfera gotica, la psicologia del 
personaggio, il mantello e le orecchie da pi- 
pistrello del cappuccio), il solo Kane firma; 
le storie e soltanto a metà degli anni Settan- 
ta verrà riconosciuto il ruolo dello sceneg- 
giatore. 

Coadiuvato da numerosi assistenti 4 tra i 
quali merita di essere ricordato almeno 
Jerry Robinson) e firmando anche storie 
realtizate da altri disegnatori. Bob Kane ha 
lavorato a Batman per una trentina d'anni. 
Alla fine degli armi Sessanta ha abbandona- 
to i fumetti dedicandosi alla pittura e alla 
televisione. 

• KANE, QIL 

Nato il 6 aprile 1926 a Ve* York, Eli Katz, 
questo il vero nome di Gii Kane, inizia a La- 
vorare nel mondo dei fumetti nel 1941 , dise- 




gnando The Scarlei Avenjer. In seguito col- 
labora con varie case editrici, disegnando 
tra l'altro Red Hauk e Young Affiti per Ea 
Timclv, la futura Marve!, Candy per La 
Qualità e Sandman per la National. Negli 
anni Cinquanta, in seguito al calo di interes- 
se dei lettori verso i supereroi, si dedica pre- 
^alenLemenic alla realizzazione di storie av- 
venturose, mentre all'inizio desìi «ini Ses- 
santa disegna molte storie di Green Lan- 
iero* e di The Atom per la National. In se- 
guito disegna storie dell'orrore per 
"Creeny*" ed "Ferie", qualche episodio di 
Hulk* per la Marvel e storte dei Tfmnder 
Agenti * per la Tower . 




Negli anni Settanta, dopo aver pubblicato in 
proprio Savage", un personaggio molto vio- 
lento e troppo in anticipo sui tempi, realizza 
il jtonrasjr Blackmark {entrambi su cestì di 
Archie Goodwin", firmali con io pseudoni- 
mo di Robert Franklin), Gii Kane riprende a 
lavorare per la Marvel realizzando numero- 
se storie di Spider-Man" e di Conan". Nel 
1977, su testi dello scrittore di fantascienza 
Kon Goulard, dà vita a Star Haivks* t serie 
che continua tuttora, disegnando saltuaria- 
mente qualche avventura di Taizan*. 

• KAPITEIN ROB 

Creato nel E945 dall'olandese Pìetcr Joseph 

Kuhn, ben presto affiancato dal giornalista 



Kamandi. l'unica essere umano 
saojavuissuio A uria [enibila QLFeira 
atomica. 



Sopra: 

Kamui Dan . pfotBCforv-sca ea ufi# litiga 
caga wncMiviaia nei Giappone dai xu 




Even Werkman nelta sicura dei cesti, il: ca- 
puano Robert van Stocrum, comunemente 
noto come Kapiteta Reb, è n marinaio che 
vaga per i mari a bordo della nave "De Vrij- 
heid" (Libertà), in compagnia del cane Skip. 
Sempre pronto a dare una mano a ehi si uo- 
vi in difficoltà, questo personaggio (nel 
quale l'autore, arich'egli ottimo marinaio, 
ria idealizzato se situo) si e sposato nel 1954 
e ha avuto un figlio l'anno successivo, ma la 
$ua famiglia ha sempre avuio un ruolo de] 
tutto marginale nelle varie avventure, nelle 
quali, con l'apparizione del professor Lu- 
pa ni i. ha in seguilo fatto capolino anche la 
fantascienza. Tanto che il valoroso mari- 
naio ha addirittura fatto un viaggio intorno 
aJla Luna. 

* KAPPIE 

Simpatica parodia del Kapilein Rob* di Pie- 
lei Joseph Kuhn, Kappìe (diminutivo di £a- 
piiein, capitano) è uri tipo piccoletto e baf- 
futo che se ne va in giro per il mondo, con 
Lo scopo di fare quattrini a palate, in com- 
pagnia di un grosso e barbuto timoniere e di 
una ciurma pasticciona e confusionaria. 
Creato nel 1.946 dall'olandese Manen Teon- 
der* e in seguilo continuato da numerosi al- 
tri autori dei suo studio, questo persona? ■ 
gio, dedicato ai più giovani, e terminalo nel 




1972 anche te in seguilo le vecchie avventure 
sono siate ristampale in numerosi albi. 

♦ THE KATZÈNJAMMER KiDS 

Ispirandosi alle tradizionali aorte di Max 
und Moritz* di Wilhelm Buseb, lo statuni- 
tense Rudolph Dirks", nato net l HI a Hdn- 
de, in Germania, dà mm nel ÌWI a due ter- 
ribili monelli. Hans e Frirz, più noti come 
The Kat&njamrner Kids,, i nostri Sibi e Bi- 
tta. La serie è ambientata in un'isola o in 
una spiaggia africana e con tutta probabilità 
si tracia di una colonia tedesca, visto che 
quasi lui ri parlano in an inglese pieno di vo- 
caboli teutonici che è reso Ln italiano con 
molte *V, S* infortitale in T, "d" tra- 
sformate in T e cosi via. 




Accanto ai due monelli, impegnati in conti- 
nue marachelle seguile da altrettanto conti- 
nue punizioni. Lrnviamo la loro mamma, 
Marna, specialista in ottime torte, un vec- 
chio lupo di mare Ormai in pensione anche 
se perennemente in divisa, Capraia, e In- 
spcclor, un ospite fìsso de! l'atipico nucleo 
familiare. Atìpico perché la Tordella e Capi- 
tan Cocorico, questi i loro nomi italiani, 
non sonò sposali e non è detto che Bìbt e Bi- 
nò siano figli d'enlrambì. D'altra pane tra i 
due non ci sono smancerie di nessun tipo 
(lui sembra interessalo a lei solo come cuo- 
ca) e bisogna dire che questa situazione, de) 



KATZENJAMMER KIDS 




lutto atipica in un fumato per ragadi, non 
ha mai crealo nessun problema agli occhi 
dei lettori. 

Nel 19 1£, quando Dirle* decide di compiere 
un lungo viaggio in Europa, l'editore Wil- 
liam Randolph Hearst fa continuare sui suoi 
giornali la serie da un altro disegnatore di 
origine tedesca, Harold H. Knerr". Quando 
Di: ks torna negli Stati Uniti riprende, come 
se niente fosse, a disegnare i propri perso- 
naggi su un quotidiano concorrerne, il "New 
York World" di Joseph Pulitar. Esatta- 
mente il contrario di quanto era accaduto 
qualche anno prima con Yellow Kid", consi- 
derato il capostipite del moderno fumetto. 
Richiesto di un giudizio, un tribunale stabili 
salomonicamente che la doppia produzione, 
con gli stessi personaggi, avrebbe potuto 
coesistere sui giornali dei due gruppi edito- 
riali, purché Dirks mutasse il titolo della ré 
nuova produzione. Dirks scelse allora The 
Captata and the Kids e le due serie, realizza^ 
te da diversi autori (nel I96S Rudolph Dirks 
e stato sostituito dal figlio John, mentre a 
Knerr è subentrato Doc Wìnncr nel 1949 e 
Joe Musial nel 19J6) e distribuite da due di- 
verse agende continuano tuttora con alterna 
fortuita e con minime differenze anche se di 
solito viene attribuita a Dirks urta maggióre 
fantasia e a Knerr un disegna più gradevole. 
Questa serie, che secondo il critico Kenneth. 
RcsTOth e «uno dei contributi americani al- 
la mitologia moderna», è slata portata in 
teatro nel 1903 negli Stali Uniti e in una se- 
rie dì diiegni animati nd I WS. 
Vedi nella pagina seguente il box sui bambi- 
ni nei fumetti. 




BAMBINI TERRIBILI O 
ADULTI IN SEDICESIMO 




Nei (umori twiamo indifferentemente 
bambini tenibiti, che ne combinano davvero 
di tutti a colori, e bambini prematuramente 
cresciuti, con i problemi e te amie degli 
adulti e nei quali questi possono rispecchiarsi vedendovi 
riflesse le propine nevrosi. Può comunque essere turi oso 
notate che spesso gli adulti leggono fumetti umoristici o 
inCcItdTuati che hanno per protagonisti dei bambini, 
mentre questi preferiscono k storie avventurose che 
hanno pei protagonisti degli adulti, 
E primi sono certo i più diffusi e, probabilmente non a 
caso, il primo personaggio dei fumetto moderno, lo 
Yellow kid* creato ria Richard F. Outeault* ne] |S%, è 
siato proprio un ragazzaccio che si prende gioco di tutto 
e tutti. E a mota arriveranno i Kalz^njammfr Kidi' di 
Dirks", degni emuli dei Max und Moritz' di Wilhelm 
Busch, l'azzimato Buslct Brown" di Outeault, 
ribattezzalo in Italia Mimmo Mammolo, e il 
capricciosissimo figlio dei Newtyvttds di George 
MeManus*, futuro creatore di Brin#ìn% Vp Fnfhtr, i 
nostri Àreibaldo e Petronilla. Anche in seguito non 
mancheranno i monelli - basti pensare a Dentili the 

Menace*, alla problematica 
scolaresca di Miss Peach" o 
aHo splendido Calvin* di Bill 
Watterson - ma r in • 
sempre meno numerosi e, 
lutto sommato, meno 
tenìbili. 

Senza voler considerare il 
Little Nemo" di Winsor 
McCay*. il Diente Due* di 
Milton Caru'ff*. il Barnaba di 
Crochet t Jobnson e il Winny* 
di Bruno Cannueciari, 
quattro inguaribili sognatori, 
non pochi bambini si 
dimostreranno in seguii 0 assai 
giudiziosi per La loro eia. 
Come i Just Kids di Ad 
Carter, che passano dalle 
marachelle a simpatiche storie 
avventurose, la Nancy* di 
lìrnie Bushmillere Pippo, 
Pertica e PaEla* di Bcniìo 
Jacovitti*. 





Nell'ottobre 1*50, anche se allora erano ben diversi e 
assai meno problema no di quanto sarebbero diventati in 
seguito, nascono i Pea/tm* di Charles M. Sclv.il/*. un 
autore che ha saputo creare, con pochissimi dementi, un 
mondo ricco d'intelligenza e pieno d'humour in cui gli 
adulti non compaiono mai, anche se talvolta se ne 
avvene la "minacciosa" presenta. Ed è proprio nei 
discorsi di questi bambini prematuramente cresciuti, ora 
ingenui e ora "saputi", con i problemi e le ansie degli 
adulti, che noi troviamo riflesse, in uno specchio non 
lappiamo fino a che punto deformalo e deformarne, le 
nostre nevrosi. E sulla scia dei Ptamtts armeranno poi la 
Mafalda* dell'argentino Quiito*. una bambina mollò 
spigliala per la sua età e in continua polemica con i 
grandi, e W& flfrfi* di Morris Tumer e Quincy* di Ted 
Sheaier, due strisce dove compaiono bambini di LUtle le 
raz z e, perfettamente integrali e senza alcun problema nei 
rapporti interpersonali. 

Altri, un po' più grandicelli, come Little Orphan Artnie*, 
Cino e Franco (protagonisti del Trm Tykr'sLuck'it 
Lyman Voung*), Tintin*, il Terry del Ttrry^nàihe 
Ptretes* dì Mih on Caniff e Capitan Mìfci*. puntano 
decisamente sull'avventura a fanno da "spalla" a 
importanti croi, come Robin" a Batman* o Bucky a 
Captata America*. Meritano ancora di essere ricordati 
almeno il rosso e (caliginoso Archie'. ereato da Bob 
Montana* nel 1947. che ha dato vita a un vero e proprio 
fenomeno editoriale, e Spidcr^Man*, un supereroe 
nevrotico e pieno di problemi personali nel quale gli 
adolescenti statunitensi si sotto subilo tdenlifìcaii 
facendone uno degli eroi più popolari degli anni Sessanta . 




Nancy 0 SKffiQO. nbmvzzàts ri Nalla Aftu-o e 2oe. 
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KENKOY 



* KAUKA. rolf 

Naie il 9 aprile 1917 a Leip/jg. il ledevo 
Ralf Kauka incomincia a vendere vignette ai 
quotidiani mentri: frequenta te scuole supe 
riori. Costretto ad amtolarsi nd I ^37^ lascia 
l'esercito dopo la capitolatone della Ger- 
mania c scrive alcuni manuali legali. Nel 
1950 diventa egli stesso editore, pubbh'ean. 

do in edi/ione tascabile i ■- - di l-tedwig 

CcmrthsMahlcr. e nd l»2 esordisce tiri 
mondo dei fumcìli sulla rivista "Ijulenspi-C' 
i"iT', assieme al disegnatore Dotiti vari dcr 
Hctdc, con le furbe volpi antropomorfe Fin 
und Foni", che divcnicranro in breve tempo 
sime in Gei mania, tanto da dare 
ea un piccolo impero edilLMMle. 
All'inizio degli anni Settanta kauka produ* 
ce cortometraggi con Fi. 1 ! e Foxi e in seguito 
anche alcuni lungometraggi come T'era <& 
Biber e Au/oi MiirtrtAiuiHji. Nel 19^3 ven- 
de la propria casa editrice, mantenendo pe- 
rò il controllo 5U i suoi personaggi, e due an- 
ni dopo fonda la Kauka Comic Akademic, 
una Specie di scuola per autori di i umei :i 

* KA-ZAR 

Ctcalo .idi inizi degli anni Gnquanta da 
Arnold Drake e dal di&fpiafort George 
Drakc per la Timriy, la futura Marvel. Ka- 
Zar, che significa Tiglio della tigre \ e in 
realtà il nohile iaftttfl Kevin Ptuntlcr. Perso 
il padre nel corso di una spedizione In una 
jungla seoriMtiuia situata tra i ghiacci po- 
lari, il giovane Kevin è stato salvato da Zi 
bu. una t^re preistorica, e ha deciso di ab- 
bandonare la civiltà tecnologica per vivere 
in un mondo selvaggio nel quate La natura 
Incontaminata è ancora regina. 
Caduto in seguito nel dimenticatoio, questo 
personaggio e nato riproposto nH 1969 da 
Sun I «* e Jj! rti^nnlorc (. iene < l>Li n e ha 
avuto una testata tutta &ui dal gennaio 1474 
al dicembre 39^6. Le avventure di Ka-for, 
che in seguito spo«ra l'affascinante Shanna 
O'Hara, una specie di Tartan' in gonnella, 
e da numerosi auLori. tra i 
e Roy Thomas- c il 

* KEBRA 

Questo personaggio è stalo creato nel IP?8 
da Iramber e jano (rispeti^utnewe Ber- 
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• KELLY, WALT 

Nato il ?S agosto 1915 a Filadelfia, in Penn- 
sylvania, Walter Ctawford Kelly jr. e figlio 
di uno scenografo I turale che gli insegna a 
disegnate. Dopo aver lavorato come giorna- 
ta e come vignettista in un quotidiano lo- 
cale, nel 1935 Kelly si trasferisce a HolK- 
wood ed e assumo come animatore agli stu- 
di Disney, dove lavora tra l'altro a Fantasia 
e a Dumha. 

Nel IW3 crea Bumba/jnc and Albert (he Al- 
tigator. una serte umoristica incentrata su 
un raga/jino e un alligatore, che in seguito 
ribattezzerà Alberi and Rogo e ebe è una 
specie di "prova generale" per Pogo", uno 





dei primi esempi di filmetto Sofisticalo, an- 
che se in seguito la serie ri politicì/zcra scn- 
sibilmenic, Spesso aiutata dalla moglie 
Selby, anch'essa ex aniniairiee agli studi Mi 
srtey. e dal. figlio Stephen. Walt kell> si oc- 
cuperà di Fogo sino alta morte, avvenuta il 
ISoitobre 1973. 

* KELLY GREEN 

Dopo la morte del marito, membro di un 
cornei speciale della polita, uagìcamenLc 
ucciso durame una missione, l'affascinante 
e avventurosa kdly. Green comincia a lavo- 
rare come intermediaria tra la malavita e co. 
loro che hanno in qualche modo da traltare 
con il mondo del crimine per il riscatto di 
rapili o il recupero di grosse refurtive. 
Creata da Léonard Starr* {a lungo aulote de 
Mary Pettini** e da Stan Drafcc (disegnato- 
ri: ih Juliei Jones') direttamente per la fran- 
cese Dargaud, questa eroina è talvolta aiuta- 
ta nella sua strana e pericolosa atiivita da 
due stravaganti malfattori: il gigantesco Bé- 
bé e il piccoletto Jimmy De Locke. 

* KENKOY 

Creato nel 1929 da Tony Vclaso.uez, Kenkoy 

roggi de! fumcno filippino. AU h inÌ7Ìo é un 
ragazzo con i tipici problemi della sua età (i 
rapporti con i genitori e i compagni, con la 
scuola e le ragade», ma poi cresce e inco- 



raramentc capita agli eroi dei fumetti, tran- 
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KEN PARKER 

ne i personaggi di Caratine Alley" c di po- 
chissime alice «rie. Sì fidanza, si sposa e ha 
dei figli, che a loro volta crescono metten- 
dolo un po' in secondo piano. 
Arridala in seguito ad alni autori, tn i qua- 
Ei bisogna ricordare almeno Celso Trinidad, 
questa interessante serie ha ispiralo un film 
e ha contribuito a lanciare numerosi prodot- 
ti commerciali. 

* KEN PARKER 

Realiz^io nel E97 7 da Giancarlo Berardì e 
Ivo Milazzo*, con una grande cu ni nell'am- 
bientazione e nell'atmosfera delle storie ol- 
tre che nclta psicologia dei personaggi, Kcn 
Parker ha trascorso la maggior parte della 
sua vita nei boschi, a contatto con la natura 
e gli animali. Per un «no periodo ha fatto 
Ea guida per L'esercito, ma se ne è andato 
dopo aw visto che i soldati vi pacchiavano 
di delitti che lui non poteva certo condivide- 
re, ed. è soprattutto un cacciatore che osa il 
suo fucile - un vecchio Kentucky ad avanza- 
rla e con un solo colpo in canna - solo per 
difendersi e non per offendete, anche se vì- 
ve in un'epoca nella quale la violenza, è al- 
l'ardine del giorno e vige la legge del più 
forte. 

Contrariamcnle a quanto accade alEa mag- 
gior patte dei personaggi dei fumetti avven- 
turosi, non e un eroe (ulto d'un pezzo ma 





piuttosto un antieroe, una persona "norma- 
le" che affronta Ee proprie avventure come 
un uomo qualsiasi, con tutti i suoi dubbi e 
le sue contraddizióni, e che prende eoscicn- 
za dì determinale situazioni man mano che 
le vive. E 1 anche, come ha scrino lo stesso 
Berardi, ■■un uomo d'oggi, con i problemi 
d'o^i. Non ha nessuna certezza, nessuna si- 
curezza,, vive giorno per giorno con jji ideali 
che sì i cosmiiio da si cercando ardente- 
mente, disperatamente, coraggiosamente e 
dolorosamente di essere coerente t*. 
Alla realizzazione delle storie di Ken Parker 
si sono allentati a Milazzo diversi disegnato- 
ti. Tra questi meritano di essere ricordai! al- 
meno Giancarlo Alessandrini", Carlo Am- 
brosi™, Sergio Tarquinia" e Giorgio Tre- 



* KERRY DRAKE 
Lo statunitense Alfred Andriola* ha creato 
questa serie nel 1W3, Kerry Drake i un ser- 
gente di polizia le cui avventure si ispirano 
£ alla vita quotidiana c alle cronache dei gior- 
nali. Di volta in volta alle prese con rapina- 
tori, contrabbandieri c criminali vari, que- 
sto personaggio trova anche il tempo per 
un'intensa vita privata ed è sempre fedele 
alla moglie Mindy nonostante abbia spesso 
a che tare con donne provocanti e affasct- 
nanti. 

Nella seconda meta degli anni Sessanta An- 
drioEa ha introdotto il fratello minore di 
Kerry Drake, Lefty, che, dopo una vita av- 
venturosa, decine di "mettere la testa a po- 
sto" facendo Tinvestigatore privato. Più 
grintoso e simpatico. Lefty Drake e in segui- 
to diventato il vero protagonista della serie, 
relegando il fratello a un ruolo del tutto se- 
condario. 



Sopra: 

Ken Parker, un p*f3on*flp>0 eh* attronta 
le proprie avventura come un uomo 



In arto 

un« Curiosa immagino & Korry fratte. 



A destra, 
corxin ina fli un volume- di Kimagure 
Grange PoBd sane creata da [fumi 
Mataumoto. 



♦ KIMAGURE QRANGE ROAD 
Questa serie, creata da Izumi Matsumoto 
net 1935, e incentrata sulle avventure di Ire 
adolescenti: Kyosuke Kasuga, un ragazzo 
che si è appena trasferito in ritti con la fa- 
miglia e si innamora della coetanea M adola 
Ayukawa. che lavora nel focate ABC8. un 
bar situato in Grange Read. Ma tra i loro 
impacciati sentimenti ci si mette Hikaru Hi- 
yama. una ragazzina tredicenne, amica d'in- 
fanzia di Madoka e ora innamoratissima di 
Kyosuke. Le avventure ruùLann intorno ajjli 
equivoci che possono nascere da questo 
triangolo sentimentale e si sviluppano com- 
binate ad altri dementi quali i poteri psichi- 
ci di Kyosuke e di tutta la sua famiglia. 
Questo fumetto ha avuto un enorme succes- 
so grazie anche all'erotismo soft di cui Mah 
sumoto ha sapuio permeare tutte le avven- 
ture, successo che si è trasformato in una 
gran mole di gadget vari, legali soprattutto 
all'immagine se\y di Madoka, e nella realiz- 
zazione di una serie di disegni animati, tra- 
smessa anche in Italia, incompleta e censu- 
rata in più parti, con il titolo di E' quasi 
magia Jofrnny. 

• KING. FRANK O. 

Nato l'EI giugno 1883 a Cashton. nel Wi- 
sconsin, to statunitense Frank 0, King esor- 
disce a 19 anni sul "Minneapolis Times" co- 
me vignettista e illustratore, lo seguito com- 
pleta gli studi alla Chicago Acadenty of Fine 
Arts c incomincia a lavorare per alcuni quo- 
tidiani di Hearst. Nel 1910 passa al "Chica- 
go Tribune'*, dando vita Sul SuppLcmenlo 
domenicale a numerose serie più o meno ef- 
fimere tra le quali possiamo ricordare 




KITCARSON 



Tough Teddy, la rana Hi Hoppcr e Bobby 
Make-Believe. 

Nella seconda tomi degli anni Dicci, King 
realizza una «rie di vignette, di diverse di- 
mensioni, nelle quali personaggi più o meno 
fissi affrontano di voli* in volta irmi e si- 
tuazioni varie. Il 24 novembre I91S esce 
Sintday Mòrnirtg iti Gasalirir Aiitv, la prima 
vignetta dì una strie incenerala vu un grup- 
po di appassionati dì automobile che diven- 
tela ben presto tanto popolare da trasfor- 
marsi in un vero e proprio fumetto» Gasoli- 
ne Atìey. 

Negli anni Cinquanta King si fa sostituire 
dai suoi assistenti nella reatiKarionc della 
serie (Bill Perry si occupa delle ta* ole dome- 
nicali e Riebaid Moores delle strisce quoti- 
diane) e li ritira in Florida, dove morirà il 
24 giugno J%9. 

* KINOWA 

Scotennato e abbandonalo in fin di vita oV 
gii indiani che banno massacrata una cara- 
vana di coloni uccidendo sua moglie e por- 
tando vìa il suo figlioletto. Sani Boyle in- 
dossa periodicamente un'orrida maschera e 
si trasforma in Kìnowa, una specie di giusti" 
liere del West. Scritte da Andrea Lavezzo- 
Lo' e disegnate daJEo studio EsseGesse", vale 
a dire Giovanni Sinchctto. Dario Guizon e 
Pietro Sartoris, queste avventure, pur essen* 
dn destinate ai ragara, sono mollo violente 
per l'epoca, tanto che in un seconde mo- 
mento Silver Jack, iL figlio rilevato dagli in- 
diani, prenderà il suo posto nei ruolo di Ki- 
nowa. Durata poco più di due anni, questa 
interessante «rie è stala in seguito più volte 
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♦ KIRBY. JACK 

Nato il 28 agosto 19H ;i New York City, 
Jack Kirby esordisce nel L93S lavorando ai 
disegni animati di Betty Boop* e di Poo- 
eye' H il nostro Braccio di Ferro, per Max 
Fleisher. L'anno dopo passa al Lincoln 
Newspaper Syndicate. dando vita a numero- 
si quanto effimeri personaggi e alla fine de- 
gli anni Trenta disegna storie di Blue Boli , 
di Blue Beeile e di Captain MarveK 
Insieme con Joe Simon*, suo soggettista di 
fiducia pei una quindicina d'anni, nel 194] 
crea per la Timely, la Futura Marvel, il suo 



In atta: 

copertina di ■Tht* Com*CS Journal" con 
■' esplosiva tniervista a JacK Kirby 




tir 



primo personaggio di successo, Captain 
America". Ma dopo una trentina di avven- 
ture i due autori passano alta National, rea- 
lizzando Boy Commandos e .NpTW&ty 
gson, e poi alia Harvey con il western Boy's 
Ranch, Kirhy e Simon collaborano insieme 
con diverse altre case editrici, poi il sodali- 
zio si scioglie e Kirby incomincia a disegnare 
ancora per la Marvel dopo aver lavorato 
brevemente con Wally Wood* alta striscia 
quotidiana Skymmters. 
Con i Fùntmtic Fùar*. i primi «supererei 
con superproblemtj» creati nel 1961 su testi 
dì Stan Lee*, Kirby inizia un periodo frene* 
Lieo disegnando, sempre su testi di Stan Lee, 
storie dì Ani-Man. Tnor", Hulk*, Tfit 
Avengers*, i nostri Vendicatori, e numerosi 
altri personaggi, riprendendo inoltre Cap- 
tain America, Nel IATO. alt'apice della- fa- 
ma, passa alla Nstionat come direttore lavo- 
rando a Jimmy Olscn, Forever People l New 
Gerii e Mr. Mirarle. In seguito crea Kaman- 
di* e altri personaggi minori, ma alla sca- 
denza del contratto torna alla Marvel ri- 



prendendo Captain America, realizzando 
una versione a fumetti del film di SLanLev 
Kubrick 2QQÌ: A Space Oàyssey (2001: 
Odissea nello spazio}, punto di partenza per 
una nuova saga faniaKitniifica, e contri- 
buendo alla nascita di nuovi personaggi. 
Alla fine del Jack Kirby ba rilavato 
una lunga intervista al critico Cary Grotti 
{pubblicata nel febbraio 1990 sul numero 
1.34 di "Ine Comics Journal" e ripresa in 
Italia da Luca Boschi sul numera 12 di "Alt 
American Comics" nel settembre di quello 
stesso anno) desi inaia a suscitare non poche 
polemiche. L'autore presenta infatti Stan 
Lee* come un usurpatore del lavoro altrui e 
sostiene di essere il vero creatore di lutti i 
personaggi realizzati per la Marvel, Anche 
di Spider-Man*, il nostro Uomo Bagno, af* 
fidalo a Steve Ditko". 

* KtRlE & LElSON 
Quintessenza, dell'eterna contesa Ira il laico 
e il religioso, Kirìe e Leison sono un prete e 
un diavolo creati nel 1976 da Pino Zac sul le 
pagine di "EureVa"*. Continuamente ai fer- 
ri corti e in perenne scontro, sia fisico che 
dialettico, questi personaggi offrono all'au- 
tare l'occasione per esprimere il suo amicle- 
rìcaJismo e affrontare, spesso in modo dis- 
sacrante, importanti problematiche discusse 
in quegli anni come l'inuoduiione del di- 
vorzio netta legislazione italiana. 

* KIT CAR'SON 

Apparso nel 1M7 sulle pagine di ■Topoli- 
no"', il Kit Carson di Rino Albenarellì* è 
uno dei primi cowboy dei fumetti. Contra- 
riamente alla tipologia tradizionale, che vo- 
leva te vuole) come protagonisti giovani e 
prestanti cavalieri solitari, abilissimi nel ma- 
neggiare le pistole e net cavarsela da qualsia- 
si impaccio. Kit fu creato vecchio, pelalo, 
con grandi baffi spioventi e fisicamente 
stanco. 

Abbandonato da Albertarelli, il personaggio 
e stato in seguito ripreso per gualche tempo 




KIWI 




dallo icencggiaiore Federica Pedrocchi* e 
da Walter Molino*- Co*! diverso dai soliti 
croi, Kii Canon piacque molto ai lettori c 
agli stessi autori di fumetti. Tanto die quan- 
do Giovanni Luigi Bondli* creerà Te*, si ri- 
corderà di lui inserendolo ndle Mone come 
suo amico c maestro. 

* KIWI 

Figlio di Ali Benasser. sultano di Solco, il 
giovane Kiwi è stalo allevato dalla tribù dei 
Warudi e vive in un'Arrica seni* tempo e 
un po' sui generis dove convivono tribù in- 
digene di colore e principali arabi e soprav- 
vivono antiche civiltà. Creato nd I96J da 
Giancarlo Ottani e da Hugo Prati* e in se- 
guilo a lungo continuato da Stclio Fcmo* 
su testi della moglie Loredana, questo per- 
sonaggio è uno dei migliori emuli di 
Tarzan*. 

* KLOTJOhAN 

Creato nd l g 35 da Torvald Gahlin. uno dei 
pionieri del fumetto svedese, Klotjohan e un 
naneroliolo ricoprTlo di pelo, con una gros- 
sa testa rotonda, mani e piedi sproporziona- 
li e una lunga coda che finisce in un vistoso 
ciuffo. Simpatico quanto sfonunalo h questo 
piT>oim'Uhi -Mio puhHicald pei Ah ,inni 
sul quotidiano "Dagcns Nyhetef", del quale 
l'autore era dipendente. 

»KNERR> HAROLD H 
Nato nd ISSS a Byrn Mawz, in Pennsylva- 
nia, da una famìglia di origine tedesca, Ha- 
rold H. Kncrr esordisce all'ini/io dd secolo 
realizzando una striscia di scarso successo 
per il "tedier'*. Nd 1902 passa alVInqui- 
m" t creando diverse serie, tra le quali meri- 
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. fritto. 
Kit CBrson di Rino Altwrtarelll 

Kotosso. ampaueo "import? <* Ef 60** o di 
Maciste' 



ta di essere ricordata almeno The Fk/thet- 
fflff Kids, una buona imitazione dei Katz&t' 
jammer Ktdr di Dirti*. Tanto t vero che 
nel 1912 l'editore Hearst si rivolgerà proprio 
a lui per continuare le avventure dd tenìbili 
monelli, noti in Italia come Bibi e Bino, do- 
po la defezione del suo creatore. 
Tranne tìinRtehuafer unti fin Dtfy. una se- 
rie disegnata per un breve perìodo a metà 
degli anni Venti, ta realizzatone dei KsSzjy 
fyammpr ti iti* assorbirà completamente 
Kncrr fino alla sua morte, avvenuta l'S lu- 
glio 1949. 

* KOLOSSO 

Presentato come ■ • nipote di Ercole e dì Ma- 
ciste » h Mac Kolossù è un simpatico gigarne 
tutto muscoti che, grazie a una macchina del 
tempo manovrata da un suo acerrimo nemi- 
co, noto come l' Inafferrabile, spazia dal- 
l'antica Roma al fuluro, proteggendo i de- 
boli e combattendo i prepotenti a fona di 
sganassoni. Creato nel 1964 dallo sceneggia- 
tole Mario Faustindli e disegnato da Carlo 
Cossi»* . Antonio Canale*. Franco Palude» i 
e Carlo Pórciani, Colosso anticipa ì perso* 
naggi interpretali negli anni Settanta tulio 
schermo dall'attore Bud Spencer. 

* KORAK 

Crealo da Edgar Rice Burrough* nel terzo 
volume delle avventure di Tarasti", Kerflk 
ha sempre avuto un ruoto marginale, tanto 
nei romanzi quanto nd film, mentre nd fu- 
metti e stalo lanciai u in grande siile dulia 
Gold Key all'invìo dd I9M in una serie di 
comic boot: Korak, San of Tarzan, inizial- 





mente disegnati da Russ Mannìng* (un ju- 
tore che in seguiLO sì occuperà sia delle stri- 
sce quotidiane che detlc tavole domenicali 
del re della giungla) ed espressamente indi- 
rizzati agli adolescenti. 




* KOZURE OKAMI 
Scritto da kazuo Koitc e disegnalo da Go- 
seki Kojima, questo fumetlo ha visto la luce 
net 19 70 ?,ul settimanale "Manga Action'" 
edito da Stagio Ship. La itoria è ambientata 
net periodo Tokugawa, cosi chiamato dal 
nome della famiglia di Shogun, che resse il 
Giappone tra LI LóOO e il iw. e narra le av- 
venture di Itto Ogami, che una volta era il 
Kaishakunin, il boia dello Shogun, e che poi 
è diventato un Ronin. un samurai senza pa- 
drone e un assumo Sanguinario. Si muove. 
Sullo sfondo dd Giappone feudale, assieme 
al piccolo figlio Daigoro, dopo che sua mo- 
glie e il resto della famiglia sono stati bru- 
talmente uccisi. Kozwt Qkemi è nolo in 



naflo: 

KoraJt nefla versione- o> Ross Mannaia. 



Sopra; 

ttto Og*rr* e * tiQiioie-nei D«s»oro. 
protagonisli delta sene Koaure Oh arni 

Macoli *rrc»i 




i Pubtishing dal l itolo Lotte WtttJ 



* KfìlAZY KAT 

Nato nel I9IQ in una strìscia autonoma pub- 
binala, per fagiani di impagina/ione, sottu 
un altro fumetto di George Hcrriman" - 
The Family Upsfairs, l j famiglia del piana 
dì sopra - questo gatto mite e sognatore pia- 
ce subito ai htHkrl pei U sua originalità e vi 
conquida una serte autonoma: strisce quoti- 
diane a pan tre dal 2& ottobre 1913 e tavole 
domenicali dal 2} apule 1916. 
I protagonisti fissi di questo fumetto sono 
Soltanto Ere: il gatlu Kra/y Kat (ma multi 
tritici sostengono che potrebbe trattarsi di 
una gatta, e w qucsio particolare- seno corvi 
fiumi d'inchiostro). Ignai/ Mouse, un topo 
perfido l' maligno che ricambia il suo antere 
tirandogli Lo "tirandole'*) in testi dei mal to- 
ni, e tJM'is.L Bull Pupp, un polirioElo pigro e 
un po' ot [uhi, the cerca di proteggere il gat- 
to arrestando ti topo. Serica molto successo, 
bisogna dire, visto die Knuy Kai considera 
ti lancio dei mattoni come un sicuro segno 
d'affetto. 

Su questo esile canovaccio tìeorge Metri' 
man ha ricamalo per oltre treni 'anni un'in- 
fimiA di variazioni divertenti e fantasiose, 



ipesso di non immediata comprensione ;m 
:hc per j lettori abituali, che si sono inter- 
otte nel 1944, con la mone dell'autore. Se- 
conda le leggende, poche l'agenzia non iru 
vò nessuno in grado di continuare la sene, 
In realtà perchè, nonostante le lodi di molli 
intellettuali, questa vi era rivelata un falli- 
mento dal punto di vista economico ed era 
continuata solo grazie a un contratto a vita 
stipulato dà Hcrrimun. 
A partire dal 1916 questo personaggio e sta- 
to protagonista di una lunga serie dì disegai 
animati che è durata sino alla fine degli anni 
Trema. Un'altra une di cortometraggi e 
stala realizzata direttamente per la televisio- 
ne a partire dal l%J. Inutile dire che ogni 
confronto estetico e narrativo con l'origina- 
lissimo e irripetibile universo di Herriman 

• KFIESSE. HANS G 
Maio il 3 dicembre 1921 ad Amsterdam, 
Hans C- K resse, praticamente autodidatta, 
pubblica nel 1938, sul mensile degli scoul 
olandesi, il suo primo fumetto, Farsatt .■„■: 
de operi (.Tarfan delle Kimmie|. ispirandovi 
al Tnrian* disegnato da Hai Poster. In Se- 
Suite fa parte dello siudio di Mutimi Toon* 
drr*. disegnando *La «rie umoristiche che 
avventurose. 




KRlGSTElN. BERNIE 



Nel 1946 dà i 
proseguirà >in 



della pi 
mondo, 
realizza 
di Er*nfi 
1*72 



t Eric de Noo 
1964. Dopo m 



raan", che 
■ disegna- 



figlio di E:i 



moderna del 
té Iranccsc). dal 1966 
i d'anni le avventure 
c de N cor nun. e nel 



storica sui pellirosse pubblicata in 
T Editoriale Lo Vecchio. 

• KRlGSTEtJM. BERME 
Nato il 11 marzo [919 a Broolilyn. un quar- 
tiere di New York, e più interessai o alta pu- 




: all'illustratone che ai fumetti, lo ita- 
: Bernard Kngsletn incomincili i la- 
vorare in questo settore per aiutare il bilan- 
cio familiare. Prima della Seconda guerra 
mondiale disegna storie di supereroi per la 
MLJ, mentre dopo il servizio militare si de- 
dica per alcuni anni al western, disegnando 
Bulft Ève Bill per la Novetty e Golden Ar- 
row per la Fawcett, 

In seguito collabora alla Alias con storie di 
tutti i lipi prima di approdare agli EC Co- 
mics lavorando insieme ad autori come 
Reed Crandall, Harvey Kurtzman' e Walla- 
ce. Wotìd* e diventando uno dei maestri dei 
omiuc topo* e^n norie come Masier Rine, in 
seguito più volte ristampala. Alla fine degli 
anni Sessanta questo autore ha abbandona- 
lo i fumetti per dedicarsi alla grafica pubbli- 
citaria calla piltUTa. Heniie Krigstein e mur- 
to net 1990. 





KRIMINAt, 



* KFtlMìNAL 

Realizzato ne) 1964 sulla scia del incenso 
attenuto da Diaholik*. il capostipite del co- 
siddetto fumetto nero, quello in cui il catti- 
vo riewt vmprc a sfuggire aJìa giustizia, 
questo personaggio indossa una calzamaglia 
gialla con impresso uno scheletro stilizzato e 
una maschera the rappresenta ita teschio. 
Creato da Max Bunker*,, uno dei più prolifi- 
ci sceneggiatori h aliarli, e Magnus*, il seco- 
lo Luciano Secchi e Roberto Ravioli, e pi» 
setiUto con lo slogan » ti suo nome significa 
morrei L'apparire del suo volto scheletrico 
vuol dire r :|!JT - 1 ' "■ Krimital e in reahA Àn- 
Uiopy Lcgan, divenuto un criminale spieta- 
to e inai ferrabile per vendicarsi degli et soci 
del padre, colpevoli della sua morie. Sulla 
sua strada trova sempre l'ispettore Milton di 
Scottanti Yard, che gli di una caccia spieta- 
ta quamo sfortunata. 

Dopo una quindicina di numeri, te itone di 
questo personaggio diventano meno violente 
e si trasformano in veri e propri gialli. Da 
donnaiolo cinico e insensibile {hi avuto an- 
che una lunga storia con una donna poli- 
ziotto. Gloria Farr. fidanzata dell'ispettore 
Milton, il suo eterno avversario). Kriminal 
"mette la tota a posto" e si innamora di 




una collegiale, Lola Hudson, che sposa nel 
numero 100. Dalla loro unione nascerà un 
Figlio, che verrà rapito e ucciso dalla terribi- 
le orgariìzazione di Mister Ypsilon, un de- 
linquente che lo sta ricattando per servirsi di 
lui. Per vendicare la morte del figlio, Krimi- 
nal uccide Mister Ypsilon, sgomina la sua 
banda e poi, trasformandosi in una specie di 
giustiziere, si getta a capofitto contro orga- 
nizzazioni criminali di ogni genere, in una 
personale guerra senza quartiere. 
Le storie di questo personaggio, pubblicate 
a lungo dall'Editoriale Como e raccontate 
in due film - Krimittai e il marchio di Kri- 
minai - diretti nel 1967 e nel IW# rispettiva- 
riè me da Umberto Lenii e Fernando Cer- 
chio, sono state riproposte alla line degli 
anni Ottanta dalla Ma*, Bunker Produt- 
■ioni. 

♦ KUBEFlT. JOE 

Nato nel 1926 a Brooklyn, un quartiere di 
Ne 1 *- Yoit. a tredici anni Joe Kubcrt Inco- 
mincia a frequentare lo studio eli Harry 
Chesler e a sedici pubblica i suoi primi i'u- 
metti. Negli anni Quaranta collabora con 
numerose case editrici, disegnando tra l'al- 
tro Phantom Ladj per la Quality e fàwboy 
Uxian. Flash* e Hawltman* per la Naiio- 
nal , la Futura OC Comics, mentre negli anni 
Cinquanta si dedica sopranno al preistori- 
co Tot e alte storie di guerra, nelle quali di- 
venterà un vero maestro. Basti pensare a 
Onkmtwn Sotdkr e ai successivi Sgi. Rode 1 . 
Enemy A<v' e Cwi 5errtt". Diventato di- 
rettore della National nel 1967. per un certo 
periodo Hubert si è dedicato soprattutto a 
Tarzan*. All'inizio degli anni Settanta ha 
fondato la Joe Hubert School of Cartoon 
aod Guphic Art, della quale si occupa atti- 
vamente a partire dal 3976, anche se questo 
ha condizionato non poco il suo impegno 
e autore portando a una notevole ridu- 



t KUMA 

Creato nd 1973 dallo spagnolo Rafael Men- 
de? per la rivista tedesca "Prima". Kuma è 
un ragazzo della giungla ispirato al Mowgli 
di Kipling. Cresciuto tra gli animali della Fo- 
resta africana, tanto da conoscere i loro co- 
stumi e il toro bnguaggio, questo personag- 
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gazzi che puntano più alla d 
l'avventura. 

• KURTZMAN. HARVEY 
Nato il J ottobre 1924 a Ne* Varie, HjLrvcj- 
kurtzman oubblica i suoi orimi fumetti nel 
im In «g^ito discsoa l'aviatrice Black 




Yenus, The Bi&ck Bull e l'avventuroso Sil- 
ver Linings e nel IMO passa alla EC Co- 
mics, scrivendo e disegnando storie di guer- 
ra e di fantascienza per numerose testate. 
Nel 19J2 fonda "Vad"- (una rivista satirica 
che riesce ben presto a imporsi per l'origina- 
lità della formula e le divertenti parodie di 
film, romanzi e fumetti famosi) che abban- 
dona tre anni dopo per dedicarsi a 
"Trump", una nuova rivista satirica di 
Hugh Hefner h editore-direttore di "Play- 
boy' , che chiuderà dopo idi due numeri . 
In seguito si occupa di numerose altre ri vi- 
lle, come "Hurnbug" ed "Help!" (.che pub- 
blicherà anche autori underground come 
Jay Lynch'. Robert Crumh< e Gilbert Sfcd- 
Con), che saranno apprezzate dalla critica 
ma non raggiungeranno mai la fama ne le 
tirature di "Mad". Nell'ottobre 1962 ctea 
insieme al disegnatore Wj|[ Eldcr la splendi- 
da Little Annie Fanny* r pubblicata sulle pa- 
gine di "Playboy" per una quindicina d'an- 
ni. Dall'inizio degli anni Ottanta Harvey 
Kunzman insegna alta New York School of 
Visual Afts. 



LAUZlER. GERARD 



* LANCE 

Secondo luogotenente del Primo Dragoni dà 
Stanga a Fon Leavennorth, ite] Kansas, an- 
che se le sue avventure, ambientale incorno 
al 1840, spaziano dalla corsa all'oro in Cali- 
fornia alla guerra contro i Sioux,, dalla lotta 
□ 3 banditi airincontro con diversi per' 
Miti, l'affascinante Lance St. 
Uno* i staio creato nel 1955 da Warren 
Tufts" ed è il secondo eroe western di que- 
sio autore dopo Casey Ruggles*. abbando- 
nato l'anno prima per non mitigarne il bru- 
tale realismo. Anche questo personaggio è 
però nato troppo iti anticipo sui tempi e 
raccoglierti! dei lettori e tiepida, tanto che 
Tufts ne sospenderà la produzione alla fine 
degli anni Cinquanta, 

* LANCE MCLANE 

Nell'aprile 1974 Sydney Jordan" interrompe 
le storie di hiì Kawke" per dar vita a un'al- 
tra serie di fantascienza, ambientata nel 
:07fi e incentrata sul medico spaziale Lance 
Melane, in servino sull'astronave ospedale 
"Hùpc". I sistema solare è stato alterato da, 
u ns catastrofe cosmica e la Terra è sottopo- 
sta a una nuova glaciazione. Il nuovo perso- 
naggio e accompagnato da Fortune, una 
splendida androide dal corpo bionico e dal 
cervello umano, e ha ereditato da Jeff 
Hawfce il gusio dell'avventura e la disponi- 
bilità verso gli altri, ma non riesce a conqui- 
dale il grande pubblicar 
Cosi nel 1977, accordatosi con un'agenzia 
per la distribuzione di Jeff Ftawkc negli Sta- 
li Uniti. Jn:^;;T: ./;!■: r m::ì p.' I ;ì;:Jc M.l jv.c 
facendo * risorgere" il suo vecchio eroe. Fi- 
nito in un buco nero, ette gli fa fare un viag- 
gio nel tempo. Lo troviamo con la barba e i 
capelli scuri, praticamente identico a Lance 
Mi Une- Tanto che Jordan riutilizzerà per 
le nuove avventure del nuovo JeffHowVc 




dari, fitti anche non poche stnscc det medico 



* "LANOOSTORY" 
Pubbllcaio sin dai 1*75 < 

m 

i pagine storie 
avventurose complete realizzate in un primo 
tempo prevalentemente da autori sudamene 
cani come Enriquc Breccia', Artu ro del Ca- 
ntillo*, Francisco Solano Lopez* c Juan Za- 
nolto". In seguita ha puntato anche su Mo- 
desta Blaise", Comanche». Jonathan Cari- 
Und* e altri popolari personaggi europei ol- 
tre che su autori italiani come Paolo Eleute- 




• LANDOLFÌ, LINO 

Nato il 6 aprile 1925 a Roma, Uno Landolfi 
segue corsi di pittura, scultura e scenogra- 
fia, esordendo nei fumetti poco più che ven- 
tenne con Zenzero sul "Corricrino". Nel 
I W1 inizia una lunga collaborazione con "Il 
V i; Lor ìoìo"* e dopo aver realizzato numero- 
se storie senza personaggi fissi, nel 1951 dà 
vita a Procopio', che continuerà sino al 
396*1. Landolfì ha anebe creato la Famiglia 
Btnùiini tulle pagine del "Messaggero dei 
Ragazzi - e, su lesti di Claudio Nizzi, il co- 
lonnello Caster'Bum e l' indiani!» Piccolo 
Ovatte oer il "Giornalino"*: ha anche rcalu- 
zato numerose riduzioni a fumetti da vari 
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classici della letteratura come il Don Chi- 
sciotte ti Cervantes, il Tariariito di Daudei 
e / vìmiifiGuUwr di Swift. Lino Landolfì 
è morto l'VL febbraio \m. 

* LANTERNA VERDE 
Vedi Green Lantern 

* IL LAUREATO 

Incenirata in un primo momento sulle scon- 
fortanti esperienze di un neo-laureaio alla 
ricerca di un lavóro e in seguilo Sui mille 
piccoli compromessi necessari per mantener* 
lo, questa serie affronta con ironia una real- 
tà, non solo italiana, certo beh nota a giova- 
ni e meno giovani lettori, Accanto al prota- 
genista troviamo un padre pensionato, pe- 
rennemente davanti alla televisione, una 
madre che «crede in Dio e nella laurea», un 
fratellino rockettaro e contestatore, un pa- 
drone paternalista e il figlio apprendista-pa- 
drone, olt re a una piccola folla di impiegati 

j r r i i i <<' i l' ilpe riti icti /.i ,i I U^iOJì ; 
In questa serie, creata da 
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rvdli' nd 
ersonaggi 



della cronaca italiana sonc 
senti e la satira politica si stempera, in un 
amaro umorismo di fondo, tra ipocrisie 
aziendali e macchinari sempre più efficienti 
che prima o poi finiranno col sostituire 

#LAUZIER, C3ÉRAHD 
Nato nel 1932 a Maniglia, il francese Gi- 
rard Lauzier esordisce nei fumetti soltanto 
nel I97fl con l'ironica Uli Fatale, divertente 
parodia delle storie di spionaggio piene di 
avventurieri e agenti segreti, ex nazisti e san- 
guinosi dittatori. A metà degli anni Cin- 
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auttìcarrcaiu-a di Lino Landa* 



! ì'.j'f,!;? L-j : Novo . 




LAVE ZZO LO. ANDREA 



quanta Lauzier era andato in vacanza in 
Brasile; avrebbe dovuto starci tre mesi e c'e- 
ra invece rimasto cinque anni. lavorando in 
pubblicità c pubblicando vignelte politiche 
su giornali c riviste. Rientralo in Francia.» 
aveva continualo a occupa™ di pubblicità, 
collaborando contemporanea meni c a "Can- 
dide". "Lui" e altre riviste con vignelte 
umor turche e illustrazioni varie. 
Tra le storie realizzate dopo Liti Fatale, me- 
ritano di essere ricordale almeno Franche* 
de vie per "Pilolc"', Zizi Panpan per "Lui", 
Chivniques de l'Ut Grande, ambientato in 
Bramile c in pai te autobiografica. La caune 
durate Soureniu d'un jeuw Homme, dalle 
quali verranno traiti due film che hanno co- 
nosciuto un cerio successo in Francia. Lau- 
/ier ha anche «ritto le sceneggiai ure di Al 
Cranc*, un originale western parodìstico di- 
segnalo da Alex», pseudonimo di Domini- 
que Valiti. 

• LAVEZZOLO. ANDREA 
Naio il 12 dicembre 1905 a Parili da enti- 
Srali liguri, Andrea I ave/voto rientra a 
Chiavari nel 1913 e abbandona presto gli 
sludi per dare una mano alla famiglia. A 
partire dal 1924 alterna al lavoro la stesura 
dì racconti, poesie e romanzi per varie rivi- 
tic e vari editori. Nel IMO seme le sue pri- 
me sceneggiature per il Dick Fulmine* crea- 
lo da Vincenzo Baggìoli e dal disegnatore 
Carlo Cossio* e nel 1946 dà vita, insieme al 
disegnatore Edgardo Dell'Acqua,, a Gin? 
Toro*, il suo primo personaggio di succes- 
so. Molli altri seguiranno: da Tony Falco a 
Ktnowa". da Maschera Bianca a Fulmine 




Mascherato, da Ciclone al Piccola Ranger*. 
Ideatore delta pagina a fumetti del quotidia- 
no "Il Giorno", dal 1 957 at 1966 si occupa 
anche del supplemento settimanale "Il Gior- 
no da Ragazzi"*. Negli anni Settanta ha 
scrino una serie di interessanti articoli su 
autori ed editori italiani su *Sgt. Kìrk** e su 
"Il Fumetto"". Andrea Lavezzolo e mono 
nel 1981. 

* LEA MARTELLI 
Moderna e piena di temperamento, Lea 
Martelli fa il procuratore legale in una dita 
di provincia, presso lo studio di un anziano 
avvocato (che fisicamente assomiglia all'at- 
tore Spencer Tracy) e nelle sue brevi avven- 
ture, in genere ispirate dalle cronache gior- 
nalistiche di quegli anni, affronta, lascian- 
dosi spesso coinvolgere personalmente, i 
problemi scollami del nostro tempo, dalla 
droga alla pronitunone. 
Secondo Cinzia Giugliano*, che nell'ottobre 
19/77 l'ha creata, su lesti del marito Marco 
Tomai is, per il settimanale femminile "Ami- 
ca", Lea Martelli «e una donna che vive e 
che incontra i piccoli grandi problemi di 
ogni giorno, che rìflcite sulla situarionc po- 
litica, che vive il suo corpo, che pensa, che 
ragiona, una donna con delle debolezze, che 
non vince sempre, che piange e sa ridere h. 
Concluse nel maggio 1979, le avventure di 
questa interessante eroìna sono in seguito 
Mate raccolte in due volumi dalle edizioni 
dell'Isola Trovala. 



là grintosa Lea Martelli. 



In atto 

nak ■ caricatura eh Start i . ■ ■ : croate** 
doi ■supereroi con suporproolemi - 
regnala da AmoVJ Savvyer 



• LEE. STAN 

SLanley Lieber, questo il vero nome di Stan 
Lee, t nato il 28 dicembre 1922 a New York 
e nel 1939 scrive la sua prima sceneggiatura, 
una storia di Caplain America*, ed e assun- 
to alla Timcly, la futura Marcel, di cui dì- 
verri direttore nel 1942. Autore assai proli- 
fico, ha scritto un po' per tutte le testale 
della casa editrice e ha lavorato anche a di- 
verse serie per i quotidiani, da My Friend fr- 
rwrdct ]9J2a Wiilrc Lumplin del I960. Al- 
l'inizio degli anni Sessanta, rivoluzionando 
il concetto stesso di supercroe, ha dato vita 
ai "supereroi con supcrproblemi". Basti 
pensare, tanto per fare solo qualche nome, 
ai Fwnwfk Fow\ a Spider-Man*, il nostro 
Uomo Ragno, al Doctor Sirange*. a Iran 
Man 1 , a Thor* c al nuovo Carnam. Ameri- 
ca*. Dal 2 gennaio 1977 scrive le strisce dì 
Spider-Man e dall'inizio degli anni Ottanta 
si c trasferito in California, dove si occupa 
delle produzioni cinema! ografichc e (elevisi, 
ve legate ai personaggi della Marvel. 

* LÉONARD 

Più o meno ispiralo a Leonardo da Vinci, 
questo personaggio è un genia multiforme 
perennemente impegnalo a inventare e spe- 
rimentare complicali marchingegni avveniri- 
stici, destinali quasi sempre al fallimento. 
Nonostante lutto, questo arzillo vecchietto 
non demorde ed è sempre pronto a ricomin- 
ciare ì vuoi studi, convinto di essere in gradii 
di anticipare la storia e dì poter, prima o 
poi, ideare un treno o un sommergibile. 




Sopra 

Léonard e II suo sciocco asststeole . 



LINUS 



ficaio nel 19"5 dai belgi Bob l>c Croot e 
Philippe Turk, questo divertente personag- 
gio è apparso tv diverse miste prima di ap- 
prodai, all'inizio degli anni '80, sulle pagi- 
ne ctfi settimanale francese "Pif*. 

* LEONE. CINZIA 

Naia il 14 marzo 1954 a Roma, Cinzia Lec- 
cio esordisce nel mondo dei funtetiì nel 1979 
con una scoria pubblicata su "Alier". in se- 
guilo ha fatto parte della redazione del 
"Male" e ha allentato a.i rumeni ali ri lavori 
e attre esperienze: illustrazioni, pubblicità, 
grafica e impaginazione, sigle per la RAI e 
le reti FininvcsE. Nel 1983 dà vita alla sedu- 
cente Gilda, un'eroina imprevedibile, prota- 
goni^ii di avventure giallo-rosa e di curiose 
siorie, veri e propri videoclip a fumetti, co- 
me fittiti Habatmftì, sei musiche di Paolo 
Conte e parole di Vincenzo Mollica. 

• LIBERATORE, TANINO 

Nato il 12 aprile- 1953 a Quadri (Chieti), 
Gaetano Liberatore, detto Tanino, frequen- 
ta il Liceo artistico a Pescata (insieme ad 
Andrea Pazienza*) e dal 1974 al 1*7$ di»- 
gna copertine di dischi e collabora con alcu- 
ne agenzie di pubblicità. Esordisce nel 197S 
come autore di fumetti sulla rivista "Canni- 
bale * . In seguito ha collaborato saltuaria- 
mente al "Male" ed è slato tra i fondatori dì 
"Frigidaire 1 *', sulle cui pagine ha continuato 
Raniero**, una specie di mostro di Fran- 
kenstein punk creato da Stefano Tamburini. 
Popolarissimo in Francia, dove vive da anni 
e dove si é ben presto imposto sulle pagine 
de ~l a des Savane* " come uno degli au- 
tori più interessanti della sua generazione. 
Liberatore ha anche rcaliwato numerose 
storie brevi senza personaggi fissi, spesso 
caratterizzale da una notevole carica eroi ita 
oltre che da abbondanti dosi di vfctl 



• LlCHTEbJSTElN. ROY 

Pur non essendo un disegnatore di fumetti 

ma uno dei maggiori esponenti della pop 




art, lo statunitense Roy Liehlenstein, nato 
nel 1923 a New York, merita di essere ricor- 
dato in questo contesto per il grande inlercv 
s* tempre dimostrato ai metri di comunica- 
zione di massa, e quindi anche alla cosiddet- 
ta tetterai uTa disegnata. Nelle sue opere so- 
no infatti spesso riproposte immagini ingi- 
gantite di singole vignette, con tanto di nu- 
volette e rumori in primo piano, 

* LIÉUTÉNANT eLUEQERHY 
Vedi Blueberry 

* LI ' L AE3N ER 

Giovanotto ingenuo e tutto muscoli, il tipi- 
co braso ragazzo di campagna del profondo 
Sud statunitense, non privo di un certo 
buonsenso. Li'l Abner vive a Poppateli, tm 
postaccio fuori dal mondo i cui abitanti si 
trovano spesso immischiati in affari assai 
più grandi di loro dai quali dipende addirit- 
tura il futuro benessere dell'umanità. 




Creala nei 13 agosto del 1934 da Al Capp*, 
considerato il miglior scrittore del mondo 
da John Steinbcck, che nel 1953 lo propose 
addirittura per it premio Nobel, questa sene 
si arricchisce via via dì numerosi altri perso- 
naggi: dalla procace e inpenua Daisj Mac. 
che diventerà sua moglie (può essere curioso 
ricordare che quando i due si sposarono, 
dopo un lunghissimo fidanzamento. Al 
Capp dovette addirittura "giustificarsi" sulle 
pagine di "Life" del 31 mar/o 1952). al ge- 
nerali: Bullmoose, dall'iettatare Joe llifsplk 
al truffatore Cectl CcsspooL 11 24 febbraio 
1.93-5, alle strisce quotidiane si affiancheran- 
no le tavole domenicali. Li'l Abner "esplo- 
de" qualche anno dopo, quando Al Capp. 
riprendendo - a suo dire - una tradizione le- 
galizzata in Scozia nel 1288, introduce nella 
serie l'ormai famosissimo Sadic Hawkins 
Day, una giornata annuale in cui tutte le zi- 
idle di Dogpatch potevano pariccipare a 
una vera e propria caccia agli scapoli della 
zortì {una curios-icàr nel 1940 il Sadie Haw- 
king Day e slato realmente organizzato in 
350 università statunitensi!!. 
Anche se con il passare degli anni le posizio- 
ni di questo autore si sono fatte più sangui- 
gne e soggettive e non sono mancate cene 
stonature e cene vistose cadute di gusto. 
U1 Abner e stato a lungo uno dei più popo- 
lari eroi dei fumetti "made in Usa" e le sue 
avventure, continuate da Al Capp sino al 
1977, sono tute pomte due volle sullo 
schermo in due lungometraggi intitolali en- 
trambi Li'l Abner. nel 1940 dalla RKO. con 
la partecipazione straordinaria del grande 
Buster Keaton nel ruolo di un indiano pa- 
sticcione, e nel 1959 dalla Unìversal, con 
Jerry Lewis. Questo secondo film, proietta- 
to anche in Italia con il titolo li viitajìjtio piti 
pazzo dei mondo, era tratto da una comme- 
dia musicale rappresentata con successo a 
Broadway l'anno precedente, Da ricordare 
infine alcuni disegni animati procioni nel 
1944 e nel IW5 da Dave Ftcischer e ispirati 
ognuno a un'avventura già apparvi sui quo- 
tidiani. 

* -LINUS" 

Nata nell'aprile 1965 e tenuta a battesimo 
da un dibattito tra Umberto Eco, Elio Vit- 
torini e Oreste del Buono, "1 inus" e una ri- 
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LITTLE ANNIE FANNY 




mia div«sa da (ulte quelle che l'hanno pre> 
ceduta. Infatti per la prima volta il fumetto e 
presentato net nostro paese in modo organi- 
co e come un prodotto per adulti, in versioni 
filotogicainente ineccepibili pine che com- 
mentate da puntuali note critiche. Sulle sue 
pagine si alternano serie statunitensi ormai 
dimenticate o ancora pòco note in Italia; ba- 
sti pensare, unto per fare qualche nome, ai 
Pennuti' (ed è proprio uno dei personaggi di 
questa serie a dare il nome alla rivista), a 
Dieli Traey\ Li'l Abner*, Pogo* e le tavole 
di Feiffer*. Ma non mancano, sin dall'in i- 
do, gli autori italiani, da Enzo Lunari' a 
Guido Crepa**, che proprio su questa testa- 
ta creerà Neutron* e Valentina 4 , da Aliati* a 
Sergio Suino, A partire daJ gennaio 1979 Ea 
testata riduce il formato, puntando soprat- 
tutto mila satira e accentuando l'impegno 
politico e sociale. Non occorre infine dimen- 
ticare che sin dal primo numero sì affianca- 
no a *Utt\&" supplementi trimestrali, spesso 
monografici e prevalentemente avventurosi, 
che net 1974 daranno vita a una vera rivira, 
-Atter-linui". ribattezzata "Alteralter" nel 
gennaio 1977, che ha cessato le pubblàcazio- 
ni alla fine del 198*. 

+ LITTLE ANNI E FANNY 

La giovane Little Annie Fanny, bellissima e 
molto procace, ingenua oltre ogni dire e per 
nulla maliziosa nonostante la sua prorom- 
pente sessualità, è un pò 1 il simbolo della 
donna amala dagli statunitensi; quantome^ 
no, dai lettori di -Playboy", sulle etti pagine 
e apparsa per la prima volta nell'ottobre 
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In alto; 

Utile Armu Fanny, invertente parodia tjt 
urne Qrphnn Anrtl*. 



L962, Creata da Harvcy Kurtzman* e dal di- 
segnatore Will Elder e in seguito realizzata 
anche da altri autori, questa eroina è una di* 
vertente parodia alta u Mad~' della lacrime- 
vole Little Orphan Annie* e ogni occasione 
e buona per mostrarne le grazie senza veli. 
Le storie sono anche un pretesto per sat ireg- 
giare liberamente su tutto, dal movimento 
femminista al Ku-Klux-Klan, mettendo di 
volta in volta alla berlina i personaggi della 
vita politica e cultural statunitense. 

* LITTLE ANNIE ROQNEY 
Nota in Italia anche come La piccola Betta, 
Uiite Annie Rooney e un'orfanella bruna, 
dolce e simpatica, nata sulla scia del succes- 
so ottenuto da Little Orphan Annie*. Indot- 
ta più volte a fuggire dall'orfanotrofio che 
la ospita a causa delle angherie della diret- 
trice, la piccola Annie è in realtà erede di 
una grande fortuna contesa da individui 
senza scrupoli . 

Creata dallo sccncggiaiore Brandon Walsh e 
da Ed Verdier e apparsa per la prima volta 
il 10 gennaio 1929, questa serie cambia vari 
disegnatori in un anno e mezzo prima di es- 
sere affidata a Darrel McCture il quale, alla 
mone di Walsh nel 195-4, si occuperà anche 
dei testi sino alla definitiva soppressione 
della serie nell'aprile 1966, 
Può essere curioso ricordare che un simpati- 
co avventuriero orientale, Mìng Foo*, com- 
parso in alcune storie di Little Annie Roo- 
ney, avrà una serie tutta sua a partire dal 17 
marzo 1935, 

* THE LITTLE BEARS 

Creati nel IS92 dallo statunitense James 
Swinncrton* sulle pagine del "San Francisco 
Esaminer", j link £ec/s sono orsacchiotti 
hiartehj e neri, senza una precisa personali- 
tà, impegnati di volta in volta a fare o a dire 




(senza nuvolette, ma con didascalie) cose di- 
vertenti su un tema comune. Pur non essen- 
do ancora un fumetto vero e proprio, que- 
sta serie e importante perché per la prima 
volta personaggi creali appositamente sono 
riproposti con regolarità ogni settimana. 
Questi orsacchiotti sono in seguito stati di- 
menticati t riscoperti solo dopo molti anni, 
il che spiega, almcnu in nane, pcrchi- Vel- 
Low Kid' è normalmente considerato il ca- 
postipite ufficiale del fumetto moderno. 




* LITTLE EGO 

Creata net 1984 da Vittorio Giardino, che si 
è dichiaratamente ispiralo sin dal nome al 
piccalo sognatore inventato dallo statuni- 
tense Winsor McCay all'inizio del secolo 
(anche se te fantasie oniriche di Little Ne- 
mO" sono quelle tipiche dei bambini, mentre 
Little Ego e dotata di una notevole carica di 
fantasie erotiche), questa eroina esordisce dì 
fronte a uno specchio che non si limita a ri- 
flettere la sua immagine ma dà vita a dei 
doppioni che continuano a riprodursi e la 
raggiungono per impegnarla e impegnarsi in 
amorose effusioni. 

E questo è sole il primo di numerosi sogni 
che la vedranno tra Tal irò- alte prese con un 
coccodrillo materializjaiOii nella sua vasca 
da bagno, con un'imbarazzante nudità 
quando si reca a una festa senza avere in- 



A sinistra 

la dolce URIe Annie Roo*iio coi cagnolino 
Zero. 



Sopr*- 

Lfltte Eoo alte prese con uno dal 3uCl 
sogni •rotisi. 




dossato nulla socio ti mantello, con il pro- 
prio seno die diventa sempre più grande e 
così tr$fc Ogni episodio si conclude con un 
brusco risveglio, ma la splendida Liti Le Ego 
□on. prova nessun senso di colpa, per le sue 
fantasie crotidte, preoccupandosi solo di 
come dirlo al proprio analista. 

* THE LITTLE KING 

Questo simpatico personaggio è piccolissi' 
mo e grassis^imo. tanto da essere quasi lar- 
go quanto allo, ha sempre la corona in lesta 
{anche quando è a tetto o sta nuotando in 
piscina) ed è un re piuttosto sui generis. che 
ama soprattutto giocare e scherzare olire 
che corri portarsi in maniera decisamente an- 
ticonvenzionale. offendendo gli ambasciato- 
ri. fingendosi inaiato per non partecipare a 
noiose riunioni, mettendo in imbarazzo ì 
suoi sudditi e cosi via.. 

Creato nel IM2 da Otto Sergio*' in una se- 
rie di vignette pubblicate sulte pagine del 
"New Yorker Màgazinc* e approdato due 
anni dopo sui supplementi domenicali dei 
quotidiani del gruppo Bearsi , questo re sen- 
za nome proprio, noto in Italia come Picco- 
lo re, è disegnato con un tratto lineare ed es- 
senziale in storie prevalentemente mute. La 
serie si t initTiotia con la morte del <.uo au- 
tore, avvenuta il ì aprile 

* LITTLE LULU 

La piccola Luto, creata nel 1935 dalla statu- 
nitense Marjorie Henderson Buell {che si 
ninnava Marge). quale protagonista di una 
lunga serie di vignette pubblicate sui "Satur- 
dav Evenìng Post", esordisce nei disegni 
animati nel 3947 e nei fumetti Tanno succes- 
sivo. Dapprima in una fortunata serie di co- 
mic hook delia Western Publishing, realiz- 
zali da numerosi autori tra i quali eccelle 



morto: 

The Line" King . i'aiticonvenz.ona ! e 
sovrano creato da ORO 50$kw , 
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John Stanley, e dal 1953 al L967 anche in 
una serie di strisce quotidiane e tavole do- 
menicali inizialmente scritte da Del Connell 
e disegnale da Woody Kimbell . 
ApparcEilemente umida e ingenua, ma in 
realtà dotala di un carattere autoritario gra- 
zie al quale si impone senza nessuna diffi- 
coltà al fratellino Alvin, al timido e ingenuo 
Tubcy Tompkms e agli altri ragazzini che 
vivono nel suo quartiere o frequentano con 
lei la scuota, la pìccola i.ulu e un tipetto as- 
sai determinato che sa benissimo cosa vuole 
dalia vita e come fare per ottenerlo, tanto 
da essere un pò" la versione infantile dd ma- 
triarcato statunitense, spesso messo alla ber- 
lina dal rumeno umoristico americano. Nd 
1948 Uttle Luto e stata rilanciata dalla 
Gladstone in una serie di volumi rilegali di 
grande Formato, 

* LITTLE NEMO 
Creato nel 1905 da Winsor McCay* sulte 
pagine dcH^Hcra^d Tribune", Lìttte Memo 
merita una particolare ai tensione per la ri' 
cercatela del disegno olire che per la fanta- 
sia del suo autore, che ha coraggiosamente 
abbandonato la strada, lutto sommato più 
facile, della comicità e dell'ironia per cntra^ 
re prepotentemente nei regni della fantasia. 
Protagenisla di una serie di splendide tavole 
domenicali a colori intitolate Utile N&ao in 
Siumberìanày questo delizioso bambino sui 
sclte-otto anni non vive infatti la vita di tut- 
ti i giorni ma ogni notte visita il Famasiicc e 
fantasmagorico mondo dei sogni, vìvendo 
straordinarie avventure sullo sfondo di pre- 
ziose e accuratissime scenografie in ricercato 
stile Liberty, Ogni suo sogncMncubo si svetf- 
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gè in una singola tavola, sempre diversa e 
nuova nella costruzione e nella distribuzione 
delie vignette, e si conclude con un brusco 
risveglio che spesso salva il nostro piccolo 
sognatore datlc situazioni difficili □ perico- 
lose in cui la sua fertile fantasia l'ha di volta 
in volta cacciato. 

All'inizio del 1911, MeCay interrompe la 
realizzazione delle tavole dì Little Nemo e 
lascia 1' "Herald Tribune" per andare a lavo- 
rare al "New York American" del gruppo 
Hearst come illustratore Moltissimi lettori 
gli scrivono thiedendogli di far rim-tTe il 
piccolo sognatore e lui riprende la serie il 3 
aprile 191 1 , ribattezzandola /* tte Land ttf 
Wor,àerjut Dreams e continuandola sino al 
26 luglio 1914. Ma l'-Herald Tribune", che 
deteneva i diritti sul personaggio, gli impone 
di continuarlo sulle proprie pagine, cosa che 
fautore farà dal 1924 al 1927. 
Nel 1906 Little Ncmo b stato protagonista di 
una commedia musicale composta da Victor 
Herbert e qualche anno dopo Winsor Me- 
Cay , che è stato anche uno dei padri del di< 
segno animato statunitense, ha realizzalo al' 
cuni cortometraggi con il suo piccolo sogna- 
tore. Nel I9S4 Lo sceneggiatore c regista 
francese Amaud Selignac si è ispiralo diret- 
tamente a Little Nemo per il suo film 
Dream One. 
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ina tavola cu Little Nemo , eteiuxiso 
soo/iatore creato da Winsor McCay 
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* LITTLE ORPHAN ANNUE 
Dopo «sere stato assistente di Sidney Smith 
per fle Cfrnq»*, ima delle tinte famiglie 
dei fumetti, nel 1924 Harotd Gray* propone 
a un'agenzia uni nuova serie incentrata stil- 
le avventure di un bambino. Gli suggerisco- 
no di mettere una sottana al piccolo, fame 
un'orfandla c chiamarla Little Orphan An- 
nic. Ot3> è subito entusiasta dell'idea per* 
che cosi la sua eroina a non avrebbe avuto 
parenti inumili o fastidiosi legami e sarebbe 
stata libera, di andare dove voleva ». 
La nuova serie olitene subirò un'ottima ac- 
coglienza., soprattutto grazie alle trame-, che 
inizialmente dovevano parecchio alte etni- 
che siluazioni della letteratura popolare ot- 
tocentesca, mentre il disegno era piuttosto 
singolare. Infiliti, forse per dare un ulteriore 
scruto di angoscia alle vicende srrappalacri- 
me nelle quali la piccola orfanella era di vol- 
ta in volta coinvolta,, per lunghi anni i per- 
sonaggi saranno caratterizzali dalla totale 
assenza, delle pupille degli occhi. 
Attivissima nella difesa, dell'ordine e dell'I- 
deologia borghese, Annie e un personaggio 
tutto sommalo non molto simpatico, prota- 
gonista di un fumcllo paternalistico e con- 
servalo», spesso reazionario» ed è in genere 
coinvolta in storie assai complesse con buo- 
ni e cattivi lulti d'un pezzo. Alla morte di 
Cray, avvenuta nel 1968. la serie è passala 
per diverse mani prima di essere affidata nel 
1979 a Léonard Start*, gii autore di Mary 
Perkins", 

La piccola or ranella. Annie è siata protago- 
nista di un lungo serial radiofonico, di una 
commedia musicale e dì Ere film: Ulti* Or* 
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phoft Amie, diretto nel I9J2 da John Ro- 
bertson e interpretato da Mitzi Otero,. Little 
Orphan Annie, diretto nel 1938 da Ben Hol- 
mes e interpretato da Ann Gillis, e Atnie, 
direno nel |9S| da John Husion e interpre- 
taio da una scatenata Ail«n Quinn. Qnt- 
st'ultimo nim era. (ratto da una commedia 
musicale messa in scena a Broadway alla fi- 
ne degli anni Settanta. 

* LJUBA TRUBA 
Creato nel. 1954 dal vignettista politico Mi- 
lorad Dobric sulle pascne di u Jez", popolare 
settimanale umoristico di Belgrado, questo 
personaggio :■ protagonista di strisce molto 
semplici, completamente mule, senza nuvo- 
lette né didascalie, dove tutto è affidato alla 
mimica e alla pantomima. 
Come il danese Ferd'nand" e lo sratuniien.se 
Mr. Breger\ anche Ljuba TnJba i un tipico 
uomo medio alle prese con i problemi picco- 
li e grandi della vita di tutti i giorni. É timi- 
do con le donne, indeciso e non molto for- 
tunato. Proprio per l'universalità dei temi e 
la faciliti di lettura, questa scrie h ribattezza- 
la Dick Trumpet nel 3970, ha incomincialo 
a essere diffusa, alla fine degli anni Settan- 
ta, anche in altri paesi europei. 



* LOCO CHAVEZ 

Hugo Chavez, detto 'loco" (nano), 1 un 




giornalista argentino crealo nei 1975 da 
Carlos Trillo* e Horado Alluna* come stri- 
scia giornaliera sul quotidiano "LI ClarfrT. 
Dapprima inviato speciale in Europa e in se- 
guito impegnato in una lunga serie di ut- 
ture che si svolgono prevalentemente- a Bue- 
nos Aires, "Loco" è un tipo intraprendente, 
simpatico e disinvolto, che non si lira mai 
indietro di fronte a nulla pur di raggiungere 
la verità. Ma trova sempre il tempo di inte- 
ressarsi anche alle piccole cose, come al 
dramma di un'anziana attrice che sta invec- 
chiando e non si rassegna a dover cedere il 
passo a una ngAiu più giovane, o ai pro- 
blemi dei suoi amici e, soprattutto, a quelli 
delle sue affascinanti amiche, dato che i pu- 
re un discreto rubacuori- 
La serie è durata una decina d'anni ed * sta- 
ta a lungo una delle più popolari tra quelle 
realizzate in Argentina, dove ha avuto in- 
die una riduzione televisiva. IL merito va 
equamente diviso tra le sceneggiature di 
Trillo, allegre e scanzonate ma anche pun- 
tuali e avvìncenti, e ■ disegni di Alluna. I 
due si sono in seguilo dedicati ad altri per- 
sonaggi, ma nella seconda meta degli anni 
Quanta hanno rimpaginato alcune avventa 
te di questa serie per il mercato intemazio- 
nale e Loco Chavez ha conosciuto un cerio 
successo e una nuova giovinezza soprattutto 
in Spapa, in Francia (dove è stalo ribattez- 
zato, chissà poi perché. Chavett) e in Eialia. 

• LOlSÉL. HÉGlS 
Nato nel 1952, il francese Regjs Loisd de- 
butta nel 1971 su "*Lc Journal des Pieds Kic- 
kdes". In seguito collabora anche a "Pilo- 
te"* e nel 1975, su testi di Serge Le Tendre, 
pubblica sull'effimera "ImagisiL'" le prime 
tavole di La Quéte de t'ois&m da temps, 
una serie femasy. eroica e famastica che ne- 
gli anni Ottanta continuerà sulle pagine di 
"Charlie"* e sari in seguito raccolta in volu- 
me da Dargaud. Insieme a Loro (pseudoni- 
mo di Jean-Marc Laureati), a Oliver Taffin 
e a Mix Cabanes, nella seconda metà degli 
anni Settanta dà vita al trimestrale "Tousse 
Bourirt", net il quale realizza Le$ Nve- 
lur/tes, brevi racconti pieni di humour nero. 
Negli anni Ottanta alterna ti L& Quii* de 
Coiseau du temps illustrazioni per varie rivi' 
sce e singoli albi come il fantastico Pyrrne 
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oltre a ufi* splendido ponfolio, L'vff rande, 
pubblicalo nel 1984 dalle edizioni Ludovic 
Trìhan. 




* LOIS LANE 

Concepita da Jerry Stegel" e di Joe Shustcr' 
come una donna indipendente e grintosa, 
molte impegnata nel proprio lavoro olire 
erte dotata di scarso senso etico {pei uno 
scoop non si ferma di fronte a niente e a 
nessuno), la giornalista Lois Lane compare 
sin dalla prima storia di Superman* ed è su- 
bito indignala dalta vigliaccheria di Clark 
Kem e conquistata dalla forza e dal corag- 
gio del capostipite dei supereroi. Tra i tre 
personaggi si crea dunque un "triangolo" 
del lutto atìpico [visto ette Superman e 
Clark Kcnt sorto la stessa persona), con 
Clark Kent che ama Lois Lane, che lo di- 
spreca* e a sua volta ama Superman, il qua- 
le non ha nessuna intenzione di stare con 
lei: un po' perché ha paura di mettere in pe- 
ricolo la sua vita e un po' perché è convinto 
che lei non riuscirebbe a tenere per sé il se- 
arcto della sua doppia identità. 
Dopo essere stato al fianco di Superman per 
una ventina d'anni, contemporaneamente 
impegnala a conquistare il cuore dell'Uomo 
d'acciaio e a scopri re la sua identità segreta, 
ma sempre in una posizione secondaria, nel 
marzo 1958 la giornalista diventa protagoni* 
sia di una testata mica sua. "Superman 1 * 
Gi ri friend Lois Lane", indirizzata sopraltut- 
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to al pubblico femminile, dove, per ingelosi- 
re il suo presunto fidanzato, si lascia ripetu- 
tamente corteggiare da giovani miliardari e 
affascinami extraterrestri. 

♦ LONE RANGER 

Unico -superstite di un gruppo di ftangers 
del Texas sterminato in un'imboscata dalla 
banda Caucndish, il protagonista di questa 
serie indossa una mascherina nera e decide 
di percorrere il West per combattere contro 
malvagi di ogni tipo insieme al fedele pelle- 
rossa Tonto, che ha sottratto il Lonc Ran- 
ger alla mone. 

Creato da Francis H. Striker per un pro- 
gramma radiofonico statunitense, nel 1938 
Lone Ranger approda ai fumetti, disegnati 
in un primo momento da Ed Kressy e, in se- 
guito. dal 1938 al 1971, da Charles Rari- 
dm. Questo personaggio e stato inoltre 
protagonista di alcuni film, di una lunga se- 
rie di comic hook negli anni Quaranta, di 
un serial televisivo e di numerosissimi corto- 
metraggi a disegni animati. 

* LONE SLOANE 

Questa saga fantascientifica ambientata in 
un futuro remoto e presentata come un we- 
stern interstellare, é incentrala su un corag- 
gioso vagabondo spaziate. Une Sloane, che 
percorre in lungo e in Largo l'universo alla 
ricerca di un antico pianeta chiamato Terra, 
incontrando sulla sua strada esseri di tutti i 
tipi. Creale nel 1966 dal francese Philippe 
L>ruilkÈ* e pubblicate direttamente in volu- 
me, te avventure di questo personaggio sono 
in seguito continuate sulle pagine della rivi- 
sta "Pilete"*, 





• LOPEZ, JOSÉ LUIS GARC1A 
Nato nel I94S in Spagna. Jose 1 Luis Garda 
Lopez si trasferisce giovanissimo in Argenti- 
na c inizia a disegnare fumetti dopo aver 
frequentato la famosa £ scuci a Panamcrica- 
na de Arie, avendo come professori autori 
del calibro di Hugo Prati* e Alberto Brec- 
cia'. All'inizio degli anni Settanta collabora 
anche con alcuni editori statunitensi e nel 
I9ÀM decide di trasferirsi definitivamente ne- 
gli Stati Uniti, collaborando dapprima con 
la Western PubLishing (soprattutto per Twi- 
Ughi Zone e Boris Karioff) e in seguito con 
la DC Comics, per la quale tra l'altro in- 
chioderà il Superman' di Curt Swan, realiz- 
za hi matite lIi Superman vemtì Wandtt 
Wumùft è di Bitiman end tfufk e disegna 
numerose storie di Tarzan", dei Teen Tiiens 
e di Dcadman>, Sempre per la DC Comics, 
nel 19B8 ha disegnato, su testi di Gerry Con- 
way, Cindcr & Ashe, un'interessante minise- 
rie, pubblicata in Italia sulle pagine dì "Co- 
mic Art"', nella quale la violenza è all'ordi- 
ne del giorno. 

* LOTHAR 

Accanto a Mandrake* sin dall'inizio della 
prima avventura. Lotbai è soltanto un ser- 
vo, un "buon selvaggio' fedele al famoso 
mago, e non esita a soccorrerlo con la sua 
far/a iipni ^ulia che ce ne sia bisogno. Solo 
parecchio tempo dopo apprenderemo che in 
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Los L*>io sulla copertina di un numero a 
'Action Comics" 

in ano 

Loria Rana** con il sue) feetete amico 
Tonte. 
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realtà egli non è un nero qualsiasi ma il re di 
un'immaginaria tribù africana - al quale il 
mago aveva reto il regna sottrattogli in se- 
guito a un compiente) - die aveva deciso di 
atcompàgnario nelle sue numerosissime av- 
venture, come amico e collaboratore. 
Un'evoluzione indubbiamente in tinca con i 
tempi, ma non bisogna dimenticare che b 
trasformatone di Lottar da servo in amico 
si deve a ragioni soprattutto commerciali. 
Essendo re di una tribù, egli eia cvidcnie- 
mente posto su un piano di eguaglianza con 
Mandrakc, cosa che avrà senz'altro fatto 
piacere alla geni* di colore. Tarilo ohe que- 
sta serie è stata a lungo una delle più diffuse 
in Africa. 

■ LOUSTAL. JACQUES DE 
Nato ne) 395tì a Sevres, il francese Jacques 
de LoustaJ pubblica i suoi primi lavori sulta 
fanzine del liceo e nel 1977 esordisce come 
autore professionale realizzando illustrazio- 
ni c fumetti su "Rock & p 0 lk\ Nel I9fl0 ap- 
proda a "Metal Hurlant"\ disegnando vari 
fumetti su testi di Philippe Paringau-%. Dopo 
aver ratio il servizio miti Lare in Marocco, di- 
segna, su "(A Suivrer*, Coewì dr sabte, 
una storia ambientata nell'Africa degli anni 




Trenta., su testi di Paringaus, e collabora al- 
l'cffimcra "Zoulou". 

Nella seconda meta degli anni Ottanta ini&a 
a pubblicare su "L h Echo des Savancs" (no- 
tevole soprattutto Menfoìres danies, su 
testi di Jean-Louc FromentaJ), alternando ai 




fumetti la realizzazione di diverse campagne 
pubblicitarie. 

Illustratore finissimo, dotato di un notevole 
senso del colore, Jacques de LoustaJ ha an- 
che pubblicato numerose raccolte di disegni. 
Tra queste merita di essere segnalata almeno 
tonata Plagi, che è stala pubblicata nel 
1964 da Magic Strip e che presenta una sele- 
zione di splendidi acquerelli realizzati in 
Marocco. 

* LUCIEN 

Alio e dinoccolato, con un. grande ciuffo e 
nessuna voglia di lavorale, sempre in giac- 
cone nero, blue jeans e scarpe da ginnastica, 
Lucien e un bullette della periferia parigina 
creato nel 1910 da Frank Margerin. Appas- 
stonaco di musica rock e di polenti motoci- 
clette, vive alla giornata e si erede un tipo 
maledettamente in gamba , anche se in gene- 
re sconta amaramente le piccole furberie che 
meLte in al Lo. S unoH ^nle lui te qucsl C carat - 
teristichc non proprio positive, Lucien è un 
tipo simpatico e divertente. Anche i suoi ge- 
niicuri gli. vogliono bene e sono convinti che 
un giorno o l'altro si decìderà finalmente a 
combinare qualcosa di buono. 

* LUCKY LUKE 

Abilissimo con le pistole [tanto da essere 
noto anche come ti l'uomo che spara più ve- 
loce della propria ombra») nonostante pre- 
ferisca ricorrere all'astuzia e alla destrezza 



per catturare i criminali ai quali dà di volta 
in volta la caccia, Lucky Lukc c slato creato 
ne] 1946 da Maurice de Berne, in arn: Mfr- 
ris", per il settimanale belga "Spirou"' 1 . In 
oltre guarani anni di onorata "carriera" il 
suo aspetto e- cambiato parecchio: prima era 
tozzo 4 grassottelle» e imi un'aria un po' 
antipatica, ma con il passare dei tempo è di- 
ventato alto e magro, amabile e rassicuran- 
te. E le sue avventure in compagnia del fe- 
dele cavallo Jolly Jumper e di Ran Tan 
Pian', un carte assolutamente idiota che è 
anche uno dei più simpatici animali del 
mondo dei fumetti, mescolano sempre abil- 
mente alla vena umoristica una certa dose di 
spense - mi riniti li Ito dal I9JJ al 19". 
quando le storie sono state scritte da Rene 
Goscinny". uno dei maggiori sceneggiai ori 
francesi. 

Dopo aver sfruttato lutti i luoghi comuni 
del vecchio West. Goscinny e Morris hanno 
"scoperto" la storia, cominciando a satireg- 
giare e a demistificare Calamity Jane e Billy 
the Kid. lessle James e i terrìbili fratelli 
DallOn in avventure sempre venate di garba- 
to umorismo. 

Può inoltre essere curioso ricordare che nel' 
le varie storie fanno di tanto in «amo capoli- 
no, in chiave caricaturale, i grandi eroi del 
fumetto western. Inoltre Morris amo ritrar- 
re i cattivi con i volti di amici e di celebri di- 
vi del cinema; il disegnatore Victor Hubi- 
non* è diventato il baro Barry Blu ni, l'atto- 
re Jack Palance un infallibile pistolero e lo 
stesso Rene Goscinny e riconoscibile in di- 
versi p 



Lucion. simpatico buSeEto tJella peritone 
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LircHy U*e i l'uomo ChO "spara più 
veloce dafa propria ombra" 
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Lucfcy Lui* i nato protagonista di un lun- 
Gonnet raggio a disegni animati realizzalo 
nella seconda mcia d.-cj;]i anni Settaria e di 
iridici telefilm interpretali da Tcrence Hill 
allinizio desìi anni Novanta, 

•UUNAfll. £«ZO 
Nato il 1 gennaio 193? a Milano. Eni» Lu- 
nari si laurea in scteroe poLiilchc e sociali, 
ma preferisce dedicarti al fumato e all'illu- 
si razione- Isuoi personali più famosi, lulti 
apparii sulle pagine di "Linus"*. sono il 
preistorico Gìrighiz', crealo nel IW. il me- 
dievale Fra 1 Salmastro*, naia l'anno ^cco 
sivo, e due vecchietti, nati a metà degli anni 
Oicatica, protagonisti di storie ama^ ? pstc- 
lithe incentrate sui problemi della terra dà. 
Oltre ai Fumetti. Lunari Ita pubblicalo t 
pubblica vLgner.it iu iiumrro^e testale C ha 
realizzato alcuni fascicoli speciali per il Par- 
tito socialità in occasione di varie campa- 
gne elettorali. 

* LUPIIM SANSE! 
Ispirato al celebre ladro gentiluomo crealo 
dello scrittore franerse Maurice Leblanc, 
Lupin Sansci, Lupin terzo, e proprio il ni- 
pote del ladro Trance» che. trasferitosi in 
Giappone, continua le imprese del notino. 
Anche se si e ovviamente modernizzato e 
usa ogni xona di congegni elettronici e mei' 




zi di locomozione. Accanto a Lupin agisco- 
no , a volte, Daisulie Jigen. infatuate Con La 
pistola, IsMawa Guénon, un abilissimo sa-, 
murai, e la procace Fujiko Mine. Dalla par- 
te citila giustizia, troviamo Jicnigata, ispet- 
tore della polizia di Tokyo, tanto tenace e 
.rfonuriajo nel dare la cuccia a Lupin terzo, 
quanto lo era il francese Lenormand nel 
tentare di agguantare Arsenio Lupin. 
Apparso per la prima volta nel 196-7 mi set- 
timanale "Manga Action" della Stagna Ship, 
questo fumetto è disegnato da Monkey 
Punch, pseudonimo di Kazuhiko Katoo. 




* LUPO ALBERTO 
Impegnato in una love siorjr imponibile e 
paradossale con Maria, una gallina perbeni- 
sta che M'unii il matrimonio come corona- 
mento del loro amore soFferto e contrasta- 
to, Lupo Alberto e. protagoniste di una delle 
pochissime strisce italiane di successo insie- 
me alle Sturmirupoen* di Bonvi* tal Nilus* 
dei Fratelli Origene*. Una strada (ir, seguilo 

che pub essere letta sìa dai ragazzi che dagli 
adulti. InFatti, pur essendo iodirUzata pre- 
valentemente ai ragazzi, quaia serie si è oc- 
cupata a lungo - e cerio non in modo super- 
ficiale o gratuito - anche di Brigate Rosse e 
di omosessualità, quando Enrico la 1*4». 
un rompiscatole da Guinnessdei primati, si 
é scoperto "diverso" nii impegnato a lun- 
go, inaiente a un imbarilato Lupo Alberto, 

in una campagna per i dirht! civili. 

La «rie è ambientala nella Fattoria dei Me- 



Xenzie. dove l'uomo non compare mai e gli 
animai vivono completamente liberi. Ognu- 
no di loro - dal grosso e bonaccione cane 
Moie, al toro knig. prepotente e permalo- 
so, a Enrico la talpa - ricorda però compor- 
tamenti e caraneristiche di qualche iLpo 
umano, sicché il latore finisce per trovarsi 
di fronte a un divertente bestiario antropo- 
ino? Fo. 

Crealo da Guido Silvestri, in arte Silver*, 
un autore che si era Fatto le ossa con Borivi* 
collaborando alla realirza/Lone di diluii;* 
e di Nick Carter', questo personaggio ha 
esordito su "Undercomic" nel 197J ed è in 
seguilo slato pubblicato saltuariamente sul 
"Corriere dei Ragazzi - * e su "Eureka"* pri- 
ma di avere una levala tutta sua. 

• LYNCH. JAY 

Nato il 7 gennaio WJ a Orange. net New 
Jersey, lo statunitense Jay Lynch collabora 
a /attziaa e a varie riviste studentesche 
mentre ancora frequenta l'Art Instiiuie di 
Chicago. Nel ì%ì incomincia a pubblicare 
tu "Craeked*, una rivista tipo "Mad*', c 
quattro anni dopo ottiene un grande succc-S' 
vj dando vili sliI i]unii diano " the Chinami 
Seed" a Nard n' Pai', una dlverlenlc saie 
incentrata su un uomo in tutto e pei tutlo 
meno m gamba del proprio gaite, che da 
L1M£ appare anche su "Bijou", una rivista 
ùriifergfùuné di cui Lynch e a lungo editore, 
direttore e factotum. In seguito questo auto- 
re alterna ai fumetti l' insegnamento all'Ari 
Insti iute di Chicago e un lavoro come grafìa 
co presso Ut Topps Chewing Ginn Com- 
pany. 




165 • 



Luce ASwrto Sopra 

" eli dav Ly^n 



* MAC COY 

Alcsis MScCÒfi un tenente delt'esctcho su- 
dista durante le ultime vicende jcM.s guerra 
di Secessione, è fatto prigioniero dai nordi- 
sii c vi guadagna i gradi di sergente maggio- 
re del nuovo eserciio statunitense sventando 
le trame di un vendicativo disertore. Dì 
stanza a Forte Apache, dove ritrova un suo 
vecchio comilitone, Mae Coy, disegnata col 
volto identico a quello dell'atiotc statuni- 
tense Robert Redford (the nel 1972 aveva 
interpretato Jfrcmhh Johnsott di Sidney 
Pollack, intitolato in lidia Corvo Rosso 
non avrai it mio seatpo). si comporta spesso 
da eroe, ma in realtà ha tutte le caratteristi- 
che del classico antieroe: un carattere pro- 
blematico c tormentato e un notevole disiti- 
ter esse per la carriera militare e la gloria. 
Le sceneggiature del francese Jean-Piene 
Gounnclcn sono accurate e documentate, 
mentre i disegni dello spagnolo Antonio 
Hernandez Palacios si impongono per la lo- 
ro minuziosa preziosità. Nata nel ìf!4 sulle 
pagine di ^Lucky Luke". questa interessante 
e affascinante serie e continuata in seguito 
su quelle dì "Tintin"*, "Pilote"*. e ''CharLie 
Mtruod". 



* "MAO" 

Realizzata da Harvey Kurtzman* su incarico 
JcH'ediuire William M. Gaincs. questa rivi- 
sta mensile è uscita nell'ottobre del 1952 co- 
me "Tales Calcutated to Drive You Mad", 
mutando poi il proprio nome nel più sempli- 
ce "Mad", e ha saputo ben presto imporsi 
per l'originalità della formula e la verve de- 
gli lulori («the usuai gang of idiots », come 
m autodefiniranno spiritosamente in segui- 
to). Infatti la sua formula (parodie di film, 
romanzi famosi e fumetti estrosamente al- 
ternate a pezzi di cronaca «travolti dalla sa- 
tira} è slata in seguilo ripresa negli Stali 
Uniti da numerose altre riviste (basti pensa- 



re a "Cracltcd 1 ". "Siek" e "Helpl - , tanto per 
ricordare quelle più diffuse, sempre comun- 
que costrette a un molo di secondo piano ri- 
spetto al travolgente e insuperato modello), 
ma non ha mai avuto particolare fortuna 
quando si è cercato da trasferirla in altri 
paesi dove, come in Italia, è stata periodica- 
mente riproposta per brevi periodi. 
Dal numero 23 Alfred E. Neuman', un tipo 
dalla "Caccia racciosa" alla Chartic Brown*. 
le grandi orecchie a sventola e l'espressione 
un po 1 ebete, è il personaggio- simbolo di 
*MacT e compare puntualmente sulla coper- 
tina mettendo di valla in volta alla berlina i 
miti e le monomanie del momento. 
Vedi nella pagina accanto il box sul fumetto 
mirice e politico. 





* MAFALDA 

Spesso preseniata come la -risposta suda- 
mericana" a Diarlie Brcrwn", Mafalda non e 
la solita ragazzina terribile dei fumetti, ma 
una perspicace osservatrice delia società ed e 
seriamente preoccupata di come vanno le 
cose in questo nostro povero mondo, Vive 
in stretto contano con i mass mèdia, e in- 
formala su tutto quello che succede ed è una 
critica acuta e caustica della nostra realtà ol- 
tre che in continua polemica dialettica con i 
grandi, soprattutto con i rassegnali genitori. 
Ciò non le impedisce di frequentare altri 
bambini - dal rozzo Manolito, figlio del 




droghiere del quartiere e attaccalissìmo al 
denaro, all'ottimista e ingenuo Migueliio. 
dal timido e sognatore Felix alla presun- 
tuosa aspirante mamma Susanita - anche se 
spesso i suoi discorsi adulti suscitano qual- 
che perplessità. 

Come talvolta accade, e non wlo net mondo 
dei fumetti, Mafalda é nata quasi per caso 
all'inizio degli anni Sessanta, quando un'a- 
genzia di pubblicità chiede a Joaqmn Lava, 
do, in arte Quitto*, di preparare qualcosa di 
simile ai Pitùnais' per un'industria di elet- 
trodomestici, 11 progetto viene ìn seguito ar- 
chiviato e Quinci si ritrova con un personag- 
gio che a partire dal l%& incomincia a esse- 
re pubblicato un po' dappertutto. Fino a 
quando, dopo averne realizzalo oltre tremi- 
la slrisce, decide di interromperne la produ> 
zione per dedicarsi ai suoi cartòùns. 

• MAGN US 

Roberto Raviola. questo il veto ninne di 
Magnus, è nato il iti maggio 1939 a Bolo- 
gna. Diplomatosi in scenografia, nel 1964 
inizia una lunga collaborazione con Max 
Bunker', assieme al quale darà vita a nume- 
rosi popolari personaggi: Kriminal', Sala- 
nik', Dennis Cobb, Gesebel, Maxmagnus e 
Alan Ford', interrottosi il sodalizio, nel 
1975 crea, su propri Lesti, lo spionistico Lo 
Sconosduio*. che in seguito continuerà sul- 
le pagine di "Orient Express "". É poi ta vol- 
ta di numerose altre serie, tra le quali biso- 




gna ricordare almeno Le compagnia tfrtb 
forca*, realizzata con la collaborazione di 
Giovanni Roroanini, / brigami, tratto da un 
classico della letteratura cinese, il nero e 
grottesco Necron* e l'erotico le HOpithk. 



Sopra, a s*iisira 
Maer COy. un eroe col volto di fieman 
Redforcl 
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IL FUMETTO SATIRICO E 
POLITICO 




Naia per mettere in ridicolo persone e fatti 
contingenti oltre alle debolezze umane di 
intere categorie, li satira era un genere 
letterario assai diffuso già ai tempi delle 
Roma di Orazio, di Lucilio e di Giovenale, E in seguito 
non è mai venuto meno, anche se con il passare dei tempi 
sono naturalmente cambiate tecniche e forme «pressile, 
tanto che dalla satira, letteraria sì è arrivali a quclta 
disegnata. 

La vignetta satirica nasce nella seconda metà del 
Settecento per criticare il potere politico esasperando 
caricaturalmente <M c difetti fisici dei petenti e anche 
grandi artisti come l'inglese Hogarth e lo spagnaio Goya 
sono spesso fortemente critici verso i potenti e te 
istituzioni nei lóro lavori, 

fóH'OicoceriiLO la produzione di vignette satiriche e 
politiche si intensifica ultcrit)rmcnle - e in molli patri, 
per esempio l'Argentina, le caricature acquistano una 
notevole importanza netta lotta politica proprio grazie 
alta loro immediate^, tanto che durante la guelfa 
d'IndipeftótnTa. nel IS!9, entrambe le parti diffondono 
fogli volanti dove gli avversari sono raffigurati con corpi 
d'animali - mentre nella seconda metà del secolo 

nascono e si 
moltiplicano i 
giornali 
umoristici e 
satirici che 
dedicano grande 
spazio a vignette 
e a illustrazioni. 
Anche se un 
pizzico di satira 
e presente nei 
fumetti sin dalle 
loro origini 
(basii pensare 
allo Vellow Kid" 
di Outcault* o 
adi'Happv 
Hooligan* di 
Qpper *, it 
nostro 

FortuneltoL è 
solo negli acini 
Trenta che 
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questa conquista un 
ceno spazio nelle storie 
di Li'l Ahner*. dove Al 
Capp' affronta di volta 
in volta anche problemi 
di un ceno peso (rome 
il maccartismo, gli aiuti 
ai paesi sottosviluppati 
e gli aspetti pili discuti- 
bili della cosiddetta ci- 
viltà dei consumi) e do- 
ve non è raro ritrovare, 
appena appena carica- 
turizzati, presidenti e 
uomini politici* attori e 
cantanti famosi. Senza dimenticare che Al Capp 
è anche l'autore dell'ottuso Fcarte&s Fosdick", 
caricatura di Dici Tfacy* e degli altri poliziotti tutti d'un 
pezzo del fumetto. £ non soltanto del fumetto. 
naLu Talménte, 

Nell'ottobre 1952 Harvty Kurizman* dì vita a "Tate* 
Cakulated lo Drive Voti Mad". ben presto ribattezzata 
semplicemente " Mad™ 4 , una rivista che pu nt a si n 
dall'inizio sulla satira, presentando Mille sue pagine 
divertenti parodie a fumetti di film e romanzi famosi, e si 
impone per l'originalità della formula, ben presto ripresa 
da numerose altre riviste; mentre quattro anni più lardi 
lules Feiffer* incomincia a pubblicare sul "Villagc 
Voice" di New York mia tavola auioconctuiiva sena 
personaggi fissi, sempre più politicizzatasi,, che diventerà 
popolarissima e influenzerà numerosi autori satìrici 
statunitensi e non. 

In seguito l;i salita sarà una componente di sempre 
maggiore impananza nei fumetti e molli giornali 
offriranno spari di primo piano a vignettisti neita 
pagina destinata ai commenti patitici 0 addirittura in 
prima pàgina, Easti pensare, tanto per fare soltanto un 
nome, air italiano Giorgio Foratimi, definito «un 
grande editorialista » dat prestigioso quotidiano francese 
''Le Monde". Tra gli autori dì fumetti prettamente 
satirici possiamo ricordare, un po' alla rinfusa, gli 
italiani Altan". Alfredo Chiappoli", Enza Lunari" e 
Sergio Staino, creatore dell'impareggiabile Boba*. 
Tarantino Quino", it messicano Rius", la francese 
Claire Bretecher* (che con i suoi Fnairt>s* ha saputo 
cogliere ironicamente difetti e manie della società 
borghese e inielEettuate parigina) e lo statunitense Garry 
H. Trudeau. Creatore del popolarissimo Doonesburj" 
nel 196S e vincitore del premio Pulitzer ne! 1975, 
Trudeau non risparmia attacchi alle istituzioni o alla 
pglilka siatuniicnsi, indicando sempre con nome e 
cognome le sue "vittime". 
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-Mad" del* più popolari sane sawictve "macie ir 
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* " IL MAGO" 

Ideata da Mario Spagnol -e lanciata con uno 
slogan spiritoso («il [pensile che ancora pri- 
ma di uscire vantava già tre remativi di imi- 
tazione»)» questa rivista punta soprattutto 
sui vecchi eroi Matunitensi - da Dick Tracy 
a Popeye*, il nostro Bracca di Ferro, da 
Blondse" a Cisco Kìa> - e sull'argentina Ma- 
falda' , scoprendo o valorizzando anche nu- 
merosi amori italiani come Massimo Cave;. 
zaEi, Vittorio Giardino", i fratelli Origene" e 
Daniele Panebarco*. Ka cessato le pubblica- 
zioni nel L9S0, dopo un ceni inaio di numeri. 

* MAJOR GRUBERT 
Imperscrutabile e imperturbabile. Major 
Grubcri e un tipo asciutto e signorile, prota- 
gonista di Garage hermétique. una lunga se~ 
rie senza capo ne coda realiMaia da Moc- 
bius* e pubblicata sulle pagine di "Metal 
Huriant"* dall'inizio del 1976 al giugno 
1979. Indossa in ogni occasione un buffo e 
anacronistica casco coloniale di tipo otto- 
centesco, ma é di volta in volta alte prese 
con sosia, androidi, esseri semi-biologici e 
semi-meceanici in un universo fantasmago- 
rico nel quale coesistono uccelli preistorici, 
piramidi egizie e astronavi spozialL 
Tipico esempio di un fumetto sperimentale 
dalla ttanta indecifrabile (# Ogni volta che 
mi prendeva la tentazione di rinforzare la li- 
nea narrativa e si profilava un finite» - ri- 
corda Tautore - « buttavo tutto e ripartivo 
alla ventura»), questa serie offre al suo au- 
tore l'occasione di sperìmepiare numerose 
tecniche grafiche ed è una delle più famose 
tra quelle r tallitale dal primo Mocbius, 
pseudonimo di Jean Giraud*. disegnatore 
sino a quel momento famoso soprattutto 
per le norie realistiche Ji Blueberry*. e può 
estere anche letta come un personale omag> 
già agli croi dei comic hook statunitensi. 
" Quegli eroi» - ha scritto Moebius - «che 
mi dividono fra due sentimenti opposti. Da 
un lato, e evidente, li trovo molto infamili: 
dall'altro, pero, credo die esprimano la ri- 
cerca dei nostri più profondi desideri quali il 
senso dì giustizia, d'evasione e dì bellezza». 

* WANARA. MILO 

Nilo il 12 settembre 1945 a Luson, in pro- 
vincia di Bolzano, Mito Manata si dedica 



inizialmente alla pittura e alla pubblicità ed 
esordisce nei fumetti nel l%9 disegnando il 
nero Genius. In seguito si dedica a Jolanda 
de Al ma viva e disegna alcuni numeri del 
mensile satirico "Tele rompo" prima di ap- 
prodare al "Corriere dei Ragazzi**, dove tra 
i'aliro realizza, su testi di Mino Milani, 
un'interessante serie di processi ai grandi 
personaggi della SfOria. 



BBQ foderato di seta rossa (anche se a parti- 
re dalla seconda metà degli anni Sessanta si 
concede di (amo in tanto estrose camice 
sportive), col cilindro, i baffoni e i capelli 
neri impomatali. Mandrake e ìl primo mago 
del móndo dei fumetti e ancora oggi il mago 
per antonomasia. Pouiede. almeno inUial- 
meme, incredibili poteri. Basti pensare che 
nella sua prima avventura, iniziata 1*11 giu- 




Nel iWb pubblica su "Alter", su testi di Oli- 
verio Pisu. la versione a fumetti di un clani- 
co della letteratura cinese. Lo scimmiotta, e 
due anni dopo, dopo aver collaborato al- 
Vfiistoire de Frante c a La d&tmverit da 
monde della Laroussc crea il maturo Giu- 
seppe Bergman* sulle pagine della rivista 
belga "(A suivre)*". Tra Se sue più interes- 
santi cose successive possiamo ricordare il 
western L'uomo di caria, gli erotici li gioco 
e !t profumo detS'invisibite e, su testi di Hu- 
go Prati», Turto ricomincio Cflfl un'&fate 
indiana, su "Corto Maltese", e II gaucho, su 
-Il Grifo". 

* MANDRAKE 

Creato da Lee Falli * e dal disegnatore PhiE 
Davis e vestito in ogni occasione con un im- 
peccabile abito da sera e un ampio mantello 




gno del 1934. richiama addirittura in vita un 
Gran Sacerdote egiziano da un sonno mille- 
nario. D'altra parte pon bisogna dimentica- 
re che negli anni Trenta c'era negli Stati 
Uniti un vero e proprio boom dei film del- 
l'orrore ed è rifacendosi alla loro atmosfera 
che in quel periodo Lee Km ci da probabil- 
mente il meglio della sua intensa produzio- 
ne, ponendo come antagonisti a Mandrakc 
tutta una serie di spaventosi e inimitabili 
personaggi: da Klage. un gorilla a cui è ita- 
la innestato un cervello umano, all'uomo 
4upo di un circo, dall'abile trasformista Sakì 
ali 'allora davvero malefico Cobra, il suo 
acerrimo nemico. 

Le storie passano ben presto dal nero al 
giallo e alla fine del 193? questo eroe subi- 
sce purtroppo un'irreversibite trasformazio- 
ne rinunciando praticamente ai suoi poteri 
£e quindi a buona parte del suo iniziale fa- 
scino) per accertare una scrittura teatrale e 
fare, anche se soltanto per un breve perio- 
do, ìl mago da paleocenico. Tra i merhi Ji 
Falli c'e comunque anche quello di essere 
stato sempre capace di adattarsi e di adatta- 
re il suo personaggio al mutare dei gusti dei 
lettori. Negli anni Cinquanta, per esempio, 
la fantascienza è di casa nelle sue storie e 
Mandrakc collabora con l'imperatore della 
galassia: poi, seguendo la voga dei film di 



Sopra 

Milo Marva/a. ritrattosi nel personaggio di 
Glu&eppe BerQiman 



Janves Borni*. FaJL inventa ]'lni«-lmd, 
una potente organizzazione anticriminale 
Sin dalla prima avventura troviamo accanto 
al mago un gigantesco nero, il servo Lo 
thar*. mentre la splendida N'arda, principes- 
sa di un improbabile regno da operetta si' 
tuato nell'Europa centrale, compare nel 
1925. Dopo qualche iniziale incomprensione 
(lei cerca addirittura di ucciderlo), tra i due 
sboccia ramare, anche se diventano insepa- 
rabili soltanto nel dopoguerra, trasforman- 
doti in urta delle tante claniche coppie di 
etemi ndjmssti dei fumetii. 
Personaggio relativamente inedito dal pumo 
di vista cinematografico. Mandrake è stato 
protagonista di un serial in dodici episodi 
nei 1939 e di un telefilm pilola di una serie 
televisiva mai realizzala. Non sono comun- 
que mancati numerosi progetti "d'autore" 
mai andati in oorio. Da quello di Alain Re- 
snais a quello di Federico Fellini con Mar 
cello Maslroìanni, da quello di Duccio Tes^ 
sari con David rViven a quello di Alain De 
lon con se stesso nd ruoto del mago e il pu- 
gile Cassiuv Gay in quello di Lothar. 

+ MANNEN SOM GOR VAD 
SQWl FALLER HONOM IN 
Il protagonista di questa serie \Mettinem 
som gar vod som fatter honom in significa 
letteralmente *L'uomo che fa quello che gli 
passa per la testa") è un tipo davvero singo- 
lare che mette in atto tutte le sue fantasie 
sena emani delle possibili conseguente. 
Notevolmente pessimista oltre che portato 
airaulodiiirozione. in un'occasione que^O 
personaggio arriva persino a cagliarsi le dira 
per aver inavvertitamente stretto la mano a 
una persona antipatica. 
Creato nel 1902 da Oskar Andcrsson, consi- 
derato uno dei pili grandi disegnatori umo- 
ristici svedesi dell'inizio del nostro secolo, 
questo personaggio e una specie di autori- 
tratto dell'autore, che sì suiciderà nel 1906, 
a soli ventinovc anni. 




»MANNINQ, RUSS 
Nato nel 1929 a Vm Nuys, in California, lo 
statunitense Russ Manning frequenta il Los 
Angeles Art Institutc c inizia a disegnare per 
i comic hook. Congedatosi nel 1953, dopo il 
servìzio militare svetto in Giappone e in Co- 
rca, disegnando mappe e fumetti pct un 
giornale dell'esercito, Manning collabora a 
varie- testate della Dell PuMicaiiom e nel no- 
vembre 1945 subentra a lesse Marsh netta 
realizzazione degli albi di Tartan", rivelan- 
do*; ben presto come i] terzo grande dise- 
gnatore di questo personaggio dopo il classi- 
co Karold Poster' e l'accademico Burne 
Nogarth*. Due anni dopo la LTttited Fea- 
tures Syndìcatc gti affida le strìsce quotidia- 
ne del famosissimo uomo delta giungla e nel 
1968 anche La tavola domenicale. 
Più moderno di Poster e di Pfogarth, Man- 
ning scrive anche ì cesti di queste scorte e 
realizza motte ottime avventure, approfon- 
dendo la psicologia, del personaggio e prose* 
guendo il discorso iniziato dal suo creatore. 
Edgar Rkc Burroughs, ampliandolo e arric- 
chendolo dì spunti fantastici sempre in bili- 
co tra realtà ed epoche storiche ormai di- 
menticate. Russ Manning i morto nel 1981. 

* MANOS KELLY 

Creato dallo spagnolo Antonio KernandeJ; 

Palacios e apparso per la prima volta nel 

1970 siali* pagine della rivista "Trinca"*, 
Mano? Kelly e protagonista di interessami 
avventure realizzate per smitizzare ta storia 
del West cosi come è stala narrata dal cine- 



fwlARCIANTE. ENZO 



ma statunitense e dai fumetti, che hanno 
sempre ignorato il contributo dato da alice 
nazioni, prima Tra tutte la Spagna. 
Piglio di un irlandese e di una spagnola ed 
c\ guida del generale Scott, questo perso- 
naggio è sopravvissuto all'assedio di Alamo 
ed è reduce dalla guerra messicana, ma ha 
abbandonato l'esercito vivendo numerose 
esperienze, spesso al Buco dei pellirosse. 
Ambientate verso la metà del secolo scorso, 
quando ancora molte stelle dovevano essere 
aggiunte alla bandiera americana, queste 
storie sono spesso inevitabilmente vtolenle 
per l'epoca e l'ambiente selvaggio in cui si 
svolgono, 

* MAN THtNG 

Il dottor Ted Sallis, tradico dalla propria as- 
sistente, scappa da! suo laboratorio e si rifu- 
gia in una baracca nel cuore delle paludi 
della Florida, dove sì inietta il stero al quale 
stava lavorando (una sostanza in grado dì 
trasformare gii uomini in super/soldati capa- 
ci di vivere in ambienti molto inquinati) e 
che non aveva avuto ancora modo di speri- 
mentare su nessun essere vivente. Nasce cosi 
Man Thing, un essere mostruoso, forbissimo 
e praticamente invulnerabile, che è incapace 
di ragionare e che si muove e agisce reagen- 
do agli stati d'animo degli esseri umani che 
penetrano nel suo inconscio, 
Creato da Steve Berger e da Val Mayerick. 
questo interessante e tragko personaggio è 
apparso nel maggio del 1971 sul primo nu- 
mero della rivista "Savage Talcs 1 " e in segui- 
to su " Adventures imo Fear 7 ' prima di avere 
una testata tutta sua a partire dal gennaio 
del 1974. 

• MARCIANTE. ENZO 

Nato il li novembre I94f> a Genova, Enzo 
Marciarne esordisce nd 1969 con la striscia 
Fox Sl 7. sulte pagine del "Corriere Mercan- 
tile 1 ' e dell "Intrepido"* e ali 1 inizio degli an- 
ni Settanta pubblica presso la Sagep quattro 
volumi di Stori? di Genova* con. episodi au- 
tentici della cronaca antica detta cittì resi 
però in chiave umoristica. È poi la volta dei 
quattro volumi di Pasquino da Velasi ra", un 
geniale inventore del Cinquecento, di Goti- 
batdi story, una scherzosa biografia dell'e- 
roe dei due mondi, tre volumi su Cristoforo 
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Colombo* e un ahr o volume: sulle avventure 
di Marco Polo in Orlcniic, anche questi rea* 
lizzati in chiave umoristica pur rispettando 
sempre sin nei minimi dettagli la ricoslruzio- 
nc storica . 

Nella itreonda nwsA degli anni Settanta ini- 
/i.i a collaborare con varie riviste per risaz- 
ie realizzando ira t'alerò FI mago Ignazio e 
Sronir dette invenzioni per il "Corriere dei 
Pìccoli"*, le avventure dell'Ape Maia per 
"TV Junior 1 " e l'Ispettore Booop che dalle 
paline di "Più" approderà a qucltc del 
"Corriere dei Piccoli " e in seguito a quelle 
di "Tirarne»*". 

* MA R I J AC 

Jacques Dumas, questo il vero nome di Ma- 
rijac. è nato nel 1904 a Clermom Ferrando 
in Frane», ed esordisce nei fumetti nel 
1931, dopo aver fallo diversi mestieri, dise- 
gnando, con uno siile ancora assai incerto, 
Ceurìn Pitchounct su "Coeun Vaillam". tn 
seguilo dà vita a numerosi personaggi, sia 
umoristici che avventurosi, e durante la Se- 
conda guerra mondiale Tonda e dirige "Le 
Corbeàu Déchaine", un giornale diandra ino 
sulle cui pagine crea Les trois mousquetaires 
àu maquis, la sua serie più noia, che in se- 
guito continuerà su "Coo. Hardi". La prima 
rivista, a fumcltt Francese del dopoguerra. 
Nella seconda metà degli anni Quaranta 
scrive sceneggiature per i migliòri disegnato- 
ri de-3 tempo - realizzando Poncho Libenas 
per Etienne Le Rallk, e Capitan Fantcme 
per Raymond Cazanne. e Siti ina, Bull per 



Pierre Duteurtrc e numerosi altri personaggi 
- e negli anni Cinquanta e Sessanta Tonda 
diverse pubblicazioni per ragazzi e ragazze 
come "Frimousse" e "Mìreille". Si è ritirato 
all'inizio degli anni Seti ama, in seguilo a. un 
attacco cardiaco, 

* MARINE 

Coraggiosa e davvero in gamba per la sua 
eli, Marine e una ragazzina che vive al lem- 
po dei pirati e sa per l'eli unum le badare a se- 
stessa. Non ha mai conosciuto i suoi genito- 
ri e lavora come servetta in una. taverna di 
Pon-Bato r Un giorno vengono a cercarla 
due uomini, che sono stati luogotenenti di 
un famoso pirata soprannominato Le Cai- 
man, e le dicono che quell'uomo era siate 
suo padre. Senza starci troppo a pensare, lei 
decide di partire con loro in compagnia del 
sUq amico Oael e del cane Pepite» verso mille 
avvcnJ UTC- 
Create da Francois Corteggiane e dal dise- 
gnatore Pierre TranchanJ e apparse inizial- 
mente sulle pagine di "PiF Gadget" tra il 
1978 e il 1984, le avventure di questa simpa- 
tica piccola eroina sono in seguito apparse 
su "Le Journal de Mickey" sino al I9&&, per 
poi tornare su "PiF Gadget". 

t MARK KANE 

Questo personaggio è un investigatore pri- 
vato nella Hollywood degli anni Trema che 
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ama il gioco d'azzardò e le belle donne ed e 
protagonista di storie che sì svolgono nel' 
l'ambiente del cinema nelle quali Tanno di 
tanto in tanto capolino allori veri come Ca- 
role Lombard e Clark Gable. 
Di volta i n volla alle prese con vecchi allori 
e avvenenti attricette, gangster e produttori 
di pochi scrupoli, Mark Lane é stalo crealo 
nel 1983 dal disegnatore argentino Osvaldo 
Viola, che si firma Ossvald, su test; dello 
sceneggiatore l.inton Howard, pseudonimo 
di Joan Freijomil Benavent, ed è appar&o 
per la prima volta in Spagna sulla rivista 
"Cimoc"". 

* MARK TRA IL 

teologo ante lilteram, Mark Trai] e un gior- 
nalista innamoralo della vita all'aria apena- 
Serìve articoli sugli animali e sui parchi e 
nelle sue storie, ambiemate soprattutto negli 
Stati Uniti e in Africa. S'avventura e spesso 
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solo un pretesto per parlare della natura. 
Pochi i comprimari,, tra i quali spicca la sua 
ragazza, Chcrry, suo padre Doc, Scotty, un 
amico che lavora in una società intemazio- 
nale di protezione dell'ambiente, e il simpa- 
tico sanbernardo Andy. 
Creato nel 1946 dallo statunitense Ed Oodd, 
in seguito affiancato da Tom Hill e da Jack 
Elrod, Mark Trai) e protagonista di strisce 
quotidiane, tavole domenicali dedicate al 
mondo degli animali e di una serie di vignet- 
te giornaliere incentrate su suggerimenti di 
vario tipo per la vita all'aria aperta. 

t MARMADUKÉ 
Noto in Italia anche come Sansone, Marma- 
duke è un grosso cane danese afretluoso e 
giocherellone che combina sempre un rune- 
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chic di guai causa la sua mole e la sua esu- 
bera ma. I suoi padroni, una simpatica cop- 
pia di mesa età, non riu&àrebbero a sepa- 
rarcene, ma lalvolta la loro pazienza viene 
messa decisamente a dura prova. Apparso 
jiiisalmerilc SOCIO forma di vignette, questo 
simpiiricissimo cane è siate creato nel 1953 
dallo statuniiense Bradley Anderson. 

* MARMITTONE 

Sempliciotto c pieno di buona volond. ma 
goffo e st'iiriunnìLi. Marmittone è un snida- 
lo di bassa forza, del rusco estraneo alla vita 
detta caserma., che alEa fine di ogni storia fi- 
nisee immancabilmente in prigione a medi- 
lare sulle sue coniinue ftttffa-. baiti penare 
che era capace di addormentarsi durante te 
cserdiarioni, di scambiare un gallonalo por- 
tiere per un colonnello (c viceversa), eoe. 
Crealo net 1*24 da Bruno Angotctta sulte 
pagine del "Corriere dei Piccoli"*, questo 
personaggio, cosi in contratto con il regime 
fascista, resisce Tino all'inizio delta Seconda 
guerra mondiate, quando le sue brevi disav- 
venture vengono definitivamente soppresse. 

* M AROTO. ESTEBAN 

Naio net 1942 a Madrid., Esteban Maroio 
lavora per alcuni anni nello studio del di«- 
gnaiore Manuel Lopez Bianco e net 1WÌ 
passa allo studio di Garda PEariq 1 un auto- 
re che produce soprattutto per il mercato in- 
glese. In seguito si aggrega all'agenzia Stlec- 
eìoncs llusirada*. disegnando numerosi per- 
sonaggi pubblicati tanto in Spagna quanto 
aìl'csiero {Alci. Krujn e Khamac. Amar- 
Sa...) e trovando un proprio personalissimo 
segno grafico, molto accurato e sempre ri- 
gorosamente in bianco e nero, col quale rea- 
lizzerà,, nella seconda metà degli anni Ses- 
santa, Cimo por Infinito, una fortunata se- 
rie di fantascienza, alla quale seguirà un'ot- 
lima storia faniasy, Wolff, che gli apriran- 
no Le porte del mercato statunitense. Dall'i' 
ntzio degli anni Settanta Caroto collabora a 
l "Creepy"* + *Terie* e "Vampirella*, passan- 
do poi atta Maral, realizzando numerosi 
episodi di Conan*. Red Sonja* e DraeuEa*. 

* MARSUPI LAMI I 

Incontrato da Spirou' e Fantasie nelle pro- 
fonde foreste della Patombia. in Sud Amefi- 



ca, il Marsupi lami è ■vagamente simile a urta 
scimmia, dalla pclUcda maculata e con una 
lunghissima coda prensile. Furbo e assai in- 
Idligente (si esprime con un numero presso- 
ché infinito di suoni e veni citte a possedere 
una inimica frodale davvero inesauribile), 
questo fam astice animale e slato creato nel 
1952 da André Franquìn ed è apparso per la 
prima volta nella storia Spirou et Ses fièri- 
tiers> Dolalo di una notevole dose di simpa- 
tìa. Marsupilami è in seguito saltuariamente 
apparso nelle avventure di Spirou e ha persi- 
no dato origine 3 una pedissequa i mita/i une 
verde, Group-Group, realizzata da Ramon 
Mfinzou per te Editiate Vailiam. 
Alla fine del 1987 l'ediiore Dupuis na rico- 
nosduto ad André Franquin* il dirilta di 
paternità sul personaggio e it Marsupilami é 
divenuto l'emblema della nuova casa editri- 
ce del popolare autore belga, la M£tiu Pro- 
ductknts. A partire da quello stesso anno 
questo simpatico personaggio é diventato 
protagonista assolalo di una serie di nuove 
avventure scritte da Greg" e disegnale da 
giovane Bantu sotto ta diretta supervisione 
ddlo stesso Franchiti. 




• MARTIN. DON 

Nato nel IMI a Paicrson, nel Se» Jersey, 
Don Manin si trasferisce a New York iill'i- 
nizio degli anni Cinquanta, facendo coperti- 
ne di dischi, manifesti e illutazioni di ogni 
genere. Ne! 1955 incomincia a collaborare a 
"Mad"*, guadagnandosi ben presto Tappel- 
Lativo di «i Mad's maddest artista, vate a di- 
re ÌE più pazzo artista di "Mad" (senza di- 
meni icarc che mari significa anche "mai- 
io"), Tra t suoi personaggi più popolari 
spiccano Feslcr Bcslerfestcr e l h ira*cibitc 
Karbunltel, un'incredibile coppia che rap- 
presenta la quintessenza dell' incaparilà e 
delta stupidità, e Captato Ktutz. una gustosa 
salirà dei supereroi dei fumetti, 

• MARTIN. JACQUES 

Nato il 25 setlcmbre 1921 a Strasburgo, LI 
francese Jacques Martin esordisce nel 1946 
sul settimanale belga "Bravo" con Monsieur 
Barbichou, protagonista di una serie umori- 
stica, e nello stesso anno disegna, su lesti di 
Henri Lebliq (firmando cori uno pseudoni- 
mo comune^ Marleb), U fiibou gris per 
"L'Indépendance". In seguilo inizia a colla- 
borare a -Tintin"**. sulle cui pagine darà vi- 
ta allo storico Al ix l'intrèpide* nel 1948 e al 
giornalista Guy Lefranc nel 1952, personag- 
gi che lo hanno impegnato a lungo. Dall' ini- 
zio degli anni Settanta Martin non disegna 
più Guy Lefranc (affidato prima a Bob De 
Moor* e poi a Gilles Chaillct) e ha dato vita 
ad altri interessanti personaggi, tra i quali 
bisogna segnalare almeno il medievale Jhcn 
(disegnalo da Jean Plcyers a partire dal 
1 e l'avventuroso Arno (disegnato da 
André Juittard a partite dal 1983), 

• MARTINA. GUIDO 

Naio il 9 febbraio 1906 a Carmagnola, in 
provinda di Torino, Guido Martina si lau- 
rea in lettere e filosofia e si dedica per qual- 
che tempo all'insegnamento prima di trasfe- 
rirsi a Parigi, dove per cinque anni realizza 
documentari, sia come sceneggiatore che co- 
me regista. Nel 1938 rientra in Italia e inizia 
a collaborare con "Topolino"* traducendo 
le storie disneyane "triade in Usa''- In segui- 
to cura una rubrica radiofonica e dirige per 
qualche tempo un giornale umoristico, 
"Fra' Diavolo". Dopo la Seconda guerra 
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mondiale riprende i coniatcì con La Monda- 
dori, dapprima traduce itdc c poi sceneg- 
giando nuove storie, tra cui Li famosissima 
L Inferno dì Topolino, disegnala da Angelo 
Sbietto alia fine degli anni Quaranta. 
Net 1949 Manina dà vici a Pece* Bill*, uno 
dei più popolari croi del fumetto western 
italiano, e tre anni dopo ai meno fortunato 
Oklahoma*. Tranne questi personaggi, alcu- 
ne storie di Cucciolo" e di UramoHa* e 
qualche cineromanso per il "Vittorioso"', 
questo autore si i dedicato soprattutto ai 
personaggi dìsneyani, scrivendo centinaia, e 
centinaia di sccnejgiature, Guido Manina é 
mono il G maggio 1991. 

* MARTIN MYSTÈRE 
AIEe prese con gli incredibili enigmi dei no- 
stro passano. Martin Mystèrc e sempre in gs- 
ro per il mondo insieme al fedele Java., un 
uomo di Neandertal giunto misteriosamente 
sino a noi, Le orioni della rai/a umana e le 
antiche civiltà scomparse sono le cose che 
più gli interessano, ma in realtà si è occupa- 
to un po' di tutto: dalla fine di Atlantide a] 
mostro di Loch New, dall'Uomo delle nevi 
alle gigantesche SttK dell'isola di Pasqua, 
Nelle sue avventure fanno spesso capolino 
anche personaggi fantastici come il piccola 
popolo degji gnomi. Peter Pan e Capitano 




Uncino. licantxopi, mostri venuti dallo spa- 
zio e lo stesso Babbo Natale. E non sono 
neppure mancati i viaggi nel passato o nel 



lontano futuro. Alla fine di ogni storia inse- 
risce tutte le preziose informazioni raccolte 
in un computer per potersene poi dì volta in 
volta servire per i suoi libri e per le sue tra- 
smissioni televisive. La sua biografia "uffi- 
ciale" ci informa infatti che Martin Mystcre, 
nato a Ne* York il 26 giugno 1942 e laurea- 
tosi in antropologia alla Harvard University 
(con specializEazioni in archeologia alla Sor- 
bona dì Parigi, in storia dell'acre all'Istituto 
di belle ani di Firenze e in cibernetica appli- 
cata al linguaggio al Massachusetts, Insùtutc 
of Technology), è autore di numerosi best 
seller internai'ionali e si occupa di una tra- 
smissione televisiva, Myitèrt*i Mysttries, 
ormai giunta alla sua decima stagione. 
La maggior parte delle storie di questo inte- 
ressante personaggio - forse fin troppo pie- 
ne di citazioni e di riferimenti culturali - so- 
no state scritte da Alfredo Castelli* . che 1 ' ha 
creato nel 1982. mentre numerosi disegnato- 
ri si sono alternati a Giancarlo Alessandri- 
ni* nella realizzazione grafica- Tri questi 
vogliamo ricordare almeno Franco cignoni, 
Giampiero Casertano, Giovanni Freghieri e 
Corrado Roi. 

* MARVELMAN 

Questo personaggio, pubblicato in Gran Bre- 
tagna dal febbraio 1*5* al febbraio [963, na- 
sce per ragioni contingenti, dovendo sostitui- 
re Captam Marvcl* sulle pagine di una rivista 
inglese dono che la Fawcett PufaLications ave- 
va perso la causa intentatale dalla NaLional 
Comics, che l'aveva accusata di a vei plagialo 
il toro Superman*'. Direttamente ispirato al 
supcrcroc statunitense creato all'inizia del 
1940 da Bill Parker e Charles Claicncc Beck , 
Marvclman e in realtà Micky Merari, giova- 
ne giornaJista nel - Daily Bugie" , ma gli basta 
pronunciare una parola magica (« Kimoia! n) 
per ottenere straordinari poteri e trasformar- 
si in un supereroe in calzamaglia a&urra con 
due grandi "M" sul pesto. 
Creato, si fa per dire, da Micie Angle, in se- 
guito affiancato da numerosi altri disegna- 
tori, questo personaggio era dd tutto simile 
al modello originale, tanto che ben presto e 
stato affiancato da Voung Man'elman e da 
Kid Marvelman» direttamente ispirati a 
Captam Marve) :r fj Mflty MitìrWfl, Ri!',;:- 
tezzato Warrior dalla Quali? y Comics, che 



10 ha ripreso dal 19B2 al 1985, Marvetman è 
in seguito passato alla statunitense EcEipse 
Comics come M irsele Man. 

• MARVIN 

Giancarlo Berardi e Ivo MiEarao' hanno 
crealo questo personaggio sulle pagine di 
"Oikst Express 8 * nel Manin e un ex 
attore del cinema muto te nella ni prima 
avventura vediamo uno spezzone di un suo 
vecchio film con un cattivo che assomiglia 
mollo a Kcn Parker", il più famoso perso- 
naggio creato dai due autori) che fa il detec- 
tive privato a KoLlywood. Ma fatto la Prima 
guerra mondiale in Francia e nef suo passa' 
to e'è qualcosa ■che ancora non sappiamo, 
visto che la moglie Tha lasciato, portandosi 
dietro la figlia, e che lui non è ancora riusci- 
co a ottenere il porto d'armi né ama vedere 

11 proprio nome sui giornali, neppure quan- 
do é riuscito a risolvere uno dei vari casi che 
gli vengono di volta in volta affidati, 

* MARY PERKINS 

Creata nel J a 5? da Léonard Starr* e prota- 
gonista di un interessante fumetto, On 
stage, incentralo sul mondo dello spettacolo 
statunitense, Mary Perkins è una "stella" 
del teatro, dd cinema e della televisione 
sempre pronta a interessarsi dei problemi 
perdonali e professionali delle persone che 
incontra sulla propria strada. Porche le sto- 
rie sono costruite m progress (vile a dire die 
il tempo passa, anche per i vari personaggi. 
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seppur mollo più lentamente che nella real- 
tà), nd primo episodio questa eroina - die è 
stasa spesso ribattezzata in Italia, chissà per- 
ché, Mary Atfcins - era soltanto Lilia timida 
ragazzina ili provincia piuma a New York 
per rare l'attrite, I [ti cori l'hanno seguita 
passo dopo passo nella sua carriera costella- 
ta da esperienze ora esaltasi! e ora dramma- 
itene, ma sempre profondamente umane. 
Grazie alla sua bravura e alta sua grande de- 
terminarione - e anche un po' per merito 
rlclta fortuna che, come si suol dire, aiuta 
sempre gli audaci - Man Perkins ce l'Ita 
fatta a sfondare nel mondo dello spciiacolo- 
Ambientate negli studi cinematografici e te- 
levisivi olire che sui paJtf>$cenki di Bread- 
nqry, queste storie sono popolate di attori 
eccentrici e un pò 1 egocentrici, attriti rispo- 
ste a tutto pur di arrivare al successo, registi 
bsdbtfi c geriiali, produttori egoisti e tosi 
via: offrono un quadro abbastanza realisti- 
co del mondo dello spet tacolo statunitense e 
sono spesso arricchite da episodi drammati- 
ci e da "casi* polizieschi. 
Abilissimo nel costruire le varie avventure 
oltre che nel disegno e nel taglio cincmato< 
grafico delle inquadrature, Léonard Starr 
ha purtroppo interrotto questa serie nel 
1979 per dedicarsi a Little Orphan Annic". 




* MARY WORTH 

Evoluzione di una serie precedente (Apple 
Mary, creata nel 193.2 dalla statunitense 
Martha Orr e imperniala su una sessantenne 




decaduta, costretta dalla Grande Depressio- 
ne a vendere mele per la sirada regalando 
saggi consigli a ehi è disposto a starla ad 
ascoltare}, Mary Worth. protagonista ora di 
una serie intitolata Mary Wotih's Family, è 
rilanciata nel 1942daJlo sceneggialore Alien 
Sauitder e dalla disegnatrice ÉXiic Connor. 
che si firmano Oale Alien. Ben diversa dalla 
prima Mary, la protagonista di questa nuo- 
va serie è una vedova di mezza età, senza 
problemi finanziari grazie a delle azioni la- 
sciatele dal marito olire che dotata di un in- 
guaribile ottimismo, che assiste e conforta 
con i suoi consigli pieni di buon senso, ri- 
chiesti e non, tutte le persone che incontra 
sulla sua strada. Quando Ken Ernst suben- 
tra a Dalc Connor la serie viene definii iva - 
mente battezzata Mary Worth. 

■ MATSUMOTO. LEIJ1 
Atira Matsumoto, questo è il suo vero no- 
me, è nato a Tokyo il 2S gennaio I WS e al- 
l'età di quindici anni pubblica la sua prima 
storia, Mitiabochi no itoken, sulla rivista 
"Manga Shonen". Inizialmente influenzalo 
dal grande Osamu Tezuka", è un autore 
quanto mai prolifico, the si esprime nei ge- 
neri più diversi: fumetti per ragazze come 
Kuroi Rumbìra, del 19S7. oppure di fanta- 
scienza come Denkoo Ozma, o western co- 
me Gohiki ne YoQjmnóó, del 3.W7. Ma la 
lunga serie che lo ha reso veramente famoso 
è Vchu Senkan Yamolo (L'incrociatore spa- 
ziale Y amatoli, dove l'astronave Y amato, ri- 



costruzione della celebre nave da guerra 
giapponese attiva durante la Seconda guerra 
mondiale, fugge dalla Terra, che è contami- 
nata dalla radioattività degli ordigni sgan- 
ciati dalle truppe dui pianeta Gamilas. E un 
lungo viaggio per raggiungere Starsha, la re- 
gina di Eskadar e il Cosmo DNA, the può 
risanare il suolo terrestre . 
Sull'onda dell'enorme successo avuto, Mat- 
sumoto crea altre serie fancastieniifithe to- 
me Uchu Kaizoku Caplain Horlock (Il pira- 
ta spaziale Capitan Hartock), diga Tttm- 
do m (Linea ferroviaria Galattica 999) e 
Sennen Joo (La regina dei mille anni). 

♦ MATTIOLI. MASSIMO 

Natoli 25 settembre 1943 a Roma, Massimo 
Mattioli debutta nd 1965 sul settimanale "Il 
Vittorioso** con il simpatico e un po' sur- 
reale venrvetto Si eh. Nel IMS ss trasferisce a 
Londra e qualche tempo dopo a Parigi, do- 
ve di vita a M- (e magicien su "Pif. Rien- 
trato in Italia, realizza Pasquino sul quoti- 
diano * Paese Sera" e dal 1973 crea sul 
"Giornalino"' il coniglio giornalista Pinky". 
che conlinua tuttora, Contcmporancamcmc 
Mattioli si impegna nel fumetto per adulti, 
creando Joe Galasy' su "Cannibale" e 
Squcàk the Mouse su "Frigidaire"*. 

• MATTOTTI, LORENZO 

Nato nel 1954 a Brescia, Lorenzo Maltolti 
incomincia a pubblicare disegni su "Re Nu- 
do" e una storia a fumetti su "La Bancarel- 
la" mentre ancora frequenta la facohà di an 
chiiettura. Nel 197Ó dimostra già ampia- 
mente le proprie capatiti e il personalissimo 
stile disegnando un episodio della vita di 
Casanova incluso in un volume a più man! 
edito dalla Mondograf. L'anno successivo 
realizza, su testi di Fabrizio Ostini, Aìkt 
Brurti Bmm t e nel 1978, su testi dì Antonio 
Tettamanti, una riduzione a fumetti de Le 
avventure di Huckleberry Finn di Mark 
Twain e alcune storie sul setiimanale "5e- 
ton damano". 

In seguito alterna ai fumetti (ira le sue cose 
più interessami; incidenti, if signor Sparta- 
co e Faxhti un'intensa, attività di illustrato- 
Te per la rivista di moda "Vanity" olire alla 
realizzazione di immagini per manifesti e 
numerose campagne pubblicitarie. 
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di stone amUieniaTtì noi tncirrda do»o 
spettacolo. 



(natte 

Wary Wortf> nella srersJQne <U OtxUs 
Conrxjr 



MA US 



* MAU5 

Salutata come un capolavoro non soliamo 
dalla stampa specializzata ma anche ila prt- 
sli.niosi cguOlidiani siaturtiLensi come il "Nei* 

York. Times" e il "Washington Post", Maus 
i: una storta autobiografica c he t Sconta la. 
Seconda guerra mondiale ràla con gli occhi 
cicali ebrei e i diffìcili rapporti tra un padre 
c un ligi». Creala nel I9S0 da Ari Spiedi- 
man' e apparsa sul primo numero di 
"Raw" 1 . importarne rivista intemazionale di 
fumetti e grafica d'avanguardia, questa se- 
rie racconta inratti la storia di Vladek Spie- 
pu Iman, un ebreo sopravvissuto al nazismo 
che ha trascorso lunghi anni vivendo con il 
terrore continuo detrastesio e del tradimcn- 
10 prima di riuscire a mettersi in salvo con 
La moglie, e dei suoi rapporti col figlio, un 
autore di Fumetti, che ira rapide visite e fu- 
tili litigi cerca di trovare un non facile punto 
di incontro col padre e con ta terribile vicen- 
da da lui vissuta. 

Muovendosi avanti e indietro dalla Polonia 




degli anni Trenta alla New York dei giorni 
nostri. Spiegelman ha dato corpo e vigore 
agli avvenimenti, spogliandoli di ogni de- 
mento di routine e raggiungendo la grandez- 
za della tragedia con grande efficacia narra- 
tiva, tanto nei testi che nei disegni, In que- 
sta storia i nazisti sono gatli e gli ebrei topi, 
ma ai lettori basta un solo attimo per capire 
di essere di Fronte a una storia che non ha 
nulla a che fare con Tom & Jerry' o con al- 
tre celebri coppie di gatti e topi del doto» 
d'animazione o dei fumetti. 
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Sopra 
Mtuft 
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In ano' 

Max Friocirnao. protacionista et luno^e 
Storte cu 9pionago*a embleriteHj neovanr» 
Tran In - 




* MAX FRIDMAN 

Questo personaggio i il protagonista dì lun- 
ghe storie di spionaggio ambientate negli 
inni immcdiaiamcnlc precederli i Sa Seconda 
guerra mondiale, piene (Tal mos! era c di 
precisi riferimenti al periodo storico oltre 
che ricche di colpi di scena, di loschi Figuri e 
di splendide fanciulle. Man Fridman non e 
un eroe tutto d'un pezzo, ma un uomo qual- 
siasi, con le sue sconfitte e coti le sue vitto- 
rie, aiutate un po' dalla Fortuna e dal caso 
ma determinale sopra: i uno dall'intelligenza, 
e dalla tenace detenninaiione. 
Creato da Vittorio Giardino* nel 19&2> la 
cune è- apparsa ini.7bal.mcnH su "Orienl tu- 
press"", per continuare poi le sue avventure 
sulle pagine di "Corto Maltese". 

* MAX LEXPLORATEUR 
Creato nel 1955 dal belga Guy Herzog, più 
noto con lo pseudonimo di Bara, Max è un 
ridicolo esploratore dì mezz'eli, con l'im- 
mancabile elmetto coloniale, protagonista dì 
gag assurde e surreali. Distrattissimo e mal- 
destro, naturalmente non ha nulla a che fare 
con gli esploratori veri e passa il i empii in 
giro per il mondo litigando con stregoni 
africani o con lassisti messicani, salvando 
sirene perdutesi sulla terra ferma o gareg- 
giando con fachiri indiani su scalcagnati 
tappeti volanti. E ogni volta gliene capitano 
naturalmente di ludi ì colóri. 

Oltre che su numerosi quotidiani un po' in 
tutla Europa, le strìsce di questo personag- 
gio sono apparse anche sulle pagine di H Spi- 
rou** e in seguito su quelle di "Tintin"*. 




* MAX UMD MORITZ 
Sempre pronti a combinarne di tutti i colori 
(anche se in genere le toro marachelle Fini- 
scono ed ritorcersi coni ro dì loro}, i tenibili 
monelli Max e Moritz: non si tirano indietro 
di fronte a nulla, sia che si tratti di gettare 
in un ruscello mastro Bòck 0 di riempire di 
insetti il tetto dello rio Ir:'/. 
Creali nel IS63 dal tedesco Wilhelm Busch, 
questi bambini non sono ancora protagoni- 
sti di un vero e proprio fumetto, ma mcriia- 
no di essere ricordali per avere anticipalo 
numerosi personaggi, a incominciare dai 
Ket&fùnmntef Ki&', i nostri Bini e Bibò, ai 
quali ha dato vita, nel dicembre 1897, Ru- 
dolph Dirfcs*, nato nel I8TJ a Heindc, in 
Germania, che certo conosceva molto bene 
Max und Moritz, 




• MAZZUCCHELLI, DAVID 
Nato nel I960, lo statunitense di origine ila- 
liana David Mazzucchelli esordisce all'inizio 
degli anni Ottanta disegnando alcune storie 
per la Marvcì, che gli affida per qualche 
tempo la rtaliaazionc di Daredcvìl» su ceni 
di sceneggiatori del calibro di Denny O'Neil 
e dì Frank Miller", Inizialmente influenzato 
da Gene Colan*, uno dei più. popolari dise- 
gnatóri dell'eroe non vedente, Mazzucchelli 
elabora ben presto un proprio stile, molto 
apprezzalo dai leti on. Tra te altre cose rea- 
lizzane da questo giovane autore merita di 
essere ricordata la miniserie Bùiman; Yter 
One, realizzata alla fine degli anni Ottanta 
su testi di Miller. 



AsìrKSvai 
Max r**pioraHh* . un porsonscjoei 
assurdo e surreale 



Sopra.. 

Max e Moritz, i morie» creati nel 1&6S dal 
tedesco Wilhelm Busch 
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• MCCAY. WINSOR 
Nato il 26 settembre ES69 a Spring LaJte, nel 
Michigan, lo statuniictise Winsor MeCay 
inizia i disegnare cartelloni pubbliciiari e 
manifesti mcnlrc ancora frequenta una 
scuola (Tane a Oticago. Nel 1*97 incomin- 
di a collaborare anche ai quotidiani, ma 
crea il suo pi imo fumetto, Tsfes oj the Jun- 
§k tmps. uHumc nel IWJ. Alla fine di 
quell'anno si trasferisce a New York per la* 
vorarc al "New York HcraSd' - , dando vita a 
numerosi furoeiti. Tra questi ZJftfHm^ e/ ù 
Kwvbii Firnd, «in lo pseudonimo di Sito. 
irLceniraio *ugli in-.uk di un divoratore di 
crostini al formaggio, Little Sammy Sneeze, 
un bambino Cùigti temuti catastrofici, C Ul- 
ile Ncmo\ il suo- capolavoro. 
Considerato anche uno dei padri del disegno 
animalo naiurtiLrnse, WJitsor MtCiy ha 
realizzalo alcuni cortometraggi con Liti le 
Nemc. un documeniarbo di crltre 25.000 di- 
segni siili 'affondamenio del Ltijiiania, e il 
popolarissimo Geriti* tfte Trainai Dino- 
sttur, con un dinosauro eh? sembrava ubbi- 
dire a tutli i suoi Ordini dato che egli aveva 
evidentemente disegnato i vari movimenti 
dell'animale preordinandoli secondo il sus- 
seguirsi dei suoi comandi "dal vivo". Win- 
sor McCay è mento nei im 

* mcm a^us, George 

Nato it 23 gennaio IBM a St. Louis, lo sta- 
tunitense George McManus inizia giovanis- 



stia. Alma and, Oliver. Nei 1904 si trasferi- 
sce a New ¥ oik c sul H Ne* York WorEd " da 
vita a numerose serie come PanhandEe Fete, 
Mbsy the tovsboy in Furtny Fairyìantì t una 



tempo, dove scienza e magia convivono, e 
imperniata su uà coraggioso guerriero che 
di volta in volta lavora per il miglior offe- 




specie di Little Nemo", e The Htwty#cds t 
due ipo-ini ovscsiianati da un figlioletto «- montagne 
ìosisslmo. Net E9I2 McManus pasia al 
■ ¥ort American", portandosi dietro 
The Ittvìyveds e creando numerose altre 
serie come Resi* 'i Beau, un fumetto umori- 
stico per ragazze. The Whote Blooming Fa* 
mìh e Brinjiifig Up Fùlhfr*. i nostri Arci- 
baldo ■ Petronilla, P suo capotavuno, che lo 
avrebbe impegnato fino al Li morie, avvenu- 
ta il 22 ottobre 1954. 

* MECKI 

Il riedo Mccki, assai poppare m Ccrmama. 
è slato creato nel 1937 dai frateLli Ferdinand 
ed Hermann Dichl quale prOJBgonis;a di 
una serie di cortometraggi con pupazzi ani- 
maiù nel 1951 diventa marchio editoriale e 
mascotte del settimanale "Hór Zia* olire che 
protagonista di una lunga serie di storie, 
senza nuvolette e con lunghe didascalie, rea* 
Liiiaie da Reinhold Escher con uno siile che 
ricorda un po' quello di Lyoncl Feininger'. 
Intelligente e simpatico. Metti, sposato e 
con fìgEÌ. è protagonisia tanto di itoric fa- 
miliari quanto di vere e proprie avventure in 
giro per il mondo insieme al pinguino 
CharEy e al bradipo Sctu-ai. I ntenoitcsi alla 
fine del I9T2. quando il nuovo direttore di 
"Hòr Zu" ha deciso di sostituire questo per- 
sonaggio con una nuova mascotte, le avven- 
ture del riccio Meriti sono riprese, a grande 
richiesta, nell'ottobre dell'anno successivo. 



reme e vi sposta ira. favolose città e impervie 
montagne su una specie di drago volante 
con ali da pieroclaitilo e n 



che su splendide tavoLeaolio di 
maro e Eo stesso Mochius* ne ha parti 
me de) « più bel fumetto di tutti i temi 
Et Mertetiariù è opera dello spagnolo 
le SejrelEes, naie pition 
grazie a un contralto 
agenzia di BarceNunii. ha ^.luio 
senza rìgide scadenze impiegando Ee 
luali tecniche anisiiche. Anche se ti 
io appare un pò 1 sacrificalo alla 
delle immagini, questa serie, 
39*0. continuD lunora con 
cesso ed e pubblicata, coi 
in una dozzina di paesi. 



for- 
0 co- 
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* METAL HURLANT" 
Maia alla fine del 1974 come trimestrale e 
ben pmio diventata mensile. "Metal Hur 
lani" ha puntato sin dall'inizio sul fantasti- 
co e sulla fantascienza, spesso con un reali- 
smo e una violenza allora, ancora tconosciu- 
ic nel mondo dei fumetti- Fondala J.n dise- 
gnatori Philippe Druillcr e Jean Ciraud' 
(alias Gir, alias Moebius), dallo sceneggiato- 
re e criltcci Jeàn-picrre Dionnci e dal poeta- 
amministraiore Bernard Farkas h questa rivi- 
sta lasciava gli autori - tra i quali possiamo 
ricordare almeno Moebius, Druillcl, Gii' 
Lon*, Plenari'. Tardi* e gli statunitensi 
Vaughn Sode* e Richard Corben* - comple- 
tamente liberi nella realizzazione delle loro 

I fumetti apparsi su questa rivista, che ha 
cessato le pubblica/ioni nell'estate del 1987, 
sono slate edite in haEia prima su "Altcrli- 
nus" e * A IteralEcr" e poi su una lettala dallo 
stesso nome, mentre negli Stati Uniti sono 
apparse sin dal 1977 sul merlile "Heavy 
Metal", divenuto trimestrale d'inizio del 
1986. accanto a storie realizzate apposita* 
mente da autori locali del calibro di Al Wil- 
liamson*. Bemi Wrighison*, Mike Kaluta. 
Tom Simon c Howard ChaykinV 

■ MÉXIGO 

II fumetto messicano, praticamente scono- 
sciuto nel resto dei mondo, nasce nel 1897. 
quando il settimanale 'Comico - pubblica 
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MÉZ I ÈRES. JEAN -CLAU D E 




brevi storie mule firmate J.F.H., Qlvera e 
Alcalde: ma il primo personaggio fìsso, Ra- 
mila, iaia realizzato soltanto nel 1903 di 
Juan flautista Umatia per La campagna pub- 
bticitaria dì una fabbrica di sigari, Megli an- 
ni Dieci quotidiani e riviste incominciano a 
pubblicare sali tariamone fumetti siatuni- 
lensi e stilo net 192 1 Femandez Benedirlo e 
it disegnatore Salvador Pruneda danno vita 
sui quotidiano "Hc-raldo de Méfcieo" a Don 
Catarino, la prima serie messicana di un 
ceno successo- Quattro anni dopo il quoti- 
diano "O Universa]" bandire un concorso 
per un nuovo fumetto al quale partecipano 
numerosi autori che diverranno famosi {co- 
me Jesus Acosta Cabrerà, creatore del vaga- 
bondo Chupamirlo" e Alfredo Valdcz) e che 
sarà vinto da Hugo Tilghman con MomerlQ 
y sus conocenew. direttamente ispirato at 
Bringiag Up Fatfter* di George MeManus* 
\] nostri Arcibaldo e Petronilla). 




Negli anni Trema e Quaranta nascono' di' 
verse 1 riviste (da "Macaco 11 a "Paquito*, da 
"Cartones" a "Pamn'n"') che pubblicano an- 
che i grandi croi statunitensi c suite quati 
esordiscono autori come Ramon V'aldioscra, 
che fonderà l'agenzia Artistas Unidosi Ga- 
briel Vargas, creatone della familio Bur- 
fdff'i Gcrrnan Butze. che darà vita a Super- 
subite, una serie umoristica che durerà oltre 
venfanni; Guitlcrmo Mann, autore nel 194 1 
di Cu/rtòfts de intuenti, il primo fumetto 
romantico messicano;, e infine ÌE prolifico 
José G. Cruz, erte nel 1952 fonda una pro- 
pria casa editrice. Tra gli eroi più popolari 
degli anni Quaranta merita di essere rtcor- 
dato almeno Don Proverbio di Cartos del 
Paso e Antonio Guticrrcz, 
A meta degli anni Cinquanta una decina di 
autori dà vita alla Sociedad Mcricana de Di- 
bujantes, che Istituisce un premio al miglior 
disegnatore dell'anno e net L97I organizza il 
prinu> Salini de la Historieta Mcxkana a 
Città del Messico, Nel 1959 Manin de Luce 
nari e it disegnatóre Ange! Jose Mora crea- 
no Chanor, un eroe ecologico ante litteram 
che è stato anche protagonista di diversi 
film, Alcuni dei personaggi più popolari de- 
gli anni Sessanta sono kaliman di Rafael 
Cusbcrto Navarro e Leopoldo Zea Saltai. 
Faniomai* e Los AgdchadQs* di Rius\ 
pseudonimo di Eduardo del Rio. 
Negli anni Settanta tendono a sparire te 
pubblicazioni ptr ragazzi (anche se non 
mancano collane dedicate alle vite dei santi 
c dei grandi della storia a fumetti! e SÌ molti- 
plicano quelle che puntano sulla violenza e 
sul sesso, che raggiungono spesso tirature di 
tutto rispetto- NelEe edicole sono presenti ol- 
tre cinquecento testale che pubblicano pre- 
valentemente autori nazionali e hanno una 
tiratura che varia tra te 40.000 e le 500.000 
copie. Gli anni Dilania sono invece caratte- 
rizzati dalla scoperta del fumetto come vali- 
do mezzo di comunicazione di massa da 
parte dette istituzioni ufficiati. Viene pubbli- 
cala un'ampia storia del Messico a rumeni e 
al Museo d'arte Rufino Tarpavo vinte alle- 
stita una mostra retrospettiva detta produ- 
zione nazionale, mentre il premio dì giorna- 
lismo è attribuito nel 19BJ a Gabriel Vargas. 
amore della Fvmitia Burrón, e L h anno suc- 
cessivo al caricaturista Alfonso Ontìveros, 



f'aflascinarHe Kaliman 



Sopra, a sinistra: 
CHuoarnirto di Jesus Acost» CatX&f 3 



» MÉZIÈRES. JEAN CLAUDE 
Nato il 23 settembre 1938 a Parigi, Jean- 
Claude Mexières pubblica a diciannove anni 
il suo primo fumetto, un western, su "Fri- 
poune*". Dopo il servìzio militare collabora 
come illustratole alla casa editrice Hacheite 
e in seguito lavora per tre anni in un'agenzia 
di pubblicità. Nel 1965 realizza un vecchio 
sogno e pane per gii Stati Uniti, dove si 
tratterrà un anno e mezzo. A Sale Late City 
incontra, un vecchio amico d'infanzia, Pier- 
re Chrisiin, che fa l'insegnante di francese. 
Insieme realizzano LtRhum du Punch, una 
storia breve che sarà pubblicata su "Pilotc"' 
net maggio 1966. L'anno successivo, torna- 
to in Francia, Mézicres disegna L'exiraordi- 
naire ei iroubtttnie ovemure de Moitsieur 
Auguste Faust, su testi di Fred*, e, alla fine 
del E9eV\ crea, insieme a Pierre Christin, il 
suo personaggio più famoso. Valerian", che 
Lo impegnerà fino ai nostri giorni, tranne aU 
curii racconti pubblicali su "Metal Hur- 
lanr* negU anni Ottanta e la serte Lady Po- 
l -i r i > . iniziata nel 1967. 

* MICHLL 

Incentrata sulle piccole disavventure quoti- 
diane di una coppia formata dal signor Ave- 
rage e da sua moglie, questa serie, realizzata 
da Franz Ftcscher e pubblicata su TE.'*, un 
quotidiano di Monaco, puma ti n dall'inizio 
soprattutto sull'attualità politica, commen- 
tando sia gli avvenimenti nazionali che quel- 
li internazionali. Pur essendo durata poco 
più di un anno, dal 1S settembre 1963 aEl'S 
dicembre 1969, merita di essere ricordata 
come uno dei rari esempi dì striscia quoti- 
diana tedesca, 

■ MICHE l U7_Z\. ATT il IO 
Nato l'Il agosto 1930 a LTmago, in Istria. 
Attilio Michcluzri si laurea, in architettura 
ed esercita a lungo la professione in vari 
paesi africani. Rientrato in Italia all'inizio 
degli anni Settanta, debutta nel 1972 sul 
"Corriere dei Piccoli"*, firmandosi con lo 
pseudonimo di 3g0r Arzbajeff. Autore assai 
prolifico, recupera ben presto il tempo "per- 
duto"' dando vita, a numerosi personaggi. 





Tra questi vorremmo ricordare almeno LI 
giornalista Johnny Foci», l' affascinante Pe- 
tra Chcrie*, l'avventuriero Marcel. Labrume 
e il Fantastico Roy Mann", quest'ultimo su 
testi dì Tiziana Sciavi*. Attilio Michélu/zi é 
mono il 20 settembre 1990. 

* MICHEL VA1LLANT 
L'intrepido pilota di Formula 1 Michel Vai] 
bui ha i mcnori nel sangue: il padre è pro- 
prietario dì un'azienda automobilistica, la 
Vaillanie {e nel 1339 ha progettato la stia 
prima vettura sport per la "24 ore" di Le 
Mani), menile il fratello ha lascialo le coite 
dopo il matrimonio per occupar» della dirc- 
zióne tecnica dell'agenda di famiglia. An- 
che se di tanto in tanto le trame ti tingono 
di rosa o di giallo, puntando su qualche vi. 
ccnda sentimentale o su qualche complesso 
mistero eolEateralc, nella vita di Michel Vail- 
lanl le corse sono sempre al primo posto, 
tanto che le storie sembrano cronache reali- 
stiche di gare realmente avvenute piuttosto 
che racconti immaginari, 
Le ragioni del successo di questa serie, crea- 
ta nei 1 95"? da Jean Graton, che ha sempre 
amato il mondò delle corse, vanno infatti ri- 
cercate soprattutto nell'estrema cura dedica- 
ta alla realizzazione delle auto usate dai vari 
piloti e nel realismo dei circuiti internatio' 
nali. Senza dimenticare che gli eroi gareg- 
giano spesso fianco a Fianco con i grandi 
nomi della Formula 1 . Secondo una famosa 



Inarco. 

* pilota Oi Formuli» 1 Michel VaMSant 
ornar, 



A destra: 

Topazia aria prese con Macchia Mara e . 
in arto a doaira. nella versione di Romano 
Scarpa 



"teggenda", sembra che Jean Graton, incon- 
trando Jacky kkx, gli abbia detto che gli sa- 
rebbe piaciuto metterlo in una storia, ma 
che Michel VaiJIanr doveva vincere e che 
lekx abbia risposto: «Secondo, dietro Mi' 
enei, mi sta bencN. E cosi e stato ncH'av- 
ventura Brivido a \fonztt. 
Nella seconda meta degli anni Sessanta la 
televisione francese ha realizzalo 13 telefilm 
di 26 minuti, trasmessi anche in Italia, ti 
ruolo di Michel Vailiant era stato affidato a 
tur vero pilota: Henry Grandsire. allora 
Lampione dì Francia di Formula 3- Alta fine 
degli anni Ottanta si é parlalo anche di un 
Èu ngomctTaggio, ma poi non se né è Fatto 
nulla. Peccalo, perche nei panni del prota- 
gonista avrebbe dovuto esserci addirittura il 
grande Atain Prosi! 

# MICKEY FINN 

Michael Atoysius Finn, più. noto come Mie- 
te? Finn, e forte è robusto quanto ingenuo 
e sempliciotto; Fa il poliziotto di quartiere, 
ma ben presto gli intrecci polizieschi lascia- 
no it posto a storie umoristicamente melo- 
drammatiche e la componente caricaturale 
si accentua, tanto nei protagonisti rissi - la 
madre vedova, lo zio Phil, Kitty Kelly, la 
sua ragazza, e il sergente Hallìgan, ti suo di- 
retto superiore - quanto in quelli saltuari. 
Tra questi ultimi, molti sono i personaggi 
dello sport dato che L'autore, Frank E. Léo- 
nard, prima di creare questa serie nei 1936, 
aveva, disegnato per più di dieci anni s ig.net- 
rc e fumetti per le pagine sportive dei "Ke* 
York Sun". Alla morte di Léonard, nel 
1970, questa serie è siata continuata da 
Morris Wciss, 

• MICKÉY MOUSE 

Creato da Walt Disney 41 e da Db Iwerks*, 
Miclcey Mouse, il nostro Topolino, debutla 
sullo schermo il 18 novembre 192B al Co> 
lony fhealcr di New York, nel cortometrag- 
gio Stcembvet Witti?, riscuotendo un gran- 
de successo grazie alte trovate visive e sono 
re. per (ertamente fuse tra loro tanto da dare 
l'impressione etoc l'immagine fosse sincro- 
nizzata al suono e non viceversa. 




MICKEY MOUSE 




In pochi mesi questo personaggio diventa 
un idolo del pubblico statunitense e nel gen- 
naio 1930 esordisce nei fumetti. Inizialmen- 
te, tutto o quasi é affidato all'azione e ogni 
striscia culmina in una battuta o in uno spi- 
ritoso colpo di scena. Ma la seconda storia è 
già un'autentica avventura a sFondo giallo. 
Cosi come prettamente avventurose saranno 
(e storie che seguiranno. Infatti, pur senza 
rinunciare quasi mai alle battute o aite situa- 
zioni umoristiche. Floyd Gotirredson' e i 
suoi collaboratori non avevano certo sotto- 
valutalo l'accoglienza che i personaggi av- 
venturosi avevano ottenuto proprio in que- 
gli anni nei gusti dei pubblico e diedero vita 
a una lungi serie di storie ormai classiche, 
con un intreccio spesso assai complesso. 
Coraggioso, attivissimo e intraprendente. 
Topolino lotta contro i gangster e contro 
pazzoidi che vogliono dominare il mondo, 
frequenta gli ambienti sportivi, partecipa al- 
la caccia alla balena e si spìnge in Africa 0 
nel West selvaggio. Alio spirito avventuroso 
unisce la necessità di guadagnarsi da vìvere 
dedicandosi ai più svariati mestieri: e cosi, 
con la stessa disinvoltura, fa il detective o il 
giornalista, Tapprendista idraulico o il: ra- 
gazzo d'albergo. 

Alla fine del itti la popolarità raggiunta in 
Italia dai disegni animati di Topolino era ta- 
te che l'editore fiorentino Nerbini, probabil- 
mente senza sapere che csisìeva già una pro- 
duzione a fumetti (anche Se le sirisce origi- 
nali erano state pubblicate nel marzo del 
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1930 dall' "illustrazione del Popolo") e die il 
personaggio era prò! cito da copyright pub- 
blica il settimanale "Topolino"*, che sareb- 
be passato alla Mondadori col numero 137 
dell'I 1 agosto IMS- Dal 47* dd ID febbraio 
1*12 Federico Ped/oechi» e Pier LoiettfO De 
Vila" realizzano Tuffolino, un ragazzo In 
carne e ossa che per qualche tempo sostitui- 
rà Mickey Mouse, proibito dal fascismo do- 
po l'entrala in guerra degli Stati Uniti,, men- 
tre all'inizio degli anni Cinquanta la Mon- 
dadori, che gii nel 1937 aveva realizzalo 
delle storie di Donald Ducfc*. il nostro Pa- 
perino, ottiene l'autorizzazione a utilizzare ì 
personaggi disneyaru in avventure scritte e 
disegnale da autori italiani, oggi giustamen- 
te considerati ira i migliori del mondo. Tra 
questi vorremmo ricordare almeno Luciano 
Ben taro*. Giovan Battista Carpi*, Romano 
Scarpa \ Marco Rota', Giorgio Gavazzano" 
e Massimo De vita* e gli sceneggiatori Gui- 
do Martina* , Carlo Chendi, Giorgio Pezrin 
e Bruno Condita. 

Dal luglio I98j le storie di Topolino e degli 
altri eroi disneyani sono edite direttamente 
dalla Walt Disney Company Italia. 

* MIELE 

Apparsa per la prima volta ndl avventura !f 
pntfurtm detVinvisibiie, pubblicala nel L9B6 
sulle pagine di "Totem", la deliziosa e mali- 
ziosa Miele é una delle più affascinanti eroi- 
ne create da Milo Manara*, un vero maestro 
del fumetto erotico. In questa storia e alle 
prese addirai uni con un uomo invisibile - 
un insegnante di fisica innamoralo di una 
famosa ballerina, il quale ba scoperto una 
specie di pomata che non riflette la luce in 
modo normale - e l'insolita situazione offre 
naturalmente all'autore numerose occasioni 
per esibire gencrosamenic il corpo della pro- 
vocarne e disinibita (tfotagonista. caccian- 
dola in diverse situazioni non poco imbaraz- 
zanti e spesso di alto contenuto erotico. 

* MlGHTY MOUSE 

Spiritosa parodia di Superman' - come lui e 
invulnerabile, in grado di volare a intredibi- 
li vclodlà, dotato di forza straordinaria, vi- 
sta a raggi X e così via - questo personaggio 
esordisce nel 1942 nel cortometraggio a dise- 
gni animati The Afonie o/ r&mOFrow. fir- 
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mato da Paul Tenry. Nato probabilmente da 
un'idea di Isidorc Klein c animato tra gli al- 
tri da John Foster. questo personaggio di- 
venta ben presto assai popolare tra j piccoli 
spettaiOf i per il contrasio fra le modeste di- 
mensioni e l'immensa forza. 
Dal 1945 M iy lìti Mlh-vc e anche protagoni- 
sta di una lunga serie di fumetti realizzati da 
autori anonimi degli Studios di Paul Terry* 
pubblicati inizialmente dalla Tirrrdy, la fu- 
tura Marvel, e ìn seguito dalla Gold Key„ su 
•Terry-Toons Comics" c ali re testale. 

* THE MlGHTY THOR 
Vedi Thor 

* MIKE MACKE 

Questo personaggio e uno sciocco investiga- 
tore privato sempre in compagnia di un buf- 
fo cane che indossa un costume alla Baiman 
e si dirtiOsl na più in gamba di lui. Mfltc non 
ne combina mai una giusta anche se poi fi- 
nisce per risolvere, in un modo o nell'altro 
(quasi sempre con il determinante contribu- 
to del cane, ma non bo ammetterebbe mai), 
le inverosimili indagini che gli vengono di 




volta in volta affidate. Apparso saltuaria- 
mente in un'altra serie umoristica creata al- 
l'inizio degli anni Settanta dal tedesco Vot- 
ker Entsling sulle pagine di "Hòr Zu*, un 
settimanale di programmi radiofonici e tde- 
visivi T Mike Marte è in seguito diventalo 
protagonista di urta serie tutta sua. 

* MIKE STEEL 

Poliziotto australiano in servizio in una 
sperduta stazione, Mille Sieri ha a che fare 
con loschi trafficanti, scienziati pazzi e inva- 
sori extraterrestri, che naiu Talmente di volta 
in volta sconfigge con l'aiuto di due colle' 
ghi, I aborigeno Mopoke e l'affascinante 
P ruderi ce Wary. Ambientate in un prossimo 
futuro, peraltro molto simile al nostro pre- 
sente ttanne qualche marchingegno scientifi- 
co, le storie di questa serie, iniziata nel 1961 
su] Quotidiano australiano "Sydney Mor- 
nirtg Herald", non sono nulla di ecceziona- 
le, mentre sono molto interessanti i disegni 
di Larry Horak. che all'inizio del 1964 ab- 
bandonerà questo personaggio per occupar- 
si di James Itoti d" 

♦ MILAZZO. IVO 

Nato il '20 giugno 194? a Tortona, in pro- 
vincia di Alessandria, Evo Milazzo debutta 
nel mondo dei fumetti nel 197] disegnando 
alcune storie di Tarzan* per il mercato fran- 
cese, In seguito collabora con la rivista 
"'Horror"*, con la casa ediirice Universo e 
con l'Edi periodici, disegnando anche due 
storie di Diabolik" e le matite di quanto sto- 
rie dtsneyane. Nella seconda metà degli anni 
Settanta, sempre in tandem con lo sceneg- 
giatore Giancarlo Berardi. disegna Tikì per 
"Il Giornalino"', alcuni episodi di Welcome 
to Springvtttf* per "Laitciostory"* e da vita 
a Ken Parker', un personaggio ben diverso 
dai solici croi tutti d'un pezzo della maggior 
pane dei fumetti avventurosi. Merita infine 
di essere ricordato Marvin', un ex atlore del 
cinema muto che fa il detective privalo nella 
Hollywood degli anni Trenta, creato nel 
1983 Mille pagine di "Qrient Eipress*' sem- 
pre su testi di Berardi. 

• MILLER, FRANK 

Nato nel 1957, lo statunitense Frank Miller 
esordisce nel 1978 disegnando alcuni comic 



matto: 

copertina, di un racenle albo CE MiQhty 
Mouse. 



Mtk-e Mache, uno sciocco investigale e 
pnyaie» insieme al suo butto cane . 




k per Ui Gold Key e per la DC Comic*. 
Iti seguito passa alla Marcel, occupandosi 
previ lenoni er.it del rilancio di ParcoVvilv 
il ujpcTcfLK: cieco crealo rvcl I9W da Sian 
Lee* e da Wallace Wood', pini noto in Italia 
come Dcvit. AJZ 'ini/io ctegh" anni Ottania dà 
vita alla bellissima e (crribiic Etcktra* e rea- 
Uni un» miniserie su Wolwrrinc*. Nel L9G3 
pìssa alla DC Comics, errando Ronin' e 
Ifftf £tor^ Knight Retums, urta saga che se- 
gna il filando in grande siile di Bai mar*. 
Frani Miller ha tra l'altro scrino importanti 
ice nc-ugia Iure per David MaiMicchelLi t,Ba!- 
man Yeat Ow), Bill Sienkicwicz" iEteklra: 
Assassini, Da ve- Gibboni* {Giw Afe* iì- 
o/rry) e Ceof Darre* [Hard Boiledi* 

• MILTON. FREDDY 
Nato il H aprite [94g a Viborg, nelto Jut- 
land (Danimarca), Freddy Milton esordisce 
nel |972 disegnando insieme al fratello Ingo 
una serie poliziesca realistica, Zenit, pubbli- 
cata su un quotidiano locate, tn seguito fir- 
ma una parodia di Slicri&cli Holmes* . rea- 
lizza numerose storte di Wpody VV«hà*pec It- 
er, il nostro Picehiarcllo, c crea £inuff\ una 
simpatica scric incentrala su una famiglia di 
draghi antropomorfi che è siala pubblicala 
anche negli Stali Uniti su "Crittcrs", Ditta 
seconda mela degli anni Settanta., pur comi" 
nuando a occuparli di Gnuff c a produrre 
illuslrazioni per libri, poster e campagne 



narrativo di Cari Ba/kv, splendide storie di 
Donald Duckv il nostro Paperino, per l'edi- 
tore olandese Oberon e per il gruppo J 
Gutenbergbus. 



* M I NG FOO 
Apparso in alcune 1 



! di Link Anni* 
nel 1929 da 



MISSPEACH 



tirandoti: WsJsh e dal disegnatore Ed Ver- 
dier. a partire dal 17 marzo 191S questo 
simpatico avventuriero orientale diventa per 
alcuni anni protagonista di una serie di ta- 
vole domenicali, scritte dallo stesso Walsh e 
disegnate da Nicholas AfonsJty, piene di in- 
credibili avventure ai quattro angoli del 
mondo oltre che di continui eoi pi di scena. 
Caratterizzato da una pazienza inesauribile 
olire che dalla mania di citare continuarne^ 
te proverbi e massime orientali, Ming FoO 
gira il mondo a bordo della "Rondine dei 
mari", un velino piuttosto male in arnese, 
in compagnia del capitano, e di un tipico ra- 
gazza americano, Joey Robins, figlio della 
famiglia che qi 
adottato Annie. 




* Minute movies 
Quésta serie, creata nel L92I dallo statuni- 
tense Ed Wheelan, usciva ai ritmo di due 
viriwe al giorno e prendeva in giro i maggio- 
ri film dell'epoca offrendo di volta in volta 
garbate parodie di slonc d'amore e di av- 
venture, di melodrammi c di western. Motto 
originale e- davvero impeli bile, Mintile Ma- 
nia era piena di roboanti didascalie e di 
simpatici ammiccamenti ai lettori oltre che 
di personaggi volutamente molto stereotipa- 
ti che non era raro rivedere di volta in volta 
nelle varie storie in ruoli adatti alle loro ca- 



* MI RACLE JONES 
Piccolo di statura, bruttino, grandi occhiali 
da mìope, timido e impacciato. Jaiper P. 
Jones e un perdente nato. Ma un giorno gli 
capila di rompere inavvertitamente un fla- 



cone dal quale esce ta strega Hazd, una 
splendida vamp, che si innamora di lui al 
primo sguardo. U sua vita cambia comple- 
tamente e ora non indietreggia dinanzi a 
nulla, anche se forse * solcamo un wgno. 
dat quale si risveglia periodicamente, insicu- 
ro e insignificante come sempre. 
Creato nel 19*9 da Burnc H ogarth*. uno dei 
più famosi disegnatori di Tarzan*, questo 
simpatico personaggio è durato poco più di 
un armo, non avendo suscitato il minimo in- 
teresse nel grande pubblico. 

* MISS LAC£ 

Bruna c affascinante pin-up a metà strada 
tra RiLa Kayv.'Ortb e lieti y Grafie, Miss 
Lice e protagonista di Mote Cali, richiamo 
maschile, una serie di strisce autoconclusivc 
un po' piccanti, ma sempre tenute nei limili 
del lecito, realizzale dalla fine del 1942 al J 
marzo del 1946 da Milton Canili*, l'autore 
di Tefry unti thè Piftites*, per i giornali delle 
forze armate statunitensi. Motti abbracci e 
moiri baci appassionati, una cerra civetteria 
e qualche sequenza vagamente sexy sona gli 
ingredienti principali di questa Serie dove 
non succede mai nulla di irreparabile ne di 
sconveniente. Anche perché in fondo lei è 
una brava ragazza e la morale è tempre 
satva. 

In queste strisce, naturalmente, non compa- 
re mai la vera guerra. Una simile scelta sa- 
rebbe infuni stata del tutto fuori posto, vi- 
sto che i lettori dei giornali militari sapeva- 
no fin troppo bene cosa fosse ta guerra e 
non c'era cerio nessuna ragione perché Ca- 
niff egli altri autori di f 
questi giornali gliela r" 



+ MISS PEACH 

Creata rvd |?JJ da Meli Lazarus, Miss 
Peach è una giovane e rassegnata insegnante 
della Kelly School che cerca di tener testa a 
un gruppo di giovanissimi allievi petulanti e 
saputelli, t veri protagonisti della sene. Per 
la dispotica e prevaricante Marcia Mason, il 
suo giovane boy-friend Ira, U cinico Freddy, 
il goffo c sognatore Aitar, per la vanesia e 
un po' civetta Francine e per tulli gli altri. 
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Mi» U»ce. bVA * affascinante pin-up 




ogni occasione è infatti buona per interrom- 
pere le lezioni con questioni inrilevami e Os- 
serva/ioni impemnenli, per chiacchierare 
durame i compiei in classe e mettere in im- 
barazzo i loro insegnanti o il preside. 

* MISTERIX 

11 giovane giornalista John Smith scopre ca- 
sualmente la formula per imbrigliare l'ener- 
gia nucleare in un minuscolo congegno na- 
scosto nella ci mura e si trasforma in Miste- 
ri*., indossando una robusta mia Nu, che in 
seguilo diventa rossa. Adesso molto forte e 
in grado di votare, oltre che dotarti di un 
raggio che può stordire o uccidere i suol av- 
versari (anche se, trattandosi di uri apparec- 
chio artigianale, spesso si guasta nei mo- 
menti culminami costringendolo a ricorrere 
più all'astuzia che alla forza). Misteri* oom- 
baite contro vari avversari, tra i quali eccel- 




le Takos, un bandito tutto muscoli che in 
seguito si scoprirà essere suo fratello. 
Creata nel 1946 da Max Massimino Garnier 
e dal disegnatori: Paul Campani, questo per- 
sonaggio è stato continuato in Argentina 
dallo stesso Campani e da altri autori, ri- 
scuotendo maggior fortuna che in Italia e 
diventando titolare di una propria testata. 

* MISTER MAGOO 
Brontolone e incredibilmente miope, anche 
se si ostina a non volersi mettere gli occhiali 
perché dice di non averne alcun bisogno, 
questo simpaticissimo personaggio ha fatto 
il suo esordio nel 1944 in un disegno anima- 
to. Ragtime Bear, realizzato da Stephen Bo- 
sustow per l'Uflited Production» of Ameri- 



Sopra 

Mister™ . un supereroe tuflo Italiane 




ea, una società creata qualche anno prima 
da 1 re ex dipendenti della Disney, lì succes- 
so di quel primo cortometraggio ha dato 
origine a un serial durato una decina d'anni, 
a un comic hook c a una serie di 'avole do- 
menicall realizzate per i quotidiani a partire 
dal Testardo quanto incosciente. Mi- 
ster Magoo si caccia sempre nei più incredi- 
bili guai, dal quali esce, senza essersi assolu- 
tamente mai accorto di nulla, grazie a un'in- 
L-redibitt fortuna che non lo abbandona mai 
e che lo rende praticamente invulnerabile. 

* MISTER NO 

l'ex pilota mimare Jercv Drakc, stanco de- 
gli orrori della guerra contro i giapponesi e 
del tutto incapace di adattarsi a una vita 
normale, lascia gli Stati Unici per ritirarsi in 
Brasile, Qui, in una zona geografica ancora 
poco conosciuta oltre che misteriosa, che 
comprende la maggior pane del bacino del 
Rio delle Amazzoni, Mister No - cosi era 
stato soprannominato dal suoi commilitoni 
per la sua intolleranza alla disciplina e al- 
l'autorità - si guadagna da vivere accompa- 
gnando i turisti in giro per la giungla su un 
piccolo Pipef che certo ha eerfcosciuio mo- 
menti migliori. Nonostante dica di amare la 




vita tranquilla e spensierata, non si tira cer- 
to indietro quando si tratta di menare le ma- 
ni e ha spesso a che fare con archeologi di- 
sonesti e criminali di ogni genere. 
Creato nel 1974 da Guido Nohtta\ pseudo- 
nimo di Sergio Bonetti, autore anche di Za- 
gor* oltre che editore di Tei*, di Manin 
Mysiere* r eli DyLan Dog*, dì Naihan Never* 
e di molli altri eroi, questo avventuriero ni- 
nnarvi ice e contraddittorio e stato realizzato 
graficamente da Gallieno Ferri e poi conti' 
nuato da Roberto Disc e da alt ri disegnato- 
ri, tra ì quali bisogna ricordare almeno 
Franco ESignotti e Fabio Civitelli. 

• MODESTY BLAISE 
Concepita inizialmente come una replica al 
femminile del famoso James Bond, M «Je- 
si y Blaise é un'avventuriera dal burrascoso 
passato che ha sapulo redimersi, mettendosi 
j riposo assieme al fedele Willie Garrir», ed 
è. diventata uno dei migliori agenti "fuori 
ruolo" del servizio segreto britannico. 
Creata nel 1963 da Peier Q'Donnell e dal di- 
segnatore Jim Holdaway". questa eroìna, ha 
conosciuto subito un notevole successo. Sul- 
la scia dell'ottima accoglienza riservata alla 
serie, Peter 0' Donnei! ha scritto, a partire 
dal 196$. anche alcuni romanzi, editi in Ita- 
lia da Garzami e da Mondadori, mentre nel 
1966 Modesty Blaise e Willie Garvin sono 
arrivati sullo schermo in un lungometraggio 
sofisticato e stravagante diretto da Joseph 
Losey e interpretato da Monica Vitti e Te- 
rencr Starna. 

Alla morte del disegnatore, avvenuta nel 
febbraio del 1970, la serie è stata continua- 
la, a partire dalla striscia 2099. dallo spa- 
gnolo Enriquc Badia Remerò, 

• MOEBtUS 
VediGiraud. Jean 

• MOLINO. WALTER 

Nato iE 5 novembre 1915 a Reggio Emilia, 
Walter Molino dimostra sin da ragazzo una 
notevole predisposizione per il disegno e de* 
buda nel come illustratore su "Il Mo- 
nello**, "L'Intrepido"* e "Il Popolo d'Ita- 
lia". L'anno successivo collabora al settima- 
nale umoristico "Bertoldo" e nel 1938 ap- 
proda ai fumetti disegnando, su testi di Fc* 
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copertina Gì un'avventura di Mister No. 



derka Petrocchi*. Virus: ti ffltffio detta Fo- 
nila Sera. In seguilo, sempre su lesti di Pc- 
droghi, di vita a Capitan l'Andai* c conti- 
nua il kit Carson" crealo nel 193? da Rino 
Albertarelliv Dal 1941 si dedica esclusiva* 
mcnic all' illusi razione - realizzando per 
quasi trentanni te celebri copertine della 
"Dimenio del Cwriert" - con l'eccezione 
di alcune Morie sentimentali, disegnate nella 
seconda mela degli anm Quaranta per 
"Grand Hotel", che avrebbero di fatto aper- 
to La strada al fotoromanzo. 

* momma 

Adda, mordace c sarcastica, vedova con tre 
figli ormai grandi che vivono fuori casa - il 
tranquillo quarantenne Thomas, sposato 
con la dolce Tina, il pigro e scioperalo ven- 




tiduenne Francis e La vanesia diciannovenne 
Maiylù, che lavora come segretaria passan- 
do da un impiego all'altro e da un fidanzalo 
all'altro - Momma e una mamma davvero 
terribile che tenia di mantenere il controllo 
sui figli, riuscendoci perfettamente lanlo 
nelle grandi quanto nelle piccole cose. 
Quintessenza del malriarcato statunitense 
(sembra che il primo spumo per questo per- 
sonaggio sia venuto all'autore dall'alterna 
osservazione della propria madre!), Mom- 
ma è stata creata nel 1970 dallo statunitense 
Meli Lazarus. che già aveva al suo attivo, 
dal 193"?, un'altra popolare serie. Miss 
Peach", dedicata a una dolce e candida 



Sopra: 

Momma uni m;imrna davvero terno o- 



in atto, a desira 
Modesly BHwo. un'avventuriera da) 
burrascosa passalo 




macstrina perennemente alte prese con una 
scolaresca dì bambini terribili. 



* "IL MONELLO" 

Diretto da Luciana Peverclli, che in seguilo 
sarebbe diventata famosa auirice di romanzi 
rosa, e incentrato soprattutto sulle monelle- 
rie del giovanissimo Jackie Cooper - che ri- 
corda non poco il Jackir Coogan che aveva 
rccilato accanto a Charlie Chaplin nel nini 
ti manetta - questo settimanale esce nel 
1933 c fino al numero 291 e un giornalino di 
sole sei pa|ìnc. In seguito passa a otlo pagi- 
ne e cessa le pubblica/toni nel settembre del 
1939, quando tutti gli sforzi della casa edi- 
trice Universo si concentrano sull'Intrepi- 
do"*, per riprenderle nel dopoguerra, pro- 
ponendo sulle sue pagine numerosi popolari 
personaggi, da Pcdrito et Drito" a Piccola 
Eva. da C ristai a Rahan*. da Rocky Rider a 
Ghibli, In seguito subiste numerose trasfor- 
mazioni e dall'inizio degli anni Settanta de- 
dica ampio spazio ad articoli sul mondo del- 
lo spettacolo. All'inizio del 1990 si trasfor- 
ma in "Il Monello Okay!", riduccttdo ulte* 
normeme lo spano dedicato ai fumetti, ces- 
sando le pubblicazioni nell'ottobre di quello 
stesso anno. 

* MONICA 

Simpatica, piena di energie e di iniziative. 
Monica é brava a scuola, sempre disponibile 
ad aiutare la mamma c a fare del bene, ma c 
anL-he un vero e proprio maschiaccio a capo 
della banda del suo quartiere senza che a 
nessuno dei suoi amichetti venga neppure in 
mente di contestare i suoi ordini. Creata nel 




MOOMIN 



1965 da Maurieic de Souza*, uno dei più 
prolifici autori brasiliani, che si è ispirato a 
una delle sue figlie. Monica è ancora scono- 
sciuta in Europa ma è molto famosa in tutta 
l'America latina, dove le sue avventure sono 
pubblicate su numerose testale. 

• MONTANA, SOS 

N'ato il 23 ottobre E920 a Stockion, m Cali- 
fornia, lo statunitense Bob Montana esordi' 
scc nel mondo dei fumetti nel 1940, come 
assistente di Bob Wood, disegnando storie 
per "Target Comics", e Panno successivo 
passa alla JL. occupandosi di supereroi fino 
al 1945. Alla fine del 1941 aveva dato vita al 
rosso e lentigginoso Archie», un tipico ado- 
lescente americano, che in seguito gli darà 
fama e ricchezza trasformandosi in un vero 
e proprio fenomeno ediloriale con decine di 
comic hook dedicati alle sue avventure. 
Coadiuvato da numerosi autori nella realiz- 
zazione delle storie di Archie c dei suoi ami- 
ci, dal 1947 Montana si occupa delle strisce 
quotidiane e delle tavole domenicali del suo 
popolarissimo personaggio, E' morto il 4 
gennaio 1975 per al tacco cardiaco, 

• MOOMIN 

Popolarissimo in tutta l'Europa settentrio- 
nale e a lungo pubblicalo in Italia sulle pagi- 
ne di "Linus"*. questo personaggio, vaga- 
mente simile a un ippopotamo. c un giovane 
umido e sereno, dallo sguardo limpido e dal 
cuore sensibile. Per molto tempo convinto 
di essere orfano (dato che i suoi genitori l'a- 
vevano sbadatamente perduto}, Moomin 
riabbraccia in seguito la propria famiglia c 
te storie si arrichiscono di nuove situa/ioni 
godibilissime, li padre, tanto per fare un so- 
lo esempio, ha infatti un carattere completa- 
mente diverso da quello tranquillo e pacato 
del figlio: sogna l'avventura e finisce sempre 
col cacciarsi in qualche guaio. 
Creato nel 1939 dalla scrittrice e disegnairi- 
Ct finlandese Tose Janssen" come protagO' 
nisla di un libro per ragazzi pubblicato sol- 
iamo nel 1945, dal 1954 questo trasognato 
personaggio è stato realizzato a fumetti dal- 
la slessa autrice per conto deU'Associaicd 
Newspapers. un'importante agenzìa inglese. 
Dal 1957 la responsabilità della serie è pas- 
sala al (rateilo dell'autrice, l.ars Jansson, 
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I prence Moomm instarne ana dolco 




MOON MULLI NS 



che l'h.i continuala con immunità poesia an- 
che se, con il passare dff.1i anni, l'iniziale e 
quasi fisso ambiente rurale ddle storie - 
Moomin e i suoi genitori vivono in un mon- 
do intaiufu'vle a Mootninvallcy, niella M» 
nuntanJ - ha ceduto il posto ad altri venali 
quali una spiaggia alla moda o l'ambirmi 
de cinema, c col progredire della saga la 
tirisela si è popolala di nuovi personali, 
ira i quali bisogna almeno ricordare la dolce 
Snorkt'oVen {Adi pelLa. nella versione italia- 
ni), del tutto identica a Moormn e di cui lui 
si innamora alla prima occhiaia. 

* MOON MULL1NS 
Dopo un curioso esordio prettamente spor- 
rivo, con Moon Mulhns che fa di mito pa- 
che il pugile Jack Dempsey. che si sia prepa- 
rando per un importante incontro, si alleni 
con un suo grosso e non mollo intelligente 
antico, questa serie puma in seguito sul en- 
eo c sulla vita di quartiere, arricchendosi via 
via di nuovi personaggi - dall'* f fasciname e 
misteriosa Little Hfiypl alla dolce tmmy 
Schmaltz. dal «Mia e baffuto Lord Plush- 
botiorn al terribile Kayo. fratello minore del 
protagonista - meni re Moon Mullins. put dì 
rimediare due pasti al giorno, passa da un 
lavoro all'altro. 

Ricca di battute c di situazioni paradossali, 
questa serie e stata creala nel 1*23 dallo sta- 
tunitensc Frank Willard, che l'ha continuala 
sino alla sua mone, avvenuta all'inizio del 
i 1 )?^ In seguilo è stata affidata a F-'rcd 
Johnson, che ha inoderniz-zaio non poco 
personali e situazioni. 

tMOORE, ALAN 
Nato una trentina d'anni fa a Northamp- 
ton. l'inglese Alan Moorc esordisce su 
"Sound*", una risina di musica rock, con 
una serie di strisce autoconclusivc. e poco 
dopo inizia anche a collaborare al "Nor- 
thams Post" con l'umoristico St&wfii the 
Magic Cài. Ben presto si rende conto di non 
essere un granché come disegnatore e decide 
di puntare sulle sceneggiature. All'inizio de- 
gli anni Ottanta inizia a collaborare a "2000 
A. ti,™ e a "Wjrhor". realizzando numerose 
storie autoconclusive, qualche episodio di 
Marvclman" e di Captata Britain* e M /or 
I eadetlu. un'interessante serie disegnata da 




Alan Lkvyd larobkntata in una Gran Breta- 
gna alla /WJ, dominala da una dittatura fa- 
scisi a che ha preso il potere dopo urta gucr 
ra nucleare tra Usa e Urss che ha devastato 
l'intero pianeta) che lo ha fatto conoscere a 
livello internazionale, rame che la IX" Co- 
mics gli affida Swamp Thing*. 
Tra le cose realizzate m seguilo dobbiamo 
ricordare almeno una Rraptrtc flore/ con 
Bai man* e il Jokcr, TTie Kildttit Joker, dise- 
gnau da Brian Bollami, e la sene H'atch- 
irteti * disegnata da Davc rJibbons* . 

# MOOSE 

Creato nel 19AJ dallo statunitense Bob We- 
ber e psicologicamente molto simile all'in- 
glese Andy Capp*. Moose e un auteniico 
fannullone che ama trascorrere il proprio 
tempo bevendo birra e pisolando sul diva- 
no. Apparrni emente è sempre alla ricerca di 
un lavoro (una volta si è addirittura dimesso 
subito dopo essere stato assunto, perchè 
quel lavoro non gli interessava assolutamen- 
te ma voleva dimostrare a sua moglie che 
era capace di ottenerlo se solo avesse solu- 
to!), ma poi riesce sempre a trovare La frase 
giusta per non farvi assumere. 

» MORRIS 

Maurice De Sevère, questo il vero nome di 
Morris, è nato il primo dicembre 1923 a 
Courtrai, in Belgio, ed esordisce a vent'anm 
come inchiostrai ore m uno studio di disegni 



animati. Nel 1946 da. vita a LucLy l.uke', 
un personaggio che diverrà popolarissimo e 
che assorbirà tulle le sue energie, l 'anno 
successivo si reca negli Stali Uniti insieme a 
Jije 1 e a Kranquin* per perfezionare la sua 
conoscenza del lar West, fi resterà sei an- 
ni, conoscendo Rene Coscinny*. che in se- 
guito diventerà il suo sceneggiatore, Alla 
morte di questi, Morris ha continuato le av- 
venture del suo scanzonato cowboy avvalen- 
dosi della collaborazione di diversi giovani 
sceneggi ai ori. 

# MORTACELO V FILEMÓN 

Il serioso Tilemon e il suo folle assistente 
Mortadek» (capace di camuffarsi in un alti' 
mo nei modi più strani, da farfalla a lom 
brico, da sgabello a defame, olire che ahi 
lissimo nel provocare sempre nuovi contrai 
tempi] sono stali acati net 195$ dallo spa 
gnolo Francisco IbaAez' sulle pagine del set' 
nmanale "Pulgarcito". e sono inizialmente 
una semplice coppia di investigatori. "Sem- 
plice" per modo di dire, dato che nelle loro 
storie, piene di situazioni pazzesche e impre- 
vedibili, fa spesso capolino in modo decisa- 
mente massiccio l'assurdo e il surreale. 
In seguito entrano a far parte della FI A 
{evidente assonanza con la CIA, anche se in 
spagnolo "iti" significa "zia", il che si pre- 
sta evidentemente a non pochi equivoci), 
una sgangherata organizzazione di agenti 
segreti trasformata dai traduttori italiani 
in Supremo Corpo Adibito a Rimozione 
Spie Intemazionali- Un nome fin troppo 
altisonante, anche se la sigla con cui l'or- 
ganizzazione e comunemente indicala 
^.CA.R.5.1.). ben indica il valore dei suoi 
componenti e dei mezzi a loro disposizione. 
Infatti, nonostante i due ce la mettano sem- 
pre davvero tutta nefla risoluzione dei vari 
"casi" loro affidati, i mezzi "speciali" di cui 
possono disporre tvt te toro incredibili mis- 
sioni sono in realtà del tutto normali se non 
addirittura al di sotto della media: un tram 
di linea, un'auto a pedali, un aereo che non 
vuol proprio saperne di al/àrsi in volo, un 
vecchio pallone aerostatico e cosi via. 

* MORT C1NDER 

Creato nel l%2 da Hécim C Ocaerhcld' e 
dal disegnatore Alberto Breccia*. Mori K. in- 



• 18? matto 

Mexiadeio e Filerrvtfjn, ouv tcateagrvaii 
agenti segreti 



der e uih> strano personaggio, nello si esso 
IcmpO sinistro e dolcissimo. Spesai morrò e 
risorto, l" stato iL^iniHiriL- oculare J. impor- 
tanti avvenimenti scorici, dalla battaglia del- 
le TcfJnopiiì alla Seconda guerra mondiale. 
I 'uh ima v£jlL3 ha ripreso sii a grazie all'aiu- 
to del «cette antiquario Ezra Wilson, figlio 
e nipote d'antiquari (nel quale Breccia ha ri- 
trailo se stcssol, the lo ha accollo rtd suo 
negozio e ascolta con vivo interesse i suoi 
incredibili racconti, 

# MR. BfìEGER 

Naie nell'agosto l*i| con il nome di pri- 
vale Bicger come protagonista di una writ 
di vignette umoristiche sulle piccole disav- 
venture dei nuovi arniola-ti nelle forze arma- 
se, questo buffo soldato occhialuto (nel 
quale fautore, lo siatuniiense Da ve Kregcr, 
aveva spiritosamente ritratto se stesso) ottie- 
ne subilo un tale successo da essere pubbli- 
cato anche su alcuni giornali dell'esercito 
statunitense con il nome dì Ci. Joc, diven- 
tato ben presto proverbiale pei indicare il 
soldato semplice. 

Congedatosi alla Cine tifila Seconda guerra 
mondiale,. Breger è tomaio definii ih ameni e 
alla vita civile diventando, con il nome di 
Mr. Breger, protagonista di simpatiche sto- 
rte imperniate sui problemi quotidiani di un 
uomo qualunque alte prese con la moglie 
Dorothy e con il figlio Harry oIitc che con 
un capufficio aniipalteo e irritarne. I .1 serie 
è stata interrotta nel marzo 1070, in seguito 
alla mone del suo autore. 

• MR MUM 

Crealo nei 1953 dallo statunitense Imng 
Phillips, famoso soprattutto come comme- 
diografo e soggettista televisivo, Mr. Mum è 
un piccoletto di mezza età, calvo e occhial u- 
to, che vive in uno strano mondo in cui tut- 
Lo sembra daw-ero possibile, dai dischi vn- 
lanti che fanno il pieno presso normali dì- 
slributori di benzina ai maniscalchi che iti- 
rano i cavalli dei monumenti equestri. 
Ormai abituato a imbattersi nelle cose più 
incredibili, questo stralunato personaggio si 
limita a osservare, in assoluto silenzio, lutto 
ciò che accade intorno a sé- The Sirungi- 
Wùfìd #/ Mr, tónni e il titolo completo di 
questa simpatica serie che viene distribuita 
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dal Publisher* Syndicate ed e disponibile 
tanto in vignette quanto in strisce quotidia- 
ne e tavole domenicali. 

• Muftoz, josé 

Nato nel 1943, l'argentino José Mutìoz fre- 
quenta la Escitela Panamerieana de Arte ed 
esordisce come assistente di Francisco Sola* 
no Lopez', mettendosi in luce air inizio de- 
sìi anni Sessanta disegnando la sene polizie- 
sca Precinto 56 su testi di Eugenio Zappici 
irò. che si firmava Ray Collins, e numerose 
storie senza personaggi fissi sulle pagine del 
settimanale "Misteri* 1 *. 
All'inizio degli anni Settanta vi irasfcrisce in. 
Spagna, dove incontra un altro argentino, 
lo sceneggiatore Carlos Sampayo, con il 
quale darà in seguito vita alle avventure di 
Alaelt Sinner, un investigatore privato 
amaro e disincantato che un tempo faceva 
parte della polizia ufficiale. In seguito, oltre 
a continuare le avventure di Sinner. Muhoz 
ha tra l'altro creato, sempre su resti di Sam- 
payo e con un disegno sempre più personale 
e grottesco, Sophie e b verte ,\W bar. 

* MUNRO 

Richiamalo sorco le armi a quattro anni per 
u n' incredibile svista dell'ani mìnist razione 
militare. Munro non stenc congedato perché 
f esercito non vuole ammettere il proprio er- 
rore. Solo dopo essere stato sottopósto a 
lutti i test psicoaltìtud inali di rito e aver 




partecipalo per qualche icmpo all'addestia- 
mento. il piccolo sienc finalmente rieuno* 
sciuto per quello che e e rispedii o a casa. 
Ma ormai non é più un vero bambino < ri- 
fiuta l'orsacchiotto di \\. e la compagnia 
dei suoi vecchi amichetti . 
Da questa breve e paradossale storia antimi- 
litarista, scritta e disegnata dallo staiumtcn- 
sc Jules Fciffcr" nel Ì95&, l'anno successivo 
l'autore e (tene Dciich hanno trailo un cor 
romei raggio a disegni animali che ha otie- 
nuto un premio Oscar, 

• MURPHY, JOHN CUI I I N 
Nato il J maggio 1919 a New York, John 
Cullen Murphy esordisce nel 1936 realizzan- 
do alcuni fumetti sportivi per pubblici zzare 
il Madison Squarc Garden. In seguito colla- 
bora a numerose riviste come illuviiatorc. 
vignettista c coperiinista, senza mai trascu- 
rare itemi sportivi. Tanto che quando Llliot 
Caplin penserà a un fumetlo sul mondo del- 
la boxe. Big Ben Bob', lo contatterà per la 
realizzazione grafica. Mei 197] Muiphy di- 
venta assistente di l larold Foster' per i dise- 
gni di Prinec Valianl* e dall'anno successivo 
se ne occupa completamente. 

* M UTT AND JEFF 

I 'allampanato Mun, un accanito seomnict- 
timre alle corse dei cavalli, esordisce sul 
"San Francisco Chrcntelc" il li novembre 
190" rvdia serie tór. A. Mntt Start* fri Ut 
Play the Hoces, vale a dire "il signor A. 
Muli si prcscnia a giocare alle corse", una 
delle prime strisce a essere pubblicala quoti- 
diariamente. Il 27 marzo dell'anno successi- 
vo l'autore, Hud Fisher*, metlc sulla sua 
strada Jeff. un piccoletto bislacco e fanta- 
sioso che crede di essere un pugile professio- 
nista- Da quel momcmio i due diventeranno 
davvero inseparabili anche se la serte sarà ri- 
battezzata Muti and Jcff soliamo il 15 set- 
tembre 1915, dopo che l'autore si era messo 
in proprio. 

Basata su facili gag e su una comicità volu- 
tamente paradossale, questa saie è stata 
una delle più popolari ira quelle reati/vaie 
negli Stati Uniti negli anni Dicci e Venti ed è 
in seguito stata continuata, con minor mor- 
derne, da Billy L.iverpool prima e da Al 
Smilh" poi. 
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«NAGA1. GO 

Nato j] 6 settembre 1945, U giapponese Go 
Nagai lavora come assisterne presso un alt» 
celebre autore di fumetti, Shotaro Ishimo- 
ri*, e in seguito si mette in proprio. rcalte- 
nndo inizialmente bervi storie umorisiiche 
e, negli anni Sessanta, furatili con temati- 
che più Adulte. Un tipico esempio di storia 
drenala da Go Magai in questo perìodo e 
pubblicato sulla rivista "Shoncn Jump"; 
ilurfttehi Gakit&i (La scuola senza vergo- 
gna), dove studenti e professori si danno un 
gran daffare per carpire qualche nudici alle 
fanciulle:. Un fumetto che ha dovtrlo misu- 
rarsi con la censura e die Go Nagai conclu- 
de ironicamente con uno scontro furibondo 
tra gli studenti c i censori. Nel \9~2 crea, 
sempre per "Shonen Jump', Mazinga ?.. 
die ii inseme nella indizione dei roboi gi- 
ganti già inaugurata dallo sfesso autore con 
Ufo Robot Grtndizert conosciuto in Italia 
come Alias UFO Robot. 
Magai ha sempre avuto problemi con la cen- 
sura, che sono cresciuti con l'aumentare dd 
successo, fino a raggiungere l'apice con De- 
vilman*. Pubblicato su "Shonen Maga/ine" 
nel E972, il fumetto segna una nuova tappa 
per quanto riguarda il sesso e la violenza 
narrati, traedando cosi' la strada ad altri au- 



WE CANT n 
USE D' LAK£ 
£ITHER--JT J S 
ALL MUO 



f WEVE 
l STJLL 
% <jOT 
f THE 

Driver 




tori che hanno cercato di imitarlo. Devil' 
man ottiene un successo incredibile, tanto 
che la Voci Aniroalion ne produce una serie 
a disegni anirruui (trasmessa anche in Italia) 
e ire QAV, vale a dire Originai Animated 
Video, disegni animali prodotti espressa- 
mente per l'Home vitffo. E, sulla scia di Dt- 
vilman, Go Nagai realizza anche Violence 
Jack, che ne riprende l'idea ddla catastrofe 
planetaria mettendo in scena una notevole 
dose di violenza. 




* NANCY 

Apparsa di tanto in tanto ndlc strisce e nelle 
tavole di un'altra eroina creata dallo staLU- 
nitcnse Ernie Bushmillcr negli anni Venti, 
Taf fasciname Fruri Rit/, sua ria. la piccola 
Nancy diventa protagonista di una serie tut- 
ta sua all'inizio etti 1940. Saggia e giudizio- 
sa, tanto da risultare latvolia persino un po' 
antipatica ai lettori per il suo rwferiociisrno, 
Nancy è una vera e propria donna in minia- 
tura, protagonista di esili storielle incentrate 
sulla vita di tutti i giorni. Ben più simpatico 
e l'amichetto Sluggo. poco amante dello 
studio e perennemente col berretto in testa. 
Ribatteva in Italia come Arturo e Zoe, 
questa serie, popolarissima negli Stali Uniti 
negli anni Quaranta e Cinquanta, é stala 
continuata dal suo creatore sino all'inizio 
degli anni Ottanta per poi passare nelle ma- 
ni dei saioi assistenti: Jerry Scott si è occu- 
pato delle strisce quotidiane e Mark Lasky e 
Al Plautino delle tàvole domenicali. 
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* NARO N" RAT 

Le strampalate avventure di Nard. un sim- 
patico spilungone non molto imelligenie e 
un po' all'antica, e del suo gatto Pat, costi- 
tuiscono il perno di questa serie. Densa- 
mente più umano e più in gamba dì Nard ìn 
tutto, anche nel riusdre a conquistare le ra> 
gazze. Pai é un tipo pieno di inventiva ed è 
il vero protagonista di questo fumetto, uno 
dei più popolari tra quelli nati nell'ambito 
del filone underground- Creata nel \%7 dal- 
lo statunitense Jay Lynch', dopo aver esor- 
dito sulle pagine del quotidiano "The Chica- 
go Seed", la serie è continuala sul comie 
book undergound "Bijou' a partire dall'e- 
state dell'anno successivo prima di approda- 
re a un proprio albo nel 1974. 

* NAT AC HA 

Questa eroina, popolarissima nd paesi frani' 
cofoni, e una coraggiosa e affascinante ho- 
stess di una piccola compagnia aerea che sa 
sempre come comportarsi, sia che si traiti di 
un dircrtramenco tentato da un gruppo di 
terroristi internazionali o di un corteggiato- 
re indesiderato e troppo insistente. Creata 
nel 1969 dal belga Francois Walihery. pur 
essendo pubblicala sulle pagine di "Spi- 
roti**, una rivista per ragazzi, Natacha è 
una giovane fin troppo seducente, dal corpo 
da pin-up, che indossa quasi sempre mini' 
gonne mozzafiato e camicette at tillate. 

* NAT DEL SANTA CRUZ 
Creato nd 1951 dallo sceneggiatore Gian 
Giacomo Dalmasso* e dal disegnatore Fer- 
dinando Tacconi' e nato sulla scia del sue- 
cesso ottenuto da altri eroi adolescenti come 
li piccolo sceriffo e Scitisciè. Nat e un quin- 
dicenne, mozzo Sul veliero "La strega di 
Santa Cruz", che ti trova coinvolto in nu- 
merose avventure, tanto per mare quanto 
per terra, passando, assieme al capitano 
Ronson e ai suol compagni, dai naufragi 
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agli ammui inamenti, dalla ricerca di favolo- 
si tesori a rivoluzioni, sudamericane. 

* NATHAN NE VER 
Protagonista dì storie ambientale in un 1 u 
iuto non mollo lontano, dominano dalla tec- 
nologìa cria ancora alle piese con problemi 
che già conosciamo, come l'inquinamento e 
la strapotere dei mass-media, dove l'imma- 
ginario futuribile si mescola a trame polizie- 
sche classiche in uno scenario alla Biade 
Rumar, Nalhan Never non é un cioè nel 
senso tradizionale del termine ma. come di- 
cono gli autori, «forse è solo un essere 
umano In un mondo sempre meno umano i . 
Creato da Michele Medda, Antonio Serra e 
Bepi Vigna per quanto riguarda i lesi! e da 
Claudio Castellini per la parte grafica, N.i- 
ihan Never è apparso nel L99I ed e- in segui- 
to stato disegnato anche da Germano Bo- 
nari, Fino Rinaldi e aJiri autori. 

* LE 5 NAUFRAC3ÉS 
DU TEMPS 

Christopher Cavati ieri e Valérle Haurélc, 
ibernali alla fine del nostro secolo, sì risve- 
gliano dopo mille armi, nel 2941 . Molte cose 
sono cono cambiale nel Frattempo e la Ter- 
ra è minacciata da topi intelligenti che stan- 
no a poco a poco conquistando il sistema 
solale. Insieme a un gruppo dì esseri impre- 
vedibili e a un'androide dagli slrani poteri, i 
nostri eroi si danno da fare e naturalmente 
riescono a sventare questa e a h re minacce. 
Scritta da Jean-Claude Foresi*, il creatore 
di Barbarella', e disegnata da Paul Gillon", 
questa interessante serie, piena di colpì di 
scena e di favolosi mondi popolati da esseri 
fantastici ma credibili, è appara inizialmen- 
te nel. (964 su "Cbouchou'", un'effimera ri- 
vista diretta dallo stesso Forest, che ne pub- 
blicherà solo nove tavole prima di chiudere i 
battenti. Soltanto dieci anni dopo i due au- 
tori la Mmtinueranito sul quotidiano Tran- 
ce-Soir" e t dopo le prime quattro avventure, 
il soka Gillon andrà avanti sulle pagine di 
"Metal li urlane **, arricchendo la serie, di- 
ventata ormai una vera e propria saga, di 
numerosi personaggi, dalla dottoressa Bervi 
Rose-Mayor, membro del Gran consiglio 
dei pianeti interni, a Philis, una bestiola di 
Aatares dotata di capacita telepatiche. 



* NECRQN 

Costruito con pezzi di diversi cadaveri dalla 
malvagia dottoressa Frieda Boher. Il volto 
ridotto a urta specie dì teschio e un'intelli- 
genza assai Limitata, Necton è un moderno 
mostro di Frankenstein completamente soa- 
tomesso a lutti i desideri della sua creatrice, 
che lo utilizza tanto come oggetto sessuale 
quanto nei suoi continui e sfortunali tentati- 
vi di conquistare il mondo, A meli strada 
tra horror e ironia, questa curiosa e grotte- 
sca serie è stata disegnata nel I9fll da Ro- 
berto Ravioli, che si firma Magnus*, su te- 
sti di Ilaria Volpe, 

* EL NEGRO RAUL 

Creato nel 1*16 da Arturo Lanieri , uno dei 
pionieri del fumetto argentino, Raul é uno 
dei primi, se non addirittura il primo, uomo 
di colore con un ruolo da protagonista. Fr e- 
quenta la buona società ed é apparentemen- 
te accettato da tutti, ma in realtà passa da 
una frusinzione all'altra, le sue imprese fal- 
liscono sempre clamorosamente e lui finisce 
ogni volta col fare il buffone nei salotti ari- 
stocratici. Solitamente tristi e amare, le sue 
disavventure terminavano di solito con una 
morale alla maniera dd Buster ErOwn" di 
Richard F. Qutcault*. 

* NE ■ VANA 

Ottenuti particolari poteri dal dio KoEiak, il 
re delle Luci del Nord, la bella Nelvana è 
impegnata sia in avventure mitologiche sia 
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in storie in qualche modo legate alla Secon- 
da guerra mondiale. Assai popolare in Ca- 
nada grafie anche all'embargo sull'importa- 
zione dei comic book statunitensi imposto 
dal governo durante la Seconda guerra 
mondiale, questa eTaina. creala da Adrian 
Dingle, é apparsa dal 1441 al 1947. 

* ' NEMO" 

Nato nel I9S3, questo interessante bimestra- 
le statunitense si occupa soprattutto dei fa- 
mosi personaggi degli anni Trenta, la cosid- 
detta età dell'oro dei fumetti, anche se non 
mancano a ni coli sul cinema d'animazione e 
sui grandi eroi dei comic book. Le riprodu- 
zioni sono di solito assai curate e quasi in 
agni numero c'è un episodio completo di un 
personaggio ancora famoso oppure dimenti- 
cato dal grande pubblico e, talvolta, persino 
dalla crìtica. 

* NEUTRON 

Creato da Guido Crcpa*' e apparso Sulle 
pagine del secondo numero di "Linus"*. nel 
maggio 3 Mi, Neuiron era dotato di uno 
sguardo paralizzatole che aseva la possibili- 
tà di fermare o rallentare il tempo senza che 
nessuno se ne accorgesse. Nella vita "Tcalc" 
era l'indolente critico d'arte e investigatore 
dilettante Philip Rembrandt, una specie di 
moderno Ph.Ho Vance, Rica di riferimenti 
culturali oltre che disegnata con un taglio 
nuovo, la storia presentava non poche origi- 
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nalila, ma ben presto Neutron, rinunciando 
addirittura alla sua kdenticà scerei*, dovede 
accontentarsi di un moto del mito seconda- 
rio, quello di fidanzato prima e di marito 
pei della splendida c spregiudicata fotografa 
Valentina* Rosselli, che sembrava destinata 
al «insacco ruolo di clona fidanzala, e che 
invece- in pochissimo letnpo divenne la vera 
protagonista. 

* THE NEW MUTANTS 

Allievi della scuola creata dal professor Xa- 
vier, anche questi personaggi, come i "vec- 
chi" X-Mcn", tona mutanti dotali di cete- 
«errati pottri- Basti pensare che la piccola 
Ratine Sinclair è in grado di trasformarsi in 
una lupa rivenire le cellule di Roberto Da 
C'usLa possono assorbirli l'energia snlare e 
Sam Gulhrìc è in grado di "spararsi" in aria 
come una palla di cannone. 
Creata nel 1982 da Chris Claremont e dal 
disegnatore Bob Mtt cod, questa serie e sta- 
ta in seguito continuata, da numerosi autori, 
tra i quali possiamo ricordare la seencjigia- 
Irke Louis* SimOnson e jE disegnatore Bretl 
BJevtns. 

* NICK CARTER 

Caricatura del segugio infallibile che non 
perde il proprio sangue freddo neppure di 
fronte ai casi più assurdi e incredibili - e lai - 
volta è in grado di individuare i colpevoli 
ancora prima che i crimini -siano stali con> 
messi! - questo simpatico per so natici m è sta- 
to ereato nel 1970 da Guido De Maria e da 
Borni* ed è nato per una serie di córtorne- 
! raggi in semianiniaziotje trasmessi dalla 
RAI nell'ambito del programma Gvipt /a- 
mea\ in TV e solo in seguito e diventato 
protagonista di una lunga sene di fumeCli. 
Conoscendo un discreto successo anche ira 
gli adulti grazie ai precisi riferimenti alla 
cronaca, alla politica e al costume dei primi 
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anni del secolo riscontrabili quasi sempre 
nelle sue avventure. 

Accompagnato dal grande e grosso Patsy e 
da Ten, un cinese saggio e piccoletto che 
parla sempre in rima, il grande Nick Carter 
non perde mai un animo di tempo per gel- 
tarsi nella mischia e. come ogni grande de- 
tective che si rispetti, ha un irriducibile ne- 
mico, SlanisJao Moulinski, un vero asso del 
travestimento, capace di trasformarsi in una 
cassaforte o in una ricca baronessa, in un 
finto mono o in un falso gioielliere. 

* NICK FURY 

Protagonista di una strie di incredìbili storie 
di §urnra creala net dal prolifico Stan 
Lee* e dal disegnatore Jack Kirhy*, \i;r 
Fury' attd ftà' Hou/iing Coittmantfas, Nicho- 
las ■Nick" Furj era una montagna di mu- 
scoli senza nessuno spessore psicologico. 
Nel ]%&. sulla scia del successo ottenuto da 
James Band*, questa serie si sdoppia e, pa- 
rallelamente alle storie ambientate durante 
la Seconda guerra mòrtdiaJe. Fury vive una 
serie di avventure fantaspìonìsttchc nell'am- 
bito dello S,H.2.£.L.D.. una sigla che lette- 
ralmente si traduce come "scutig." ma che si- 
gnifica Supreme Headquarters, Internatio- 
na] Espionagc Law-enforcemcnl Divisino 
Qualcosa conte Comando supremo della di- 
visione internazionate dcilo spionaggio e del 
mantenimento della Legalità), un'organjm- 
rione che dispone di fondi illimitati e di I fe- 
nologie avanzatissime per lottare contro chi 
vuole imposessarsi della Terra, Come l'Hy- 
dra. una lerribile organizza/ione neonazista 
creata dal barone Wolfgang voti Strucker, 
acerrimo nemico di Nick Fury, sconfìtta più 
volte e sempre risorta dalle sue ceneri. 





Iniziale da Stan Lee e da James Sieranko'. 
le storie di Nick h'ury sono in seguito state 
realizzate anche da numerosi altri autori, 

* IMICK K MATTE R TOM 
Le avventure di onesto personaggio sono 
naie come una parodia dì Shcrlock Hol- 
mes*, dì Dick Tracy» e dì altri eroi dei fu- 
metti: Nick knaitenon è uno strampalato 
investigatore privato che. nonostante tutta 
La sua buona volontà, raramente riesce a 
combinare qualcosa di buono. Creato nel 
1950 da Manfred Schmid!. knàClcrlon e di- 
ventalo ben presto assai popolare in Germa- 
nia, lanto da ispirare un film, carte da gio- 
co, maschere, albi da colorare e così via. 
Nonostante il successo eritenuto, ìl perso- 
naggio non era amato dal suo autore che, 
pur realizzandolo per una quindicina d'an- 
ni, cercò più volle di ■eliminarlo*, per 
esempio facendolo sposare a trasformando 
la serie in un fumetto di salirà politica, In- 
terrotta a meta degli anni Sessanta, questa 
serie è stala più volte ristampata, Lanto in 
Germania quanto in altri paesi europei. 

+ WECK RAIPER 
Protagonista di storie piene di anone e di 
colpi di setna, Nick Ratdcr è un grintoso 
agente della squadra utntcidt di New Vork 
ed i spesso affiancato da Marvin B-rown, un 
nero che ricorda l'attore Eddie Murphy e 
che porla una nota scanzonala nelle trame. 



A Sinistra 
Nick Fury nella versione ci James 
St&rfinfco. 
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NkjK RbkJbt, grintoso a gerì hi ct&Ua 
SOuddra omicidi di New York 

' 5wbh> Bor-afe EdfcH* 
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in f-rani pane incentrate sulla procedura Ji 
stililo adottata dalla polizia, una iceniea ben 
noia ai lettori dei romanzi r^lùicsehi delio 
orinare siatunitense Ed Metta in. Quasi 
ogni indagine è infatti spesso condotta con- 
temporaneamente da un gruppo di agenii 
che utilizano varie tecniche, dalla deduzio- 
ne siile Shcrtoclì Holmes all'analisi scientifi- 
ca dei dati, Naiuralmenic" sena dimenticare 
una notatile dose di azione e dt suspense. 
Crealo nel 1988 dallo sceneggiatore Claudio 
Nizzi e da Gustavo Tristi, quesiti personag- 
gio e stato in seguilo realizzato da numerosi 
altri disegnatori, ira i quali vanno ricordali 
almeno Jose Eduardo Canini ula. Renato 
Pofcsc e Aldo Capitaniti'. 

♦ NICOLETTA 

Tipka adolescente dei nostri giorni, piena di 
entusiasmi e di soglia di fare, Nicoletta c un 
Tipo davvero in gamba. Creata nel 1.9$ ! da 
Claudio Nizzi e dal disegnatore Claudio 
Onesti, che si firma Godi, sulle pagine del 
settimanale caltolsco "El tiìornalj[ui H, 1 qua- 




tti simpatica ragazza è protagonista di brevi 
storie incentrate sulla sua mi.» di tutti i gior- 
ni, tanto a casa quanto al liceo, alle prese 
con i problemi tipici delle ragazze della sua 
età. In breve tempo è diventata popolarismi' 
mj tra n- IctlrÌLi del *el Lini anale, la con 
s~idcrano in tutto e per lutto una dì loro, 
grazie anche alle itone, scritte da Paola Fer- 
rarmi, che si firma Lina, subentrata a Nizzi 
dopo le prime avventure. 




* N4I :JS 

l 'egiziano Nitus, un'architetto audace ed 
estroverso oltre che invenlore poliedrico e 
sconsiderato* é protagonista di una striscia 
umoristica die m preoccupa soprattutto di 
far divenire ma che spesso si trasforma in 
una saura efficace, a volte leggera e sottile c 
a u>1te fagliente, da nostri tempi, dei nostri 
tu c JcLk- indire uklìidim \iuhe picche ; 
fratelli Agostino e Franco Origene", ebe nel 
I97f> hanno dato vìia a questa serie - una 
delle pochissime strisce di successo ~ma.de in 
Italv" insieme alle Sturmlruppcn" di Bcnvi' 
e al Lupo Attento* di Silver* - si dedicano 
da atomi anni a tempo pieno non solo lì fu- 
meni ma anche alte vignetlc di satira politi- 
ca e di costume che pubblicano su "Il Secalo 
XIX' e su altri quotidiani, sia in Italia che 
all'estero, 

Accanto al simpatico Nilus troviamo nume- 
rosi altri personaggi, anche se con il passare 
dei tempo l'ottuso c grasso faraone e un po' 
diventalo il vero protagonista della serie. 
Personaggio attualissimo, è per giunta af- 
flitto da tutti i mali che ancora og$i circon- 
dano di solilo ogni cattivo governante: bi- 
lancio in dissesto, disoccupatone, inflazio- 
ne galoppante, crisi energetica e cosi via, 

* NIPFER 

Popolarissimo negli anni Trenta - tanto da 
aver dato Origine J bambolo» i. spille, bi- 
glietti d'auguri ecc. - Nipper e un bambino 
apparentemente calmo e tranquillo che in 
realtà ne combina sempre qualcuna delle sue 
sono gli occhi attoniti dei genitori- Creato 



dall'inglese Brian Whric. che si era ispirato 
al proprio figlioletto, questo personaggio è 
Maio pubblicalo sul "Daily Mail" dal IW" 
al \W e in scguno ripreso sul settimanale 
"Woman's Day ". Whiie f che se ne era sem- 
pre riservato i dirmi, ha dato vita a una pic- 
cola cava editrice per far vivere il suo Nip- 
per anche in numerosi libri illustrili. 

■ HIPPON 

I fumetti giapponesi si chiamano muniti. 
Questo termine è stato usato per la prima 
volta dall'incisore Kaisuhilo Hokssmi U^M>- 
1#J«), che ha chiamalo- Nokusai Monna una 
raccolta di suoi disegni caricaturali. La pa- 
rola è composta da due ideogrammi, il pri- 
mo, man. significa "capriccioso", "strapa- 
garne" e il secondo, gn, significa "disegno". 
Alcuni tendono a identificare come precur- 
sori dei moderni mat\^ù già alcune stampe 
deL'epoca Hrìan llW-llSS) che illustrano 
scontri Ira animali o demoni ole varie ricor- 
renze e feste dell'anno. Oppure ì celebri 
Uktyv-e. le "immagini del mondo fluttuan- 
te", che illustrano i piaceri della carne Ma 
se consideriamo i fumetti in generale, e i 
mania nel nostro caso specifico, come pro- 
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[tunica da lui porcai nei rrturiRu e dei suol 
celeberrimi personali, noli anche in Occi- 
dente, come Tttsuwrt Aiom lAstrobcy), 
Jvftgfe Tatti (Kimba, il leone biancoh B 'A 
?m fon 2772 {L'uccello di fuoco). 
Negli anni Cinquanta ii può assistere a di- 
verse innovarioni tecniche per quanto ri' 
guarda i ffwn^j. I tornili pei ragazzi au- 
mentano in formalo e in numero di pagine, 
Nel 1955 iairiatio le prime riedizioni dei 
mango più popolali in volumetti di format» 
tascabile, che sono poi diventali una earat- 
[eristica della produzione editoriale giappo- 
e Tanno successivo esce la "Srni- 
, li prima rivisti a fu- 
metti con periodicità setiimanaLe (prima di 
allora erano tutic mensili), ben presto «tut- 
ta da numerose altre restate. U nuova pc- 
riodidtà obbliga anche gli autori a produrre 
molto di più e il piemie dei mvn&v ne rice- 
ve un notevole sviluppo. 
Ne! I9&Ì è ancora Osamu Temuta a compie- 
re un importante passo. L'autore ti inlcrcs- 
v.i infatti anche di cinema di animazione 
fondando la Mushi Produci in™ e adaHandn 
per la televisione alcune delle sue serie pili 
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dolio seriale che nasce per i mezzi di comu- 
nicazione ad alte tirature come i giornali, al- 
lora troviamo i primi esempi di veri e propri 
martga durante l'epoca Meiji (1866-1913). E 
non a caso e proprio in Questo periodo che 
il Giappone ri acre economicamente e rullìi* 
talmente all'Occidente. 
A quegli anni risale infatti la rivista satirica 
"The Japan Punch" pubblicala a Yokoha- 
ma dall'inglese Charles Wirgman e rivolta 
agli occidentali che vivono in Giappone, con 
caricatu re e brevi storielle fumetiate. 
Ah ro personaggio Oceìdenlalc che contri- 
buisce alla nascita dei manga e il francese 
Geotge tìigol che, durante la sua perma- 

dal IS82 al lift)! pubblica un quindicinale 
satirico, "Tobac", che influenza notevol- 
mente i disegnatori umoristici dell 'epoca. Il 
più famoso di questi è probabilmente Ka- 
kuien KÈrazawa. che fonda a sua volta il 
"Tokyo Pucfc", la prima rivista satirica 
stampata a colori. 

Nel 19)4 l'editore Kodansha, oggi ii mag- 
gior editore di pubbli un mensile 
illustrato per ragazzi. Si chiama "Shoncn 
Club* e coniicne fumetti e rubriche. A que- 




sta prima rivista fanno seguito "Shojo 
Club" per le ragaz/e e ^Yonen Club" dedi- 
calo ai lettori più piccoli. E siamo negli anni 
Venti, Quando, proprio come w-^h Siati 

Uniti, ì £:j::Ji ^utitiduni danrtù un notevole 
impulso alla divulgazione dei munga. In 
questo periodo molte seme traggono evidenti 
ipunti proprio dalla produzione statuniten- 
se, come per esempio Nonki mi Tosan di 
Yutaka Aio. nel anale il protagonista. Non- 
io, rive brevi avventure sempre alte prese 
con nuovi Lavori, 

Anche i supplementi settimanali dei quoti- 
diani sono ispiriti a. quelli statunitensi, ed è 
in uno di questi, l"*Asahi Griph", supplc- 
mento del quotidiano "Asahi Sbinbunt". 
che nel 1923 viene pubblicato il Bringitig 
b'p Faihtr* di George MeManus*. Altri fu- 
metti statunitensi tradotti in questo periodo 
in Giappone sono Muu and Jeff' di Bud 
Fishei*. Happy Hooligan 4 di Frederick 
Burr Gppcr" e il celebre Felts the Cai* di 
Pat Sullivan, 

Ancora un segno dell'influenza dei f ameni 
lEatunitensi lo possiamo vedere nella nasci- 
ta» nel 1932, del N inori Mangaka Kvokai, 
l'associazione degli autori di manna nata 
proprio con l'intento di studiare il fumetto 
made in Usa. L'assoeiarionc. inviluppatasi 
poi anche eon altri ri™ di tutela dei disegna- 
tori, esiste ancor og» e conta circa seicento 
aderenti. 

Il moderno fumetto giapponese nasce dopo 
La Seconda guerra mondiale. %wit ad auto- 
ri come Machiko hasegawa e Osamu Tesa- 
te: La prima «ea per il quotfdìano "Fuku- 
nuki" la serie Sazue-San: si natta di strisce 
quotidiane durate per più decenni, a prova 
del notevole successo, che raccontano le sto- 
rielle familiari di una modesta coppia. Ma- 
suo e Sazae Fugata. Citare Osamu Tezuka 
significa parlare della grande rivoluzione 




Jungle TatS tfCta^ Tezuka 



Sazae. San di MaOhiko Kasagawa 
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popolari. A partire da questo periodo si può 
dire che i munga vengano realizzali sempre 
di pili per poter essere poi trasferiti in dise- 
gni animati per il pìccolo Scherme, 
DaJ dopoguerra cominciano anche a caratlc- 
ri7j3Tsi e a imporsi i generi che segnano, nel 
eorso dei successivi decenni, lo -sviluppo dei 
munga. Dalia fantascienza ai racconti di 
mostri e fantasmi, tanto cali alla indizione 
letiera/ia giapponese, al mango di gangster e 
di Y&kuea, la mafia etcì Sol levatile. Assai 
popolari sono i munga sportivi - ce ne sono 
praticamente su ogni sport, dal baseball al 
golf, da! tennis al suora - e le saghe sul 
Giappone feudale come Kamui Den di San* 
pei Silurato o la trasposiìiotie a fumetti di 
classici delta letteratura giapponese. Altri 
generi sviluppatisi con grande successa sono 
anche l'horror, che raggiunge motto spesso 
lo ipinfier più spinto, o i munga erotici che 
■*oddM'ano i gusti più disparati e particolari 
dei lettori. 

Un mercato davvero immenso. Basti pensa- 
re che la vendita cumulai iva delle riviste di 
manza (ce ne sono piti di trecento), raggiun- 
ge il miliardo di copie settimanali e la rivista 
di punta. "Shonen Jump", tocca , $ milioni 
di copie per settimana. 




• NOLITTA. GUtDO 
Pseudonimo di Sagio Bonelli, nàto a Mila- 
no il 2 dicembre 1932. Figlio di Giovanni 
Luigi Bonelli", creatore di Te* Wilter e di 




tanti altri personaggi Guido Molina esordi- 
sce net È95S dando vita a Un ragazzo nei 
Far West. In seguilo sceneggia Roy Bear 
per Sergio Tarquinio e scrive alcuni episodi 
del Piccoto Ranger*. Nel l%t crea insieme 
al disegnatore Gallieno Ferri' lo scantonato 
Zagor* e nel 197$ Mister No*, un simpatico 
awenluriero protagonista di storie ambien- 
tate nella foresta amazzonica reatLszato gra- 
rLcamente da Ferri e poi coni innato da Ro- 
berto Diio e da numerosi altri disegnatori. 
Ottte che dei suoi personaggi, Sergio Bonelli 
è tra l'altro editore di Te* Willer, Martin 
Mystére*, Dylan Dog* e Nathan rVcver*. 

* MONNA ABELAR DA 
Vecchietta terribile, litigiosa e manesca, tan- 
to forte da catturare a mani nude una tigre 
fuggita dallo zoo, Abefarda è l'energica 
nonna di Soldino, un ragarjino che e anche 
re dì Bancarotta, un minuscolo statcrcllo 
perennemente in defìdl. Creata nel 1957 da 
Giovan Bai Lista Carpi*, Nonna Abrlarda e 
una specie di Braccio di Ferro al femminile 
che ha goduto dì una certa popolarilà in Ita' 
Ita sono a metà degli anni Sessanta. 

• MOVELLJ . LUCA 

Nato il 7 ottobre 1947 a Milano, Luca No- 
velli si laurea in agraria e, dopo svariate 



esperienze, approda ai fumetti all'inizio de- 
gli anni. Settanta, dando vita agli tdenisn. 
una striscia ambientata in un paradiso terre- 
stre un po' sui generis e nel 1974 crea /.' lau- 
realo", una simpatica serie incentrata sui 
problemi dei giovani alla ricerca de! loro 
primo lavoro. Nel 1978 pubblica presso Ot- 
taviano Viaggio al cèntro détta cciluia t un 
manuale di biologia a fumetti che rivela la 
sua attitudine alla divulgazione scientifica, 
confermata in seguilo da numerose opere, 
soprattutto sui computer*, edite dalla Mon- 
dadori e largamente diffuse all'estero, fia 
anche scrìtto per la Momedisón La stòria 
detta chimica e La storia naturale, illustrate 
a fumetti da Cinzia Giugliano'. 

* "NOVELLINO" 
Anche se in gran parte dedicalo ai lesti scrit- 
ti, questo -foglio di fiabe e novelle", uscito 
nel 1899, merita di essere ricordaio in que- 
sta sede per aver introdotto i fumetti in Ita- 
lia, Nel numero dell'I I febbraio 1904 com- 
pare infatti, con tanto di nuvolette, una ta- 
vola a colori dello YclEow Kid* dì Richard 
F. Outcaulr, comunemente considerato il 
capostipite del fumetto moderne. In segui- 
to, questo settimanale presenterà sulte sue 
pagine altri due personaggi statunitensi - 
Foxy Grand pj di SchulLze c i famosis^mi 
tiatzenjammer Kias" dì Dìrks' - prima di 
puntare su autori italiani come Guido Mo- 
roni Cetsi e su Yambo, pseudonimo di Enri- 
co Novelli, 




Sopra: 

copertina del settimanale "Shoroen 
JurOfi" 



Sopra: 

ven&rrjfcn Marma. Abeiarda resieg.g-.fl Lino 
tJW suor numerosi compleanni 




■ OESTER H E LO , HÉCTQH Q 
Nato net 1919 a Buenos Aìres h Hector G. 
Osicrheld e 0 pili famoso c proli fico sce- 
neggiatore argentino. Basii pensare the ne- 
gli anni Cinquanta e Sessanta ha reali/Tato 
numerosissimi personaggi di successo: da 
Sarmento Kirk\ Ernie Pilte* e Ticondero- 
ga\ disegnali da Hugo Prati*. a Shcrloek 
Timi:* ; Mori Cìnder", realizzati da Alberto 
Breccia*, alla saga iàf Eternanti!', disegna- 
ta da Francisco Solano Lopti*. Oesterheld è 
"desaparecido" improvvisamente nei 197"? e 
di lui non >i è più avuta alcuna, notizia. 




* OKLAHOMA 

Alla Une della guerra di Seccaione Li ban- 
diera sudata viene divisa Era alcuni ufficiali 
per essere portala in salvo. T radilo dal falso 
allealo Jessie .James, il tenente Rafael De 
Seno viene arrotalo dai saldali nordisti. 
Verri liberato da Oklahoma, un giovane 
pellerossa da Ini adottato tempo prima, ma 
morirà durame la fuga. Ci penserà Oklaho- 
ma a riabilitarlo catturando il traditore gra- 
zie all'aiuto di Mike Fink» re dei battellieri 
dd Mississippi c simbolo dell 'indomito spi- 
rito del vecchio Sud. 

Creata dagli stessi autori che avevano dato 
vita a Pec05 Bill* - lo sceneggiatore Guido 
Martina* e il disegnatore Raffaele Paparel- 
la\ affiancati da Pier Lorenzo De Vha\ 
Leone Cimpcllin' e adiri - questa serie e sta- 




ta pubblicata vjcìi "'Albi d'Oro" della Mon- 
dadori a partire dal 23 luglio L9S2 ma non 
ha avuto altrettanta fortuna, 



* OLIVIER RAMEAU 
Ambientale nel fiabesco mondo di Rèveto- 
sc, un luogo dove tutto e possibile, le avven- 
ture di questo simpatico ragazzo e della dol- 
ce Colombe Tiredaìle sono pervase dì hu- 
mour e di divertenti nonsensi olire che di 
personaggi imprevedibili come il buffo 
Monsicur Pcrtincnt o lo spaventapasseri Pa* 
zunbrin. Creale net !%S da Grcg* (Michel 
Regnier) e dal disegnatore Daniel Henrotìn, 
che si firma Hans , le avventure di Olivier 




Rameau sono regolarmente pubblicate sul 
settimanale belp "TìnEin 1 *". 

* OMAHA 

Questa serie e stala creata nella seconda me- 
tà degli anni Setiama dai disegnatore statu- 
nitense Recd Walter, in seguilo affiancato 
da Kate Worley, pti «sere pubblicala sulla 
rivista underground "Vootìc" (ma apparsa 
per La prima volta soltanto nel 1981 sul nu- 
mero 9 di "Bizzarre ScO- Omaha e una 
galla dalla sessualità, proromperne, compar- 
sa nuda sul paginone centrale di "Pei", una 
sperie di "Playboy" che si pubblica in que- 




sto ipotetico mondo popolato di animali an- 
tropomorfi, che sì esibisce in un locale dì 
terr'ordine ballando nuda sotto gli occhi vo- 
gliosi degli avventori. Un bel giorno scatta 
una crociata contro d vizio e la pornografia, 
ma in realtà le cose non stanno a f fai Eo come 
sembrano perché lutto è manovrato da un 
misterioso Charu'e che resta nell'ombra... E 
questo è solo l'inizio di questa interessante 
serie erotica espressamente indirizzata ai let- 
tori adulti, 

* ONCLE PAUL 

Lo zio Paul e un signore di una certa eia, 
coi capelli bianchi e la pipa percnnrmenlf 
Era 3e labbra che dal 1951 al 1983 è stato 
protagonista di centinaia di brevi storie pub- 
blicate sul settimanale belga "■Spirou"* e in- 
centrate su episodi piccoli e grandi della MO< 
ria universale. 



In atto Sopra. 
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Creata da Jean-Michel Chartier" e dal dise- 
gnatore Eddy Paape, questa interessante se- 
rie didattica divulgativa, intitolata I.es Mier 
fsstoìres <te t'Ontà Pouf, c stata io seguito 
continuala da numerosissimi autori. Ira. i 
quali bisogna ricordare almeno lo sceneggia- 
tore Ottave loly e i disvalori Edouard Ai' 
dans, Dino Attanasio Jean Graton* e ÀI- 
ben Uderzo*. 




• ONGARO. PAOLO 
Nato il 22 giugno j 19-46 a Moire, nei pressi 
di Venezia, Paolo Ongaro esordisce nel 
mondo dei fumetti nel 1964, inchiesi rando 
k matite di Vladimiro Missaglia. Come au- 
tore compierò disegna Brancaleone su lesti 
di Pier Carpi e alcune storie per "Horror*". 
Nd 1970 mirri una Fina collaborazione con 
varie I estate, disegnando alcuni episodi di 
Diabolik*, storie per "Il Monello"* , l' H In- 
trepido"*,, "Il Giornalino"*, il "Corriere dei 
Rasarci"" e storie di guerra per "Collana 
Eroica". Nella seconda mela degli anni Set* 
tanta disegna tra l'altro Tareari" per la Cc- 
nisJo e storie beiliche per la Fleetway e per 
"Uomini e guerra" e "Supercroiea*', dando 
anche vita a l 'immortale su ""Ccrrier Boy". 
In seguito disegna alcuni episodi della Storia 
d'Unità n fìimaw di r.ci/o Biagi e in Là Di'- 
couverte du monde e SeWmitQkt da Far 
West pubblicale dalla Larousse. 
Negli anni Ottanta continua a disegnare fu 
metti (merita di essere ricordata almeno Ea 
serie Old America, realizzata per "Lancio» 
story"* su testi di Andrea Mantelli) e si spe- 
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cializza in fumetti di carattere sportivo; da 
Amfffttt storia delta nazionale di calcio ita- 
liana, a ti ramarne alette Olimpiadi, alle 
cronache dei Gran premi di Formula I. A 
partire dal ISStì., con un tratto alla Giorgio 
Cavazzano'. disegna anche storie disneyarie 
per "Topolino"". 

+ OOH WULLIE 

Creata da Dudley li U'alkins. scritta in dia- 
letto seOKcsc. e pubblicala dal marzo 1936 
ail'onobre 1940 su Tun Section", supple- 
mento per ragazzi del "Sunday Post", que- 
sta serie presenta uno dei tanti bambini tet- 
ribìLi dei fumetti. Ma il piccolo Willie {Oor 
Waitie significa appunto "il nostro Willie") 
indossa anche una tutina dalla quale spunta- 
no di volta in volta gli oggetti più improba- 
bili e ingombranti, indispensabili per orga- 
nizzare qualche marachella o per cavarsi in 
qualche mòdo dagli impicci . 

• OPPER, FREDERICK BURR 
Nato il 1 gennaio IS57 a Madison, nell'O- 
hio, da emigrati austriaci, lo statunitense 
Frederick Burr Opper lascia la scuola a 
quattordici anni per disegnare sulla "Madi- 
son Gantic*. Non ancora ventenne, si tra- 
sferisce a New York, collaborando con varie 
riviste come illustratore. All'inizio degli an- 
ni Novanta è assunto come grafico e dise- 
gnatore al "Leslie's Magnine" e qualche 
anno dopo passa a "Puck" come capo-dise- 
gnatore dei cartwms politici. 1899 è as^ 
sunto al "New York Journal" di Hearst e il 
Ib marzo dell'anno successivo firma la pri- 
ma tavola di Happy Hooligan*, al quale in 
seguito affiancherà saJtuariamenlc Alphon- 
se and Gaston*. la mula Maud. Gloomy 
Gus e numerosi altri personaggi. Dopo aver 
alternato l'attività di vignettista politico a 
quella di autore di fumetti, Opper si ritira 



all'inizio degli anni Trenta, causa un forte 
indolimento della vista, e muore il 28 ago- 
sto 1937. 

* OPUS 

Il dolce r un po' goffo pinguino Opus spic- 
ca non poco tra ì protagonisti di Bfoom 
Coarti? {una ferie "interpretala" da adulti 
un po' eccentrici, ragazzini precoci e anima- 
li che sì comportano precisamente come gli 
esseri umani), tanto che può essere parago- 
nato allo Snoopy" di Charles M. Schubt*. 
Basii pensare che in pochi anni di vita (la se- 
rie è stata creata dallo statunitense Berke 
Breatbed nel 19*2 ed è pubblicata in Italia 
su "Linus"'} è stato autore di fumetti, can- 
didato al Congresso, aspirante sosia di Mi- 
chael Jackson, componente di un gruppo 
heavy-metal e si è periodicamente sottopo- 
sto a complesse operazioni di chirurgia pla- 
stica per ridurre il proprio naso (ammesso 
che si possa chiamare cosi! |. 

* "OHIENT EXPRESS" 

Fondata e diretta da Luigi Bernardi, 
"Oricnt Espress** e stata la prima rivista di 
prestigio a puntare decisamente sugli autori 
italiani, presentando sulle sue pagine, tra gli 
altri. Max Fridman' di Vittorio Giardino", 
Johrmy Focus di Attilio Micheluzzi*. La 
sulftosciata■'■ e t briganti di Magruw*. Bì$ 
Sievping* di Daniele Panebarco', Jan Kar- 
ta* di Roberto dal Fra' e Rodolfo Torli' e 
Stella Noris" di Lorena Canossa e Roberto 
Bai ditemi. Presto affiancala da una collana 
di albi, questa rivista, uscita nel luglio 1982. 
è durata solo una trentina di numeri. 

* ORiGONÉ 

Nati entrambi a Genova, Agostino nel 1946 
e Franco nel 1950, i fratelli Origone spazia- 
no con disinvoltura dalla striscia umoristica 
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alla vignetta politica, dai fumetti per bombi' 
ni alla pubblicità e al ntcrchantitsin^. Il imo 
debutto professionale risaie ai S"9T3 n quando 
pubblicano i primi disegni sul quotidiana "Il 
Lavora". L'anno successivo danno uff* al 
dittatore Petrus su **"! L Mago"*, ma raggiun- 
gono la notorietà nel 1976 con Niliti", una 
striscia sa.ii.rica ambientala in. un antico 



Egiiio non molta diverso dai nostri .giorni 
che dura lultora ed e pubblicata M quoti- 
diani, riviste * volumi. In seguito hanno tra 
l'altro dalo vita aU'agcniC «freio John Kil- 
ler su "li Mago* e a Pillola sul ■Corriere dei 
Piccoli"*. 

* OUMPAH PAH 

Ribattezzalo in Italia Umoa-pà. il pellerossa 
Oumpah-Pah, il più valoroso dei guerrieri 
della tribù dei Shasashavah. è protagonista 
di cinque storie ricche di comprimari ben 
caratterizzati - dal gran capo Crapaud Hai- 
ncu». allo sfortunato N'a qu'une denl allo 
svampilo cavaliere Hubert de la Pàté Fcuil- 
Lciee. che gli indiani hanno soprannominato 
Doppio Scalpò per la parrucca che indotta 
in ogni occasione - ambientate risii" Ameri cu 
secentesca cottutiiiata dai francesi. 
Create tu:! I9S6 da Rene Goscìnny" e dal di- 
segnalare Albert Uderzo" sulle pagine di 
"Tini in"** e da malti considerate una specie 
di "prova generate" di Aiteris*. le avventure 
del simpatico Oumpah-Pah si sono interrot- 
le nel \%2, quando i due autori hanno inco- 
minciato a occuparsi a tempo pieno del loro 
ormai popolarissimo galla. 

• OUTCAULT. RICHARD 
FELTON 

Natoli I* gennaio IS6J a Lancaster, ndl'O* 
hia. dopo esserci laureato in atre lo siatum* 
tense Richard Felton Outcault li trasferisce 
a New York, dove collabora a varie riviste 





come illustratore e vignettista. Assunto nel 
18*4 al "New York Worid" di Pulilicr. fan- 
no successivo da vita a Hogan's Atley, serie 
dove in seguilo sarebbe nata Vello* Kid*. 
L-omunemenie considerala il capostipite del 
fumetto moderno, 

Ormai famoso, grazie a un contratta più 
vantaggioso, il V maggio IS96 Gutcauli 
passa al "New York Journal' di Kearst, ri- 
prendendovi YeXaw Kid. che era continuata 
sul * New York World* da George B. Luks. 
Alla fine del IS9B. stanco delle polemiche 
derivate dalla contemporanea presenza di 
due diversi Yellow Kid e delta conseguente 
vertenza legale. Outcault lascia anche il 
"New York Journal". Dopo aver fatto per 
qualche tempo il libero professionista, nel 
190 1 crea il negra to Poor ii'i Mcses per il 
"New York Herald", ma il personaggio non 
suscita l'imeresse dei lettori e l'anno *uece&< 
sivo verrà sostituito dall'azzimato Buster 
Brown*. 

Diventato ricco grazie alla commercializza- 
zione del materiate derivalo da Busicr 
Brovvn - soprattutto vestiti e scarpe per 
baPJbim' - effettuata tramite un'apposita so- 
cietà, l'Advertising Company, Outcault 
continua a occuparsi di fumetti solo per 
hobby e si ritira definitivamente alla Fine del 
1920, anche se le sue tavole coni invano a es- 
sere ristampate ancora per qualche anno, 
tanto sui quotidiani che su diversi volumi 
antologici. Richard Fciton Outcault e marta 
il 25 settembre 1928. 
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• PALAGIO. LENO 
Naie nel ì%i a Buenos Aires, raffino 
Lina Patrio sj e laurealo in architettura ed 
e «aio a lungo professore ili disegno prie™ 
di dedicarsi a tempo pieno ai fumetti, crean- 
do una nutrita serie di personaggi umoristici 
ira cui. famosissimi, li cameriera pascio- 
na Ramona, Don. Fulgencio* e Avivaro, un 
simpaticissimo imbroglione che ha ispirato 
un film c una rivista omonima, il suo sLilc 
sobrio ma nello nutrì tempo fortemente ca- 
ricaturale (ripreso in seguilo da numerosi di- 
segnatori anonimi che hanno r^dissequa- 
mente continuato i suoi personaggi} ha in- 
fluenzato per decenni un po 1 tulli gli umori- 
sti di quel paese, tanto che egli e diventalo, 
come ha scrii to Marcelo Ftavons su "Li' 
■;u- n * . » una vera, istituzione dcH'umorismo 
argentino e delta grafica a Buenos Aires.». 
Con lo pseudonimo di Pia*, Palacio ha pub- 
blicalo quotidianamente caricature e vigner- 
ic di salirà politica tu *U Raion" durame 
]a Seconda guerra mondiale È srato anche 
pittore e si è occupata a lungo di pubblicità 
(dal I9H al L955 e stato presidente della Fc- 
deración Argentina die Publicidad) sino & di- 
ventare proprietario di un'importante agen- 
zìa. Amarne della comicità in tutte te sue 
forme, ha anche pubblicato un 
saggio sull'umorismo argentino. 



* PANDA 

Tanto ingenua quanto inguaribilmente otti- 
mista, questo simpatico c spensierato pan- 
da, sempre alle prese con l'astuto e disone- 
sta volpone Jori! Goedbloedi. perennemente 
impegnato nell'elaborazione di piani disone- 
sti per arricchirsi il più in fretta possibile, e 
protagonista dì storie allegoriche sull'inno- 
cenza e la borni che vincono sempre sulla, 
disonestà e ;a furbizia. Infatti, grazie anche 
a una fortuna davvero sfacciata. Panda rie- 
sce sempre a cavarsela contro il suo eterno 
avversario. 

Crealo nel 1946 da Marren Tocmacr. spes- 
so definito il Wall Disney olandese per la 
mole di fumetti e disegni animati reaSiiùasi 
j e stalo 
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pubblicato anche su giornali e riviste stra- 
niere ed e disponibile in due versioni: quella 



vignette, e quella internazionale, con le ca- 
ratteristiche nuvolette. 



• PANEBAFtCQ. DANIELE 

Nato il -l ottobre 1944 a EUwna, Daniele 
Panebarco esordisce tu "Gff-Side' - memre 
ancora smdia al Damsdi Bologna. Nel 1973 
vince il concorso annuale ctd quotidiano 
"Paese Sera" per la creazione di una nuova 
striscia e tre anni più Laidi dà vita sulle pigi- 
ne del "Mago' 1 al suo personaggio più fa- 
moso, l'investigaiore privare Big SEeeping\ 
che in seguito apparirà anche su altre tesia- 
te. Abilissimo nel mescolare spumi e perso- 
naggi delta cronaca, con i grandi miii delta 
storia del cinema, PancbarcO, che si occupa 
anche di animazione, ha in seguito dato vita 
a numerosi altri personaggi, tra i quali Niek 
Martello, satira del mondo comunista, di 
provincia, e Piccolo Lenin, fantasiosa "bio- 
grafia' del famoso uomo politico sovietico. 

* PANSY POTTER 

Desta nel WS dall'inglese Hujm MCNefil 
sulle pagine dì "Beano". Pansy Potter e fi- 
glia dell'uomo più fone del monda ed è lei 
stessa fortissima per la sua eli. Spesso Le ca- 
pita di farsi onore (durante la Seconda guer- 
ra mondiale ha addirittura affondalo •arie 
navi tedesche!], ma altre volte, nonostante 
tutta la sua buona volontà, non riesce a 
contraltare ta sua incrediLhiEe forza e questo 
contribuisce naturaEmenle a creare non pa- 
chi guai. Continuate anche da altri autori, le 
sue avventure, interrotte all'inizio del 19^4, 
sona riprese a partire dai JO gennaio 19*J 
suite pagine di "Sparfcy". 

+ PANTERA BIONDA 
Questa affascinante e coraggiosa croma, al- 
levata da un'anziana cinese, e aggressiva e 
del lutto indipendente - anche se talvolta 
agisce insieme a Fred, un muscoloso esplo- 
ratore statunitense al quale è legata senti- 
menni mente - e vUt delle foreste de! Bor- 
neo e nelle isole dell'arcipelago delta Sonda, 
cambartenda conerà laschi criminali di ogni 
risma oltre erte contro alcuni reparti giappo- 
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nesi che al termine della Seconda guerra 
mondiale hanno rifiutato la resa per dedi- 
carsi a una sorta di guerriglia privata ai dan- 
ni delle popolazioni malesi. 
Creata da Gian Giacomo Dalmasso' e dal 
disegnatore Enzo Magni, che si firmava In- 
gam, e apparsa per Ea prima volta nell'aprile 
det '<•>■•>.. Pantera Bionda è la prima, dime- 
na nel nostro paese» che abbia puntato deci- 
samente sul proprio corpo per affermarsi. It 
sua abbigliamento, piuttosto succinto per 
l'epoca (anche se non si andava certo molta 
al di là di una minigonna e di una generosa 
sc^lauirah juiro k ire della censura e fedi' 
tore venne più volte incriminalo, processata 
e condannato- Fu (juindi costretto a far in- 
dossare una gonna all'impudica eroina e a 
far ritoccare qua e là una scollai ura sempre 
meno generosa. Tali ritocchi risolsero tutti i 
problemi legati, ma abbasseremo sensibil- 
mente te vendite, che avevano superato Le 
centomila copie. L'ultimo numero della se- 
rie mostra ironicamente L'eroina sull'altare, 
in abito lungo con strascico, intenta a spo- 
sarsi con it suo esploratore. Siiti a scia dei 
primi personaggi erotici "made in Hsìy". 
Pantera Bionda è stara riproposta nella se- 
conda metà degli anni Sessanta, in una nuo- 
va versione, più scLil^'cima e perni inm^j, 
che pero -mlj appressa dopo pochi no 
meri perche i lettori di quel tipo di fumetti 
erana ormai abituati a ben altre emozioni. 
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• PARARE L LA , RAFFAELE 

Nato il 26 dicembre 1915 a Milano, Raffaele 
Paparella esordiste nd 193? sul "Vittorio- 
so"* conve illustratore, [n seguito passa ai 
fumetti, collaborando sia al "Vittorioso* 1 ' 
che a varie testate della Mondadori e- nel 
riprende su "Topolino'*., su testi di Fe- 
derico Pcdrocchi', La compagnia dei sette* 
«rie iniziala nel 19.19 da Walter Molino*, e 
disegna la riduzione a fumetti di akmne ope- 
re di Emilio Salgari pubblicate sul settima* 
naJe omonimo (vedi "Salgari"*), Nel 1949 
tiene a battesimo, assieme allo sceneggiatore 
Guido Martina*, Pecca Bill*, personaggio 
che lo impcpa per diversa anni, e a partire 
dal 1952 è anche uno dei disegnatori di Ok- 
lahentà*. 

Dopo aver collaborato con le Edizioni Aral- 
do, nella seconda metà degli anni Sessanta 
paisà alla francese Lug disegnando diverse 
serie avventurose. Ritiratosi in pensione a 
metà degli anni Ottanta, Raffaele Papatclta 
ha incominciato a disegnare vignette satiri- 
che per hobby. 

* RAPERINI K 

11 popolarissimo Donald Duck* (il nostro 
Paperino)» venuto per caso a conoscenza dei 
numerosi trucchi ui il i/sui «ni 'anni prima 
dal ladro-gentiluomo f-'antomius, che ruba- 
va ai ricchi per dare ai poveri, si trasforma 
saltuariamente in Paptrinik per battersi 
contro tutte le ingiustizie oltre che contro 
criminali di ógni tipo. L'eccezionale, corredo 
di questo "diabolico vendicatore 1 ', frutto del 
genio di Archimede (Gyró Gearktosc), conv 
prende tra l'aliro maschere, stivaletti a moU 
la, acidi corrosivi e una macchina speciale - 
un misto tra la Jaguar E di Disbohi* e l'A- 
ston Manin di James Bond" - con sediti a 




catapulta, paraurti estensibili, pulsanti spa- 
raolio e chi piti ne ha più ne metta, 
Questo misterioso alter ego di Paperino, in 
grado di cavarsela in qualsiasi situazione, è 
stato creato nel giugno del 1969 dallo sce- 
neggiatore Guido Martina* e da Giovar» 
Battista Carpi* tulEc pagine del numero 706 
di "Topotino"*. Da quel momento la sua Vi- 
li cambia radicalmenic (anche se non in tut- 
te le avventure, visto che non sempre si tra- 
sforma in Papcrinik) e il nostro eroe, stufo 
di essere considerato dallo zio Paperone 
(Unclc ScTooge") e da Paperina (Daìsy 
Duck) un buono a nulla c un farcitone, ha 
cosi modo di rifarsi dei numerosi insuccessi 
facendo spesso fare bdla figura proprio a„. 
se stesso. 

* PAPERINO 
Vedi Donald Duck 

* "PAPERINO" 

Per "bissare" il successo di "Topolino"', al- 
la fine del 1937 Ut Mondadori di vita a que- 
sto nuovo settimanale. Accanto agli eroi Ji 
sneyani (e può essere curioso notare che Do- 
nald Duck*. il nostro Paperino, è per la pri- 
ma volta protagonista di lunghe storie umo- 
risi ia>a v veni utOsc L-Oitipletamenlc realis- 
te in Italia da Federico Pcdrocchi", Mario 
Pinochi e Nino Pagot) "Paperino" presenta 
personaggi statunitensi, come Ella Cindcrs', 
Popcye*, ovvero Braccio di Ferro, e Buck 
Rogcrs", ribattezzalo Elio Fiamma, e ottime 
storie italiane Come Zarro deità metropoh di 
Zavattini, Pcdrocchi e Walter Molino*, jLu- 
ciano Serra pilota di Mart ini e Molino (trat- 
to dall'omonimo film diretto da Goffredo 
Alessandrini e stpemsionato da Vittorio 
Mussolini) e La primizia rossa dei Rùorgi- 
m&ito di Zavaitinì e Pier Lorenza De Vita*. 

♦ PAPERON DE PAPERONI 
Vedi Unclc Scrooge 

• PAPYRUS 

Protagonista di sione ambientale al tempo 
dei faraoni che possono essere paragonate a 
quelle di AstcrU* per ciò che riguarda la 
meticolosità delle ricostruzioni storiche e ar- 
chitettoniche - mentre le (rame puntano al 
fantastico e aJ meraviglioso più di quelle dd 
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celebre gallo: basii dire che questo perso- 
naggio ha addirittura combattuto conlro gli 
dei in più di un'occasione - Papynti i un 
giovane pescatore che vive sulle rive del Ni- 
lo, Dopo aver salvato la vita a Theti -Cheti, 
l'unica figlia del faraone, che spesso lo ac- 
compagna nelle sue avventure. La stia vita è 
cambiala non poco ed egli è spesso accollo a 
come anche se a malapena sopportato da va- 
ri importanti dignitari, che, invidiosi, tra- 
mano contro di lui. 

Creata nel 1974 daJ belga Lucien De Gieter. 
questa interessarne serie, popolarissima in 
Belgio c in Francia, dove e stata apprezzala 
pubblicamente anche da storici e famosi stu- 
diosi dì cose egiziane, è praticamente scono- 
sciuta in Italia. 




* PATORUZÙ 

Apparso precedentemente in un'altra serie 
di Dante Quinterno" , Avtnturas de Don Gii 
Contendo, con il nome di Curuga Curigua- 
guigua e protagonista di una serie tutta sua 
a partire dal luglio 19Jt. questo personaggio 
e uno dei più popolari eroi del fumetto ar- 
gemino. Ingenuo e conformista, sempre 
pronto a farsi in quattro per aiutare gli altri. 
Paioruzu è un avventuroso indio patagorrc 
la cui grande forza può essere paragonata 
solo alta sua generosità. 
Vino il grande successo ottenuto da questo 
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personaggio, nel 194$ Quinterno ha dato vi- 
ta a una serie parallela, incentrata sulle av- 
venture del celebre indio da bambino. Pato^ 
ru/im Alla reali/za ic di questi due pei 
sonaggi ha collaborato un'equipe di sceneg- 
giatori e disegnai ori alla Disney, ira i quali 
possiamo ricordare almeno Mirco Reperto, 
Tciiio dallo e Tullio l-ovato, 




• PAULETTE 

Questa eroina, ingenua e un po' troppo vi- 
rala, e una :j;j f v.i dalla belici/» prorom- 
pente, ricca in modo oltraggiavi ma olire' 
modo generosa del proprio denaro olire che 
nell'esibizione del proprio corpo. Figlia di 
genitori multimiliardari, die non hanno mai 
il tempo di occuparsi un po' di lei, Pauleite 
e impegnata in una lunga <iioria strampalata 
e ricca di colpi di scena - scrina a partire 
dal 1970 da (leorgcs Wolinslii', il maggiore 
«itorc satirico-politico francese di quel pe 
riodo, e disegnata da Georges Pichaid*, che 
disenferà uno dei maestri del fumetto eroti- 
co - nella quale succede davvero di tutto e a 
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un ceno punto compare addirittura un an- 
ziano e un po' svanito Hitler che sogna an- 
cora di asservire il mondo. 

* PAYASO 

Assai accurata per ciò che riguarda Ea rico- 
gnizione del mondo medievale, con partico- 
lare riferimento ai costumi e all'archilei tu- 
ra, Paya&c mescola abilmente l'umorismo 
all'avventura. Il protagonista è un ragazzo 
simpatico e intelligente. Ariel, che salva da 
un rapimento la giovane principessa Flordc- 
lisa. Accollo a cone e istruito per diventare 
il futuro buffone del re. il giovane, segreta- 
mente innamorato della principessa, veglia 
sempre sull'incolumità della fanciulla sven- 
tando varie macchinazioni ai suoi danni 
Realizzata da Noly Partaligan, uno dei più 
fammi aulori filippini, questa interessarne 
serie é apparsa sulle pagine del settimanale 
"TagaJog Klasiks" a partire dal 1953. 

• PAZIENZA. ANDREA 

Naro a San Benedetto del Tronto il 33 mag- 
gio 1*5*. Andrea Pa/ienra si iscrive al 
Dams di Bologna ed esordisce nella prima- 
vera del :"J" tu "Alieralter" con la sua pri- 
ma storia a fumetti, Le strowdmant avven- 
ture di Pentothat (vedi Penlolhal*), una sto- 
na che affronta i problemi esistenziali dei 
giovani in quegli anni ed e assai originale 
tanto nei lesti quanto nei disegni. 
Partecipa in seguito alle esperienze editoriali 
di riviste come "Cannibale", "H Male" e 
"Frigidaire"', disegnando numerosi fumetti 
e centinaia e centinaia di vignette. Nel 1980 
da viia a Zanardi' t in seguito continua a 
collaborare a "Cono Maltese" e a "Comic 
Art"", realizzando contemporaneamente 
manifesti di cinema e di miro, scenografie, 
copeninc di dischi e pubblicità. Andrea Pa- 
zienza e mono improvvisamente il 16 giù- 
1988. 




t PEANUTS 

11 mondo dei Pennuti c incentralo sulle mil- 
le disavventure di Charlic Brown*, un per- 
dente nato, incapace di calciare una palla o 
di far solare un aquilone, circondato da nu- 
merosi comprimari - da Limi*, "proietto" 
da un'immancanìlr copertina, a Lucs. arci- 
gna, intrigante e rompiscatole; da Pipcrila 
Patty, un vero e proprio "maschiaccio'*, a 
Schroeder, capace di suonare tulio Beetho- 
ven su un pianoforte giocattolo; dal neret- 
to Franklin a Snoopy", un meraviglioso ca- 
ne nevrotico e sognatore, senz'altro il perso- 
naggio più popolare. Questa serie, che l'au- 
tore avrebbe voluto intitolare LJ1 Fotta c 
che l' United Feaiure Syndicate ribattezzò 
Pennuta ("noccioline", ma anche "personci- 
ne"), offre diverse chiavi di lettura, tanto da 
poter essere apprezzata sia dai ragazzini che 



A ctMlra e hi «Ito « destra 
i*i "ritratto eh Qnjppo* elei Paonutt e i più 
popolari persofMscjoi ai Schulz sulla 

oopartme di t r-,. 
tB50. iflSS ufs uso fDhrtrtjui Adw<re*>e™ 




PECOSBILL 



dagli adulti e dagli intellettuali. Ed è prò- 
prio questa una delle ragioni del suo succo- 
so. Gli adulti non compaiono mai in questa 
serie, anche se talvolta se ne avverte la "mi- 
nacciosa presenza* i banù pensare ai media, 
alla maestra di Linus, al preside. aJla biblio- 
tecaria e alla nonna-copeflofoba). Ma. e 
proprio nei discorri di questi bambini, ora 
ingenui ora "saputi*, nelle loro confidenze, 
nei loro sogni c nelle toro convinzioni che 
noi troviamo ridesse, in uno sneethio non 
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abbastanza inflaiionato in Italia • basti 
pensare, tanio per fare soltanto qualche no- 
me, a Te* Willer", al Piccolo -sceriffo", a 
Kinowa* e a Capitan Milti* - Peeos Bill, no- 
to anche come il leggendario eroe del Texas, 
pubblicato dal 3 dicembre 1949 al 31 marzo 
1955, ha conosciuto subito un ceno succes- 
so grazie alle sceneggiature di Guido Marti- 
na' (un accattivante misto di realismo e di 
vivace fantasia, con un pizzico di leggenda- 
rie esagerazioni) e ai disegni di un'equipe 
validissima (oltre a Raffaele Faparella* vo- 
gliamo ricordare almeno Dino Battaglia*. 
Gino D'Antonio", Pier Lorenzo De Vita* e 
Francesco Gamba} che si ah emù nella rea- 
lizzazione delle slot ie. 

• FEDRIT0 EL DRIT0 

Protagonista tanto di una lunga serie di Ta- 
vole autoconclusive quanto di brevi storie 
umoristiche. Peonie ci drito vive in uno 
strano West che mescola abiLmemc passalo 
e presente e dove non manca neppure un 
cerio vapore nostrano, dato che i protagoni- 
sti prediligono il barbera e lo scopone al po- 
sto dei più esotici whisky e poker. Rude e 
inflessibile sceriffo di Tapioca City, questo 
personaggio e in realtà vittima dell'energica 
moglie Paquita, che spesso lo insegue con 
un maitarello per qualcosa che ha fitto o 
che avrebbe dovuto fare. 
Nato per smitizzare il classico sceriffo holly- 
woodiano sema macchia e senza paura oltre 




che dalla coli infallibile, Pedrito d drilo è 
stato creato nel 1951 da Antonio Tcrenghi* 
sulle pagine degli "Albi dell'I nlrcpido* (in 
seguito e apparso a lungo sul "Monello"" e 
dal 1991 e saltuariamente pubblicato sul 
"Corriere dei Piccoli*") ed e uno dei più 
longevi personaggi umoristici italiani. 

# P£DHOCCHI. FEDERICO 
Nato nel 190" a Buenos Aires, in Argentina, 
da genitori italiani. Federico Pedrocchi si 
trasferisce in Italia nel 1912 ed è costretto a 
inirTTùmpere gli Mudi causa la morte del pa- 
dre. Nel 192? dirige il reparto pubblicità di 
una ditta che produce rubinetti e Tanno do- 
po apre un pkeoio studio di pubblicità ini- 
ziando anche a collaborare con novelle e di- 
segni al "Corriere dei Piccoli 1 * 1 , alla "Dome- 
nica del Corriere" e a numerose altre testa- 
te. Nel 1935 scrive la sua prima storia a fu- 
metti. / due ie/nbvrini, una storia di am- 




biente coloniale disegnata da Kurt Caesar e 
pubblicala su ~t ire porcellini"", e iti seguilo 
collabora con Cesare Zavaitini nella realiz- 
zazione di Saturno contro la Terra*, una 
fortunata serie di fantascienza disegnata da 
Giovanni Scolari. 

Net 1937. mentre negli Stati Uniti nessuno 
aveva ancora pensato a Donald Duci:*, il 
nostro Paperino, come protagonista di Lun- 
ghe storie urnorUlieo-avvcnturoK (le strisce 
autoconcl usive di Al Taliafcrro imiteranno 
il 7 gennaio I9J8 c bisognerà aspettare il 
1942 per la prima storia di Cari Barks'). Pe- 
drocchi punta proprio su di lui per dar vita 
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sappiamo fino a che punto deformato e de- 
formante, le nostre nevrosi da adulti. 
Creata nel 1950 da Charles M, SehuIiV au- 
tore raffinato che ha contribuito non poco 
all'affermazione del fumetto presso gli intel- 
lettuali, questa serie è una delle più. popolari 
e diffuse in tutto il mondo. I Prarwis hanno 
"interpretato" anche numerosi cortometrag- 
gi e almeno due lungometraggi a disegni 
animali e una commedia musicale, Few Ve a 
Good Man, Cfroriù Browt* presentala a 
Broadway nel 1967. Può essere infine curio- 
so ricordare che la navicella di comando e il 
modulo lunare ddla missione spaziale Apol- 
lo LO sono siati battezzati rijpcLtivamentc 
Charlie Urownc Snoopy. 

♦ pecos Bill 

Quintessenza del cowboy statunitense, pro- 
tagonista per eccellenza del fumetto we- 
stern, il biondo PccOs Bill e un eroe leale e 
coraggioso, proiettore do deboli e nemico 
dei malvagi, Sempre vestito con una certa 
eleganza (camicia azzurra, giubbotto messi- 
cano, fazzoletto rosso al colto e copricalzoni 
di pelle arricchiti dalle immancabili frange), 
è assolutamente contrario alle anni da fuo- 
co, che non usa mai, mentre è bravissimo 
con i pugni e abilissimo col lazo. Un'altra 
curiosi caratteristica di questo personaggio 
è che egli non uccide mai i propri nemici, 
anche se questi finiscono in genere viti ime 
di circostanze che il destino risma loro 
quale giusta punizione. Le sue avventure so- 
no ambientate in un Tesa* favoloso e richia- 
mano tutti i temi elassici delle storie di que- 
sto tipo, dai villaggi sperduti alle carovane 
dei pionieri, dalle risse nei saloon agli scerif- 
fi venduti, dai cercatori d'oro agli indiani. 
Nonostante che all'inizio degli anni Cin- 
quanta il mercato del fumetto western fosse 
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a uni nuova testata mondadoriana, "Pape- 
rino"', ottenendo dulia Disnev l'autorizza- 
zione a scrivere e disegnare storie rtisneyane 
in Italia.. 

Direttore editoriale e ari ittico delle tescaie a 
fumetti della Mondadori dal ES.VJ al mi. 
nino in cui viene arruolalo nell'esercito, Pe- 
drocchi scrive numerose sioiie di prim'ordi- 
nc (da Saturnino Farandola,* a Virus*, da 
La compagnia dei sette a // Dottor Faust*/ e 
crea Tuffolino, un ragazzo in carne e ossa, 
disegnato da Pier Lorenzo De Vita", che dal 
febbraio del 1942 alta fine dell'anno succev 
sivo prènderà ni -Topolino'"* il pomo di 
VEkkey Mouse*, il popolarissime Topolino, 
allora proibito dal fascismo. 
Congedato alla Fine del 1943. Pedrecchi di- 
venta ditetlotc editoriale dell'editrice 11 Car- 
roccio e contemporaneamente riprende a 
«rivere «eneggiaturc per "Topolino*'. Nel 
gennaio l Hi muore prematuramente su un 
treno eolpico da una raffi» di mitragliatrice 
durante un'incursione aerea inglese. 

♦ PÉLLOS. Rf=NÉ 
Pseudonimo di René Pdlarin, nato it 22 
gennaio [900 nei pressi di Lione. Pellos La- 
via la scuola per contribuire al bilancio fa- 
miliare e. dopo aver fatto diversi mestieri 
{dall'arredatore al pianista, dal litografo al 
grafico), inizia la carriera artistica in Svizze- 
ra disegnando manifesti e vignette umoristi- 
che Su "Le Gugusse", All'inizio del 1930 si 
trasferisce a Parigi. specializzandosi in illu- 
strazioni e vignette sportive. Nel 1935 dà vi- 
ta a Riri. Gogò e Lolo, protagonisti di un 
fumetto per ragazzi pubblicato su "L'In- 
trans-igeant*', cui seguiranno il simpatico e 
sprovveduto Monsieur Pepiton, lo sportivo 
Jacques Ardem e il faniasciemifico Futuro- 
polis', comunemente considerato il suo ca- 
polavoro. 

Durante l'occupazione tedesca. Pellos conti- 
nua a lavorare come disegnatore sportivo, 
prendendo anche parte alta Resisicn» r Nel 
19*6 toma ai fumetti disegnando Durga*Rà- 
ni su testi dì Jean Sylvèrc e due anni dopo 
crea Atomas, una serie di fantascienza in- 
centrata sul vecchio tema dello «letiziato 
pazzo che vuole conquistare il mondo. Dal 
1948 al I9S1 questo prolifico autore si dedi- 
ca prevalentemente a Lei Piedi \ickeié$' t 




sili anarcoidi amicroi creali nel l^is &,i 
Louih Portoci, realizzando un seminai» di 
episodi e donando una seconda giovinezza a 
queste vecchie glorie del fumetto francese. 
All'inizio degli anni Ottanta, dopo aver di- 
segnalo il fantascientifico Xpvopotis Su testi 
di Pierre Pascal, Pellos va in pensione,, pur 
continuando di santo in tanto a collabo/are 
con varie riviste, soprattutto con illustrazio» 
ni di carattere sportivo. 

* PENTOTHAL 

Pubblicata sta "Alterlinus 1 " dall'aprile 1977 
al luglio tflSI come Le straordinarie avven- 
ture ài PemothsL questa interessante serie 
mescola sogno e realtà, umorismo e avven- 
tura, droga e violenta, e riflette il disagio 
giovanile di quegli anni, sfociato nel Movi- 
mentò del 1977. Creata da Andrea Pazien- 
za", poco più che ventenne, e realizzata con 
uno stile personalissimo, la serie sconvolge i 
tradizionali canoni narrativi del fumetto al- 
ternando sequenze realistiche e grottesche. 

• PEPITO 

Capo di una ciurma di scalcinati corsari Era 
i quali spicca il simpaticissimo Ventimpop- 
pa. grande amarne della siesta e rhum. 
Pepilo è un piccoletto scaltro e intelligente 
che avrebbe dovuto essere il protagonista 
della serie, ma con il passare del tempo le 
simpatie dei lettori sono andate al suo acer- 
rimo nemicò, Kernandez de la Banana, tipi- 
co tiranno malvagio e ottuso. 
Creato nel 195 È da Luciano Botsaro". uno 
dei più prolifici autori dd fumetto umoristi- 
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co italiano, Pepilo ha sempre goduto di una 
vasta popolarità all'estero, soprattutto in 
Francia, dove, come in Italia, ha avuto una 
testata luita sua nel 1955. Da noi è rimasta 
in cdkola soltanto due anni, mentre l'edi- 
zione francese ha ottenuto un tale successo 
che l'editore Victor Broussard chiese alt'nu- 
lorc di continuarne direttamente la produ- 
zione. A questo primo mensile si affiancò 
ben presto un trimestrale, sempre a vasta 
diffusione, e, in tempi più recenti, tutta una 
serie di almanacchi e volumi cartonali che 
hanno contribuito sempre più a consolidare 
oltralpe la popolarità di questo personaggio. 

♦ PERCE VAfsl 

Questo personaggio è un coraggioso cavalie- 
re dai capelli rossi, incurante del pericolo e 
sempre pronto a lanciarsi nell'avventura per 
una giusta causa. E accompagnato da un 
simpatico aiutante dì nome Kervin, pusilla- 




nime ultre ogni dire, il quale però di tanLO 
in tanto si comporta età vero eroe- 
Ambientate in un'impreetsata epoca medie- 
vale popolala da signoroni avidi di potere, 
esseri fantastici, terribili stregoni e affasci- 
nanti principesse, le storie di Percevan. 
create nel 1981 dai francesi Jean Liturgie e 
Philippe Luguyun - ai quali si è aggiunto lo 
sceneggiatore Xavier Fauebe - sono appari* 
in un primo momento sull'effimero vd rima- 
nale "Gomme" e in seguito pubblicate diret- 
tamente in volume. 
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■ PÉREZ. GEORGE 
Nato il 9 giugno 1954 ne] Bronx. una dei 
quartieri di New V'ori, lo statunitense di 
origine portoricana George Perez debutti 
come professionista nel 1974 dopo «sere 
staio assistente di Rict Bucklor alla Marvcl. 
Dopo -i'-.- disegnalo alcune serie minori, 
passa agli Avengtrs* e ai Famasiic Fùur*. 
occupandosi dal 197S al 19?8 di quest'ulti- 
ma scric per poi disegnare i primi cinque nu- 
meri di Logan's Run. Nel 1980 passa alla 
DC Comici, curando te Morie della Jusike 
Leagw e/ America* e„ insieme a Man 
sVoìfman, dei figw Teen Tifam. 
A metà degli armi Ottani* disegni c in parte 
cc-scencggia Crìsìs-on tnfimte Barite* (una 
sLoria iit dodici episodi scritla da IVtarv Wpl- 
fan che sconvolge non poco gli universi pa- 
ralleli creati net corso degli anni dagli sce- 
neggiatori della DC Comics) e in seguito si 
dedica soprattutto a Wondcr Woman*, rea- 
lizzando tanto i [«lì quanto ì disegni di una 
nuova iene di avventure della prima supere- 
romadeì fumetti. 

♦ PERKINS 

Crealo nel 1968 dall'inglese John MOs e 
apparso sulle pagine del "London Suncìay 
Times*. Pcrkins è un buffo ometto protago- 
nista di una striscia muta che è un autentico 
capolavoro di umorismo astratto. Disegnalo 
geometricamente - la testa e un cerchio per- 
fetto, LI corpo un rettangolo, i piedi due tra- 
pezi e cosi via - questo personaggio si muo- 
ve infatti in un mondo assurdo e irreale, de- 
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CLsamente surreale, nel quale ogni minimo 
pretesto può offrire uno spunto per una di- 
vertente gag, Nonostante la sua innegabile 
originalità, la serie non ha mai avuto parli' 
colare fonuna. Un declino peraltro comune 
alla maggior pane delle strisce mule di que- 
sto lipo. troppo sofisticate per conquistare il 
grande pubblico. 

• PERONI, CARLO 
Nalo il 2A novembre 1929 a Senigallia (An- 
cona L Carlo Per ani inizia la carriera artisti- 
ca nel 1946 come restauratore e pittore di 
grandi quadri per chiese. Aulme assai proli- 
fico, ha al suo attivo numerosissimi perso* 
naggi (da Ciersasio" a Teddy- Tcd, da 
Sonny* a Slurp} e ne ha disegnati molti ali ri 
su lèsti dL diversi sceneggiatori (/Jo Hotjs* 
di ■Vlf'ri'du ( asLelli". Clown" di Pier Carpi, 
Gìanconiglio' di Carlo Tribeiti e Spugna di 
Laura De Lutai, pur avendo sempre allcr- 
tiato ai fumetti l'atEfriià di animatore e pur 
avendo assiduamente lavorato per il cinema 
e la pubblicità. Tra le altre cose ha disegna- 
to dalla prima all'ultima pagina "Tilt", una 



rivista alla li Mad"« uscita alla fine degli an- 
ni Sessanta, ha ripreso il Bonaventura' crea- 
to da Sto* e nel 1987 ha realizzato intera- 
mente il mensile "Slurp!", 

♦ PÉRRAMUS 

Ambientala in un paese sudamericano op- 
presso dalla diitatura e incentrata su un uo- 
mo che ha perso la memoria e non conosce 
neppure il proprio nome ■ "Perramus" é 
quanto si legge sull'etichetta di un giaccone 
che indossa - questa storia, scrina nel I*i4 
da Juan Sasturain e disegnata da Alberto 
Breccia*, é qualcosa di più di una semplici" 
allegoria sui meccanismi dell'oblio. Pieni di 
riferimenti e di siiuazioni non sempre facil- 
mente comprensìbili, ta serie è ta prima e 
probabilmente l'unica opera dì rilievo a fu- 
metti sul regime militare che ha dominato 
l'Argentina negli anni Settanta. 
Nella sua ricerca di se slesso, oltre che degli 
elementi necessari per capire la realtà che k> 
circonda, Perramus é aiutato dal famoso 
scrittore argentino Jorgc Luis Borges, E di 
Unto in tanto fanno capolino nella storia - 
pubblicata nel nostro paese sulte pagine 
dell'-Eietnauta" e in volume dalla GEénat 
llalia - ah re persone vere; da Henry Kissin» 
ger a Juan Domingo Perón. da Carlos Ciar- 
de! a James Joyce. 

* PERRY RHOPAN 
Popolarissimo in Germania grazie a oltre 
trecento romanzi, firmati da Karl^Herbert 
Scheer e Clark: Darlton (ma in realtà frotio 
di un'equipe formata da almeno cinque au- 
tori) e pubblicati settimanalmente dall'inizio 
degli anni Sessanta, Perry Rhodan è un eroe 
spaziale protagonista di mille avventure vis- 
sute ai quattro angoli dell'Universo. Dopo 
essere stato portato sullo schermo alla Fine 
del 3%T in Perry kkodan; SOS am (ter 
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WdtatK nel 1968 Rhodan è diventalo anche 
un eroe dei fumetti. Scritta inizialmente da 
autori anonimi c in seguito da Dii k Hess e 
disegnata dallo Studio Giotitti di Albcno 
Gtolilti* (alcune sione sono siate realizzale 
da Kurk Caesar, un disegnatore italiano di 
origine tedesca, già autore di Romano il le- 
gionario*), questa serie e stata interrotta nel 
1915. quando anche U popolarità dd Perry 
Rhodun letterario era. declinata di tempo. 

+ PETE THE TRAMP 
Pubblicato in Italia negli anni Trenta tu 
"Rin Tin Tin", sull'-Audacc" e ni numerose 
altre testate e noto sono diversi nomi (Salta- 
fossi. Di Malim peggio. Michelaccio, Pippo 
il barbone e Peter il vagabondo) Pelc è un 
poetico vagabondo che non ama per nulla d 
lavoro e vive alla giornata, cercando di usci 
tere insieme il pranzo con La cena. Sempre 
in compagnia di un basrardjno giallo, Boy, 
indotta un soprabito malandato, calzoni 
rammendati, un maglione girocollo e un 
cappellaccio che ha «rio conosciuto tempi 
migliori ed e spesso scacciato sena nessun 
motivo e costretto a sfuggire all'agente 
O'Leary, che cerca di rinchiuderlo in prigio- 
neanche quando non ha fatto nulla di male. 
Gii assistente di Percy Crosby per Skìppy*, 
alla fine degli anni Venti Clarcncc D. R.us- 
iell aveva dato viia. sulle pagine del settima- 
nale "Judge", a un vagabóndo in una scric 
di ml'iichc. Il personaggio venne notato dal- 
lo siesso William Randolph Hearsi, che of- 
frì all'autore un contralto con il King Fcatu- 
res Syndicate per urta tavola domenicale e 
una si riscia quotidiana che prenderanno il 
via nel Alla morte di Russell, avvenu- 
ta il 22 ottobre 1963, anche il suo personag- 
gio cesserà di esisicre. 

• PETRA CHÉRIE 
L'affascinante Petra de Karlowitz, ramiliar- 
mente nota come Petra Chérie. e considera- 
la da molti un'eccentrica per via del suo 
amore per l'aviazione, per lo spirito di indi- 
pendenza con il quale vive la propria viia. 
per ìt suo gusto dei viaggi e dell'avventura 
oltre che per il modo inconsueto di lagliarsi 
i capelli, che si imporra soltanto alla fine 
della guerra. Ha vissuto a lungo in Cina. 

parla correttamente cinque o sei lingue e vi< 




ve le sue avveniure negli anni della Prima 
guerra mondiale. Abita in una grande casa a 
Sluis. nell'Olanda neutrale, dove ammini- 
stra la società commerciate di famiglia, mo- 
strando chiare simpatie per gli alleati fran- 
co-inglesi e conducendo una specie di guer- 
rìglia privata contro austrìaci e tedeschi. 
Creata nel 1977 da Attilio Mkhdu&i* e 
pubblicata saltuariamente sulle pagine del 
"Il Giornalino*' e in seguito, dal gennaio 
1982, su quelle del mensile "AlLeralirt", 
questa eroina pilota spericolatamente L'ae- 
reo ed è sempre pronta a sfidare il rischio 
per una giusta causa; fa quel che vuole sen- 
tì chiedere nulla a nessuno, ma non le piace 
essere considerala un'antesignana del fem- 
minismo. Selle sue storie non e raro trova- 
re, in veste di protagonisti o di comparse, 
personaggi realmente esistiti come Lawrence 
d'Arabia. Manfred vpn Rìehiofen, i] leggen- 
dario Barone Rosso, o Igor StravirubÌL 
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■ PEYO 

Pseudonimo di Pierre Culliford. naio il 25 
giugno 1928 a Bruxelles. Dopo ava Lavora- 
lo per un breve periodo in uno studio di di- 
segni animati awieme ad autori come Fran- 
quin* e Morris*', net 1947 Peyo dì vita sul 
quotidiano "La demicre heurc" al giovane 
paggio medievale Johan. che in seguito ver- 
rà affiancalo dal piccolo e collerico Pirlouit . 
Johan et Pirlouif , noti in Italia come Ro- 
lando e Piruli. appariranno in seguilo sulle 
pagine di "Spirou"' e sarà proprio in una 
loro avventura che i due incontreranno gli 
Schtroumpfs*, i nostri Puffi, destinati a di- 
ventare popolarissimi in lutto il mondo. 
Peyo ha anche dato vita al gatto Pussy, a 
Benoìt Brisdefer*, un bambino dotato di 
una forza davvero straordinaria, e a Jack 
Cdestin, ma dalla seconda metà degli anni 
Sessanta si è dedicalo esclusivameriie agli 
Schtroumpfs, fondando uno studio che si 
occupa ddia loro produzione olire che della 
loro commercializzazione nel merchandising 
quanto della loro ulilUwionc in \arie cam- 
pagne pubblicitarie. 

* THE PHANTOM 
Le leggende raccontano che Phanlom, il no- 
stro Uomo Mascherato, e immollale e da 
oltre quattrocento anni combatte contro il 
male, in tutic le sue forme. In realtà tale 
compito é tramandato segretamente da pa- 
dre in Tiglio da quando, nel 15-34, l'unico 
superstite di un massacro compiuto nel gol- 
fo del Bengala dai tenibili pirati Singh, giu- 
rò sul teschio di suo padre, che era stato 
mono di Cristoforo Colombo sulla Santa 
Maria, di impegnare La propria vita e quella 
dei suoi discendenti allo sterminio della pi- 
rateria. 

Cosi è nato il primo Phantom, noto anche 
come "Ombra che cammina" tra ì terribili 
pigmei Bandar, gli unici che conoscono il 
segreto della sua immortalità e sui quali ha 
un grande ascendente. Quello attuale ha sni- 
diate a Onford, per un pelo non è diventato 
campione mondiate di pugilato e nella tua 
lunga "carriera" ha combattuto contro pira- 
ti e delinquenti di ogni risma, organza/io- 
ni spionistiche internazionali, dirottatori di 
aerei e persino contro i giapponesi durante 
la Seconda guerra mondiale. Vive abituai- 
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PHÉ NIX 



mente in un'improbabile giungla indonesia- 
na., circondato dai fedeli Bandar: ma spesso 
abbandona queste zone per raggiungere ne- 
gli Stali Uniti l'affascinante Diana Palmer, 
Lonosciuta nella ma prima avventura. Stu- 
dentessa universitaria, esploratrice dilettante 
e crocerossina volontaria, dolce e spregiudi- 
cata nello stesso lempo. Diana torna di tan- 
to in ramo nella giungla per trascorrere lun- 
ghe vacanze insieme con il suo eroe. Dopo 
essere stali a lungo fidanzati, i due si sono 
improvvisamente sposali il )0 ottobre del 
1977 e dopo un anno e mezzo hanno avwo 
due gemelli. 

Nato nei 1936. l'Uomo Mascheralo £ il se- 
condo personaggio ereato dallo sceneggiato' 
re Lee Falk» dopo i] mago Mandrafce*. Di- 
segnala inizialmente da Ray Moore, elve 
contribuì non poco al suo successo, nel 1946 
Ea serie è stala affidata al suo aiutante, io 
raderne Wilson McCoy, e soltanto nel 1961 
passa a Sy Barry, fratello di Dan Barry, di- 
segnatore di Flash Gordon", che saprà dare 
al giustiziere mascheralo una dimensione 
più originale e moderna. Tri gli autori dei 
comic book possiamo infine ricordare Bill 
Ugnarne, Wallace Wood* e Steve Drtko*, 





Questo personaggio ha avuto una sola ver- 
sione cinematografica: un serial in Quindici 
episodi realizzato nel 1943 da Breezy Reeves 
Easoa per la Columbia e interpretato senza 
infamia e senza lode da Tom Tyler r Per fio- 
che riguarda le apparizioni teatrali, possia- 
mo segnalare due curiosi lavori italiani: uno 
spettacolo sperimentale di Giuliano Scabia 
negli anni Sessanta, intitolato ?.ip*Lap~Viip, 
MwCnp-Scùp-Pirp-Trip-Scrup e tv grande 
Stara atte prese con ta società contempora- 
nea, e umà ^om medili di Carla I wrrern rap- 
presentata nel 1979. Ma è poi etìitìio ('Uo- 
mo Mascherato?, con la protagonista che 
considera l'eroe creato da Lee Fall< un per- 
sonaggio reale. 

Può infine essere curioso notare che al ma- 
trimonio ira Diana Palmer e l'Uomo Ma* 
schcrato, svoltosi nella giungla, hanno par- 
tecipato anche Mandrake, Narda e Lmhar*. 
Come sì sa, ì tre sono protagonisti di un'al- 
tra popolare serie creata da Lee Falk, ma 
prima non avevano mai avuio alcuna occa- 
sione per incontrarsi ■ 

Vedi nella pagina accanto il box 5upli croi 
mascherali del fumetto. 

* -PHÉNIX" 

Questa rivista trimestrale, nata nel 1966 ed 
edita in seguito per un certo periodo dalla 
Dargaud, si è occupata soprattutto della 
produzione francese e statunitense» dedican- 
do anche alcuni interessanti numeri mono- 
grafici all'aviazione, alla fantascienza, a 
Tarzan* e ai fumetti underground "iliade in 
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U.S. A.". Ha anche pubblicano a puntate un 
interessante dizionario enciclopedico sui fu- 
metti interrottosi nel gennaio del 1977 Quan- 
do, con il numero 48, sono cessate le pub- 
blicazioni. Sulle pagine di questa rivista so- 
no siate pubblicate anche non poche storie a 
fumetti, spesso in anteprima per la Francia, 
dall'I Usse* di Lob c Pichard" a Nevada 
Hill di Góurmcien e Buzzelli', da Anita' di 
Crepax* a Mori Cinder* di Oesierheld* e 
Albero Breccia" , 

♦ PHILÉMON 

Un candido e ingenuo ragazzo di campagna 
è il protagonista di queste storie deeisamen- 
le insolile e fantastiche ambientate in una 
sorla di mondo parallelo, perennemente in 
bilico tra il sugno e una realtà del tutto par- 
ticolare, dove le cose cambiano contìnua- 
mente aspetto e fungersi, il lempo segue rit- 
mi assai diversi rispetto a quelli tradizionali 
e lutto può accadere senza che nessuno se ne 
stupisca più di tanto. PhilcrnOn, crealo nel 
1965 da Fred", cerca di sfuggire alla banale 
vita quotidiana rifugiandosi in un proprio 
mondo irreale nascosto tra le lettere delle 
parole Oceano Atlantico nell'immaginario 
mare delle carte geografiche. 
Al ritorno da queste straordinarie e incredi- 
bili avventure, nelle quali è spesso accompa- 
gnato dall'asino Anaiolc, Philcmon cérca di 
raccontare al padre, un contadino di solidi 
princìpi dolalo di una limitata fantasìa, ciò 
che gli è successo. Ma l'uomo non crede as- 
solutamente alle sue parole e spesso lo puni- 
sci-, convinto che in realtà il figlio si lìmiti a 
nascondersi perché non ha nessuna voglia dì 
lavorare. 

* PHOEBE ZEIT-GEIST 

Rapita durante una fesia ad Anversa, que- 
sta eroina subisce una serie di disavventure 
paragonabili solo a quelle della 1 astine crea- 
ta dal marchese De Sade olire che ricche di 
riferimenti alta realtà politica e sociale del- 
l'epoca* con cenni alla guerra del Vietnam, 
al problema razziale negli Stati Uniti e cosi 
via. Attraversando non si sa bene come le 
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GLI EROI MASCHERATI 



Anche se U Letteratura popolare aveva già 
avuto L suoi eroi mascherati (come la Prìmula 
Róssa o Zono). The Phanlom' e l'indiscusso 
capostipite di 3ui 1 1 i m&schcraii del fumalo 
avventuroso c da Lui sona più o meno derivati 
numerosissimi eroi, che in, genere sono giustizieri che 
combattono una personale lenta, tontro il crimine e che si 
mascherarlo per proteggere la lóro identità segreta olire 
alla vita dei Loro cari. Alcuni ti limitano a nascondere gli 
occhi sotto una mascherina - come Zorro* o The Spirìt" 
- o socio un paio di occhiali (per esempi Superman" 
quando si trasforma net timido e impacciato Clark Kent, 
o Plastic Man", che usa un grande paio di occhiali 
scuri), mentre altri personaggi uniscono al 
cappuccio-maschera fantasiosi e sgargianti costumi che 
forse hanno origine addirittura ne! mondo del circo, 
come osservava E. NeLson Bridwell, riferendosi a 
Superman, nella prefazione a un volume antologico 
sull' Uomo d'acciaio pubblicato in Italia dalla Milano 
Libri nel 1971 

« Ho letto molte spiegazioni, a scriveva BridweLl. .■ tra le 
quali Le piti divertenti (e le più assurde) sono quelle degli 
psicanalisti. Eppure per me la risposta è sempre stata 
Ovvia. Forse gli rtiicanaliìii non sono mai andati al circo 
(,«)■ È Eà che si trova La gente in cosi unti aderentissimi, 
piuttosto simili a quello di Superman, per dare 
spettacolo di meravigliose aerobalie, & E l'osservazione 
può essere estesa anche ad altri supereroi e ad altri eroi 
mascherali. 

Maschera e costume tono una specie di "marchio di 
fabbrica" che ratamente viene cambiato anche se 
talvolta, nel corso degli anni, qualche eroe può 
improwisamenlc cambiare forti;. |] caso più. eclatante é 





forse quello di Spider 
Man*, il nostro Uomo 
Ragno, che a mela degli 
anni Ottanta, nel corso 
della saga Sionvl Super, 
heroes' Secret Wan, ri- 
troviamo con un nuòvo 
costume. Come se non 
bastasse, questo si rivele- 
rà addirittura un organi- 
smo vivente di origine 
aliena che aderisce aNV 
roe, fisicamente e mental- 
mente, in una simbiosi 
totale. Ma il nuovo costu- 
me non incontrerà le sim- 
patie dei lettori e dopo 

qualche tempo l'Uomo Ragno riuscirà a liberarsene. 
Prevalentemente statunitensi, gli eroi mascherali esistono 
anche in numerosi altri paesi. Ce lo spagnolo Eìguer- 
rent dei anlifaz, che si mctle al servizio della cristianità ai 
tempi dei re cattolici dopo aver combattuto nelle fila dei- 
I "esercito saraceno ed è costretto a mascherarsi pròprio 
per non essere riconosciuto come nemico né dai nuovi né 
dai vecchi alleati; il francese Fantax*. che indossa una 
calzamaglia rossa e nera, cappuccio e mantellina e ha 
una grande "F" stampigliata sul petto: e gli italiani Asso 
di Picche' e Amok". assai popolari nel nostro paese alla 
fine della Seconda guerra mondiale. El primo indossa una 
semplice calzamaglia gialla, mentre il secondo ha un 
grottesco mascherone sul petto per incutere terrore nei 
suoi nemici. Lo stesso scopo di Bob Kane*. il quale , ac- 
cusato da più parti di aver creato un eroe nero, si difese 
dichiarando che con la figura di Barman" (calzamaglia 
viola, sul petto il simbolo del pipistrello, cappuccio-ma- 
schera con due larghe orecchie e un grande mantello plis- 
settato) aveva inteso infondere nel cuore dei gangster la 
paura dell inferno. 

Negli anni Sessanta, con la nascita di Dìabolilc, caposti- 
pitc dei cosiddetti fumctii neri, gli eroi mascherali pas- 
sano dall'altra parte della barricata. Anche se i loro me- 
todi erano talvolta assai personali e discutibili, gli eroi 
mascherati avevano sempre combattuto dalla parte della 
giustizia. Ora sono invece i "cattivi - a diventare protago- 
nisti assoluti di storie in cui i poliriotti non fanno una 
gran bella figura. La calzamaglia nera dell'eroe ercaló 
dalle sorelle Ciussani sarà ben presto modificata con 
maggiore o minore fantasia dai suoi numerosi epigoni. 
Anche per evitare eventuali accuse di plagio. 
Tra ì costumi più fantasiosi indossati da questi perso- 
naggi possiamo ricordare quello di K riminai", uno sche- 
letro su sfondo giallo. 



i versione Or Bob 
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PICCOLO RANGER 



temere dello spazio e dei tempo - d'altra 
parte ti suo cognome significa appunto "spi- 
rito del tempo" in tedesco - Phoebe Zeit- 
Geist finisce in Tatti ndlc mani di un sadico 
ufficiale nazista che la fruita a lungo prima 
di farla morire e rinascere diverse volte in 
mezzo ad avvelenatori, tossicomani e ma- 
niaci vi ri. 

Creata nel 1 MA da Michel GTJonaghue e 
dal disegnatore Frank Springer e apparsa 
per la prima volta sulle pagine della rivista 
letteraria d'avangurdia statunitense "Ever- 
green RevLew", questa affascinante quanto 
sfortunata eroina sarà pubblicala in seguito 
un no' in lutto il mondo - e non senza pole- 
miche, jXr esempio in Germania - su riviste 
sofisikàte e direttamente in volante, 

* IL PICCOLO RANGER 
kit Teller, orfano di un ranger del Texas 
condannalo a morte dopo essere stato ingiù' 
siameme accusato di aver collaborato con 
degli indiani ribelli , viene adottato dal ser- 
gente O'Hara ed entra giovanissimo: nel cor- 
po, meritandosi cosi il soprannome di "fit- 
tolo ranger" e conquistandosi ben presto il 
grado di capitano. Col tempo riuscirà anche 
a dimostrare che te accuse rivolle al padre 
erano infondale e a riabilitarne la memoria. 
Protagonista di un western tradizionale ri- 
volto ai lettori più giovani, Kit è affiancalo 
da numerosi comprimari: la Fidanzata CEa- 
retta, Frankie Bellevan, un simpatico sbruf- 
fone, il cinese Cin luto e l'intrepida Annic 
Quatlropisiole, una vecchietta terribile che- 
beve, fuma e impreca come ti più incallito 
cowboy. 

Creato nel 1958 dallo sceneggiatore Andrea 
Lavello* e dal disegnatore Francesco 
Gamba, questo personaggio è in seguilo sta- 




to continuato da numerosi altri autori, Ira i 
quali possiamo ricordare Decio Canzio e 
Giancarlo Berardi per i testi e Lina Buffo* 
lente* e Franco Big-notti per ì disegni. 



* IL PICCOLO SCERIFFO 
Il giovanissimo Kit Kodgkin, orfano dello 
sceriffo di Fraine Town, cattura l'assassino 
del padre e viene eletto a succedergli per at- 
clamazione. Spesso in compagnia di Rocky, 
un fedele coyote, e di Piggy, un inetto agen- 
te federale, Kit e un ottimo tiratore e ha un 
profondo senso della giustizia. Nonostante 
la sua età e la sua mancanza dì esperienza., 
non esita ad affrontare criminali di tutti i ti- 
pi, cavandosela sempre anche nelle umazio- 
ni pili difficili. Tra i più assidui comprimari 
possiamo ricordare la sorella Lizzi*, la fi* 
danzata Flossic e suo padre Garrcti, in un 
primo momento avversario di Kit e in segui- 
to w« amico e consigliere, 
Creato nel 1948 dall'editore Tristano Torelli 
e dal disegnatore Dino /affi, questo perso- 
naggio è stato in seguito continuato da nu- 
merosi autori. 



• RICHARD. GEORGES ' 

Nato il 7 gennaio 1920 a Parigi, Georges Pi- 
chard si diploma alla Scuola d'ani applicate 
(dove ritornerà come professore di disegno 
nella seconda metà degli anni' Quaranta) e 
inizia a occuparsi di pubblicità, fondando in 
seguito una propria agenzia. Alla fine della 
Seconda guerra mondiale collabora con illu- 
strazioni e vignette umoristiche a "li: Rite" 
e disegna qualche tavola a fumetti per * La 
Semaine de Suzeite".. Nel 1964 inizia un lun- 
go e profìcuo sodalizio con lo sceneggiatore 
Jacques Le*, dando viia a Tenebra* 4 , a 
Ulysse" (una riietEura in chiave fantascienti- 
fica deirOffòsftr), al simpatico Submerman" 
i- ;LM' interni 3 Bianche EptphanU: , un'rwiEiii 
che non ha nulla da invidiare alle sfortunate 
protagoniste dei feuilleton otloccnlcschi. 
Nel 1970 cren l'affascinante Paulette* su le- 
sti di Georges Wolinski" e nel 19*76 Caroline 
Cholera su testi di Daniel Dubos. accen- 
tuando sempre più il taglio erotico delle sue 
Eavole. Tarilo che nel 1977 II suo Marie-Ga- 
brielle de Saint-Eutrope incapperà nei rigori 
della censura. Da allora produce quasi 
esclusivamente fumetti erotici. Tra questi 
bisogna ricordare almeno Carmen, dal ro- 
manzo di Mérimée, una seconda Marie-Ga- 
brielle, e t.es SlOpiiuttt. 

* LES PIEDS NICKELÉS 

Il nasuto Croquignol, Il barbuto RibouEdin- 
guc e l'orbo Fìlochard, più noli come Les 
Piedi Ntckeles (~i piedi di nicLer ( unV 
spressione dialettale francese ebe indica co- 
loro che non hanno molta voglia di lavorare 
e tirano a campare vivendo di espedienti), 
sono tre simpatici imbroglioni totalmente 
privi di scrupoli. 

Creati nel 1908 dal francese Louis Fortori 
sulle pagine del settimanale "L'Epatant"* e 
assai caratterizzali, tanto nell'aspetto grafi- 
co quanta nel linguaggio dialettale e sgram- 
maticato delle rare nuvolette (mentre il testo 
che compare nelle lunghe didascalie r sem- 
pre corretto), questi personaggi si dimostra- 
no sin dall'inizio anarchici e del lutto insof- 
ferenti delle regole e delle autorità e non 
mancano, soprattutto nei primi anni di vita, 
pungenti critiche contro l'operato del. gover- 
no e delle istituzioni olire che verso persona - 
lità e uomini politici francesi, sempre indi- 
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«ti con nome e cognome. Nel UH Croqui- 
gnol, Ribouldingue c Filoehard diventano 
prima deputali e poi ministri. spodeslando 
addirittura il presidente della repubblica Ai* 
mand Fallières e prendendo in mano le redi- 
ni de) governo, mentre una decina di anm 
dopo fanno un lungo viaggio negli Sia.it 
Udii, avendo ira l'altro a che fare con il 
proibizionismo, Hollywood e Li segrega/io- 
ne razziale. 

Realizzata da Forton sino al 1934. qucsia 
serie e Mala in seguilo continuala da nume- 
rosi allrì autori, tra i quali bisogna ricordare 
almeno René Pelici* . che k ne occupa dal 

194$ al IMI e sin dall'inizio ha utilizzato re- 
golarmente le nuvolette al posto delle tradi- 
zionali didascalie. 

* PtER CLORURO 

DE ' LAMBICCHI 
Eccentrico e maldesiro inventore che non ne 
combina mai una giusta, un bel giorno - del 
■ ulta per caio, naturalmente - Pier Cloruro 
de' Lambicchi riesce a inventare l'arcivemi- 
ce, una pittura trasparente dotala dell'incre- 
dibile capatila di dare vita agli esseri ritraiti 
sui libri, quadri e manifesti. Basta una sem- 
plice pennellala perché personaggi di lutti ì 
tipi prendano vita. Ma ogni volta, per una 



ragione o per l'altra, finiscono con il mol- 
larsi contro il malcapitato inseniorc. i] qua- 
le non demorde, nonostante i numerosi in- 
successi e i guai ai quali va di volta in volta 
incontro: una settimana dopo l'altra ripete 
il proprio esperimento, sperando di avere 
maggiore fortuna. 

Creato nel 1930 da Giovanni Manca e ap- 
parso inizialmente sulle patine del "Corriere 
dei Piccoli"*, questo simpatico personaggio 
e staio in seguito riproposto sul supplemen- 
to del quotidiano "11 Giorno". "Il Giorno 
dei ragazzi"*, a partire dal 1967, 



PI F FAR ERIO. PAOLO 



antropomorn dei fumetti. Vive inUialmenLe 
in campagna, presso una famiglia composta 
dal signor Tonton, sua moglie Tata e il loro 
figlioletto Doudou. ma ben presto si trasfe- 
risce in dita, dove sarà spessissimo alle prc" 
se con l'amico-nemico Hercule. un gatto che 
egli ama superare in astuzia, 
Creato nel 1948 da Claude Amai* sulle pa< 
gmc de "L'Humanile Dimanche", yuppie- 
mento settimanale de "L'Humanité", quoii- 
diano del Panilo comunista francese, e an- 
cora oggi popolarissimo in Francia, nel 1952 
Pif diventa uno dei personaggi di punta del 
settimanale per ragazzi "Vaìllanl"". che nel 
1963 si trasforma addirittura in "Le Journal 
de Pir e net 1969 in "Pif-Gadget". allegan- 
do in ogni numero un aggeggio in omaggio. 
Nella seconda meta degli anni Sessanta, con 
il varo di alcune collane lascabiti e il molti- 
plicarsi delle storie di questo simpatico pet' 
sonaglio. Armai è affiancalo dallo sceneg- 
giatore Patrice Valli e dal disegnatore Louis 
Canee. Net 1970 Michel Volti darà vita, 
sotlo la supervisione di Amai, che incomin- 
cia a diradare sensibilmente la propria pro- 
duzione, a un vero e proprio studio per il 
quale lavoreranno numerosi autori francesi 
e ilalia.ni come Cortcggiani', Dimberton. 





Tranquillo e disponibile, allegro e scanzona- 
ta (ama fare i dispetti, ma sj da sempre da 
fare se qualcuno ha bisogno di una mano), 
Pif e un cane di razza incerta che cammina 
su due *ampe. paila e ragiona come un esse- 
re umano, ma non indossa abiti come Mic- 
he)' Mouse' e la maggior parte degli animali 
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Nawa e Clod (Claudio Onesti)- Moltissime 
storie sono inoltre state disegnate da Gior- 
gio Cavavano*, uno dei migliori autori di' 
snevani haliani, che nel 19B9 è diventalo art 
director del settimanale. 

• PIFFARERlO. PAOLO 

Nato il 27 agosto 1914 a Milano, Paolo Pif- 

E03 * 
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ii cane Fhf e I rjano rtGtcuk». duo popolari 
personaggi creati da Claude Amai 
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farerio inizia a disegnare fumctli meni re an- 
Cora frequenta l'Accademia di belle jr:i di 
Brera, creando nel 1*13 Capilan Falce per 
l'editore Albcno Traini. Poi disegna una. se- 
rie sul popolare calciatore Giuseppe Meaìa 
c RidolinL (ispirato al personaggio di un fa- 
moso attore del muto, lo staiumtensc Lui) 
Senton), e in seguilo si occupa di animazio- 
ne per la Gamma Film dei fratelli Gaviali. 
Dal 1961 inizia a collaborare con l'Editoria- 
Je Corno, disegnando, prevalentemente su 
lesti di Max Bunker*, pseudonimo di Lucia- 
no Secchi, Vi'inr 'Victor. Maschera Nera, E! 
Grinte Milord. 

Nd 1973 disegna, senpre su teviL dì Secchi, il 
meticoloso Fouché*. un ottimo fumetto sto* 
rìco sulla Rivoluzione francese pubblicato 
sulle pagine di "Eureka"'. Successivamente 
alterna le matite di Alan Ford' alla collabo- 
razione a La storiti d'Itatm a fumetti di En- 
zo Etiàgi e alla realizzazione di riduzioni a 
fumetti di alcune famose- opere letterarie per 
"Il Giornalino"*. 




■ PlLlPINAS 

I torneili filippini, praticarnctiic sconosciuti 
nel resto del mondo, hanno una lunga tradi- 
zione che risale agli anni Venti anche se i 
personaggi pili diffusi nel paese sono $p«sc 
i grandi eroi statunitensi. Crealo nd 1929 da 
Tony Velasquez, Kenkoy* - un ragazzo con 
i npici problemi della sua età. che in seguito 
«esce, si fidanza, si sposa e ha dei figli - e a 
lungo uno dei personaggi più popolari tra 
quelli realizzati da autori locali. 
Nella «tonda meli degli anni Quaranta 
esordiscono Jesse F. Santo* (che su lesti di 



Damy Velasquez dà vita all'agente segreto 
DI- 1 3" , una Specie di James Bónd ante lille- 
ram, e alla fine degli anni Sessanta si trasfe- 
rirà negli Siati Uniti collaborando alla We- 
stern Public*] ions e ad aline case editrici) e 
Malang Santos, noto semplicemente come 
Malang (autore del divertente Kosmc, un 
poliziotto in pensione succube di una moglie 
ossessiva), mentre negli anni Cinquanta na- 
scono tra L'altro £1 Indio", una serie am- 
bientata a peci del secolo scorso e incentra- 
la sulle lotte tra gli indigeni e gli spagnoli 
che governano le Filippine, e Payaso*, che 
si svolge nell'Europa medievale. 
Tra i personaggi più popolari degli anni Ses> 
santa ricordiamo almeno Siùpawnnan*. una 
dìvenenlc parodia di Superman", il fantasti- 
co TagÌMrr rt£ iwgfl tìgimaia* e l'epica saga 
di Voltar', creata nel 1963 da AEfrcdo Aita- 
la, uno dei più famosi amori filippini, men- 
tre negli anni Settanta e Ottanta incomincia- 
no a diffondersi il fumetto underground, 
genere nel quale .ti segnalano il gruppo Ma- 
laya. in seguito molto politicizzatosi, e Reg- 
gjc, autore Canio di storie umoristiche quan- 
to di storie realistiche sulla colonizzazione 
del paese da pane degli spagnoli. 

* "PILOTE" 

Questo importante settimanale francese, ap- 
parso nell'ottobre del 1959, ospita sin dal 
primo numero tre fortunatissime serve: 
Asterix* di Goscinnj" e Uderzo*, Barbe* 
Rouge* eli Chartier* e Hubinon* e Tanguy 
et Laverdure* di Chartier e Uderzo. Nel di- 
cembre dell'anno successivo l'editore Geor- 
ges Dargaud acquista la testata - occupan- 
dosi dei problemi commerciali e ammini- 
strativi e lasciando agli autori la massima li- 
bertà nella reab/ja/ione delle Morie - sulle 
cui pagine nasceranno o arriveranno in se- 
guilo altri importanti personaggi: da Bke- 
berry* ad Achille Talon*, da Lutty Luise* a 
Valerian*, da Fhllcmon" a Hypocrile. 
All'inaio degli anni Setianla molti autori la- 
sceranno il settimanale per passare ad altre 
riviste o date vita a proprie case editrici (ira 
questi La Brctécber", Ootlib", Mandrika, Ci- 
taud\ Druillcr, Morris", Tardi* e. Infine, 
gli stessi GoseLnny e Uderzo) e nel giugno 





19i74 ■pitotc" divcnla mensile ("Pilotc Men- 
sueD, fondendosi in seguito, nel marco del 
1986. con "Charlie** e diventando "Pilotc 
et Charlìe". 

* PlMPA 

Sìmpaiicissima cagnetta-bambina a pallini 
rossi, con la lingua perennemente pentolo- 
ni, la Pintpa. eretti da Altan" per la sua 
bambina e approdata nel 1 975 sulle pagine 
del "Corriere dei Piccoli"*, e diventata in 
breve tempo urto dei personaggi più noti e 
amali dai lettori dì quel settimanale. Dise* 
gnaia con un tratto che richiama non poco 
la maniera di disegnare dei bambini e colo- 
rata con Ioni vivaci, la Pimpa vive assieme 
al signor Armando, un dolce e comprensivo 
padrone-papi che la asseconda in tutti L suoi 
desideri, ed è sempre indaffarata a combi- 
nare qualcosa di utile e interdente. Può 
parlare agli oggetti, che naturalmente le ri' 
spendono a tono, ed è sempre disponibile se 
si tratta di aiutare una nuvola triste e una 
caffettiera che non vuole più fare il caffè. 
Talvolta Pimpa combina qualche pasticcio, 
ma lo fa sempre per caso e senta nessuna 
cattiveria perchè è fondamenialmenic buona 
e generosa. 

* PiNKY 

Continuamente a caccia di notizie, con una 
piccola macchina fotografica appesa al col- 
lo, PinVy é un simpatico coniglietto rosa. 
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PIPPO, PERTICA E PALLA 



nudo come la celebre Pink Panlncr, La no* 
sira Pantera Rosa, che fa il giornalista con 
allenir fortune e ù muove sulto sfondo di 
una città dove può capitale di lulto, dai de- 
litti più terribili all'atterraggio di dischi vo- 
lanti in pieno centro. 

Crealo nel 1973 da Massimo Mattioli* per il 
settimanale cattolico "Il Giornalino"-, che 
ancora oggi lo ospita regolarmente suLle sue 
pagine» questo personaggio è protagonista 
di brevi -viarie autoconclusive coloratissime 
e un po' strampalate. 




* PINKY RANKIN 

Realizzale dallo statunitense Dick Floyd e 
pubblicate dal 1942 al 194-6 sulle pagine del 
"Daily Worker", il quotidiano del. Panilo 
comunisla americano, le avventure belliche 
di Pinky Ranliin nei paesi europei occupati 
dai tedeschi non si discettano mollo da 
quelle vissute dagli .diri eroi di guerra 
"iliade In Usa" impegnati nella Seconda 
guerra mondiate. Ma. anche se egli non h 
qualifica mai apertamente come marxista, 
di tanto in tanto, tra un'azione e l'altra, in- 
trattiene ì suoi compagni {e. naturalmente, 
anche i lettori) sul ruolo sostenuto dai co- 
munisti nella lotta contro Hitler. Molto rea' 
Ustica, questa serie presentava sempre i na- 
zisti come sadici criminali autori di torture e 
di inutili carneficine. 

* -PIONIERE" 

Indirizzato ai ragazzi dai scile ai quattordici 
anni e con un'impostazione simile a quella 
del cattolico "Il Vittorioso'"*, anche se di se* 
gno del tutto opposto, questo settimanale, 
organo dell'Associazione Pionieri d'Italia, 
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d'ispirazione comunista, era diffuso atira* 
verso le Case de] Popolo e le cellule del oar- 
lito più che dai giornalai. Alle varie rubri- 
che si alternano personaggi umoristici - co- 
me Atomino e Chiodino, due serie create 
dallo scrittore Marcello Argille e dal dise- 
gnatore Vinicio Berti, e i francesi Pi f" e Ar- 
thur* - e storie realistiche come Aquila 
Bianca di Isan e Onesti e A vanti picciotti di 
Arpa c Cajicvan, Non mancano neppure le 
versioni a fumetti dì romanzi ramosi, come 
fi richiamo deità foresta di London o le sto- 
rie Sui partigiani. Apparso per la prima vol- 
ta il 7 ottobre 1949, questo settimanale cessa 
ìe pubblicazioni nel l%4. per riapparire in 
seguilo come inserto del giovedi nel quoti- 
diano del Partito comunista "L'Unita" fino 
ai primi del 

* LES PIONN1ERS 
DE L' ESP ÉR ANCE 
Questa serie, creata nel 194$ da Roger Lecu- 
reus e dal disegnatore Raymond Poivct" e 
pubblicala sino al 1973 - con usa soLa Inter- 
ruzione dal j1 1957 - e certamente uno 
dei più popolari e longevi fumetti di Tanta- 
scienza europei. 

È incentrata su un'astronave, TEspcrance, 
che percorre in lungo e in largo l'Universo, 
alla ricerca di informazioni scienliliche più 
che di avventure, anche se queste, natural- 
mente, non mancano. 

Il primo episodio era ambientato su un pia- 
neta chiaramente ispirato al Mongo di Flash 
Gordon', ma in seguito gli autori hanno di- 
mostrato la loro bravura. lanlO lidia l-ama 
che nei disegni, prendendo spunto dalla mi- 
gliore fantascienza letteraria e impegnando 
l'equipaggio intemazionale (Maud, dotto- 
ressa statunitense, Tsin-Lu. chimica cinese, 
Rodion. fisico russo e Robert, ingegnere 




francese e progettista del veicolo) in avven- 
ture ai quattro angoli dall'Universo (anche 
se non sono ceno mancate quelle ambienta- 
le stilla Terra), arricchendo via via la urie 
di mondi di tutti i tipi, sia naturali che arti- 
ficiali, popolali di volta in volla da esseri in 
lutto e per tutto simili all'uomo, da macchi- 
ne intelligenti, da mostri e perfino da mole- 
cole pensanti o cristalli telepatici. 

* PtPPO 
Vedi Cloofy 

♦ PIPPO. PERTICA E PALLA 
Conosciuti anche cóme i Tre P, il piccolo e 
intelligente Pippo, lo spilungone Perl tea e il 
grosso e goloso Palla formano un terzetto di 
ragadi avventurosi, cui spesso si aggiunge il 
fedele cane Tom, protagonisti di storie che 
spaiano dal predine al passato, dalla realià 
ai sogni più fantasiosa, 

Creala nel 1940 da Benito iacovitti' sulle 
pagine del "Vittorioso"* (nella prima avven- 
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PISOLI I NO DA VO LASTRA 



tura, Pippo contro gii i/igissi, c'è il solo 
Pippo, ma -in dalla seconda sari sempre af- 
fiancato dai due amici), questa serie sì è via 
via arricchita di numerosi indovinali com- 
primari: l'aTciponnOlto Cip, che non ne az- 
zecca mai una. l'anàaiia signora Cartoma- 
go, che suole sempre inlromcltersi in tutto, 
e il terribile Zagar. un diabolico criminale in 
calzamaglia nera chiaramente ispirato al 
Phamom Bloi disrteyano. il nostro Macchia 
Nera, e anneipatoré di Diabolik* per la sua 
abilita di trasformarsi per compiere i suoi 
arditissimi furti, 

♦ PISQUINO DA VOLASTRA 
Creato nel ! da Enzo Marciarne' c pro- 
tagonista di quattro lunghe avventure ap- 
parse direttamente in volume. Pisolino da 
Volasi ra è un uomo di multiforme ingegno 
che vive nell'Italia del 1500 e riassume in sé 
le qualità dei geni del suo tempo, Leonardo 
da Vinci in lesla. Artista e scienziato, cono- 
sce l'alchimia, e la magia bianca ed è sempre 
impegnato nella realizzazione di macchine 
stravaganti per la sua epoca perché troppo 
in anticipo sui tempi. 

♦ PLASTIC MAN 

Ed O'Brien. investito da un getto d'acido 
che trasforma il suo corpo in una «manta 
gommosa in grado di allungarsi e modellarsi 
a piacere, decide di mettere i suoi incredibili 
poteri al servizio della giustizia. Indossa un 
costume rosso e giallo e nasconde il volto 
dietro un grande paio di occhiali scuri, assu- 
mendo il nome di battaglia di Plastic Man, 
anche se non e il solito supererete invincibile 
bensì urta delle prime parodie di Superman' 
& C. Le avventure di questo personaggio, 
spesso affiancato dal maldestro Woczy 
Winfcs, puntano infatti soprattutto sull'u- 
mori imo. 

Crealo nel 194] dallo statunitense Jack Cole 
per la Quality Comics e in seguito continua- 
to da numerosi altri autori, dalla seconda 
meta degli anni Sessanta Plastic Man e en- 
trato a far parte della grande famiglia di su- 
pereroi della DC Comics. 





8411 1- 

— a??** 




8P 



* PLUTO 

Unico vero animate di una cena importanza 
rteil'antropomorfico mondo disneyano, il 
fedele e sonnacchioso cane di Mickcy Mou- 
se", il nostro Topolino, appare per la prima 
solia net cortometraggio Tht Sloose Ham 
(Caccia all'alce), diretto all'inizio del 1931 
da Buri Gilleit, e il 10 gennaio dell'anno 
successivo lo ritroviamo nella prima tavola 
domenicale del topo più famoso del mondo 
dove, inseguito da un gattaccio-accalappia- 
cani perché privo dì medaglietta, e salvato 
appunto da Topolino. 

Protagonista di simpatiche disavventure do- 
mestiche e rurali più che di lunghe avventu- 
re tanche se una volta, in una storia del 
1935, diventa inopinatamente un campione 
nelle corse di cani). Pluto in genere preferi- 
sce poltrire piuttosto che darsi da fare c si 
accontenta di un ruolo di secondo piano ac- 
canto al suo padrone, che non accompagna 
quasi mai in giro per il mondo e raramente 
aiuta nelle sue indagini. 

• POCO 

Ambientata nella palude di Okefenokee - 
un vero e proprio microcosmo nel quale 
l'uomo non compare mai - questa serie non 
ha un solo maltatore e lo stesso Pogo, un 
opossum saggio e tollerante circondalo da 
vari eccentrici personaggi, e più un testimo- 
ne che un protagonista assoluio. Dopo aver 
fatto parte per un ceno periodo dell'equipe 




di Wah Disney', net sul primo nume- 
ro dell'albo "Animai Comics". Wall Kelly' 
aveva iniziato una serie incentrata sul bam- 
bino BumbazJne e su Alberi, un simpatico 
alligatore fanfarone. In seguilo, convintosi 
che gli animali fossero un soggetto più sti- 
molanle e divertente da disegnare, l'auiorc 
eliminerà Bumbazinc inserendo nelle storie 
nuovi personaggi come l'opossum Pogo, il 
saccente gufa Howland Owl, il vanesio se- 
gugio Bcaurcgard, il "tartarugo" Churchy la 
Femme e ForLy-Pine, i! porcospino pessimi- 
sta e brontolone, tanto per ricordare soltan- 
to quelli più importanti e ricorrenti. La serie 
viene cosi ribarie/zaia Albert and Pùgo e in 
seguito soltanto Pogo quando incomincerà 
a essere distribuita da una grande agenzia. 
All'inizio soltanto umoristica, questa serie e 
andata sempre più impegnandosi negli anni 




Sessanta sino a essere considerala, soprat- 
tutto durante le presidenze di Johnson e di 
Nixon. un'indiretta cartina di tornasole del- 
la realtà politica staiunitenve. 
Alla morte di Kelly, avvenuta nel 1973, le 
tavole domenicali di Pogo sono state conti- 
nuate per un certo periodo dalla moglie, an- 
che lei ex collaborai rice dello Studio Disnes, 
per poi essere interrotte. La serie e stata ri- 
presa nel 1989 da due giovani autori statuni- 
tensi, lo sceneggiaiore Larry Doyle e il dise- 
gnatore Neal Sternccky. 
Vedi a pagina 208 il box sugli animati nel 
fumetto. 
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• POÌVET. RAYMOND 

Nato net 1900 a Partii, Raymond Potvet 
inizia a lavorare nel mondo dd fumetti nel 
dopo aver fatto l'arredatoie c il dise- 
gnatore di moda, con un fantasioso adatta- 
mento del kóbnsoa Ousov di Daniel De- 
foe. In seguito disegna salir biografie dj fa- 
mosi personaggi «orici (da Cristoforo Co- 
lombo a Napoleone Ronaparie) su "L'Avcn- 
tureux' c V'ers la monda ineonnua su "Le 
Témérairc"*. Nel IWS di sita, sulle pagine 
di "Vaillant"*. assieme allo sceneggiatore 
Roger Léturfus, alla vaga fantascientifica 
£es ptennim; de i'gspéfattce* , indubbia- 
mente ta sua opera più famosa, che conti- 
nuerà vino al 1973. con una «sta interruzio- 
ne dal I953nl 1*57. 

Nel 1947 Fotta crea un proprio studio (dal 
quale passeranno amori come Gigi*, Man- 
dryka e Foresi 1 ) e in seguito disegna anche 
vari effimeri personaggi, tra i quali merita- 
no di «sere ricordali almeno il fanlascìenli- 
fico Marc Kcynes su "OK", Cafone! X su 
u Coq Hardt" e il giornalista Guy Lebleu su 
"Pilotc"*. Dopo aver collaborato ttt'Hiftoi- 
re de Fra/tre ffl fwrtdtì de&iiaées e a La dt- 
cvttverlt du mùniie, prestigiose opere a fu- 
metti pubblicate dalle Ed h Loris Larousse, 
nella seconda mela degli anni Settanta Poi- 
ve( realità Nefertari per |"*Echo ds Sava- 
ncs", t. '{ichiquirr Cubiqur per "Cìtcus"" 1 e 
Opus IV per "Neutton". Tra i suoi lavori 
successivi segnaliamo almeno il prestigioso 
Dtìtteuf Fauit^ su testi di Jacquerie Rodol- 
phe. pubblicato direttamente in volume. 



* POLLY AND HER PALS 
Pubblicata a partire dal 4 dicembre 1912 sul 
-New York Journal" e sugli altri quotidiani 
del gruppo Hearst e direttamente ispirata a 
un altro fumetto. Far Tha H'e Ha\e 
OmglUert?, vale a dire "Per questo abbia- 
mo figlie?*, creato a metà dell'anno prece- 
derne dallo flesso Cliff Stcrrett', questa se- 
rie si intitola in un primo tempo /torme 
Poliy e solo a metà gennaio dell'anno suc- 
cessivo verri ribattezzata Poiiy and Htr 
Ptits, ovvero Polly e i suoi amici. Quanio al- 
la tasoladomerti'rale, iniziala il 28 dicembre 
190. prenderà questo titolo soltanto alla Fi- 
ne del 1925 dopo essere stata lanciala come 
Hve, Genttemen. h Poliy! ("Signori, eccovi 
Polly H c pubblicata in seguito a lungo 
semplicemente come Polly. Tutti queiii tuo 
lì sono comunque fuorviinti per quanto ri- 
guarda il contenuto della serie, non ian.10 
imperniala sulla giovane PoEly e t suoi nu- 
merosi corteggiatori quanto sul buffo mena- 
ge dei sucri genitori, Susie e Samuel Perbins, 
Man e Paw ndl'intimita. fui loro continui 
battibecchi e sulle loro pattuir particolar- 
mente ricche di giochi di parole. Tra i nu- 
merosi comprimari meritano infine di essere 
ricordati it maggiordomo Necssah, il gatto 
Kit tv, Carric, cugina di Ma*, e il *uo insop- 
portabile Tiilio Ange). 

Popolarissima negli Stali Uniti anche se pra- 
ticamente sconosciuta in Italia. Polly and 
Htr Pah merita di essere ricordata anche 
per la grande cura posta dall'autore Cliff 
Sterrett - che nel 1934 smetic di occuparsi 
delle strisce quotidiane (affidandole a Paul 
Fung e ad aliri autori) per dedicarsi comple- 
tamente alle tavole domenicali, che conti- 
nuerà sino al suo ritiro definitivo nel 1958 - 
nel realizzare gli albi femminili seguendo il 
mutare delle mode, 

■ POLSK/H 

La Polonia ha una certa 1 radinone dj riviste 
illustrate che risale al 1859 con la nascita di 
"Tygodnik llsirowany". che spesso pubbli- 
cava brevi storielle mute in sequenza; poi 
negli anni Verni le riviste presentavano sal- 
tuariamente sulle loro pagine lo svedese 
Adam sor. ribalte? fato Agaptt Krupa, la 
francese Dccassine* e altre storte tratte da 
"La Semaine de Swcltc'- Ma 1 pnmi fuma 
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ti (anche se in realtà sono storie mute con 
didascalie in versi) escono soltanto all'inizio 
degli anni Trenta: si (ratta di Koziolck Ma- 
lolek e della scimmia Fiki Miki. protagonisti 
di storie educati se e moraleggianti realizzate 
da Kornel Makuszynski e Svariar Walenly- 
nowicz. 

Nel 1935 it settimanale "Swiat Przygod" mi- 
na a pubblicare scn e propri fumetti, ma 
ben presto la produzione degli anonimi au- 
tori locati viene scalzata da grandi personag- 
gi "triade in Usa" come Brick Bradford', 
Mandrakc* e 77m Tyttt's Luck*. i nostri Ci 
no e Franco, Altre risiste puntano sugli eroi 
disneyani o sul fantascientifico Flash Gor- 
don*, mentre Tartan* ha addirittura una 
propria testata. 

Durame ta Seconda guerra mondiale e l'oc- 
cupazione tedesca tutte le riviste a fumetti 
cessano le pubblicazioni. La ripresa vara 
motto lenta e bisognerà attendere il 1952 per 
ritrovare una serie polacca: una storia sulla 
viia di Copernico pubblicata su -PrzclLfOj" 

segnatoi Jer/y Skarrym'ki! che in seguito 
daranno vita all'avventuroso Janosik. Tra 1 
personaggi più popolari nati in seguito, me- 
ritano di essere almeno ricordati: Rapitati 
Zbik, protagonista di Morie poliziesche; Ka- 
pitan Kloss, un ufficiale dello spionaggio 
polacco, reso popolare da un serial telcviu- 
vo, che agisce durante la Seconda guerra 
mondiale, mescolandosi a! tedeschi e sven- 
tando 1 loro piani; infine le serie Pwtantay 
Fra*, sull'ali isita di un gruppo di partigiani 
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ANIMALI TRA REALTÀ' 
E FANTASIA 




Da quando Esopo, Fedro e La F cintarne li 
hanno uminiasMi nelle (oro favole, 
trasformandoli in simboli fìssi delle vinù e 
dei vizi dell'uomo,, gli animati sono mirati 
stabilmente sia netla letteratura per ragazzi che in quella 
per gli adulti. E. naturalmente, anche nei fumetti, dove 
sono numerosissimi lauto nelle storie umoristiche [é 
proprio un pappagallo a parlare per U prima volta conia 
caraiteriitfca "nuvoletta* in una tavola, di Ydlùw Kìd*, 
comunemente considerato il capostipite del fumetto 
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moderno) quanto in quelle avventurose. Impossìbile 
ricordarli tutti. Basterà scanalare, ira i primi, il Tigc dì 
Buswr Brown*. il bassotto del signor Bonaventura* , il 
pinguino Alfred*. lo sciocco cane poliziotto Ran Tan 
Pian', Milou. i'inieparahitc compagno di Tiniin* e 
IdefU, il pìccolissimo cane di Obelix, il grande amico di 
Asteria*! e, trai secondi. Devi!, il lupo fedele compagno 
di The Phantóm\ il nostro UoJtJQ Mascheralo, Silver, il 
cavallo di Lene Ranger*, e Krypto, il superane di 
Superboy*. 

Ci sono poi storie in cui gli animali «no protagonisti 
assoluti o quasi (come it tarzanide A km*, ì mi autori 
decifro si n dall'inìzio di far, parlare gJi animali come gli 
esperì umani, non con suoni gutturali* ruggiti, o barriti dì 
volta in vetta, tradotti, ma con fissi ben costruite, anche 
quando parlano tra loro e Akim, che conosce il loro 
linguaggio) e alice con animali che si comportano in lutto 
e per tutto come noi. NaiuraJnienie non ci riferiamo 
soliamo agli animali che incontra Kamandi*. umanijjaii 
dalle radiazioni atomiche, che detengono il potere in uno 
dei taniì futuri possibili, quanto a personaggi di primo 
piano come Krazy KaE* o Felix*, come Tom & lem" o 



Lupo Alberto'. Per non parlare poi di una "stella" come 
SnflOpy*. ebe da "semplice" cane si è trasformato cot 
passare degli anni in un braccherò nevrotico e 
sognatore. sen/' a!r.ro il personaggio più popolare dei 
Pwmils*- 

C'è poi un sottolìlone particolarmente importarne, 
quello degli animali antropomorfi. Questo comprende i 
pcpolarissimi Micfcey Mouse* e Donald Duck*, i nostri 
Topolino e Paperino, e gli allri numerosi eroi disneyani 0 
il divertente Howard the Duck*, un papero extraterrestre 
dal carattere rissoso e un pò 1 folle che è sempre 
circondato da belle ra$ajae ed è spesso impegnalo in 
Storie un po' assurde. E non dimentichiamo il caso 
pan icolarc di Cucciolo * e Beppe nafl i nel 1 929 come 
animali antropomorfi sulla scia del successo di Topolino 
e Pippo, che nel dopoguerra si sono trasformati in veri e 
propri esseri umani. 

Questa rapida carrellala si conclude elencando alcuni 
animali compltlamentc inventati come gli ShmOO (esseri 
bianchi a forma di palla, preoccupali soltanto di Tendere 
felici gli uomini fornendo loro lutto quello che sognano 
o desiderano e che saranno combattuti al grido di « Gli 
Shmoo sono cattivi 
perchè sono cosi 
buoni!») e i Kigmi 
(che provocano la 
crisi dell' induttria 
bellica, di militari, 
avvocati, poliziotti e 
coti via. placando 
l'aggressività degli 
uomini- che poteva- 
no liberamente sffr- 
girsi sui loro capaci 
sederi) che compaio- 
no in alcune storie di 
Lil Abner*, il Mar 
supilami* dt Andre 
Franquin* e il deli- 
zioso Copyright dì 
Jean-Claude Foresi*. 
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polacchi durante l'ultima guerra, t PUet 
Smsgtowka, incentrala suite avventure di un 
pilota di elicottero. 

Nel 1972 Krzysztof Teoder Toepliiz pubbli- 
ea "Szpilki", una rivista satirica sulla quale 
si faranno le ossa molli giovani amori come 
Andrzej Mleczko e Andrzej Dudziski, men- 
ire nei 1976 esce il primo numero di "Re- 
lax", sul quak «ordisce Grzegorz Rositi-siti, 
runico autore in seguito noto in Deciderne 
grazie al faniastieo Thorgal (disegnato su le- 
sti di Jean. Van Kamme) e al fantascientifico 
Hans, (disegnato su testi di André^Paul Du- 
chaleau), apparvi rispettivamente su ""fin* 
tin"* e su. "Circus"*. 

Condizionato dalla difficile situazione poli- 
tica e sociale oltre che da una cronica man- 
canza di tana che ha penato alla chiusura 
di molte lesiatc, negli anni Quanta il fumet- 
to polacco ha continualo a impoverirci e 
ben difficilmente nuovi autori e nuovi per- 
sonaggi di un certo livello riusciranno a im- 
porsi a livello internazionale o all' audizione 
dei pochi lettori locali inicress&ti alla cosid- 
detta letteratura disegnala, 

* PON PON 

11 titolare di questa serie e un allegro, sim- 
patico funghetto umanizzalo, sempre dispo- 
nibile a dare una mano a tulli oltre che a 
sentire gli sfoghi dei suoi amici e a dare loro 
qualche buon coniglio. Fon Fon non è tan- 
to il protagonista, quanlo un testimone di- 
sincantato di quanto arcade intorno a lui in 
delicate storie umoristiche che ripropongo- 
no in chiave favolistica gli stessi problemi 
piccoli e grandi che affliggono da tempre 
l'uomo. Anche se la sua vita e quella dei 
suoi amici e indubbiamente più tranquilla e 
rilassante della nostra, in questo tm'eroco* 
sma non mancano ceno i problemi, visto 
che i vari personaggi si comportano in tutto 
e per tutto come noi. offrendo quindi più di 
uno spunto per una satira bonaria e diver- 
tente dei difetti umani. 
(Trento da Luciano Bottaio* isaliuariamentc 




affiancato dallo sceneggiatone Carlo Chen- 
di) e pubblicato sulle pagine dei settimanale 
cattolico "Il Giornalino"* a partire dal 
1971, Pon Pon appare ancora oggi in una 
lunga serie di tavole autoconclusive e di bre- 
vi racconti. 

* POPE Y E 

Coraggioso e ingenuo quanto rissoso e ira- 
scìbile. Pooeye. il nostro Braccio di Ferro, 
fa capolino il V gennaio dei 1929 in un al- 
tro fumetto di Elide Crislcr Segar*, TV 
TXimbfc Ttwtre*. È soltanto una compar- 
sa, destinata a breve vita, ma piace moltissi- 
mo ai lettori, tanto da divemarc ben presi o 
il protagonista assoluto della serie, che Se- 
gar arricchisce vìa via con nuovi e indovina- 
ti personaggi. 

Eterno fidanzalo di Olivia, che varrebbe es- 
sere corteggiata e vezzeggerà dal rude mari- 
naio, questo scorbutico eroe e rintani azio- 
ne dell'uòmo leale e deciso che difende fra- 
gili fanciulle e vive straordinarie avventure 
ai quattro angoli dei mondo. Infatti sino al- 
la mone di Segar, avvenuta nel 19:18, le sto- 
rie di Popeye, al di Ea di un ceno gusto per 
le battute e le situazioni umoristiche, sono 
prettamente avventurose. Onesto, fortissi- 
mo e capace di nobili imprese, questo popo- 
larissimo personaggio ricorre talvolta (e sol- 
tanto in casi «stremi) agli spinaci, una "po- 
zione" che gli infonde un'energìa straordi- 
naria e gli consente di abbattere energumeni 
barbuti e prepolenti, Biute in testa, che 
sembrano usciti dalle comiche di Charlot. 




Alla mone di Segar, Braccio di Ferro e stato 
continuato da Tom Ssms e, più tardi, da 
Ralph Stein per i testi, mentre i disegni sono 
stati affidati a Doc Winner prima e a Bill 
Zaboly poi, nw ha perso il suo originario 
mordente, diventando protagonista dì storie 
quasi esclusivamente umoristiche. Bud 5a> 
genoorf si occupa epregian-cnte delle strisce 
quotidiane e delle tavole domenicali di que- 
sta serie dal 1958. 

Può essere curioso ricordare che. pur essen- 
do già famosissimo, anche al suo esordio 
sullo schermo, nd 1933, Braccio di Ferro 
deve accontentarsi del ruolo di comparsa ac- 
canto alla provocarne e maliziosa Betty 
Boop*. Ma in meno di un anno diventa pro- 
tagonista dì una lunghissima serie di corto- 
metraggi a disegni animali (oltre duecento 
titoli dal 1933 al 1957) realiaaii dai fratelli 
Max e Davc Fleischer, 

* PGRFIRI 

Smessa l'attivila agonistica - ha alle spalle 
un glorioso passato da calciatore nelle file 
della Dinamo come cenlromediano - Olto 
Zaccaria Porfirì. questo il suo nome com- 
pleto, ha messo su qualche chilo di troppo, 
ma non sembra preoccuparsene anche se tal- 
volta ìl suo fisico grande e grosso gli crea 
qualche problema. Vive a Berlino,, una città 
che secondo il suo autore, Franco Saudelli*, 
A può offrire delle soluzióni aperte al rac- 
conto spionistico, cosa che non ti può dare 
Las Angeles o Miami n e ama definirsi « una 
specie di polmoito*. Apparememenie bo- 
nario e pacioccone, Porfirì è. in realtà un se ■ 
gugio deciso e affidabile che non molla fa- 
cilmente la preda e che porta quasi sempre a 
buon fine le indagini che gli vengono di vol- 
ta in volta affidate. 

Iniziale net 1*W sulle pagine di -"Orieni Es- 
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press"*, le avventure di questo personaggio 
sono in seguito eomimiaic su quelle di "Co- 
mic Art"* . 

■ PORTUGAL 

Anche se i fumetti portoghesi irKominccran- 
no a essere pubblicali massiceiamenH! sol' 
Canio negli anni Venti (quando, sulla scia 
del successo oitenuto da "Sctulo Comico", 
supplemento umoristico del quotidiano *Se- 
cuto*. naie nei 1915, si moltiplicano i sup- 
plementi dti quotidiani e le ri c i^pTess,!- 
mienie dedicate ai ragazzi, come "ABCzIn- 
ho" e "O Cai w.iy-" j. non bisogna dimentica- 
re che il Portogallo aveva sin dalla seconda 
meta del secolo scorvo una lunga tradi/mnc 
di riviste saiiriehe che spesso pubblicavano 
h-:-.". ; storte in sequenza, La più lunga e fa- 
mosa tra queste suine e Apontumenios de 
Rafael Bordato Piaheiro sabre a picaresca 
viajem do tmperador do Rasilb petti Euro- 
pa, un vero e proprio pfotofumesio di cen- 
toventi immagini, raggnippate in quattordi- 
ci pagine* nel quale Rafael Bordalo Pinheiro 
ironizza su un viaggio nel Vecchio Conii- 
nenie del] ' imperatore Pedro ] I e dove Rasi Ib 
e un trasparente anagramma di Brasil (Bra- 
sale). 

Anche k i loro nomi sono sconosciuti nel 
resto del mondo e spesso ormai poco noti 
persino in Portogallo, non bisogna dimenìi' 
care die 1 supplementi dei giornali e te rivi- 
ste dedicate ai giovani pubblicano sin dall'i- 
nìzio storie a, fumetti realizzale da autori 
portoghesi, mentre gli autori stranieri arri- 
veranno soltanto nel 1915 (gli statunitensi 
sulle pagine di "0 Mickey" ed Hergè* con il 
suo Tlniìn* su quelle di "0 Papagayo"), e 
che soltanto all'inizio degli anni Cinquanta 
l'importazione incomincerà a farsi massiccia 
tanto da portare alla formulazione di dispo- 
sizioni ufficiali, del resto mai rispettate da- 
gli editori, che stabilivano che il settaitlacìn- 
que per cerno dei fumetti pubblicali doveva- 
no essere portoghesi. 

I bravi amori non mancano (basterà ricor- 
dare, tanto per fare qualche nome, Eduardo 
Teixeka Coelho. Jaime Coriez, José Girci e 
Servai-, Tiago), ma gli editori preferiscono 
puntare sui grandi personaggi sttanicri. Tra 
il 1963 e il 1971 escono addirittura quattro 
rivrstc che utilizano quasi esclusivamente 



materiale straniero' "Timi ini" c "Spiroti" 
quello francobdga, e "Jornal do Culo" e 
"Jaeio" quello spagnolo; mentre gli autori 
portoghesi non riescono a pubblicare all'e- 
stero i toro fumetti. Molti autori cambiano 
mestiere o si trasferiscono all'estero - Cod- 
ilo in Francia e successivamente in Italia, 
Coftez in Brasile. Carlos Roquc e Jose Ma- 
nuel Soares in Spagna e cosi via. Ut produ- 
zione nazionale, nonostante l'ottimo inìzio, 
incomincia a segnare il passo e anche "Qua- 
drinhos", un'interessante fanzine che sì oc- 
cupa criticamente di fumetti, deve dedicare 
la maggior pane delle sue pagine *à grandi 
personaggi stranieri, 

"Visao". che nasce nell'aprile 1975 puntan- 
do sugli autori locali, chiude i baiiemi dopo 
una decina di numeri, ma alcune riviste sati* 
riche come "0 E-stripador"' ed "Evarisio" 
riescono a conquistarsi un proprio spazio. 
La produzione locale langue sino alla secon- 
da metà degli anni Ottanta (quando l'edito- 
re Mei iberica da vita a "B.D.". una rivista 
in grande formato con il sessanta per cento 
di materiale francobelga e il quaranta per 
cento di materiale portogli ré), pero ben 
difficilmente riuscirà a risorgere e a tornare 
agli antichi splendori. 

• PRATT, HUGO 

Nato U 15 giugno 1*27 su una spiaggia vici- 
nissima a Rimirn, Hugo Pralt è uno dei 
maestri indiscussi del fumetto moderno. Il 
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suo primo personaggio famoso e Asso di 
Picche 1 ., un mascheralo dfill 'aderente ecsiu- 
me giallo pubblicato sull'omonima testata 
alla quale collaboravano anche Dino Batta' 
glia 1 , Damiano Damiani, Mario Faustinctli e 
Alberto Ongaro*, anch'essi alle prime armi. 
Le loro storie eFano pubblicate in Argentina 
dall'Editorìa! Abril e dopo la chiusura 
dell "'Asso di Picche"* il gruppo verteriarvo 
continua a lavorare per il Sud America fino 
a quando, nel 3950, viene toro proposto di 
trasferirsi difesamente a Buenos Attes- 
titi Argentina Prati continua Junglemen*, su 
leSli di Onga.ro, e dà vita, quasi sempre su 
testi di Heetor Q. Oesterheld*, a numerosi 
personaggi di successo, da Sargemo Kirk* a 
Ernie Pikc" a TÈconderoga". Dopo una bre- 
ve parentesi in Gran Bretagna e nel West 
Virginia, Pralt torna in Argentina (realiz- 
zando Ann y Daun, serie ambicniasa in 
Africa) e nel 1961 si trasferisce in Brasile, 
dove collabora con Enrique Lipszyc alla 
fondazione ddl'Eseuela Panamerieana de 
Arte. Dopo un'altra breve sosta argentina 
(da segnalare almeno lo splendido Whec- 
lirtg*). Piati toma in Italia, a metà degli anni 
Scssanla e inizia a collaborare al "Corriere 
dei Piccoli"* creando, su icsii di Ongaro, 
l'Ombra, un simpatico mascherato per ra- 
gazzi che ricorda un po' il vecchio Asso d.i 
Picche e realizzando diverse splendide ridu- 
zioni di capolavori della letteratura per ra- 
gaza come L'isola del tesare e li ragazzo 
rapilo» entrambi di Robert Louis Stevenson. 
Nella seconda metà del 1967 esce a Genova 
"Sgt KM"*, una rivista mensile di storie av- 
venturose che dedica molto spazio ai suoi 
fumetti e sulle cui pagine Prati realizza Una 
ballata del Mare Salato, una lunga saga gre- 
mita di personaggi, tulli di ottimo livello. 
Tra questi Cono Maltese", eroe romantico 
alla Conrad, che, divenuto protagonista di 




una lunga sene di avventure, darà n Prati 
una meritata fama internazionale, 

* PRAVDA 

Questa eroina ricorda Fisicamente la cantan- 
te Frantoio Hardy ed c una violenta conte- 
statrice della società dei consumi. Indossa 
un giubbetto generosamente aperto sul pei- 
io, stilali sulle gambe nude e un alto cintu- 
rene, che spesso usa come arma, ed è una 
sbandala che vi lancia a cavallo di una po- 
lente motocicletta per le «rade di Megalo- 
poli, quintessenza della nostra civiltà, che 
sorrebbe deliniitvamcnte distruggere. Prav- 
da è stata creala nel 1967 dai francesi Pascal 
Thomas e Guy Pcllaerl (che l'anno prece- 
derne aveva disegnato te curiose avventure 
di Jodctlc") e pubblicata sull'ironico e irri- 
verente "Haia-Kiri". una specie di "Male" 
ante liltcram. 




* PRlNCE VALIANT 
Tiglio del re di Thuk in esìlio, il giovane 
Valiant approda nella fredda terra dei Bri- 
tanni. La sua lotla con un gigantesco ser- 
perne marino introduce subito a quel misto 
di noria e leggenda che rimarrà una cattan- 
te di questa splendida saga, ambientala ai 
tempi leggendari di re Arrù, in un periodo 
fantastico più che storico, popolalo di ma- 
ghi, cavalieri e misteriose regine. 
Coraggioso e sorretto da saldi ideali di giu- 
dìzio, il ragazzo cresce e diventa uno dei ca- 
valieri delta Tavola Rotonda, si erge a pala- 
dino dei poveri e dei deboli, partecipa alte 
guerre contro i Sassoni e contro gli Unni, 
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sposa la principessa Alda, ha quattro figli e 
vive stilile avventure- che hanno sfondi Ora 
reali e ora mitici: dalle Crociate alle vicende 
tipo Robin Hnod,. dalle esplorazioni per ma- 
re (che lo portano addirittura in America) 
fino al Santo Sepolcro, Senza dimenticare 
che in queste storie :/\ progress (nelle quali, 
cioè, il tempo passa anche per i vari perso- 
naggi) la vita privata ha sempre avuto un 
suo spazio anche perché, come ha detto il 
suo autore a un giornalista. * troppi drammi 
o azioni violente possono diventare noiosi. 
Cosi io tento di intermezzarli con scene Fa- 
miliari, di introdurre nuove comparse 0 di 
aggiungere un tocco di umorismo prima del 
prossimi! pcri-coliiso episodio.". 
Creata nel 1931 dallo statunitense Harold 
Foste/" e realizzata con uno stile difficil- 
mente eguagliabile, che rifiuta ta nuvoletta 
sostituendola con brevi didascalie inserite 
nelle vignette, questa serie si rifa al gusto 
dell'illustrazione più che alle serrale sequen- 
ze narrative del fumetto. Frutto di un noie- 
sole lavoro di ricerca, le storie di Foster. 
che ha scritto anche un romanzo imperniato 
sulle avventure di Prince Valiant, sono state 
portale sullo schermo nel 1954 dalla zOth 
Cenlury Fox in un lungometraggio in Cine- 
mascope e Technicolor diretto da Henry 
Hathaway e interpretato da Robert Wagner, 
lanci Lcigh, James Mason e Primo Came- 
ra. Dopo aver realizzato oltre 1700 tavole, 
nel 19"? I Foster ha affidato la realizzazione 
della sene a John Cui leu Murphyv 

• PROCOPIO 

Piccoletto, simpatico e dal grande cuore. 
Procopio esordisce nel 1951 sulle pagine del 
settimanale cattolico "Il Vittorioso"" come 
scudiero al servizio di un presuntuoso cava- 
liere medievale, anche se il caso lo Ta presto 
diventare a sua volta cavaliere facendogli 
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affrontare, con coraggio c con un pizzico di 
umorismo, situazioni più grandi di lui. 
Sin dalla seconda avventura. Lino 1-andolfi* 
ha pero adottato un semplice artificio narra- 
liso che ha permesso a questo personaggio 
di vivere avventure in epoche diverve sen/a 
dover ricorrere a complicate macchine del 
tempo. Il protagonista di questa storia e in- 
fatti un moderno discenderne dello scudie- 
ro-cavaliere medievale : anch'egti si chiama 
Procopio ed e un agente della poliria statu- 
nitense. Da questo momento k sue avventu- 
re si alternano a quelle dei suoi antenati, in 
lutto e per lutto uguali a lui: Procopio. un 
tipico uomo medio ovunque si trovi, può vi- 
vere ogni uria di storie, senza alcun limile 
spaziale o temporale, 

Le avventure di questo popolarissimo perso- 
naggio - nel E9SS, quando la RAI indisse un 
concorso-referendum tra i ragazzi, Procopio 
risulto il più popolare tra cinquanta nomi di 
ogni tempo e paese della letteratura infantile 
e dei fumetti • hanno avuto una versione di- 
scografica nel 1966. Sello stesso anno Lino 
Landolfi ha pubblicato il romanzo Procopm 
di Torr&rupa. Nella seconda metà degli anni 
Sessanta Procopio e staio ■"interpretato" dai 
mimi di Mago Zurli e presentato, sempre in 
televisione, con disegni originali dell'autore. 

♦ LOS PHOFESIONALES 
Come si lavora in uno studio che produce 
rumeni? A questa e a molte altre domande 
che di solito si pongono i lettori risponde lo 
spagnolo Carlos Gimencz* in questa diver- 
tente serie, apparsa nel I9S1 su "Rambla™ e 
pubblicata in Italia su "Eureka'* durante la 
gestione di Castelli' e Silver", nella quale 
l'autore racconta la vita dì tutti i giorni di 
uri gruppo di autori di fumetti di Barcellona 
che lavorano per conto dell'agenzia Crca- 
cióncs llustradas. trasparente allusione alla 
sera Selecciònes llustradas di Josep Toulain 
nella quale l'autore lavorava accanto ad al- 
tri futuri famosi disegnatori spagnoli. Am- 





Anche se Los prof estimate* e indubbiamente il 
più interessante e maturo fumetto sul monda 
dei tu meni, non i esito l'unico a puntare 
sulla vita di tutti i giorni di autori 
profc&uOnU^-B o sul "dietro le quinte" di un mondo 
indubbiamente affascinante. Basti pensare a Le gang 
Mazda; una divertente serie scrina e disegnala dai belgi 
Bernard I Maire. Christian Darassc e Mare Michete, die 
ne Mino anche i simpatici protagonisti, o alle storie di 
Franco Fossati e Bruno Carwuedari, che si sono 
autoritratti nei ruoli di un critico e di un autore pei 
parlare su "Comic Art"*, naturalmente a fumetti, delta 
critica fumettistica, delle fanzine* e dei rapporti tra 
fumetti e pubblicità olire che per "recensire" un'edi/ione 
del Salone inteman&naJe dei «mici di Lucca. É anche 
impilato die il pinguino Opus" abbia cercato per qualche 
tempo di fare fautore di fumetti, mentre lo stesso Dick 
Tracy* ha avuto una volta a die fare con cinque 
sconclusionati autori: mentre uno scriveva la storia, gli 
altri quattro disegnavano contemporaneamente la 
striscia... una vignetta per ciascuno! 
La maggior parte dei fumetti sui fumetti sono comunque 
incentrati sulla parodia dei personaggi più famosi. Con il 
suo Fearlcss Foidicfc", azzeccala caricatura del Dick 
Tracy" di Chester GouIdS Al Capo* dovrebbe essere 
Stato il primo a dar vita a una serie di successo, anche se 
in fondo le sue avventure erano saltuariamente inseriic in 
qudle di Li't Abner* e presentate come la sua lettura 
preferita. Ma non bisogna dimenticare che già negli anni 
Trenta gli anonimi autori dei diny comics avevano 
puntato proprio sui grandi croi dei fumetti oltre che su 
importanti uomini politici e famose stelle del cinema per 
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i loro proibitissimi fumetti pornografici vendut i di 
nascosto agli angoli ddle strade delle grandi dita 
staiunitensi dai diny mcn, gli sporcaccioni. 
Non mancano numerosi esempi in diversi altri paesi 
come la Spagna e l'Italia, ma (e parodie dei più famosi 
personaggi dei fumetti ha in seguilo conosciuto un vero 
boom soprattutto in Francia, dove sono numerosi i 
volumi che prendono in giro gli eroi più popolari. Da 
Asterìx 1 a Tintin* , da Spirou * agji Schi roumpfs' , i nostri 
Puffi, si può dire che nessun grosso personaggio 
francofono non abbia avuto la sua brava parodia. In 
genere si tratta di storie brevissime, da una a quattro 
pagine, die puntano, p-.u 0 menu felicemente, ma in 
genere in mòdo simpatico e divertente, sul sesso o d 
fanno vedere come potrebbero comportarsi questi 
personaggi da vecch i . U n vero e proprio scoop, anche 
perche tutti sanno che in genere gli eroi dei fumetti non 
invecchiano e, arni, con il passare del tempo tendono 
spesso addirittura a ringiovanire. 
Per concludere queste brevi considerazioni, non bisogna 
dimenticare che talvolta sono gli stessi autori, soprattutto 
quelli che di solilo collaborano alle riviste per ragadi (e, 
naturalmente, quelli maggiormente dosati di una cena 
autoirónial, a mìtiuarc ì loro personaggi in. situazioni 
diverse dal solito in tavole pubblicate sulle riviste 
specializzate o raccolte direttamente in volume. 
Sempre in Francia, sono piuttosto diffusi andie simpatid 
e originali "omaggi" fumettistici periodicamente dedicati, 
tante ai personaggi quanto agli autori, in occasione di 
qualche lóro anniversario. 




i tre inie^proii do La GariQ Ma*da. 



PUNISHER 



bicntaie nella seconda metà degli anni Ses- 
santa h queste divertenti acne, in parte auto- 
e ra t ÌlSlc , offrono anche un quadra abba- 
iiinza esauriente del clima polii ico e sodale 
deit'epocu. 

Vedi Mila pagina arcamo il box stri fumetti 
itU mondo del fumetto c sulle parodie dei 
personaggi più famosi. 

* PROF ESSE U R NIMBUS 
Protagonista di strisce completamente mute, 
come il Ferd'nand" di Hcnmng Dahl Mik- 
kdsen, fHttelT Cari Anderson e jIin 
personaggi. LI professor Nimbus e un signo* 
rt di una eerta età, serio e pensoso, ehc cer- 
ca di risolvei* problemi di gravili o di moto 
perpetua con complicali marchingegni, In 
seguito lo ritroviamo sono tutte le laiiludi' 
ni, dall'Africa al Polo Nord, impegnalo di 
volta in volta in mille mestieri diversi, dal* 
l'esploratore al cercatore d'oro, dal mago al 
capitano di una nave. 

Deaia nel 1934 da Andrò Pan per l'agenzia 
francese Opera Mundi, che disi rifluisce in 
Europi gl i eroi del King Features Syndicaie, 
questa serie, inizialmente intitolata Lei; 
A ventura ifu Pro/p.v<yitr .\'tftìlnt$, interrOUa 
durante la Seconda guerra mondiale, r. stata 
poi ripresa conte Le Profcsseur fVintbus, 
con identiche caratteristiche, dalla firve degli 
anni Quaranta al 1914, da un gruppo di di- 
segnatori anonimi che firmava \ t varie stri- 





sce con lo pseudonimo collcttile di Jean 
Darrhd 

♦ 1 PUFFI 
Vedi SchLronmpfs 

♦ PUOACIOFF 

Creato nel ■'>"' da Giorgio Kebuffi* e ap- 
parso inizialmente nelle scorie di Cucciolo* e 
Beppe, contiuistandou in seguii o uno spazio 
sempre maggiore sino a diventare titolare di 
una propria serie autonoma, Pugarioff e un 
•.impanco quanto famelico lupo della step- 
pa, perennemente in lotta con il bieco bom- 
barda, avversario "storico" dei due amici. Si 
esprime con un curioso accento pseudontssó 
e il suo linguaggio è pieno di parole che ter- 
minano in "osici" e in "af V o in "eff . Tan- 
to per Tate un solo esemplo, egli parla di se 
stesso come di un coraggioso "luposki della 
steppafr. 

♦ THE PUNtSHER 

Frank Casi le, ex marine reduce dal Vietnam 
ed ex agente dei servizi di sicurezza, sta fa- 
crudo un pic-nic con la sua famiglia. Ma 
ben presto tu serenità si trasforma in tragc^ 
dia perché sono capitati proprio in metto a 
jn serrato regolamento di conti tra gang- 
si ei. Sconvolto dalla mone dèi suoi cari ol- 
Lre che dal senso di colpa che lo tormenta 

i riforma m The PMisher t ti Punitore, in- 
dossando un macabro costume nero con 
tanto di teschio banco sul petto e iniziando 



una personale lotta conico la criminalità or- 

l!_! Il .j' /.I !,L 

Mosso da una detenminarione davvero ma- 
niacale - per non perdere tempo gira giorno 
e notte con un Furgone con armi di tutti i tipi 
- questo personaggio, popolarissimo negli 
Slati Uniti, con il passare del tempo è diven- 
tato sempre più brutale e violento. Tanto 
Che ormai non sono più soltanto i criminali a 
dargli la caccia ma gli stessi rapprcsenlanti 
della legge che in un primo momento l'ave- 
vano visto come un alleato. 
Specchio di un paese Ossessionato dal crimi- 
ne, dove molti provano ipcsso il discutibile 
impulso di farsi giustizia con le proprie ma- 
ni, il Punitore e apparso per la prima volta 
nel 1974 sulle pagine del numero 129 di "The 
Amazing Spider-Man", un comic hook in- 
centrato Sulle avventure cri Spider- Man*, il 
nosEro Uomo Ragno, in una storia di tterry 
Con^a> e Ross Andru, prima di diventare 

una testata tutta sua. Nel ]9W The Punistter 
e stato tra&ferito sullo schermo in un film in- 
terpretato da Dolph Lundgrcu- 




ProTfltSMur Ntmbus. eccentneo inventore 
eli inutili PftarerwiQfrOm 
C*mr* Mundi 
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* QUADRATINO 
Protagonista di stori* curiose e surreali. 
Quadratino è un bambino dalla testa qua 
draia che in ogni breve avventura combina 
qualche marachella e immancabilmente si ri- 
trova con ta lesta trasformata io uit'aJirà fi- 
gura geometrica: ora in un cetehki h ora in 
un triangolo^ ora in un esagono. Per fortu- 
na ci pensano mamma Geometria, nonna 
Matematica e zia Algebra a rimettere ogni 
volta mito a posto. 

Creata nel 1910 da Antonio Rubino* e a 
lungo pubblicata suite pagine del "Corriere 
dei Ptceoli"\ questa serie e caratterizzata 
dall'inconfondibile stile liberty dell'autore. 



* QUINCY 

Ambientata nella degradala periferia di una 
grande città staiunitense c spessa incentrala 
su temi di attuab'tà, questa interessante serie 
ha per protagonisti un gruppo dì ragazzini 
di varie razze (Qutncy e la civettuola Violet 
sono neri e il goloso Nickless e bianco, ma 
non mancano indiani, portoricani e rappre- 
sentanti di aline minoranwì ed è una specie 
di contributo all'integrazione razziale, come 
Wee Pois* cW nero Morric Turuer. che in 
parte l'ha ispirala. 

Creali! nel 1970 dal giamaicano Tcd Shcarcr 
per il King Features Syndieate, Quincy non 
ha mai convinto sino in fondo i lettori slam- 




nitensi e non e mai riuscita a conquistarsi 
una grande popolarità. 

• QU.INQ 

Pseudonimo dell'argentino Joaquin Lava- 
do, figlio di emigrane] spagnoli, nata a 
Mendoza il 17 luglio 1932. Quino pubblica 
le sue prime vignette nell'ottobre del 1954. 
nicnirc ancora studia all'Istituto d*arte di 
Buenos Aires. All'inizio degli armi Sessanta 
di vita (per un'industria di elettrodomestici, 
che dovrebbe utilizzarla in una campagna 
pubblicitaria) a Mafalda*- una bambina che 
ha i piedi per iena e vive a stretto contatto 
con i mass media. Il personaggio viene titil- 
lato, anche se non è ancora cosi provocato- 
rio e impegnato, oltre die in continua pole- 
mica con fji adulti come sarà in seguito. 
Pubblicata su quotidiani, riviste e libri un 
po h in tulio il monde? a partire dal 1962, 
Mafalda diventerà popolarissima anche se 
Quino ha preferito sospenderne la realizza- 
rne rml Yfl\ dopo averne realizzalo quasi 
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duemila strisce, per non rischiare un'inevita- 
bile ripetitività oltre die per potersi dedicare 
completamente ai suoi efficaci canoqn T mi- 
nuziose tavole piene di ironia {e non a caso 
Quino considera l'ironia un'arma) che han* 
ivo in fenile pei bersagjiro la stupidita. te 
burocrazia e i miti della società dei consumi. 

• QUINTERNO, DANTE 
Nato nel 1907, l'argentino Dante Quinterno 
firma il suo primo fumetto nel 1925, Pan y 
Truco su "Et Suplcmenio". dopo essere ita- 
io assistente di Dlogenes Taborda e di Artu- 
ro Lanieri. In seguito dà vita a numerosi; 
importanti personaggi, tra i quali bisogna 
ricordare almeno il duro e autoritario padre 
di famiglia Don Fermin (successivamente ri- 
battezzato Don Fieno] e alla serie Lta poto- 
rio opfimìssa, che Gambiera più volte titolo e 
che nel 1931 terra a battesimo L'indio Paio- 
ruziiv uno dei più popolari e longevi eroi 
del fumetto argentino. 
Net 1936 Quinterno fonda una propria casa 
editrice e dal novembre di quello stesso an- 
no pubblica il quindicinale "Patoru2.1T, che 
cesserà Le pubblicazióni soltanto LI 30 aprile 
1977 col numero 204S. Oltre alle storie del' 
l'ormai famosissimo indio e a Don Fierro, 
questa rivista pubblica numerosi altri perso' 
tiaggi realizzaci da autori che diventeranno 
famosi come Guillermo Divilo, Eduardo 
Carlos Ferro e José Luis Stlinas*, 
Quinterno scrive e realizza le storie dei suoi 
personaggi soltanto per i primi anni* la- 
sciando poi le varie serie nelle mani di un'e- 
quipe di soggettisti e disegnatori, limitando- 
si a wvf amimdcte il nano t a cootdiiiart il 
suo piccolo impero. Soprattutto quando la 
produzione aumenterà sensibilmente dato 
che, sulla scia di un successo enorme, le av- 
venture si "sdoppÉCTanno* e alle storie di 
PaEOruEÙ. m affiancheranno quelle di Pato- 
ruzilo t ette narrano l'infanzia dell'indio. 
Anche Patonizìio avrà una propria testata a 
partire dall'I I novembre 



Innato, al centro: 
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♦ RADIO PATROL 
Olì uomini della Radio Pattuglia - il sergen- 
te l'.n e il gigantesco Slultcring Sam, prota- 
gonisti della «rie, mi spesso si aggiungeva 
una dtliàosa detective in gonnella, Motly 
Day, un ragazzo di nome Pinky e il suo ca- 
ne Irish - sono sempre alle prese con rapito- 
ri, contrabbandieri e delinquenti di ogni ti- 
po in stòrie assai movimentate. 
Creata nel 1953 {La Eddie Sultivan e dal dise- 
gnatore Charles Schmidt per il "Boston 
DaPy Record" sfruttando un'invenzione re- 
terne, l'uso delle r^Ji.i mobili Jj pam della 
polizia, questa serie poliziesca é acquistata 
l'anno successivo dal King Fcaiures Syndi- 
cate c rilanciata su scala nazionale. lnor> 
rnincia a declinare nd dopoguerra: le tavole 
domenicali, che spesso dedicavano un piceo* 
In spazio a una specie di "repertorio dei cri* 
minati" di tutte le epoche, cosano nell'otto- 
bre del 1946 e le strisce quotidiane nel di- 
cembre del 1950. 




♦ RAHAN 

Bello, biondo e muscoloso oltre che mollo 
più intelligente della maggior parte dei suoi 
conicmporanci, Rahan e un valoroso uomo 
preistorico che vaga ira una iribù e l'ali ra di 
"quelli ette camminano cretti" dopo che la 
sua gente è «.tata sterminata da un'eruzione 
vulcanica. Dotato di un notevole intuito e di 
un grande spirito di osservazione, quejio 
personaggio passa da una scoperta all'altra 
(dai fuoco nlla ruota, dalla lancia all'arga- 
no) e cerca di farne panccipi « suoi simili, 



Pagina a fronte, in bassa 
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ma e spesso con sospetto da capi e 
stregoni, che temono possi minare il loro 
potere basalo soprattutto sulla supcrsiizione 
e sull'ignoranza. 

Crearo dallo sceneggiatore Roger Lécureux 
e daJ disegnatore Andre Chcret, questo per- 
sonaggio, popolarissimo in Francia, è ap- 
parso a partire dal febbraio 1969 sulle pagi- 
ne del settimanale "Fif-Gadget", nuova de- 
nominazione del "vecchio" "Vaillaiit"*. 

+ RAMARRO 

Il verde Ramarro e il primo supererò* maso- 
chista della storia del fumetto. Infarti que- 
MO personaggio originalissimo non combat- 
te a favore della giustizia o per salvare la 
Terra dalla distruzione o dalla minaccia dei 
soliti invasori extraterrestri, ma solcamo per 
il piacere di farsi male e di essere scontino. 
Creato da Giuseppe Patumbci, apparso per 
la prima volta nel marzo 1986 sui numero 
6/7 di "Tempi Supplementari" e pubblicato 
poco dopo sulle pagine di ■"Frigidaire"*, 
questo curioso eroe non si limita a compia- 
cersi nel ricevere dure umiliazioni e feroci 
maltrattamenti, ma va loro incontro con 
grande determinazione, muovendosi con 
agilità e disinvoltura, perfettamente a pro- 
prio agio in un mondo futuro terribile e co- 
loratissimo dove tutto può accadere. 

* RANDALL 

Sempre disponibile a raddrizzare un torto e 
ad aiutare i deboli c gli oppressi. Randalt e 
un vagabondo estraneo a ogni -^enl imeni ali- 
amo. Forse, corrn ha scrino Kugo Prati* su 
AZ Comics,, è «un killer dal passato tragico 
e dall'avvenire triste: e colui che ritorna do- 
vendo serbare un silenzio assoluto su liuto 
rio che ha veduto o udito». Anche se nelle 
storie non ci sono mai precisi riferimenti 
temporali, potrebbe aver combattuto a fian- 
co dei Nordisti nella guerra di Secessione ed 
è sempre circondato da un alone de mistero 
e da velo di tristezza. 

Freddo e amaro, Randail sembra sgelarsi 
solo a coniano con quei bambini e qudle 
dolci figure femminili che spesso incontra 
a ir ini /io a alla fine dette proprie brevi av- 
venture. Con loro si addolcisce un po' e ab- 
bandona per un attimo il suo abituale muti- 
smo, Un mutismo a volle addiritiuTa irritan- 





te, legato al suo carattere e, forse, al suo 
misterioso passalo di cui non parla mai, 
neppure nei rari momenti di abbandono. 
Crealo net 1957 dallo sceneggiatore argenti- 
no Hécter G, Ocsierhefd' e dal disegnatore 
cileno Arturo det Caslìllo', Rondali è stalo 
ira l'altro pubblicato in Italia s.ul "Corriere 
dei P^ccoli ,, ' e sul mensile *Sgt. Kirfc*". 

* RAN XEROX 

Fondamentalmente buono, anche se quando 
ci si mette è davvero imbattibile, dato che i 
suoi avversari non hanno ne la sua forza ne 
la sua determinazione, Ranxerox è una spe- 
cie di mostro di Frankenstein punk, di me- 
tallo e di lattice, costruito e programmato 
da uno studente fuorilegge come guardia del 
corpo elettronica, che si trasforma ben pre- 
sto in un relitto cibernetico dalle variabili 
impazzite dopo la morte del suo creatore, 
crivellalo di proiettili dalla pollila. In segui- 
to diventa padrone di se stesso e lo ritrovia- 
mo protagonista di una serie di folli awcn 
ture ambientale in una Roma del futuro de- 
gradata oltre ogni dire, dove la violenza e la 
droga sono davvero all'ordine del giórno. 
Creato nel I9"8 da Stefano Tamburini - che 
ha anche disegnato te prime tre storie per 
"Cannibale" con l'aiuto di Andrea Pazien- 
za' e lanino Liberatore" e che in seguilo si 
è limitato alle sceneggiature quando la serie 
è approdata sulle pagine di "Frigidaire"» - 
questo personaggio ha subito non poche tra- 
sformazioni. Il primo Ramerò* era infatti 
più asciuito e le tue storie si svolgevano 
sempre di notte, nel buio dei cinema o su 
sfondi di viali invasi dal neon. Il Raniero* 
disegnato da Liberatore è invece diventato 
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una massa di muscoli che ama. a suo modo, 
là giovanissimi e perversa Lubita. che si ser- 
ve dì lui come guardia del corpo e come cg j 
gol Ed sessuale e lo ? racla come se fosse poco 
più di un elettrodomestico. 
Non tutti unno che questo ero* si chiamava 
tnisdalmente k;u:k Xcrojt. ma ha taui^ 
mutare il proprio nome in seguito a un am- 
monimento mi.. .'uie da parte della Dirczio- 
ne servizi legali della Rank Xerox che ne in- 
timava l'immedialff camo:;imcn1o. 

* RASMUS KLUMP 
Noto anche con il nome di PetzJ. attribuito- 
gli in Gèi mania, Rasmus Klump é un simpa* 
lieo orsetto protagonista di mille avventure 
indirizzate ai lettori piti giovani. Ambientate 
in un móndo di fantasia, dove tutto è possi- 
bile, queste storie ricordano più. te illustra- 
zioni dei libri per bambini che i fumetti in 
senso «tretto; infatti per una decina d'anni 
le avventure dell'orsetto e dei suoi amici - il 
pinguino Pingo e il pellicano Pelle, un vola- 
tile dalle mille risorse - sono stale pubblica- 
le senza nuvolette ma con lunghe didascalie. 
Creato nel 1931 dal danese VilheLm Hansen. 
in seguilo affiancato dalla moglie, Rasmus 
KEump e assai popolare nei paesi nordici e 
in Giappone, dove negli anni Ottanta e di- 
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ver taso protagonista di una serie di corto- 
metraggi a disegni animali. 

* "RAW 

Progettata, realizzata ed edita a partire d,il 
3'agO^tP 1980 03 Art Spiegclirtan *. diventato 
in seguito famoso in tutto il mondo per 
Maus*, una storia autobiografica nata pro- 
pf io sulle sue pagine, "Raw" è una sofistica- 
ta 1 rivista internazionale di fumetti e sta fica 
di avanguardia, inizialmente dì grande for- 
mato, rigorosamente in bianco e nero, alla 
quale collaborano numerosi autori statimi' 
tensi di primissimo piano - come Robert 
Cramb', Charles Burns, BUI Griffith, Rfck 
Geary e Jay Lynch' - spesso provenienti 
dalle esperienze underground: degli anni Ses- 
santa. Tra gli autori stranieri meritano di es- 
sere ricordati almeno l'argentino MuAoz'. 
Titillano Carpinteri'. il francese Tardi* e 
l'olandese Swàrte". 




* RAY fìAMANA 

Il detective privato Ray Banana, con i capei' 
li impomatali, i buffetti alla Clark Gablc e 
sempre elegantissimo, é un tipo amaro e di- 
sìncaniato. quasi sempre impegnalo nella 
soludone di indagini difficili e complesse 
che si ispirano ai film polizieschi statuniten- 
si degli anni Trema. Realizzato dal belga 
Ted Eknoit'. questo interessante personag- 
gio ha esordito sulle pagine di "(A Suivre)"' 
nel novembre del 19S0 come protagonista di 
una serie di storie ambientate in un future 
molto vicino, il 1992, che nel frattempo è 
diventato il nostro presente. Può essere cu* 
rioso ricordare che nel 1987 lo stesso auiorc 
ha dato vita a una nuova serie a fumetti de' 
dicaia alle memorie di Thelma Hitler, te ra- 
gaiza di Ray Banana, limitandosi a scrivere 
i testi, mentre i disegni sono affidati al gio- 
vane Pierre Nedjar. 

• RAYMOND, ALEX 

Nato il 2 ottobre 1909 a New Rochclle (New 
Yor k). Alexander Gillcspie Raymond si udii 
disegno alta Grand Central &chool of Art e 




lavora come^negro'" per Russ Westevef* 
{Tillie the Toiler-}. Lyman Young" (7™ 
Tykr's Lsck') e Chtc Young* (BEondie'] 
prima di esordire alla grande nel gennaio 
1934 con ben tre personaggi; il faniasdentt- 
fico Flash Gordon*, l'esotico Jungle Jim" e 
il poliziesco Secret Àgent X-9*. Non reggen- 
do la mole di lavoro, nel novembre dell'an- 
no successivo Raymond abbandonerà que- 
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st'ultima scric nelle mani ili Charles Flait- 
ders, continuando le prime due sino all'int- 
rici del l$*i, quando k Lascia al suo assi- 
Ridite Austin Brig&s per imbarcarsi tome 
capitano dei Marine* sulla portaèrei "Gii- 
beri Islands" e partecipare ad azioni belliche 
nel Pacifico, 

Congedalo col grado di maggiore all'inizio 
del 1*4*. pochi mesi dopo Raymond darà 
vita a un nuovo personaggio, l'affascinante 
ìn volitai óre privato Rip Kirby*, All'acce 
della fama., muore il 6 settembre 395* in un 
incidente stradale mentre prova una macchi- 
na ipmliva pratili ap!i da ilan Orate, il 
creatore di Juliet Jones'. 




* RE BECCA 

Ribecca Cìora dei Gridoni, detta la Lupa, è 
una zingara del XV secolo che si allontana 
dalla propria tribù per fuggire alla terribile 
punizione solitamente riservata alle adulte- 




re. Nella sua precipitosa tuga verso Milano 
incontra un alito sbandaio, Mercurio, che 
da quel momento diventerà suo compagno 
di vita e di straordinarie avventure, spesse 
crude e sempre molto realistiche. 
Creala da Anna Brando]! su testi di Renaio 
QueiroEo sulle pagine di "Linus"* nel 1981, 
questa eroìna e protagonista di una grande 
saga, disegnata in un personalissimo bianco 
e nero, ricca di memorabili personaggi 
quanto minuziosa nella riL-oiiru/inne vi uri- 
ca. Tanto che, come ha ricordato Luigi Ber- 
nardi in un suo articolo, «fu addirittura 
l'Archivio di Stato di Como a muoversi per 
confermare che nell'opera di fantasia esiste- 
vano straordinari etementi di corrisponden- 
tì con La realtà storica gelosamente custodi- 
ta nei suoi polverosi armadi ». 

■ REBUFFI, GEORGIO 
Nato il 7 novembre 1928 a Milano, Giorgio 
Rebuffi ha iniziato a lavorare nei mondo dei 
fumetti nel 1949, creando lo sceriffo Fox 
per le edizioni Alpe. Poco dopo gli viene af- 
fidata la realizzazione delle storie di Cuccio- 
lo*, che umanizza, differenziando non poco 
il personaggio dalla versione antropomor fa 
iniziata nel 1940 da Giuseppe Caregaro e Ri- 
no Anzi,, e arricchendo la serie di numerosi 
personaggi- da! menagramo Giona al bieco 
Bombarda e al simpatico lupo Pugaeioff", 
Autore assai prolifico. Rebuffi inizia in se- 
guito Tiramolla' su testi di Anzi e dà vita a 
numerosi personaggi [come Grifagno Spara- 
gno, Volpone Dìilcanurii, Tore Scoccia*, 
un simpalko commesso viaggiatore del fu- 
turo impegnato in storie divertenti c un po' 
strampalate, e l'ita con il gotto), realizzan- 
do contemporaneamente parecchie storie di- 
snodane per la Mondadori e collaborando 
anche con editori francesi e tedeschi. 
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* RED BARRY 

Creato nel 1934 da Will (ìould (nessun rap- 
porto di parentela con il Chester Gould* di 
Dick Trac?*, capostipite del fumetto poli- 
ziesco), Red Barry e un grintoso poliziotto 
dai capelli rossi che vive avventure dense di 
suspense e di imprevedibili colpi di scena ol- 
tre che di una notevole dose di violenza. 
L'autore aveva partecipalo a] concorso ban- 
dito dal King Fealurcs Syndkalc per la rea- 
lizzazione di Secret Agent \-$*. vintti d;i 
Alex Raymond', e il suo stile aveva attirato 
L'atten/ione dei dirigenti dell'agenzia che gli 
diedero carta bianca per la creazione di una 
nuova serie poliziesca. Ma questa risultò 
troppo dura e realistica e l'agenzia sospese 
d'autorità le strisce quotidiane il 9 agosto 
1937 e le tavole domenicali il 17 luglio 1938 
dopo che l'autore aveva ripetutamente ripu- 
lito di apportare qualche modifica alle sto- 
rie mitigandone i contenuti, Will Gould la- 
scio definitivamente ti mondo dei fumetti 
per scrivere, con maggiori liberta, per il ci- 
nema e per la radio. 




* REDEYE 

Noto in Italia anche come Narice Rossa, 
Rcdcye e un piccoletto pacioccone a capo di 
una scalcinata tribù di pellirosse che vive ai 
margini delta "civiltà" bianca. Vorrebbe 
compiere grandi imprese, ina ìa realtà e suc- 
cube della moglie e della figlia oltre che pe- 
rennemente alle prese con numerosi diver- 
tenti comprimari - dal figlioletto Pokey atli> 
stregone confusionario, dallo sciocco Tan- 
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glcfoot ai vite cavallo Luco - che lo tormen- 
tano con le loro pretese o incapacità. 
Creata nel 1967 dalle siatuniicnsc Gordon 
BcsJ per il King Features Svndicace, questa 
serie umoristica affronta di tanto in tanto, 
naturalmente nell'ottica di questa particola- 
rc iribii, anche lemi d'atlualità comi: l'eco- 
logia e i problemi economici. 

* RE DI PICCHE 

Rissoso c aggressivo. Re di Picche e un pkr- 
colo tiranno, ossessionalo da mire espansio- 
nistkhc. che pani la maggior parte del pro- 
prio lempo a organizsare tiri birboni contro 
il pacifico Re di Cuori, monarca di un tran- 
quillo regno confinante con il suo. Time le 
occasioni sono buone per attaccare briga 
con il suo vicino, anche se non gliene va mai 
bene una e tutte le sue macchinazioni urne» 
sempre destinale a clamorosi fallimenti. Pe- 
rennemente frustrata nd suo compoflamen- 
to prepotente, questo amipaiieo e meschino 
personaggio c a sua volta alle prese con una 
terribile suocera bromolona. 
Creata nel 196$ da Luciano Bottaio' sulle 
pagine di un'omonima testala, pubblicala 
per un breve periodo contemporaneamente 
in Dalia e in Francia, questa simpàtica scric 
si ispira ai tradizionali personaggi dei giochi 
di cane: re, donne « fami di cuori, quadri, 
fiori e picche. 

* RED RYDER 

Padre adottivo di un simpalicó ragazzino 
navajo. Utile Beaver. ribatieuaio in Itaha 
Castorino, Red Ryder è un coraggioso cow- 
boy proprietario di un ranch nd pressi di 
Rimrocfc, nel Colorado. 1 un lino tranquil- 
lo, ma non si tira certo indietro se si traila 
di meuere pace tra aJlevaiori e coltivatori o 
tra bianchi e pellirosse, sedare qualche rissa 
o dare una mano allo sceriffo nella eaeda a 
eccentrici criminali come lo spietato Banjo 
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Bill, un killer che ama la musica e nasconde 
le armi nella custodia del suo strumento, o 
come la seducente Donna Ringo. a capo di 
una banda di svaligiatori di treni. 
Ambientate alla fine del secolo scorso, dopo 
le ultime guerre indiane c quando l'epopea 
del selvaggio West era ormai alla fine, le 
realistiche storie di questo personaggio sono 
stale realizzate da Fred Harman', il suo 
creatore, dal 1938 al I960, e in seguito con- 
tinuate, con minor fortuna, da Bob 
McLcod, 

Assai popolare negli Staii Uniti, ira il tW5 e 
il I95Ó Red Ryder è stato protagonista di ol- 




tre venti versioni cinematografiche interpre- 
tale prima da Wild Bill Elliot, ex campione 
di rodeo, e successivamente da Ai lui Lane, 
famoso giocatore di football. 

* RED SONJA 

Creata all'inizio degli anni Trema dal ro- 
manziere statunilen>e Robert Ervìn Howard 
per affiancare Conan" in alcune delle sue 
avventure, la rossa Red Sonja, bellissima 
quanto temibile, appare per la prima volta 
nei fumetti nel febbraio 1973, sul numero 23 
di "Conan ihe Barbarian", scrìtto da Roy- 
Thomas * e disegnato da Barry Smil h * . 
Originaria della rdva&gìa tetra di Hyrxania, 
da ragazza questa eroina ha assistito, impo^ 
teme allo sterminio della propria famiglia, 
giurando a se stessa di combattere il male 
con tutte le sue forze. Abilissima spadaedna 
olire che assai determinala nelle sue sedie, 
Red Sonja è una perfetta controparte al 
femminile dell'affannante avvent u riero 
barbaro e dopo aver vissuto numerose av- 
venture al suo Fianco diventerà protagonista 
di urta serie t ut la sua. Tra gli autori che rac- 
conteranno le sue avventure, merita, da esse- 
re ricordato soprattutto Frank Thnrne*, die 
ne esalterà le generose doti fìsiche prima di 
dare vita all'altra tanta esuberante e grinto- 
sa Ghita d'Alizarr. 

• RPrSEFt. JEAN-MARC 

Nato il 13 aprile 1941 a Rehon, il francese 
Jean-Marc Reiser debutisi nd 1959. con lo 
pseudonimo di Jean -Marc Rcussillon, su 
"La Gaiette du Neciar", il giornale azienda- 
le della società vinicola Nicolas, per la quale 
lavorava come impiegata. In seguito pubbli- 
ca vignetie e tavole a fumetti su diverse rivi- 
ste, firmandosi Jiera, e collabora all'irrive- 
rente "Hara-Kiri™ sin dal primo numero, de! 
settembre 1%0, fino al 1966, quando passa 
& "Pilùte" 4 , facenrio sino al I9"?2 sceneggia- 
ture per Maadryka, Gotlib*., Cabu. Alexis, 
Mcricrcs* e numerosi altri autori, e realiz- 
zando tra t'alino una divertentissima ftistoi- 
rt ile frante tu SO twxì per un disegnatore 
diesi firma Pouzet. 

Autore assai prolifico, alla fine degli anni 
Sessanta Reiser ricomincia a collaborare in» 
tensilmente od "Hara kiri" e alle altre te- 
state delle EdiLìons du Square ("Hara-Kiri 
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hebdo". -Charlte"* e "Chartie hebdo*), 
pubblicando saltuariamente vignette e fu- 
meni anche su numerose altre testate: da 
"Pam-Match" a "Elle*, da "Le Nouvel Ob- 
servaleur" a "Le Monde 11 , sulle cui pagine 
da viLa a La jamitte Obonlot en vacancev 
Particolarmente feroci e dissacranti, le sue 
ugnelle e le v.ir tavole a fumetti sono state 
raccolte in numerosi volumi pubblicati dalle 
Editions du Square e da Albin Miche], Jean- 
Marc Rciser è prematuramente scomparso il 
J novembre 19Ìt3. 




• RESTAMI. RENZO 

Nato il l dicembre 1928 a Genova. Renzo 
Rcvtanì studia pittura all'Accademia ligusti- 
ca di belle arti e si dedica ai fumetti solo a 
pan ire dal 1958, dopo aver lavorato per la 
pubblicità ed esservi occupato di disegni ani- 
mali. Dal I960 collabora a "Lo scolaro" e 
dall'anno successivo passa alla Casa Editri- 
ce Universo, disegnando a lungo per !**!*• 
trepido"' e per "Il Monello"' numerosissi- 
me storie venia personaggi fissi e dando vi- 
ta, su sceneggiature di vari autori, a molli 
personaggi, da Date Devil a Babs Bang, 
Moses e Val Brunn. 

# REX MORGAN 

[| protagonista di queste storie mollo curate 
e documentate lanche se un po' statiche) fa 
il chirurgo in un grande ospedale ed e co- 
stantemente impegnato nella soluzione di 
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diffìcili casi clinici e di complessi drammi 
umani. Sempre disponibile quando si traila 
di soccorrere un malato o confortarne i fa- 
miliari, Re* Mozart è spesso affiancato dat- 
l'infenniera Junc Gale, segretamente inna- 
morata di lui, e dall'anziana Melissa, una 
sua paziente che lo tratta come un figlio, 
mentre gli altri comprimari vanno e vengo- 
no da una storia all'altra. 
Creata dallo psichiatra Nicholas Dalli» c di- 
segnata da Frank Edgington e Marvin Bra- 
dley, questa serie, pubblicala a parine dal 
W maggio 194#, c una delle poche serie sta- 
tunitensi d'ambiente ospedaliero di un ceno 
successo non derivate da serial cinematogra- 
fici o televisivi, come per esempio Docior 
Kjldare*o Ben Cajey* 

* RlCK O'SMAY 
Giovane sceriffo della cittadina di Connip- 
lion alla fine del secolo scorso, Rick O'Shay 
e protagonista di simpatiche storie western 
che mescolano abilmente realismo e umori- 
smo. Numerosissimi i comprimari, tutti 
mollo caratterizzali - il sindaco Dcuces Wil- 
de. la bella Gaye Abandon. carname di sa- 
loon innamorala dell'eroe. Hìpshot Percus- 
sione pistolero infallibile, Basii Metabolismi 
medico un po' pasticcione, il capo pelleros- 
sa Horve's Nedt e il generale DcBillity. co- 
mandante dd vicino Fort Chaos - che "reci- 
tano" in questa simpatica serie i tradizionali 
ruoli dd western classico, 
Distribuita dal "Chicago Tribune - dall'apri- 
le 1958, la serie è stata creata dallo statum- 
lense Htan l.ynde. figlio di un allevatore di 
bestiame e grande appassionaLD della storia 
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del West, che è riuscito a mantenete nelle 
sue storie umoristico-avventurose l'aulenti- 
co sapore di questo mondo. 

* RIN TllSt TIN 

Reso famoso da un serial televisivo, The 
AéMàmm of firn Tw Tin. prodotto negli 
Stati Uniti dal 1954 al 1959 {anche se negli 
anni Venti c'erano già stati alcuni film in- 
centrati sulle avventure poliziesche in giro 
per il mondo di un uomo, suo nipote e il 
Suo cane lupo, che avevano dato origine a 
un fumetto realizzato da autori anonimi 
pubblicato anche in Italia sulle pagine 
dcll""Audacc*). Rin Tin Tin è un intelligen- 
te e coraggioso cane lupo dell'esercito. Le 
Storie sono ambientate nel West verso la 
metà del secolo scorso e ruotano attorno al- 
la guarnigione di Fon Apache, guidata dal 
maggiore Samson c dal lenente Rip Master, 
e soprattutto attorno al giovanissimo Rusty. 
mascotte di quel reparto di cavalleria. Ma il 
vero protagonista è proprio Rin Tin Tin. 
che sa sempre come comportarsi, anche nei 
momenti più difficili, e come cavare d'im- 
paccio tanto Rusty, che ha una certa predi- 
sposizione a cacciarsi nei guai, quanto gli al- 
tri soldati. 

Contemporaneamente al serial televisivo. La 
statunitense Dell Pubtishing ha pubblicato 
una scric di comic book realizzati da autori 
anonimi, ma la versione a fumetti più inte- 
ressante delle avventure di questo cane lupo 
sono ^ta1C realizzale a parlirc dal 19W> da 
Raphael Marcello e Miro Mi stagli a su testi 
di Luigi Orecchi ed Ennio Missaglia. Pro- 
dotte per il mercato francese, queste storie 
sono state pubblicale anche in Italia dall'I: - 
di trice Cenisio, 

* RIP KIRBY 

Il detective Rtp Ktrby e un uomo elegante e 
raffinato con una solida formazione univer- 
sitaria té laureato in legge e in chimica, ma 
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ha anche seguilo dei coni di medicina) e 
una cena predilezione per Ea mugica da$s> 
ca, apprezza la compagnia di belle ragazze 
come la bionda Honey o la bruni Pagan 
Lee. ama i libri* gioca a cacchi e fuma la 
pipa. Inoltre è miope e gli occhiali lo rendo* 
no più umano e simpatico. Ma anche più 
vulnerabile. Non interferiscono certo nelle 
indagini, ma talvolta gli danno qualche pro- 
blema, in caso di «contri corpo a corpo, 
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quando possono cadere e rompevi- c anche- 
ricco. Canto da ame perfino un domestico, 
Dcsmond, che lo aiuta nelle sue indagini 
frullando il suo nasuto di scassinatore. 
Crealo net 1$4* da Ale* Raymond" {affian- 
calo a panile dal 1952 dallo sceneggiatore 
Fred Dickcnson), questo personaggio e pro- 
tagonista di avventure che possono essere 
classificate alla pari con i migliori romanzi 
polUiettm" e ndle quali c'è sempre un'aimo- 
sfera credibile: le trame sono varie e intrica- 
te, i personaggi secondari colli sempre con 
spontaneità e l'ambientazione molto curata, 
Anche i suoi nemici, mollo ben caratterizza- 
li, non sono mai caricaturali o inverosimili e 
alcuni si redimono il rada facendo, come 
Pagan Lee, diventala una stella del cinema. 
Dopo l'improvvisa scomparsa di Alex Ray- 
mond, morto il 6 settembre del 1M6 in un 
inuidcnle d'auto b w-ne t ^taiii LiimLnuata 



• RtUS 

Pseudonimo di Eduardo del Rio, nato nel 
1914 a Zamora, in Messico. Dopo essere 



staio per alcuni anni in un seminario salesia- 
no e aver fatto vari mestieri, Blu; dcbultà 
net 193? come caricaturista sulla rivista "Ja- 
Ja". Da allora collabora □ numerose 1 ECMaie 
e nel 1% I è stato il primo autore straniero a 
pubblicare vignette sul quotidiano moscovi- 
ta "Izvestia". Tra le sue serie a fumetti meri- 
tano di essere ricordate Lai Supcrmaeftos 
\ cout innata da ultra autori con minot mot- 
si* con l'editore] tTL A^chùtìùì', incen- 
trala sugli abitanti di uno sperduto villaggio 
messicano che passano il tempo litigando o 
facendo la siesta sema far nulla per mutare 
le loro condizioni sociali. 
Ruis ha conosciuto fama intemaiionale con 
il suo Marx para principia/ties* un volume 
didalLtco illusi rarissimo, arguto e vivace, se- 
guito da altri titoli su Lenin, Cuba e l'inqui- 
namento ambientale, tutti pubblicali in lia- 
lia dalle Edizioni Ottaviano. Nel l^tvl que- 
sto aulorc ha pubblicato La vide de cuadri. 
foS, urta curiosa c il lustrai issimi tLOria del 
fumetto. 

• ROBBINS, FRANK 
Nato 11 9 settembre 1917 a Boston, lo siatu- 
nilcnsc Frank Robbins incomincia a lavora- 
re come cartellonista a meta degli anni 
Trenta, dopo un periodo di apprend'uiatc in 
un'agenzia di pubblicità. Disegna i suoi pri- 
mi torneiti nel 1933 e l'anno dopo L'Associa- 
ted Ncwipjpers gli propone di continuare le 
avventure di Sco-rchy Smith*. Robbins ri' 
porta questa serie agli antichi splendori 
(tanto che net 1940 l'agenzia decide di pro- 
durre anche le tavole domenicali del pilota 
mirabilmente disegnato da Noci Sicktcs* al 
l'inizio degli anni Tremai, ma all'inizio del 
1944 accetta la proposta del King Fcaturcs 
Syndicate per la creazione di un nuovo per- 
sonaggio. Nasce cosi il pilota Johnny Ha- 




zard'. che lo terrà impegnato sino ai 1977. 
anche se troverà il tempo di collaborare con 
la DC Comics negli anni Sessama (disegnan- 
do alcune memorabili storie di Batman*, 
The Shadow* e The Vrtknown Soidier) e 
con la Maricl negli anni Settanta (firmando 
di terse avventure di Gracula', Ghost Rider' 
e Capi airi America 4 ). Dopo la sospensione 
di Johnny Harard nel 1977, Robbins si e dc- 



4 ROBBtNS, TRINA 
Nata nel 1938 a Brooklyn. un quartiere di 
New York, la statunitense Trina Robbins 
inizia a collaborare con varie riviste di moda 
a melò degù' anni Sessanta e nel 1966 pub- 
blica il suo primo fumetto: una tavola pub- 
blicitaria per una nuova rivista. Impegnata 
politicamente, nel l$Cfl questa autrice crea 
Fanthea per "Gorbie BILmp Works" e in se 
gutto dà vita su varie testate a numerose ef- 
fimere eroine femminili raccolte successiva' 
mente in una serie di volumi antologici co- 
me Giti Fì%hi Comics e Trino drk. Negli 
anni Ottanta ha collaborato tanto con la 
Marvel quanto con la DC Comics [.rivisitan- 
do le origini di Wondcr Woman*) e insieme 
a Catherine Vronwodc ha scritto un il 
sante saggio sulle autrici di fumé 
and ! fu? Comics. 

* ROBIN 

Creato nel 1940 per contribuire a rendere 
meno violente e meno cupe le storie di Bat< 
man*, Robin * il giovane atleta Dick Gray- 
son. acrobata di circo e orfano di entrambi i 
genitori che da quel momento accompagni 
la l'Uomo pipistrello in moltissime delle sue 
avventure. Robin è morto nella seconda me- 
la degli anni Ottanta, ucciso dal terribile lo- 
ker oltre che dai lettori, i quali hanno parte- 
cipato a un referendum della casa editrice 
OC Comics indetto alla Une di un'avventura 
per stabilire se il personaggio, ferito a mor- 
te, avrebbe dovuto salvarsi o no. E i "no" 
sono «aii 5 Mi contro i 5.271 "si". Non si 
trattava, comunque, di Dick Grayson, che 
ormai da Eemno aveva lasciato Batman per 
andare all'università, si era poi unito ai 
Tei-n Titani e gode ancora di ottima saJute, 
ma di un ceno Jason Todd, che ama preso 
il suo posto nel 1985- 
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* ROBIN DUBOJS 
Riuscita parodia di Robin Hood', il celebra 
fuorilegge della f orala di Shcrwood, anche 
Robin Diaboli ruba ai ricchi per dare ai po- 
veri, ma De sue -storie sono caratterizzale so- 
prattutto da battute e giochi di parole. Pe- 
rennemente alle prese con. lord Fritz. AEwilE, 
il terribile ma non. troppo attuto sceriffo di 
Nottingham - a sua volta vittima della mo- 
glie Cuncgondc. un donnone antipatico e 
prepotente che lo crìtica sempre e, in fondo, 
ammira il suo avversario - Robin le Inventa 
proprio tutte per metterlo ìn imbarazzo e 
impossessarsi di volta in volta del denaro di 
lui raccolto eon Le tasse. 
Protagonista tanto di tavole autoconclusivc 
quanto di lunghe avventure ricche di gag. e 
di colpi di scena, questo simpatico perso- 
naggio, creato nd 1968 da Bob De Groot c 
dal disegnatore Turk (Fhilippe Liegeoii), 
appare regolarmente Sul.li: ruUiiic C: 
tin"\ A partire dal 1975 k Turk sì occupa sìa 
dei Testi che dei disegni. 

+ ROBIN HOOO 
Sempre dalla pane dei deboli e degli oppres- 
si, Robin Hood è un eroico fuorilegge che 
ruba ai ricchi per dare ai poveri opponendo- 
ci alle ingiuste leggi del prìncipe Giovanni, 
che ha usurpato il irono a Re Riccardo, da 
tempo panilo per le Crociate. Vìve nella fo- 
resta di Shcrwood, nei pressi di Nottin- 
gham. Insieme ai suoi allegri compagni e le 
sue leggendarie imprese, diffuse sin dal XIII 
secolo, sono siate raccontate il secolo scorso 
da Walter Scott in un famoso romanzo. 
Personaggio popolarissimo, Robin Kood è 
stato portato più volte sullo schermo - in- 
terpretato da attori del calibro di Errol 
Flynn, Scan Connery e Kevin Costner h e nel 
1974 1 slato anche protagonista di un lungo- 
metraggio a disegni animati dlsneyano - e le 
sue avventure sono state spesso raccontate a 
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fumetti. Tra le numerose versioni, meritarlo 
di essere ricordale almeno quella canadese 
Robin- Hood ami Company, scritta da Tcd 
McCall e disegnala da Charles R- Snelgrove 
nella seconda metà degli anni Trenta, quella 
realizzata da Giorgio Bellavìtls, che si l'in 
mava George Summers, sulle pagine 
dell' ".'Uso di Picche"* alia fine della Secon- 
da guerra mondiale e quella inglese della 
Flcctway h pubblicata anche in Italia dalla 
Dardo all'inaio degli anni Sessanta. Senza 
dimenticare che Robin Hood ha spesso fatto 
capolino anche in Avventure di Dickie Da- 
re*,, Ml-lIc} Mouse* (il nostro Topolino) e 
numerosi altri personaggi, 

* ROBIN) M ALONE 
Questi romantica, eroina di Morìe melo- 
drammatiche è la bella e inconsolabile vedo- 
va di un miliardario- Anche se corteggiatori 
e pretendenti non mancano, lei resta fedele 
alla memoria del marito ed è sempre in giro 
per il mondo per occuparsi dei suoi molte- 
plici affari oltre che della Fondazione Malo- 
in.-, un'organizzazione impegnata in nume' 
rose iniriaiivc benefiche, 
Robin Malone e stata creata nel 1967 dallo 
statunitense Bob Lubbm, disegnatore di 
Tarzan' negli anni Cinquanta e in seguilo di 
Secret Agcnt \> , con lo pseudonimo di 
Bob Lewis* prima di diventare assistente dì 
Al Capp* per U'I Abner*- 

+ "ROBINSON" 

Pur pubblicando l migliori personaggi Statu- 
nitensi in quel periodo disponibili sul tiietcì- 
lo - da Dick Tracy' a Rip Kirby*, da Terry 
ami the Pirater a Tarzan", da Li h l Abncr* 
al Prince Valiant* - questo "grande settima' 
naie di cine-romanzi americani", come era 
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scritto sotto la testata, uscito nd 1945 non 
riesce a incontrare i favori del grande pub- 
blico e cessa le pubblicazioni dopo novanta 
numeri, il 5 aprile 1947, Le ragioni di que- 
sto insuccesso vanno probabilmente ricerca- 
te anche nelle polemiche contro i fumetti av- 
venturosi esplose ìn Italia nella seconda me- 
li degli anni Quaranta. Basti pensare che al- 
cuni personaggi come LVI Abner e DicV 
Tracy saranno riproposti nel nostro paese 
soltanto diciotco anni dopo. 

• ROBINSON 

Nonostante il nome e il naufragio racconta- 
to nella prima storia, questo personaggio 
non ha molto da spartire con il celebre Ro- 
binson Crusoc creato dall'inglese Daniel De- 
foe. In futi non i costretto su un'isola de- 
serta ma percorre i Sette Mari in compagnia 
del giovanissimo indiano Xury e dell'affa- 
scinante Grada, una ragazza portoghese al- 
la quale è sentimentalmente legato. 
Caratterizzata da storie prettamente avven- 
turose - anche se non mancano parentesi ro- 
mantiche ne curiosi confronti tra la religió- 
ne L-riMiana quella islamica questa serie è 
stala pubblicala ìn Germania dalla fine del 
1953 al maggio 1964 in ben 222 albi anonimi 
ma attribuibili ai prolifico Helmut Nickel. 

* ROCCO VARGAS 

Armando Miserai è il proprietario di un ri' 
nomato locate notturno e scrittore di fanta- 
scienza a tempo perso che amerebbe starse- 
ne tranquillo ai bordi di una piscina sorseg- 
giando una bibita ghiacciata. Ma ciò non è 
assolutamente possibile perché questa e sol- 
iamo uria ^copertura", visto che lui e in 
realta Rocco Vargas, un eroe spaziale, redu- 
ce da grandi imprese oltre che ricordato dal- 
le enciclopedie come il primo uomo del si" 
sterna solare ad aver viaggiato su un appa- 
recchio alimentalo da propaxol, un carbu- 
rarne speciale che riduce sensibilmente la 
durata dei voli spaziali. 
Di tanto in lanio è costretto dalle circostan- 
ze a tornare in azione per la salvezza del no- 
stro pianeta. Non é quasi mai entusiasta di 
scendere in campo, ma poi non sì ferma dì 
fronte a nulla. Realizzala a partire dal 1982 
dallo spagnola Daniel Torres* con un tratto 
ironico e personalissimo* questa Serie me- 
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ROCKETEER 



scola abilmente il poliziesco c il mistero alla 
fantascienza:. 

* ROCKETEER 

Dopo l'arresto di due spie tedesche nei pres- 
si del suo hangar, il pilota acrobatico Cliff 
Secord trova un pacco con uno strano casco 
e un mini'rcaltorc penatile che gli consento' 
no di volare con La velocita di un ni //e 
Cliff si trasforma cosi in Rocteteer ed e su- 
bito alte prese con una rete di spie naziste 
che riuscirà finalmente a debellare primi di 
tuffarsi in nuove avventure, 
Creata nel 1981 dallo statunitense Davc Ste- 
vens* e ambientati nella Los Angeles del 
I9J8, questa serie e stala pollata sullo 
schermo nel 1991 da Joe Johnston in Roc- 
ktìeer (Le avventure di Rocketccr), con Bill 
Campbell nel ruolo del protagonista. 

■ ROMANIA 

I fumetti, arrivano in Romania prima della 
Seconda guerra mondiale attraverso "Covo- 
ni! Fcrmeeit*", che pubblici materiale fran- 
ax MiitiitlilcishC trailo li "I Epatant"' n 
da "Le Journal de Mkkcy", mentre Profcs- 
seur Nimbus* è pubblicalo da diversi quoti- 
diani, ti primo personaggio locale dovrebbe 
cssctc Haplea. un sempliciotto maldestro e 
sfortunato disegnato da Pascal su lesti di 
Batiaria, che ricorda un po' I" Happy Hooli- 
gan* dì Frederick Burr OpperV 
La guerra prima c il successivo passaggio 
nell'orbita sovietica dopo, condizioneranno 
non poco il paese, anche dal punto di vista 
fumeitistko, portando alla progrediva ridu- 
zione dell'importazione della produzione 
straniera e, nonostante un cerio disinteresse 
degli editori verso la "letteratura disegnala", 
alla nascita di una scuola nazionale, pratica- 
mente sconosciuu in Occidente, che ha pri- 
vilegiato la produzione pedagogica e didatti- 
ca rispetto a quella umoristica e avventuro- 
sa. Tra gli autori più interessanti mestisi in 
luce negli inni Setiania e Ottanta possiamo 
ricordare almeno iva Anghel, Valentin Ti- 
nase e Mirtea Arapu, che attualmente vive e 
lavora in Francia. 

* ROMANO IL LEGIONARIO 
Protagonista di storie perfettamente in Etnea 
con te direttive propagandistiche del regime 




segni assai accurati. Hanno indire, come 
spesso accade in molti fumetti inglesi, una 
notevole carica sexy, che riesce a non cadere 
mai nel volgare. Le splendide fanciulle sono 
infatti ritraile in ogni occasione in abiti as- 
sai succinti, ma l'erotismo è visto solo come 
divertimento. 

Creata nel 195' da Peter O'Donncll c dal di 
scgnatore Alfred Mazure, che si firma Maz, 
sulle pagine del quotidiano inglese "Daily 
Minor", questa serie è stata continuata da 
Jim Holdaway' dal 1957 al 1962, quando gli 
auiori ne hanno internatio b rcaliz-zazionc 
per dar vita, sul]'"Eventng Standard", al- 
l'affascinante avventuriera Modcrty Blaise", 



fascista. Romano è uno spericolato pilota 
mililare che, a bordo del >uo Piai CR 32, ri- 
battezzato Artiglio, combatte con lulte le 
sue forze contro gli Alleati dopo essere stato 
voEoniario nella guerra di Spagna. Tra 
un'impresa bellici e l'altra Irova anche il 
tempo di raggiungere il Polo Nord con fan- 
tascientifiche motoslitte. 
Discutibile dal punto di vista ideologico, 
questa sene del disegnatore italiano di origi- 
ne tedesca Kurt Caesar merita di essere ri- 
cordata per la cura nella realizzazione grafi- 
ca, soprattutto nella rappresentazione dei 
mezzi meccanici, accuratamente resi sin nei 
minimi dettagli. Romano ti legionario è sia- 
lo pubblicalo sulle pagine dei settimanale 
cattolico "Il Vittorioso"" dal 1936 al 1941 . 

* ROMEO ESPIO WN 
Investigatore privato timido e mildestro, 
sempre coinvolto in situazioni comiche e cir- 
condato di splendide fanciulle oltre che im- 
pegolato in "casi" del lutto atipici e stram- 
palati (in un'avventura, pei esempio, dovrà 
addirittura aìuure un emiro che ha perso il 
suo harem!}, Romeo Brown riesce spesso a 
cavarsela solo grazie alla collaborazione di 
una bella e solerte segretaria. Fan Mit- 
chvfell. segretamente innamorata di lui. 
Le storie hanno sempre un taglio vivacissi- 
mo, con toni da operetta e da sophisiicoted 
i-aminfy. con dialoghi mollo divertenti e di- 





• ROMITA, JOHN 
Nato il 24 gennaio 1930 a Brooklyn, un 
quartiere di Vv. York, nel 1949 John Ro- 
mita incomincia a disegnare fumetti polizie- 
veni e dell'orrore per la Alias, li futura 
Manel, In seguito si occupa anche di we- 
stern e disegna diverse storie di Captain 
America', Nel 195*7 passa alla National, la 
futura OC Comics, lavorando soprattutto 
nel seriore delle storie rosa, e net 1965 torna 
alta MarYel, inchiostrando The -Iv finterà • e 
facendo le matite di Daredcvil' prima di oc- 
cuparsi di Spider-Man' (il nostro Uomo Ra- 
gno), rinnovandolo radicalmente e trasfor- 
mandolo non poco rispetto alla classica ver- 
sione di Steve Ditto*. 

Divenuto direttore artistico della Marvet al- 
l'inizio degli anni Settanta, Romita rallcnla 
la sua produzione fumettistica, anche se dal* 
riniuo del I9T7 disegna le slrisce quotidiane 
di Spider-Man. Aitualntcnie supcrvisiona 
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dei corsi pei Lio uh. disegnatori, cita LI took 
dei nuovi personaggi Marcel, coordina la 
realiziazioni! di un et te copertine della casa 
editrice c ss occupa di alcuni progetti specia- 
li. Aiichc il figlie. John Remila jr. f disegna 
per la Marvel. 




Trasportalo in un lontano Futuro dominata 
da un demone che si serve delle più moderne 
tecnologie per esercitare il suo potere di vita 
e di marie iiùTumaniià. Ronin (parodi giap- 
ponese che indica il samurai seno padrone) 
si aggira in una New York devastata alla ri- 
cerca di una vendetta che si rivelerà impossi- 
bile. Questa importante miniserie, che se- 
condo alcuni critici risente di un eccesso di 
sperimentalismo, è stata realista nel I9S3 
da Frank Miller' per fa DC Comics. 

n ROSSIJA 

La grafica satirica russa ha una lunga tradi- 
zione che risale ai /ubiti, incisioni in legno 
del XVII secolo, e ha sempre avuto un po- 
sto importante, non solo nella letteratura 
popolare e nel folklore ma anche nel corso 
di grandi avvenimenti storici e politici come 
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la Rivoluzione d'ottobre, quando te notizie 
dal frónte venivano diffuse anche in pagine 
di racconti figurati che venivano esposti agli 
angoli delle strade perche la genie potesse 
vederli e capire meglio ciò che stava acca- 
dendo. Nonostante il successo delle riviste 
satiriche negli anni Venti [Ira queste possia- 
mo ricordare "Krokodir. che esce ancora 
oggi) e b nascita negli anni Quaranta di al- 
cune pubblicazioni per ragazzi come "Ice" e 
■Ciz™ (die pubblicano tavole umoristiche 
con didascalie e senza nuvolette), i fumetti 
sono pochissimo diffusi in Russia, Anche le 
numerose riviste per l'infanzia più vicine a 
noi, come "Vesiotje Kartinslii" [nata nel 
1956) o "Miscia" (riatti nel 19»), ricordano 
vecchie pubblicazioni italiane Come "Lo 
Scolaro" o il primissimo "Corriere dei Pic- 
coli"": molli lesii e poche (avole con storie 
illustrate, quasi esclusivamente umoristiche. 
Tra i personaggi più noti di queste riviste 
possiamo ricordare Buratìn, praticamente il 
nostro Pinocchio, Karandash, un bambino 
col naso a forma di matita, l'orsetto Miscia 
e l'extraterrestre Kuka. Naturalmente non 
mancano trasposi/ioni di fiabe classiche, ta- 




vole didatliche e la rappresentazione di spe- 
cifici avvenimenti storici, come abbiamo 
avuto modo di vedere a Prato nel febbraio 
del 3991, in occasione del XIII Congresso 
intemazionale del fumetto e del fantastico, 
eipoessameriie dedicato alla produzione del- 
l'Unione Sovietica. 




Sopra 

Barite, efc S*fj*i TVnn. etai» cop*nma dei 
catalogo di un' e dizione della mostra di 
Prato 
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Oli adolescenti e gli adulti non sembrano 
comunque interessali alle glorie disegnale, 
che considerano qualcosa chic riguarda solo 
i giovanissimi. Tanto die non esistono prati- 
camente riviste tipo "Ini Tepido 1- ' o "Ra- 
gie*", "■LLmas'"" o "Pilotc H \ Forse le «se 
cambiefanno in futuro, ma al momento gii 
unici fumetti usciti in Russia in seguito alla 
perestrojka gorbacioviaria dovrebbero esse- 
re quelli disncyaiiL Ora gli inleress&tì posso- 
no infatti leggere le storie originali dì Mk- 
key Mouse* e Donald Duci:*, mentre prima 
dovevano accontentarsi delle tavole apocrife 
e non molto entusiasmami disegnate da un 
certo V. Ugarov. 

• ROTA. MARCO 

Nato il 38 settembre 1942 a Milano, Marco 
Rota si avvicina al fumetto nel 1958 dise- 
gnando Steve Motgan ri sftippofàiare. una 
breve serie avventurosa pubblicata in appen- 
dice alla "Collana Scudo* delia Dardo, per 
la quale realizza poi sceneggiature e disegni 
per storie comiche. Assumo a "Topolino"" 
nel l %2, negli anni Sessanta trova anche il 
tempo per disegnare alcune storie di Super- 
man' e di Batman' per gii "Albi del Falco" 
della Mondadori e, sul settimanale "ABC", 
l'ironica ed erotica J ostine, Rubina Hood e 
Segreto prof&zi&natt. 

Diventato capo del servizio disegnatori delle 
testate disneyane net 1974 (incarico che 
manterrà fino al. giugno 1983, quando que- 
ste passeranno direttamenle alla Disney ita- 
liana). Roca ha realizzato numerose storie 
per "■Topolino" e "Almanacco Topolino" 
con uno siile in pane influenzalo dal grande 
Cari Bar-ks*. Tra le sue storie migliori, meri- 
ta di essere ricordata Happy Birthàay Pape- 
rino, pubblicata, direttamenle in volume nel 
19S4, nella quale ricostruisce una puntuale 
biografia del popolarissimo Donald Duck", 

* ROTUNDO, MASSIMO 

Nato d i aprile 1955 a Roma, Massimo Ro- 
tando frequenta l'Accademia di belle ani 
della capitale ed esordisce nel fumetto nel 
I9TS, collaborando con "Lanciostùry"" e 
"Skorpio", In seguito disegna Ultimo viag- 
gio a Belai per "L'Eiernauta", fi pescatore 
e ti detective senyì nome per "Orient Ex- 
press"* e storie senza personaggi Fissi per 
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"Glamour"'*, "Diva" e "Comic Art"*. Negli 
anni Quanta, oltre ad aver partecipate! alla 
creazione di Rudy X\ ha realizzato Sera 
Torbara e Ls città del non ritorno su leslì di 
Giuseppe Fcrrandino. 

* ROWLF 

Aiiaccaiissimo alla propria padrona, la 
principessa Mariara dì Canisland, Rovrlf è 
un cane lupo trasformato dal di si ratio mago 
Samum in un essere mezzo uomo e mezzo 
bestia. Dopo aver strappalo la principessa 
dalle grinfie di Gorgum, il re dei demóni, 
Rovflf cerca di essere trasformato in un vero 
uomo, ma l'incartiesìmó non riesce ed egli t 
cosi retto ad accettare la propria condizione, 
fuggendo con Mariara, che nel frattempo si 
è perdutamente innamorata di lui. 
Creala nel 1971 da Richard Corben* e ini' 
zjaliìienie appara sulla fanzini "Voice of 
Comicdom". questa storia é slata in seguite* 
più volle ristampala su varie pubblicazioni 
underground e sulla rivista "Heavy Metal", 
edizione Statunitense della francese "Metal 
Hurlant"", alla Fine degli anni Setiama. 

* ROV MANN 

Nel L9S~ Tiziano Sciavi* (autore del popola- 
rissimo Dylan Dog*) e Attilio Micheluzzi 1 
creano Roy Mann, protagonista di surreali 
storie fantascientifiche ambientate negli an- 
ni Trema, nelle quali oggettivili e fantasia 
si mescolano mirabilmente. Tutto ha inaio 
con la banale esplosione di una caffettiera, 
che sbalza I protagonista in una specie di 
mondo parallelo ben diverso dal nostro, do- 
ve tutto t davvero possibile e non sempre si 
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può distinguere il sogno dalla realià. Ricca 
di imprevedibili, colpi di scena, questa ime- 
rcssanle serie è slata inlerrolla dall'improv- 
visa mone del disegnatore, dato che difficil- 
mente qualcuno sarà in grado di riprendere 
il suo personalissimo stile per cónimuarta 
con altrettanta bravura. 

* ROY ROGEHS 

Portato al successo alla fine degli anni Tren- 
ta dall'attore e cantante Léonard Slye in 
una serie di film (anche se secondo alcuna 
critici lutto il merito era attribuibile a Trig- 
ger, il suo acrobatico e davvero eccezionale 
cavallo'». Roy Roger* e un campione di ro- 
deo, sempre allegro e sorridente, noto anche 
come il re del cowboy. Le siorie sono co- 
munque poco più di un pretesto per vederlo 
in azione, impegnalo di volta in volta a ri' 
solvere con successo i più svariali problemi 
senza mai rinunciare alla sua eleganza né al 
suo sangue freddo. 

Iniziate nel 1941 da Al McKimson, Le avven- 
ture a fumetti di questo personaggio sono 
durate una ventina d'anni e sono state con- 
tinuate da numerosi altri disegnatori, tra i 
quali ricordiamo almeno John Buscema* e 
Russ Manm'ng", 

• RUBINO, ANTONIO 

Nato il 15 maggio ISSO a Sanremo (Impe- 
ria), Antonio Rubino inizia a collaborare al 
"Giornalino della Domenica" nel 1907 e alla 
fine dell'anno successivo passa al "Corriere 
dei Piccoli"*, diventando in breve tempo 
uno dei più prolifici e importanti autori di 
questa popolarissimo seti intanale, per 11 
quale crea numerosi personaggi: da Quadra- 
lino" a Vi peretta, da Pino e Pina a Lola e 
Lalla. Durame la Prima guerra mondiale 
collabora assiduamente a "La Tradotta", 
una rivista destinata ai soldati, per la quale 




ha tra l' ni irò dalo vàia al caporale C. Figlio, 
secoprc pomo a elargire tornai non richie- 
sti a chiunque gli rapiti a tiro, e all'eroico 
Muscolo Mattia. Net 1927 passa al -Balil- 
la", dannando le Tavole di Esopo, due anni 
dopo fonda e dirige "Mondo Bambino" e 
nel 1*31 inizia una lunga tollabnrazione con 
la Mondadori, assumendo la direzione di 
-Topolino"* dal 1935 al 1940. 
En seguilo sì dedica sii 'animazione, occu- 
pandosi ira l'ai irò de II paese dei ranocchi e 
di Cresctiuto rossiniano, e alla pittura. fVd 
1955 riprende a collaborare al "Corriere dei 
Piccoli", ma LE suo affascinarne e personalis- 
simo stile liberty non incontra più il favore 
del pubblico e nel 1959 u ritira definitiva- 
mente. Antonio Rubino è morto a Baiando 
(Imperia) il primo lugJio t%i. 




* RUDY X 

Nobile romano di cui si tace il cognome, le- 
gato agli ambienti dell'inclusi ria italiana da 
una scric di parentele nonché occasionale 
agente per il Foreign Office britannico, do 
do una prima lunga avventura, più faniasti' 
ca, e alcune brevi itoric pubblicate su f L'E- 
spresso più », Rudv X abbraccia la causa di 
Greenpeace salta conservanone dell'Antar- 
tide, partecipa a una spedizione a] Poto Sud 
e scopre intrighi interttaiìonaJi propri dei 
nostri giorni. 

Nato nel 1987 da una vecchia idea di Rinal- 
do Traini, direttore del Salone internaziona- 
le dei comics di Lucca e direttore editoriale 




della Comic Art, » quella di creare un perso 
naggto "striate", frutto del lavoro di molte 
menti e mani, in grado di produrre, una vol- 
ta coordinate in team, più rapidamente ed 
efficacemente di un singolo autore w, come 
scrive Oscar Cosulieh, Rudy X ha avuto una 
lunga gestazione;. Scritta da Traini e da 
Giorgio Pcdrazzi, la prima avventura è stata 
infatti disegnata da un'equipe formala da 
Massimo Rotundo* (che ria turate la fisio- 
nomia dei diversi personaggi), Franco Sau- 
delli* (che si è occupato delle ligure femmi- 
nili). Rodolfo Toni* (che ha studiato le 
azioni più dinamiche), Fabrizio Coletta (che 
ha collegato iL tutto) e Edoardo Bracatane 
(che ha colorato le tavole). En seguito sarà il 
solo Roberto Diso, noto soprattutto come 
disegnatore di Mister Nr>\ a occuparsi della 
realizzazione grafica delle storie. 

* rupért 

Noto anche in Italia come Robert ino l'or- 
sacchiotto. Ruoert è un orsetto candido e 
disponibile che vive con Mummy e Daddy a 
Nutwood, in un mondo idilliaco popolato 
da strampalati inventori, folletti e nani bur- 
loni oltre che da altri simpatici animali an- 
tropomorfi. Indossa pantaloni a scacchi, 
maglione] no rosse e sciarpa a scacchi e di- 
venta ben presto popolarissimo in Gran Ere- 
lagna, ianlo da aver dato orìgine a un rori- 
do merchandising (quaderni, tazze, coperte, 
vestiti per bambini e cosi via) e a un club, la 
Superi League. assai diffusa alla fine degli 
anni Verni. 

Creato dall'inglese Mary Tourtcl e apparso 
per la prima volta Vi novembre 1920 sul 
"Daily Express" come protagonista dì una 
serte di vignette intitolate The Litiit Losi 
Bear (L'orsetto sperduto). Rupen e stato 
commiato da Alfred Bestall a partire dal 
193? e da Alex Cubie su lesti dì Frederick 
Chaplain dalla metà degli anni Sessanta. Ol- 
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ire che di fumciti u lungo pubblicati con 
versi o didascalie socio te vigneite) e di libri 
illustrati per bambini, Rupcrl e stalo anche 
protagonista di una serie di film a pupazzi 
animati per la televisione, All'inizio degli 
anni Sellami una versione pornografica Lid- 
ie sue avventure è stata per qualche tempo 
pubblicata sul giornale underground "Ol*. 

■ RUSSIA 
Vedi Rossiia 

* RUSTY RILÉY 
11 quattordicenne Rusty Riley, orfano di en- 
trambi i geniiori, morti in un incidente, vie- 
ne accollo in un orfartatrofto, ma non si 
trova bene e dopo un po' decide di fuggire 
asvieme a un simpatico iox terrier che ri- 
sponde al nome di Hip, Dopo aver vaga- 
bondato per un po', è finaLmeme assunto 
come stalliere dal signor Miìcs, proprietario 
di una scuderia di cavalli da corsa, e ben 
presto lo ritroviamo! come fantino di Brighe 
Blazc, vincitore del derby del Kentucky. Le 
storie si svolgono ora quasi sempre nel man- 
do degli ippodromi e il giovane Rusty, spes- 
so in compagnia di Patti, figlia del suo da- 
tore di lavoro, e di volta in volta impegnalo 
;i svernare losche manovre di malviventi che 
vogliono truccare qualche corsa o fuggire 
con l'incasso. 

Iniziata nel IWfl dallo statunitense Francis 
"Frank" Gódwin' - su lesti di Ftod Reed per 
le strisce quotidiane e del Irai- 'a Harold 
Godwin per le tavole domenicali - questa 
serie e durala sino al 195? ed e slata abban- 
donata dal disegnatore poche settimane pri- 
ma della sua morte. 
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♦ SADIK 

Continuamente quanto inutilmente irOnLra- 
slaio daLI'ag(?nLe Lddic Castle dell' FBI {che 
ricorda l'atiore francese F-ddie Consianii- 
nc>, il violento Sadik non e un vero cramina- 
le ma una specie ili giustiziere che possiede 
un particolare senso della giustìzia e spesso 
affronta incalliti criminali che uccide quasi 
con noncuranza. Indossa una tuta nera, die 
rende periodicamente imperforabile grazie a 
un baglio rigeneri lttc. e ha, una compagna , 
la grintosa Loona, spesso raffigurata in abi- 
li piuttosto succinti. 



SADIK 

IL CASTELLO DEL TERRORE 




Nato sulla stia del successu Citi entità da Dia- 
bolik', (Criminal* e dai loro numerosi epigo- 
ni. Sadik e stato creato nel 1965 da Nino 
Cannala e da un disegnatore rimasto scono- 
scilo, che sì firmava Gian. In una successiva 
ristampa e stato ribattezzalo Cobra. 

* SAD SACK 

S-ad Saelt e un soldato mite e sprovveduto, 
costrette a indossare una divisa di cui avreb- 



be fatto volentièri a meno. Sempre alle pre- 
se con gli ordini coniraddìtiori di un sergen- 
tc un pò" sadico oltre che vittima degli 
schei ri dei suoi commilitoni, che quasi sem- 
pre si approfittano delia sua dabbenaggine, 
e- apparso nel 1942 sulle pagine- di "Yank", 
un settimanaJe delle forze armate siatuniten^ 
si di stanza ir, Mia- 
Richiamato sotto le armi dopo aver lavorato 
per alcuni anni agli Sludi Disney, l'amore, 
George Baker, aveva voluto creare un per- 
sonaggio che potesse riassumere lo staio 
d'animo di numerosissimi sratuniscnsi frap- 
pati alla loro vita di tutti i giorni e inviati al 
fronte. Le sue nulle disavventure hanno 
avuto un lalc successo ira i soldati che Sad 
Sack non è- riuscito a farsi congedare neppu* 
re alla fine della Seconda guerra mondiale, 
continuando a essere pubblicato su numero- 
si quotidiani. Nel 1957 e stato portato sullo 
schermo in un film diretto da George Mar- 
shall e interpretalo da Jcrrv Lewis. 

* sai nt-ogam. alain 
Mate il 7 agosto 1895 a Colombe*, nei pressi 
di Parigi. Alain Saint-Ógan debutta nel 
I92J su "Le Matin" come illustratore men- 
tre ancora frequenta l'Ecoie nalionaie des 
arts decoratifs a Parigi, Abile caricai urista r 
in seguilo collabora tra l'altro a *Le Diman- 
che Illustre" c rt "La Sem ai re de Suzette", 
oempandosi anche É pubblicici, Dopo la 
Prima guerra mondiale, combattuta nei Bal- 
cani, Saini-Ogan riprende ta sua carriera di 
disegnatore e nel 1925 crea, per "Le Diman- 
che Illustre", Zig ci Pucc\ due ragazzini av- 
venturosi, ai quali si unirà in seguito il sim- 
patico pinguino Alfred*,, protagonisti della 
prima serie francese a utilizzare rcgcìa ittico 
le le caratteristiche nuvolette del fummo. 
Seguiranno i meno famosi e longevi Milou 
ei Ioti, l'orso Prosper, il grasso Monskur 
PocrieeTouiloui. 

Negli anni della Seconda guerra mondiale, 
Saint-Ogao partecipa alta Resistenza pur 
continuando a produrre Zig ci Puce, che 
realizzerà sino a mela degli anni Cinquanta, 
e collaborando intensamente a varie tesiate. 
In seguilo anima trasmissioni radiofoniche, 
si dedica alle vignette umoristiche, scrive 
novelle e pubblica due libri di memorie. Ri- 




tiratosi alla Une degli anni Sessanta, conce- 
de l'utilizici di Alfred al Salone di Angoulc- 
me come mascotte. Alain Saint-Ogan muore 
il 23 giugno 1974 per disturbi circolatori . 

* "SALGARI" 

Apparsa nell'immediato secondo dopoguer- 
ra: con il sottotitolo "settimanale di grandi 
avventure", questa testata punta soprattutto 
sulla versione a fumetti dei romanzi avven- 
turosi di Emilio Salgari, da Lt tigri di Mom- 
procem a / misteri della giungla nera, da / 
piraii delia Malesia a Capitan Tempesta. Le 
tavole sono realizzate da autori del calibro 
di Walter Molino', Rino Albcrtardli', 
Franco Chifel to* e Raffaele' Paparella*, ma 
"Salgari" non riscuote il successo speralo e 
cessa le pnbblìcaiioni dopo una sessantina 
di numeri. 

* SALI NAS, JOSÉ LUIS 

Nato l'Il febbraio 190$ a Buenos Aires, 
L'argentino iose Luis Satinai pubblica alcu- 
ne illustrazioni alla Une degli anni Venti. 
Poi entra all'agenzia Etìcus, dove lavora co- 
me grafico e disegnatore pubblicitario per 
diversi anni, esordendo come autore di fu- 
metti solo alla Fine del 1936, quando pubbli- 
ca su "Patoruzu* Hernàn ei canario* una 
noria di pirati influenzata, dallo stile di Hat 
Foster*, In seguilo collabora alla rivista, -f i 
Hcgar" con riduzioni a fumetti di romanzi 
famosi e a metà degli anni Quaranta dise- 
gna, con lo pseudonimo di Joseph Luis, al- 
dini episodi di Eths, una serie umoristica 
creata da Rodolfo Clara. 
Nel 1949 Salina* compie gjucllo che lui stes- 
so definisce un "viaggio esplorativo" negli 
Stati Unili e prende contatti con il King Fea- 
tures Syndicate per realijsare un f unici lo 
imperniato su Cisco kid' . che lo terra tape* 
guaio per una, ventina d'anni. Quando que 
sto personaggio verri definitivamente "sop- 
presso". Sai inas si dedica per un ceno perio- 
do alla pittura e nel 1975. ristabiliti i contal- 
li con l'ageiuia statunitense, disegna, su te- 
sti di Alfredo Grassi, le avventure del calcia- 
tore Gunncr' sino alla propria mone, so- 
praggiunta all'inizio del 19S5. 
Anche il figlio, Alberto Salinai, è un dise- 
gnatore di fumetti, spedalizzatosi in storie 
avventurose d'ambiente storico. 
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Ps0tl& a fronte, m alto a sinistrai. 
l' investigatore privalo Barn Pbz2Q. 




SAN TINGI e LO 



* SAM PEZZO 

Questo interessante personaggio, un corag- 
gioso investigatore privalo pieno di contrae!- 
dizioni, vivi con I? realtà che Lo circonda un 
rapporto amaro e disincantato, non privo di 
una certa do» dì auloironia. Ben consape- 
vole dei propri limili r flussi tempre perden- 
te sul piano personale, soprattutto dal pun- 
to di vista sentimentale, Sam Pezzo non di 
rado viene coinvolto con ogni genero di de- 
linquenti in risse, sparatorie e in ali ri incerti 
del suo i un'altro che facile e ripesante me- 
stiere, E spesso le busca di santa ragione, 
ma ciò non toglie che conduce sempre ca- 
parbiamente e con successo le indagini che 
gli sono state di volta in volta affidate. An- 
che quando t*» l'aveva assumo gh chiede 
improvvisamente di lasciar perdere e di oc- 

Ambientate in una grande citta che potrete 
he indifferentemente essere Bologna, dove 
fautore. Vitiorio Giardino*, vive e lavora, 
o La Little Itaty di V* York, le avventure 
di Sam Pezjo sorto piene di suspense e sem- 
pre aderenti a una realtà crudemente attuale 
oltre che dichiaratamente ispirale af hard 
Aorta* sehwt dri romanzo poliziesco statu- 
nitense, quello alla Raymond Chandler cal- 
la Dashìell Hammcit, tanto per intenderci. 
Apparso per La prima volta nel maggio del 
IW» sulle pagine del "Mago"', questo per- 
dio e in seguito approdato su quelle di 

K EJCPTCii"*. 



"Orient E 



♦ SAW'S STRIP 

Creata da Moti Walter", uno dei più popo- 
lari c prolinci autori del fumetto umorìstico 
(basti pensare a personaggi famosissimi in 
tutto il mondo come Bcetle Bailey' e Hi and 
Lois\ i nostri Pippo e Ulìa), e disegnata da 
Jerry Dumas, un aurore poco noto ma bra- 
vissimo nel riprendere graficamente te vec- 
chie glorie deireià d'oro del comic statuni- 



tensi, questa sofisticata striscia il cui "argo- 
mento" era sopradulto il fumetto, e apparsa 
soltanto per un breve periodo, dal 16 oiro- 
bre 1961 al 9 gennaio ma e diventata 
beo presto oggetto di un vero e proprio - .Li- 
eo Ira gli appassionati, e non soltanto negli 
Stati Uniti, soprattutto ira i fanatici del fu- 
mmo e della sua storta. 
Accamo a Sam, il sornione titolare deità se- 
rie, e al suo anonimo quanto scìoceo assi- 
stente, soltanto in seguito battezzato Silo, 
comparivano infatti di volta in volta vecchi 
eroi come YeRow Kid* e Happy Hooligan*. 
Ktjuv Kar e DicV Tracy* Decisamenle 
troppo sofisticala per essere apprezzata dal 
grande pubblico, questa originalissima ferie 
si i rivelata un vero e proprio insuccesso 
economico ed e stata quindi interrotta dopo 
poeo più di un anno, quando ormai appari- 
va soltanto su una citiquaniina di quotidia- 
ni, un numero troppo esiguo per continuare 
a garantirne la sopravvivenza. 
Nell'aprile 1977 Sam e il suo sciocco assi- 
stente sono tornati in una nuova scric di 
strisce quotidiane e tavole domenicali. Sam 
and Silo, realizzata dagli stessi autori e di- 
stribuita dal King Features Syndicate; ma E 
famosi personaggi delie origini della storia 
dei fumetti non vi fanno più capolino e te si- 
luBzkini comiche, molto più semplici e ira- 
dizionalt rispclio aJ passato, nascono ora 
esclusivamente dalle diverse e contrapposte 
personalità dei due protagonisti: furbetto e 
sornioni il primo quanto slupidoito e tredu- 



* SANDOKAN 

Creato alla fine del secolo scorso dallo scrit- 
tore Emilio Salgari, questo personaggio 
esordisce in II mistero (Ittlà tiunuta ritta per 



sUfeMztofredi altri f< 



che te versioni a fumetti. Da quella di Guido 
Moro ri Cdsj {con un Sandokan che grafica- 
mente ricorda un po' Giuseppe Garibaldi) a 
quella più reahsiica di Rino Àlbcrtardli*, 
enirambe apparse nella seconda metà degli 
anni Trenta su Topolino"', da quella di 
Franco Chitclto", pubblicata nell'immediato 
dopoguerra su -Salgari'*, a quclEa di Danie- 



>rriere dei Ragazzi'* nel Ì1Hn-i977 sulla 
. del successo del Sandokan televisivo in- 
terpretato da Kabir Bedi. Merita infine di 
o e ironico Sando- 



e ricordato il grottesco 
"L-j.li/jii l l* A! ur." 
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♦ I SAN TINGI E LO 

Graficamente simili a wurstel bianchi prov- 
visti di aureola e piccola nube personale, i 
protagonisti di questa serie sono, in fondo, 
dei poveracci trasferiti in cielo casualmente 
e non ceno per "reali' meriti acquisiti in vi- 
la. Non a caso vi hanno portato n 



ra, Tanto che I loro paradiso non ba pai 
mollo del paradiso tradizionale ma è in real- 
tà una specie di teatrino in cui si mettono al- 
la berlina i luoghi comuni del nostro com- 
i fatti piccoli e grandi della 



Cresta nel 1970 da ti «altiero Schiaffino, 
che sj firma Skiaffino> questa slrisda ha 
vinto un oonoorso indetto dal quotidiano 
"Paese Sera" ed è stata in seguito pubblicala 
un po' dappertutto, tanto in Italia 4 



iarc che nel IVH Schifino hi d_ .. 

all'altra farcia idi, medaglia, l'inferro. 
Pubblicala in nejalivo. in bianco su fonda 
nera, quesra iene pula di ud universo de- 
moniaco che in fondo non ti differenza 
I3CUO da quello dei SancincicÈo e die permei- 
le n 




SAPPO 



* SAPPQ 

John Sappo c un piceoleito che abita nei 
«bborglii di una cittadina e manina li 
.:!■■:: all'alba per prendere iì treno rldfe cin- 
que c quindici per Funfcville City (infatti in 
un primo momento La serie si intitola The 
rh-e-ftfiten}. Tulio * inccmrsio tulle Me <Ji- 
: il viaggio e 




sul polio di lavoro: ma quando sposa Myr- 
tle, un donnone grande e grosso. La serie 
puma «ipraitujio suite taro rivaliti e sui lo- 
ro bus:. Inizialmente autoeonclusive, le ti- 
i-ole domenicali incominciano i raccontare 
lunghe storie umorisiieo-avveniurosc all'ini- 



addirillitra in giro per il * 
Crealo nei 1W0 ria Elrie Cristo Segai', au- 
tore del popolarissimo Fopeyc", il nostro 
Braccio di Ferro, Sappo è stato protagonista 
di una serie di strisce quotidiane dal 24 di- 
cembre 1920 al 24 febbraio 191! e di una se- 
rie di tavole domenoeili dal li marzo Ittt 
alla metà degli anni Quaranla. Alla morie di 
Segar le divellenti avvenire di quello per- 
sonaggio sono siale continuate da Deli Za- 
bolyedaTomSirrrms, 

« SARGENTO KIRK 

Coslretlo li par [pipare a un massacro, Kirfc 



timcnio dei bianchi nei confronti dei pelli- 
rosse e comprende che la causa dei Coman- 
che e più giusta di quella dei visi pallidi. Ed 
è proprio da questa crisi di coscienza che 
matura in lui li derisione di disertare d-all'e- 
sercira nùrd i ili e di paiìiLrc dalla lena parie 
per dividerne l' infelice sorte. Vera e umano, 
questo personaggio e forse il primo eroe dei 
fumetti die ubbia avuto il corata di essere 
un rinnegato per la propria genie vivendo ai 
margini della società e indubbiamente- segna 
una data importante nella gloria del iumcE- 
io. Sopraitutro perché lo sceneggiatore Hee- 
;ur G. Oesterhetd* ha tacconiate certi appet- 
ii della conquista del West ancora ignorati 
dai grande pubblico. 

Disegnala inióalmenic da Hugo Prati' e in 
seguitò continuala da artri autori, questa 
lunga saga inis+ia il 9 gennaio del 3953 sulle 
paline dd settimanale "M Lucri*". In Italia, 
questo personaggio ha dato il nome a 
uh'imporcatice testai* dJ storie avventurose, 

* SATANI K 

Marny Bannister è una biologa di me/za 
eri, sgraziata e con il irato deturpato da un 
angioma. Evitala da lutti, nutre un Biande 
risemi memo nei confronti del. genere umano 
net le moni fioroni subite e si dedica com- 
pletamente alte sue ricerche. Finalmente rie- 
se* a inventare un siero in grado di donarle 
belleiza e- gwvineiua. Nasce cosi Satanik, 
nota anche come Ji rossa del diavolo, una 
stupenda eroina avida di ricchezze e di lus- 
suria che inizia immediata incute una nuova 
c-arricia come criminale- 
Qualche anno dopo, in seguito a una violen- 

ftimeni neri, considerali colpevoli di ogni 
nefandezza, anche Satanifc dovrà però cede- 
re a qualche compromesso e si accorderà 
con un 'ttcchto capo della polizia che si ser- 
vili) di lei in quei casi in cui la legge ha uffi- 
cialmente le mani legate. Prima di scempi 
rire per sempre, inghintiita dal mire nel no- 
vembre del 1974. questa eroina abbandone- 
rà quindi le sue ^normali" avventure (.talora 
vissute in stretto coniatio con vampiri, de- 
moni e spiriti del male) per trasformarsi in 
una più banale e scornata giustiziera, 
a nel 19641 



Klrh, % 

indiani che lofla coniro ogr- 



Secchi e dal disegnatore Roberto Raviota, 
più noti come Max Bunker 1 e Magnus\ nel 
Saianilt e stata portala ■■■ilio schermo 
da Magda Konopka in un film di coprodu- 
zione italo-spagnola diretto da l'i ciò Viva- 
rtitì. Può essere curioso notare che l'iuuto- 
regista era Pupi Avaii, futuro 



* SATURANO PARANDOLA 
Riduzione a fumetti dei Viaggi sirowdinfr 
rissimi di $Qturmno Fcrondvfo neffe 5 o 6 
j.wtr del Mondo e in itiiti i paesi visìiait e 
/tari visitali do Giulia Verte, romanzo assai 
popolare alla fine del secolo scorso, scritto e 
inumato dal francese Albert Robida. che 
mette alla berlina i libri di viaggio e i classici 
i,ieJeotÉpi dell'avventura. Sempre in giro per 
il mondo alta scoperta di genti e paesi, que- 
sto divertente personaggio farà anche UH 
vallo Sulla Luna. 

Disegnato da Pier Lorenzo De Yiia* su resti 
prima di Federico Pedrocch.1» t poi di Guido 
Melimi, Saturnino Farandola è apparso su 
"Topolino"' a partire dal settembre 193B. 

* SATURNO CONTRO 
LA TERRA 

Le vicende di questa serie, incentrale su una 



e e tembrtfl 'rossa 




SCARPA, ROMANO 




guerra spaziale combattuta net non troppo 
lontana futuro fin tempri e faiumiani, so- 
no iniziate su "I ire porcellini"" a paitire dal 
Jl dicembre I9.J7" e ù pruEia/Tanno per set- 
te anni su viri settimanali delia Mondadori, 
diventando, per originalità e fantasia, uno 
dei fumetti italiani di maggior successo in 
quei perìodo. 

Scrìtta da Cesare Zavattini e da Federico 
Pedrocchi" e disegnala da Giovanni Scolari, 
Saturno contro fa Terra è una lunga saga di 
fantascienza, ambientata in un futuro in cui 
la scienza sovrasta ogni attività umana e il 
namrniano Rebo, alla ricerca di un interpla- 
netario "posto al sole", viene infine sconfit- 
to dallo scienziato italiano Marcus. Con un 
pizzico di nazionalismo 1'tiah'a e ovviamente 
il centro di ogni attività e proprio nella Val 
Padana si riuniscono i maggiori politici del- 
la Terra per decidere come rispondere alia 
minaccia spaziate. 

Rileggendo oggi i vari episodi, si ha un po' 
la sensazióne che ognuno avrebbe potuto es- 
sere l'ultimo. « fi vero! * - ricordò una volta 
Zavatlini. «Quando feci ricostruire Rcfao 
{disi mediato nell'etere nell'episodio prece- 
dente), fu per rispondere al successo ripor- 
tato da quel fumetto. Ce qualche intuizione 
curiosa dentro. Quando facevo spostare i 
pianeti con. la scusa di una alterazione delia 
gravità, mi divertivo un mondo. "Sono uno 
spudorato", mi dicevo. E non avevo noto- 
ria base identificai 



mano. 

* sa rumiamo Rebo, proia aerata Oj una dei 
pi'j popolari ijnen. itaka/H deo> flrVU 
Trenta 



A CJttStrH 
Savage , yn personaggio troppo in 
anticipo tot i ■ ■ -, 



• SAUDELLI. FRANCO 

Nato a Latina il 4 agosto 1952, Franco Sbu- 
delli inizia a lavorare nei fumetti all'inìzio 
degù anni Settanta presso vari studi di Ro- 
ma ed esordisce come autore disegnando per 
"Landostory"" il fantascientifico Giorno 
stma fitte, su testi di Michele Gazza-m. In 
seguito disegna tra l'altro L 'uomn di Woif- 
fand, su testi dell'argentino Ricardo Barreì- 
ro, e tbtriand, su lesti di Antonio De Ange- 
lis, e nel 1934 erta Portiti*, un detective 
grande e grosso, apparentemente bonario e 
pasticcione, ma in realtà un segugio deciso e 
affidabile che non molta mai la sua preda, 
Netta seconda metà degti anni Ottanta, oltre 
ad aver partecipalo alla realizzazione di 
Sudy X\ occupandosi ddlc figure femmini- 
li, Saudelli crea la rtiwdti, proragonisia di 
ironiche storie sado-maso che nulla hanno 
da invidiale alle classiche disavventure vis- 
sute nella seconda meta degti anni Quaranta 
dal! 'affascinante Gwcndoline", 

* SAVAGÉ 

Uomo senza passato e senza una precisa iden- 
tità {Savagc. 'selvaggio" , e- soltanto il suo no- 
me in codice), il protagonista di questa storia 
è un condannato a morte, graziato ali 'uhi mo 
momento dalle autorità perche neutralizzi un 
criminale che ita cercando di provocare un 
conflitto tra Usa e Urss. Eroe estremamente 
violento c negativo, Savage e stato creato da 
Gii liane* e lo sceneggiatore Archie -Good- 
win' , che si firmava Robert Franklin . ed e ap- 
parso per la prima volta nel \%% in un fasci- 
colo pubblicato a spese dell'autore . 
Troppo in anticipo sui tempi, questo perso- 
naggio non teneva in alcun conto i limiti 
previsti dal Comics Code statunitense (il co- 
dice di autocensura dei fumetti) e conoscerà 
maggior fortuna quando verrà riproposto a 
metà degli anni Ottanta. 




* SCARLETT DREAM 
Creata nel \%$ da Robert Gigi* su testi dì 
Claude Molitemi e nata ponendosi voluta- 
mente a metà strada tra Barbarella* e Mo- 
desty Blaise*, Scarleit Dream ha un fisico 
provocante, ma in fondo e una romantica, 
alla vana ricerca di un vero amore. 
Anche se non sempre di facile lettura - in 
quanto gli autori generalmente narrano solo 
ciò che ritengono essenziale nel contesto del- 
la vicenda - sì tratta di un ottima serie av- 
venturosa, ambientata in un mondo tecno- 
logicamente avanzato ma non fantascientifi- 




co. La serie è slata scritta c disegnata con 
un moderno taglio cinematograTtco, che 
non ha nulla da invidiare alle storie fànta- 
spionUtrche alla James Bond" in auge in 
quegli anni anche se purtroppo non ba co- 
nosciuto la fortuna che avrebbe meritalo. 
Abbandonata questa eroina alla fine degli 
anni Sessanta, dopo due lunghe avventure, 
gli autori l'hanno ripresa nel 1975 in una se- 
rie di .strisce quotidiane, anche questa pur- 
troppo di breve durata, 

• SCARPA. ROMANO 
Nato il 21 settembre 192? a Venezia, Roma- 
no Scarpa si iscrive all'Accademia di beile 
arti, che abbandona per la passione de] dise- 
gno animato. Mèi dopoguerra realizza ...£ 
poi venne iì diluvio, un cortometraggio am- 
bientato nella preistoria, e nel IM"? dà vita a 
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Sopra: 

Scarterò Dream , eroina, ti stane 
tantB3p*oiYstieHft arrìbtorttaio nel futuro. 



SC ART H 



un piccolo studio di animazione. Da sempre 
appassionato dei personaggi disneyani, esor- 
disce nel 195) w "Topolino"' con Bhmca- 
neve e Verde Fiutiti?* *u testi di Guido 
Macina*, ma ben pretto ottiene di scrivere 
te proprie Storie. 

Da allora ne ha realizzate centinaia e centi- 
naia, stando anche numerosi personaggi 
che hanno arricchito l'universa disueyano e 
sono siati noi ripresi da altri autori. Rtsu- 
sena Macchia rVcia, il diabolico cattivo de- 
gli Anni Trenta, e il professor Enigm. af- 
fiancandogli come ".spalla" Atoruino Bip 
Hip; crea Tructi, la maldestra fidanzata di 
Gambadilegno, e Brigida, la speranzosa 
pretenderne di PaperOn de' Papponi, ii 
barksiano Unde Scroogc"; crea inoltre filo 
Sganga, Sgrizzo, un antesignano dì Piperà 
ga. Papcrrtta yé yé r una nipotini di Daiii" 
Duci, la rimira Paperina, in versione beat, 
e Codino cavaSh marino^ che si ispira al cli- 
ma delle Sifh SymphMies disneyanc 

* SCARTH 

Tulio inizia con una beila ragaiza chr ji uà- 
versa improvvisamente la strada c viene in^ 
vestita da un'automobile che transita a Torte 
velocità, Ogfj non -ii potrebbe fare nulla per 
salvarla, ma nel IVO. anno in cui e ambien- 
tata la storia, la medicina ha compiuto passi 
da gigante e la ragazza riesce a cavarsela an- 
che se non ricorda nulla del proprio passa- 
lo. Priva di dormenti, viene ribattezzala 



le dove è stata portata dopo I 
trova subito lavoro come modella e 
trite. Un'Ottima scusi (se mai oc ne fosse bi 
ugno) per presentarla seminuda in ogni oc- 



Creala nei JW9 dalla sceneggialrice inglese 
Jo Adam* e dal disegnatore spagnolo Luis 
Roca e apparsa per la prima voha sul quoti- 
diano "Sun", Scarlh e un'eroina attraente e 
detiKameme anticonformista, tanto che nel- 
le sue permissive avventure sono comparsi 
anche una donna barbuta sposata a un capi- 
tano ricU'escrdto e un creatore di moda er- 
mafrodita; Anche le, da Jane* in poi, la 

iziorte di ■■: 



.__ J eroine più o meno erotiche, 
Scanb è siaia giudicata eccessiva dalla dire- 
' e del quotidiano ed est 



EST" é\u pah* 9tJ Ùòfti cdntve 
ze^urt bollctrin blaanc 



SCUTBOMPf! 




tramite un altro inciderne au Smobilili ira - 
dopo neppure due anni di "vila", 

• SGHAFFEN0ERGER. KURT 
Nato il 13 dicembre i')2» in Germania ed 
emigrato con la famiglia negli Stati Uniti nel 
1M7, nel |M£ Kurt Sdiaffcnberger entra 
nello studio di Jack Binder disegnando Bui- 
letnian. Captain America* 
vcl*. Firàto i] servizio militare, svolle Ira il 
1943 e il 1945, cclEabora intensamente con 
la Fawcclt per le avvenirne di Captain Mar- 
vd c degli altri 
Marvel Family sino a quando. 



produi 



gale con la National, la futura DC Comics, 
che l'accusava di avere plagiato il suo Su- 



Dopo aver collaborato per qualche mese 
con la Timely, la futura Marvel, e con qual- 
che' casai editrice mi nere, Stnaflenbcrgcr ab- 
bandona i fumetti per qualche anno, fino a 
quando, nel ì9$$. la National gli affida la 
realizzazione delle storie di Lois Lane pub- 
blicate sul comic hook "Superman 's Girl- 
friend Lois Une", una testata indirizzata 
soprattutto al pubblico femminile (e itacen- 
e avventure sentimentali e non dd- 



Comics decide di r 
tain Marvel. Kun I 
soprattutto a q 

* SCHTRDUMPFS 
Gli Schtroumpfs, i nostri Puffi, sorto piccoli 
gnomi azzurri, alti m su per giù due mele o 
poco più ■■ (come dice la simpatica sigla del- 
la fortunata versione a disegni animali delle 
loro avventure realizzate da Manna & Bar- 
bera*), Sono tutti uguali - salvo pochissime 
eccezioni: il Grande Puffo dalla barba bian- 
ca, il Baby Puffo, il Puffo con gli occhiali e 
lì Puf fetta, l'unica presenza femminile della 
serie - ma sono sempre riconoscibilissimi 
per il loro carattere e il foro comportamen- 
1o; c'è il Puffo pigro, che cerca sempre di 
defilarsi quando bisogna fare qualcosa, e 
quello freddoloso, il Puffo inventore, abilis- 
simo sopratlulto nel cacciarsi nei guai, e 
quello brontolone, il Puffo poeta e quello 
vanitoso, il Puffo meccanico e cosi via , 
Vivono felici e sereni in un villaggio drcon- 
dato dalla foresta, da un fiume, da un lago 
e dalla catena dd Memi Puffi, lavorando il 
o gentili e dispo> 
nibili, ma ita loro affiorano speso difciti 
del lulto umani, dalta litigiosità alla faziosi- 
là. dall'ambizione alla petulanza, che con- 
o pop poco a renderli simpaticissi- 
mi ai lettori - e agli spettatori - di ogni par- 
te del mondo. 

Nati quasi per caso, nel 1958, in una storia 
di Johan et Pirluir, conosciuti in Italia co- 
me Rolando e Piruli. creati anch'essi da Pe- 
yo* (Pierre Culliford) e protagonisti di lun- 

le in un Medioevo simpatico e divertente. 



la presunta fidanzata del capostipite di tutti accanto a lohan e Pi Homi, n 
i supereroi) che lo impegnerà per unaqunv WS, «gì armi Oitama qtiest 
dicina d'anni. Da quando, nel 1972. la DC 




re f il dolce far niente. La musica, le dame e 
le lusinghe della buona tavola. Ma non si ti- 
rano mai indietro se qualcuno e in difficolta 
o chiede il loro aiuto. 

Protagonisti negli anni Sessanta di una lun- 
ga serie di cortometraggi a disegni animati e 
di un lungometraggio, If flauto a sei puffi. 
accanto a lohan e Plrlouii, realiziato nd 
1975, negli armi Ottanta q 
hanno rinverdito il loro successo un po' in 
tutto il mondo grazie a una lunga serie di di- 
segni animati televisivi prodotti a partire dal 
L9S2 negli Siati Uniti da Manna & Barbera. 



in arrooaslroitrti: 
na Sctilroumpf . e Johan & PHtfl Olle 
proso Cc*i uno di ejweiStj gnorri* 




• SCHUITEN. FRANCOIS 

Naro il 26 aprite lUStì, il belga Francois 
S dra i a esordisce nel ISJ3 fuUc pagine -di 
Tiknc"'. ma bisognerà attendere il 1^77 
per ritrovarlo su quelle di -Melai Hur|aiii h '», 
dove si imporrà ben presto come uno degli 
autori più interessanti della, sua generi/ione. 
Tra i suoi lavori maggiori ricordiamo Cara- 
pace brevi Glorie di ffinlescicna su testi del 
fratello Lue Aux Miàiants de Cymbiala e 
L<- fteil, entrambe in collaborazione con 
Claude Renard, professore dell' Instilui 
Saint-Lue di Bruxelles, dove Schuiten aveva. 
Studiato, e le si une faniaitkhe dell'ampio 
ciclo La i in - obscures, realizzalo su lesti di 
Berioit Peeters e pubblicato su ["A Sui- 
vre) p *, dove un'affascinante architettura 
uiopiuà gioca un mulo di primo piano- 
Insieme a Renard. Schuilen ha disegnato 
scenografie e costumi del film Cweadòiine. 
dircteo nel 19*3 da Jutf Jacckin. 

• SCHULTHElSS. MATTHIAS 
Nato nel 1944, il tedesco MaithUs Schul* 
Iheiss avrebbe dovuto esordire nel I9S0 5U 
"Zack"* con Tmekm. una serie incentrata 
Milla vita e Le avventure di camionisti impe- 
gnati in lunghi viaggi per il mondo. Ma 
l'improvvisa chiusura della rivista rimanda 
di un anno questo debuti», che avverrà nel 
volume antologico Comic Render. In scgui- 
lo Heyne Verlag pubblica una sua interes- 
sante versione a fumetti di alcuni racconti di 
Charles Etukowslcì e a metà degli anni Ol- 
tanta le franerei "Special Usa" e "L'Edio 
dei Sàvane$ ,< apremo te loro pagine ai suoi 
Tacconi i brevi. Tra le cose più interessanti 
realizzale in seguito, possiamo ricordale al- 
meno Le Tftéorème de Beff su "L'Edio des 
Savanes" e Le Rive -da ttqvìn su H Cvrcus" 4 . 

• SCHULZ. CHARLES M. 

Naio il 26 novembre 1922 a Minneapolis 



(Minnesota), lo statunitense Charles Mori- 
rò* Schulz segue un eorso di disegno per 
COTTiSpOrtaWl& dell'Ari Instruction Inc. Al- 
la Une del servizio militare trova lavoro co- 
me letterina in una pubblicazione religiosa a 
fumcCli. insegna tecnica del disegno animalo 
presso l'Ari Instruction Ine. e incomincia a 
pubblicate vignette sul "Saturday Evening 
Post* e su altre riviste. 
Nel 1950 crea una strìscia incentrata su dei 
bambini, intitolata Li't Fttfks, che dopo 
qualche rifiuto riesce finalmenie a vendere 
all' United Feature Syndicale. Ribattezzata 
Pea/mis* ("noccioline", t> meglio, "person- 
cine*), questa serie esordisce sui quolidiani 
il 2 ottobre dì quello stesso anno ed e desti' 
naia a diventare uno dei più. amati e diffusi 
fumetti della storia, E anebe uno dei più 
studiali (basti pensare che Robert L. Shori 
ha addiriitura proposto una rìleitura dei 
Pennute in chiave evangelica!), mentre 
C'h arlie Brown\ Linus, Lucy e Snoopy* so- 
no diventali popolarissimi in tutlo il mon- 
do, anche grazie a centinaia e centinaia di 
predoni commerciali che ne iOno derivati. 
Il 23 gennaio 1990, in occasione di una 
grande mostra organizzata aJ Louvre per i 
quarant'inni dei Pttimtts, Schulz ha ricevu- 
to a Parigi la "Cravatte de Commandcur 
des Aris et Lettre**, uno dei massimi ri co- 
no sci numi i culturali francesi. 

■ SCHWEIZ/SUI5SE 
SVIZZERA 

Nonostante l'illustre precederne di Rodol- 
pbe Tòpffer", consideralo uno dei maggiori 
precursori del furnecio contemporaneo. La 
Svizzera non e particolarmente ricca di .ni- 
tori e di personaggi. Anche perché, causa la 
particolare frammentazione linguistica, que- 
sto pause non ha mai avuto vere e proprie 
riviste a fumeiLi per ragazzi, preferendo im- 
portarle dall'estero (le riviste italiane so- 



SCIUSCIÀ 



no diffuse nel Canton Ticino, per esempio). 
Anche se una storia del fumetto svizzero (e 
del fumetto in Svizzera) deve incora essere 
scritta, sembra addirittura che sino agli m 'zi 
degli anni Sessanta del nostro secolo - se si 
esclude il caso particolare di Globi*, un 
pjppauallQ umanizzato crealo in occasione 
del venticinquesimo anniversario dei grandi 
magazzini tilohus - nessun autore locate ab- 
bia raccòlto r*erediià" di Tòpffer, D'ahra 
parte non bisogna dimenticare che anche in 
seguito questi autori hanno comunque do- 
vuto lavorare quasi esciusivamenic per il 
mercato straniero^ Gaucbe de Ribaupierrt, 
più noto come Derib*, disegnatore di Ar- 
naud de Casldoup e creatore del romantico 
Buddy Longway'. ha dato vita all'indiani no 
Yakarì' per il Settimanale svizzero "Le Cra- 
paud a Lunette", ma è la classica eccezione 
che conferma la regola. Infatti Bernard Co- 
sandey. che si firma Cosey, creerà Jona- 
than' sulle pagine di "Tintiti"* e Daniel 
Ceppi e altri autori meno famosi come Pa- 
scal Habcgger, Sylvain Brossard e Bernard 
Mclon pubblicheranno a lungo sopraitutio 
su riviste francesi. 

Le cose incominciano a cambiare un pò" ne- 
gli anni Settanta: nascono \i fanzine *Bil bo- 
uquet" e la casa editrice Les Egraz, dei fratel- 
li RoLf e Francoise KcsseJrìng. che punta 
mollo sui giovani autori svizzeri (pubblicali 
su testale effimere come "La Pomme" e *La 
Marge" olire che su diversi volumi antologi- 
ci) e Le* Edìtions de la Tribune de Genève 
pubblica una storia di Ginevra a fumetti. Si 
cerea di dar vita anche a un'associazione 
professionale. l'A^sociation intemaiionale 
des auteuTS de comics et de eartoons (Hugo 
Pratt* ne è il primo presidente), Anionio 
Carboni organizzi numerose manifesLazio- 
ni, dapprima a Balerna e in seguito a Luga< 
no. e da alcuni anni si tiene a Siene un festi- 
val del fumetto. Ma nonostante (ulto, anco- 
ra oggi gli autori svizzeri lavorano soprat- 
miro per gli editori slranieri- 

• SCIUSCIÀ 

Negli ultimi mesi della Seconda guerra mon- 
diale, il capiiano Wìefcers, dei servizi segreti 
statunitensi, affida a Nico. giovane e corag- 
gioso sciuscià napoletano (deformazione 
dell'inglese shoe-shine. lustrascarpe, come 



Inatto: 

nalo Jn Svezzerà, H Simpàtico YhKbiI è In 
SO-OuHO approdato sJa pagina di T T*itlnf 



SCLAVI. TIZIANO 



venivano chiamati nel dopoguerra molti ra* 
aurini che contribuivano coti al bilancio 
familiare), un messaggio cifrato per 1 parti- 
giani romani, da portare nella capitale anco- 
ra occupata dai narinL Accompagnato dal- 
I ' i r,n iimórati riammetta e dafc iimpiticù 
Pantera, Nìco parta naturalmente a termine 
la missione, !a prima di una lunga uri* di 
affittire :he, Finita la l r r :i . lei porteran- 
no in girli per si mondo, d;ilta tSirmajLis jl- 
l'Africa, dal Canada alia Cina. 
Chiaramente ispirato all'omonimo film di 
Vittorio De Sta, incentralo su due ragazzini 
che Tanno piccoli traffici di borsa aerai e lu- 
cidano le scarpe dei soldati statunitensi feo- 
rnEincmcntc consideralo uno dei capolavori 
del neorealismo e vincitore dell'Oscar come 
miglior film straniero nel 1947), questo per- 
sonaggio i staio creato da Tristano Torelli e 
dal disegnatore Ferdinando Tacconi * (pre- 
sto affiancali da Ciana Anguissola per i te* 
Wi e da Franco Paludelti per i disegni i ed e 
siato pubblicato dal 22 gennaio 194? aJ 14 
aprile 1955. Alcune delie sue prime avventu- 
re sono stale riproposte nel im sul mensile 



• SCLAVI. TIZIANO 
Maio nel 1^5 i a moni, in ptOTjfìCtO ai ra- 
via, Tiziano Sctavi esordisce nel mondo dei 
fumetti calL&borando con Alfredo Ciuciti' 
ai testi de^li Amtocratvi: Redattore per 
diversi anni del "Corriere dei Agazzi"- e 
successivamente del "Corriere del Piccoli"", 
Sciaci ha creato diverse serie: da Aitai & 
Jonson* a Bizarro, da Archivio Zero a John 
John va riti West. In seguilo collabora con 
11 Giornalino'**, scrivendo Vitaduaini per 
Gino Gaviali e Ageme Alien per Mauro 
Rossi e dal settembre Itti i redattore alla 
Ccpim, la futura Sergio Bandii Editore, do- 
^e scrive storie per Zagor*. Mister No' e 
Kcn Parker" prima di creare nel 1966 Dylan 
Dog", nolo anche come l'indagatore dell'in- 
cubo, uno dei maggiori successi del fumetto 
italiano degli anni Ottanta. L'anno successi* 
vo ha daio vita a Roy Mann* insieme al di- 
segnatole Aitilio Michduzzi». Ha anche 
pubblicato una ventina di libri tra gialli, 
fantasderma e romanzi sperimentali. 
Schivo e amante dei paradossi tome Gf&u- 
cho, l'aiutarne di Dytan Dog che assomiglia 




come una goccia d'acqua a uno dei fratelli 
Marx, Sciavi non ama concedere intervia* 
né ««re fotografato. I suoi nurnerosissìmi 
fan devono quindi accontentarsi di una fa- 
mosa caricaturai dì Castelli e dì un'appari- 
zione straordinaria" nella decima avventura 
di Dylan Dog, Attraverso ttj specchio, uscita 
nel luglio È967, dove lo ritroviamo nelle ve- 
ttl della prima vittima della Mone. 

* LO SCONOSCIUTO 
Abilissimo nel maneggiare an 

* ha anche un brevetto di pilota, j 
quale riesce spesso a mettersi in s 
situazioni più difficili - lo Sconosciuio è un 
e* ufficiale della Legione straniera e sembra 
che abbia incominciato a darsi da fare net- 
l'Indocina francese, nella seconda mela de- 
gli anni Quaranta. In seguito ha partecipato 
a guerre e guerriglie in ogni angolo del mon- 
do, mantenendo sempre un rigido riserbo 
sul proprio misterioso passato. 

Creato nel 197* da Magnus* e riproposto in 
una verone più matura sulle pagine di 
"Orienl Espressi a partire dal 19B2. questo 
misterioso personaggio si è in seguito amia- 
lato in un Organizzazione che fornisce mer- 
cenari per operazioni di Ogni tipo- 

* SCORCHY SMITH 
Direiraxrienie ispirato alla figura di Charles 
Ltndbergh, divenuto un vero e proprio eroe 
per aver compiuto, nel maggio del 192?, la 
prima traversala aerea senza scalo dell'ocea- 
no Atlantico, il pilota Scotchy. Smith rasce 
nel IMO ed è realizzato, abbastanza medio* 

ì da foha Ttrrv, fratello del più fa- 
d Paul, un nome di primo piano nel di- 



, sta dal ounto di 
j (caratteri appena accennati, 
intrecci confusi e prolissi) che da quello gra- 
fico (il suo disegno era spesso incerto e con- 
fuso). Ma le cose cambiano sensibilmente 
nel 1933 quando Terry, gravemente amma- 
lato, deve cedere la serie a Noci Sick Ics", 
che trasformerà l'incerta personalità del 
protagonista facendone un eroe intrepido e 
disinteressato, sempre pronto a saltare sul 
proprio aereo per salvare chiunque si fosse 
trovato in pericolo o avesse chiesto il suo 
aiuto per una qualsia» impresa. 
L'unico appunto che si può fare alla sua ge- 
stione è l'aspetto piuttosto tetro dell'eroe, 
che sembrava sempre di malumore e non 
sorrideva quasi mai. Una cimurri ti ICQ che, 
purtroppo, gli rimarrà appiccicala a lunsjo 
anche in segutto, quando la serie sarà affi- 
data ad altri autori, spesso mediocri, dopo 
essere stata abbandonata da SicWts nell'ot- 
tobre del 1936 in seguilo alÈa richiesta di un 
aumentò non ottenuto. Tra questi, merita di 
essere ricordato almeno Frank Robbins", 
che ha realizzalo la serie dal 1939 al 1944, 
quando L'abbandoneri per dar vii a a un al- 
tro pilota, Jobnny Haiard*. 

• SCÒZZAFM. FILIPPO 
Nato nel 1946 a Bologna, Filippo Scozzar! 
esordisce a meta degli anni Settanta su "Re 
Nudo'. Dopo aver collaboralo al "Mago"' 
(firmandosi Winslo* Lecchi, ad "Alterai- 
ter" e al "Male", è tra I fondatori di "Canni- 
bale" e di 'Frigidaire"*, sulle cui pagine 
pubblicherà centinaia di vignette, testi, illu- 
strazioni e decine di fumetti. Tra questi ulii- 
mi, m seguito raccolti anche in numerosi al- 
bi, bisogna ricordare almeno le stori* del 
Dottor Jack (ineriate sulle pagine di "Canni- 
bale'' e concluse su quelle di "Frigidaire"), 
La dalia azzuffa, trasposirione di una sce- 
di Raymond 
ir, t II iw Alfe binile, un lunjo fu- 
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metto a raion traila da un racconto di 
Tommaso Landolfi. Dalla seconda meià de- 
gli anni Cotanta, Scopri alterna ai fumetti 
e alle responsabilità editoriali (è stato ira 
l'altro vicedirettore di "Frigidaire" c diretto- 
re esecutivo de "Il Lunedi della Repubbli- 
ca") illustrazioni per la pubblirìtà, manifesti 
cinematografici e rum, «penine di dischi e 
la realizzazione di una serie di marchi per il 



* SECRET AGENT X-9 
É circondalo da un alone di mistero: di lui 
non li sa mollo, neppure il vero nome; si fa 
chiamare Dan, ma soltanto in seguilo sapre- 
mo che in realta si chiama Fhit Corrigan e 
fi pine del Federa! Bureau or Investiga- 
tion, L'Acme «grem -V- 1 ) è un lupo solh»- 
tìo duro e coraggioso, incorruttibile e seri fa 
icntennamenli. che $t e dedicaLO Con impla- 
cabile impegno alla lolla contro la malavita 
organizzata. Per raggiungere i suol scopi 
non «ita a mescolarsi ai criminali, imitan- 

ili le moli vaziom cne io nan no tp]ri lo di izl 
loda contro il crimine, le conosceremo sole» 

allj fuiE JcHa 'ci£3 il ^ Cii Lu r n . uujii'J^u' ìlIIj 

. . ... . . . 1 .. . _ 



piccola Hìtda, che ha strappato d: 
: cric gli chiede p 
i madre che l'avrebbe co- 



vata a ogni costo, risponde; «Perche an- 
ch'io avevo una bambina come te: sua ma- 
dre era bella come la lui. Sono siate uccise 
tutte e due e ho giurato di vendicarmi fa 
rutti i criminali. Cosi dedico la mia vita alla 
tolta Contro t criminali! m 
Apparso per la prima voli a sui quotidiani 



siaturùtensi il 22 gennaio I93* h questo per- 
sonaggio si presentava con lime le cane in 
regola per ripetete il successo ottenuto qual- 
che anno prima dal Dick Traey" di Qicster 
Could', capostipite del fumetto poliziesco. 
Le sceneggiature realistiche, ben congegnate 
c dense di ealpi di scena, sono di DashicH 
Himmeti, gii celebre autore di romanzi po- 

Alex Raymond'^che aveva Ardito alla 
gFande nel mondo dei fumetti il 1 gennaio di 
quello stesso anno resinando te tavole do- 
menicali dì Flash Gordon- e di Jungle Jim\ 
Nell'aprile del 1W Hwhmu abbandona la 
serie - che per qualche mese c o 
un altro giallista, Leslie Chaneris* | 
essere affidata ad auloii anonimi - 
Raymond se ne va a novembre per avere più 
tempo da dedicare a Flash Gordon, I dise- 
gni sorto arridali prima a Charles Flanders 
(che era stato assistente di Raymond e se ne 
va nel per dedicarsi completamente a 
Lone Ranger*) e poi a numerosi autori che 
contribuiranno al tento declino di questo 
personaggio: Nicholas Afonsky, Mei Graff 
(Che tradisce non poco lo spirito originario 
del personaggio dandogli un fratello e una 
fidanzala, ta giallista Wilma Dorray* che in 
seguilo gli Fari addirittura sposare) e Bob 
Lubbers. luluro assislentc di Al Capp-, che 
firma ton lo pseudonimo di Bob Lewis. 
A metà degli anni Sessanta la qualità ha or- 
mai raggiunto un livello cosi basso. Unto 
nel testi che nei disegni, che soltanto pochi 
quotidiani statunitensi continuane a pubbli- 
carla. Il King Features Syndicale. l'agenzia 
che- ne detiene i diritti, e di fronte a un bi- 



vio: o chiudete la serie o rilanciarla ^fidan- 
done la realizzazione a un ottimo sceneggia- 
tore e a un ottimo disegnatore. La scelta ca- 
de su Archic Coodwin» e Al Williamsort*, 
che già aveva realizzato alcuni libi di Flash 
Gordon con un perfetto stile alta Raymond. 
La loto prima avventura inizia il 341 gennaio 
l %' - e i risultati sono davvero ottimi - e il 
loro sodalìzio dura sino all'inizio det 1580, 
il disegnatore abbandona 11 serie, 

• SEGAR. EL2IE CRlSLER 
Nilo l l » settembre a Chester (Illinois) 
da famiglia di modeste condizioni economi- 
che, EEzie Crisler Segar segue un corso di di- 
segno per corrisponderla e all'inizio del 
1916 si trasferisce i Chicago, dove Qut- 
tauli* gli affida per un anno Charfw Cka- 
pliii *S C(tmk Cflpèfl. un fumetto incentralo 
sulle miELe disaweniurc dì CharloiV Jn se- 
guito dà vita allo sciocco soldato Barry the 
Boom, a una serie di vignette sugli spettaco- 
li di Chicago, Looping the Loop, 




Thimbie Thtatre* (che esordisce sul "New 
York JounuT e sugli altri giornali del grup- 
po Hearst alla fine dei 1919), in cui il 17 
gennaio t929 fari la sua prima apparizione 
un personaggio del calibro di Popeye*. il 
nostro Braccio di Ferro, che tenderà qucsio 
autore famoso II tutto il mondo. 
Pur avendo dedicalo la maggior parte delle 
proprie energie a 7Vre Thitvbtt Theetre e in 
seguito a Popeye, net 1930 Segar aveva crea- 
to anche un'altra serie di successo. The 



nano 



vanitone eli Al 



233 • 



Sopra, a destra 
matura di E i» Crtrtg sega 
cr«aic<* di Braccio cu Farro 



Ftv&fiffetn (Il treno delle 3.15), incentrata 
in un. primo momenlo sulle continue lavi Ira 
il pìccolo Sap no* e l'ingombrante e antipati- 
ca moglie Myrilc. Ribbaltezzata in seguito 
Sappo c arricchita di un nuovo personaggio, 
il misterioso professor O.C vYottasnoozlc, 
La serie si trasforma in un simpatico fumalo 
il [anlaseienia umoristica. 
Scomparso prematuramente il 13 ottobre 
1 938, ELzie CrisJer Segar e forse il primo au- 
tore di fumetti citato da un'enciclopedia sta- 
tunitense e molli suol neologismi sono slati 
accreditali nei dizionari dopo essere entrati 
a far parte del linguaggio comune. 



* SERAFINO 

In pane ispirato al personaggio di Charlot' 
e al Pele Ut Trgmp- di Ghino» D, Russell t 
Scrutino è uri simpatico vagabondo perse' 
guiiato da una fame atavica. Carati cri nato 
da un paio di pantaloni rattoppati,, un ma- 
glione che ha certo conosciuto tempi miglio- 
ri., un vecchio cilindro e dalle classiche scar- 
pe sfondale. Serafino è un tipo dolce e di- 
sponibile, che si fa in quattro pei aiutare gli 
allri- Ma è anche sfori unai istinto e i suoi ra- 
ri momenti fortunati si rivoltano sempre 
contro di lui. Creato nel 1952 da Egidio 
Gherlizza, questo poetico personaggio è sta- 
to a lungo pubblicalo sulle pagine di "Cuc- 
ciolo 1 " e Irta avuto una testata tutta sua all'i- 
nizio degli anni Settanta. 

* SERGEANT KING 

Intrepido sergente della Royal Mounted Po- 
lite, Le mitiche Giubbe Rosse canadesi , King 
non abbandona mai le tracce della sua pre- 
da ed è spesso impegnato in lunghi ed este- 
nuanti inseguimenti, dai campi di neve dello 
YuVon alle sterminale pianure del Saskat- 
chewan, per mettere le mani su Ladri di pel- 
licce, banditi e contrabbandieri. 
Originate western contemporaneo contrad- 
distinto da una forte componente polizie- 
seo-ìnvcsiigaiiva. King of ihe Rgyai Moun- 
ted, questo il titolo originale della serie, si 
ispira ai romanzi di Zane Gtey, ed e stato 
distribuito dal King Featurcs Syttdkaic da! 
1935 al 1955. Tra i diversi autori che se ne 
sono occupali possiamo ricordare almeno 
Alien Dean, Charles Flanders, che in segui- 
to si occuperà di Lone Ranger', e lim 




Gary. Popolare soprattutto tra la fine degli 
anni Trenta e l'inizio degli anni Quaranta, 
questo personaggio fc ,.uio portato sugli 
schermi dui l'ano re Aliai; Lane. 

* SERGENTE YORK 
Valoroso capo della Western Foreìgn 
Mountcd Lcgion, una specie di legione stra- 
niera che ha la sua base operativa a Fort 
Hope e difende i coloni da indiani ribelli e 
avventurieri senza scrupoli, il Sergente York 
e un uomo coraggioso e deciso che non si ti- 
ra mai indici rodi fronte al pericolo. Ei suoi 
uomini, provenienti da ogni parte del mon- 
do (basti pensare al napoletano Antonio Ca- 
ruso, al giovane scozzese Jolly JrxS(. al vio- 
linista austriaco Oscar Slrauss e al cosacco 
Vasstli Ivan Retrovie Karattzoff Smolen- 
slty), non sono ceno da meno. 
Creala nel '■ ■>'■'• da Rinaldo D'Amy, questa 
serie i stara in seguirò più volte ristampata 
su varie collane della Sergio limitili Editore, 

•SESAR 

Nato nel 1936 a Torino, Sergio Sarri si dedi- 
ca a lungo alla pittura e ali ' illusi ragione pub- 
blicitaria prima di approdare al fumetto nel 
19B4 quando, con lo pseudonimo di SeSar, 
inizia a pubblicare su "Cono Maltese" storie 
assai particolari nelle quali reinlerpreia miti 
e personaggi del cinema statunitense dagli 
anni Trenta agli anni Cinquanta: da Rita 
Havwortha Erro] Flymt, da Humphrey Bo- 
.mt : a King Kong. Ciunio alla cosiddetta let- 
teratura disegnata piuttosto tardi, Sarti, co- 
me ha scritto Vincenzo Mollica, ha il merito 
«d'avere imboccato una strada nuova nel- 
l'universo del fumetto, quella cioè di poter 
utilizzare senza complessi situazioni cinema- 
tograriche in un gioco che moltiplica te pos- 
sibilità della finzione e della narrazione *, 

•SEVERIN, JOHN 
Nato il 21 dicembre 192 1 a Jersey City, nel 
New Jersey, poco più che ventenne lo statu- 
nitense lohn Power? Sevcrin disegna t'unir! - 
ti per L'-Hobo News", ma solo a partire dal 
194? inizia a lavorare nel mondo dei comic 



hook con La Cresrwood, specializzandosi in 
western e storie di guerra e Occupandosi di 
personaggi oggi dimenticati come Lazo Kid, 
Black Bull e American bagle. In seguilo col- 
labora col groppo di William Gaincs. prima 
agli EC Comics e poi a "Mad"* per poi ap- 
prodare alla Charlton e alla Harvcy, 
Alla fine degli anni Cinquanta Lavoro per la 
Alias, Occupandosi soprattutto di persona*;* 
gì western come Ringo Kid. Black Rider e 
Wyalt Earp, e all'inizio degli anni Sessanta 
inizia una lunga collaborazione con la Mar- 
vel realizzando avventure di numerosi per- 
sonaggi, da Bulk" a Sgt, Fury', da Sub-Ma- 
riner* a Doctor Stranie*, da Conan* a King 
Kull. Contemporaneamente disegna alcune 
splendide storie di guerra per "BLaang 
Combat" e, nella seconda metà degli anni 
Ottanta, Sgt . Rock * e The Laser* per la DC 
Comics. Anche la sorella Marie è un'ap- 
pressata dìsegnatrvee di fumetti. 

» SGT. FURY 

A capo di un eommando composto da indi- 
vidui dt diversa provenienza etnica, rissosi e 
aggressivi, che spesso litigano tra loro per 
futili motivi, il sergente Nicholas "Nk-'k* 
Fury e un'efficiente "macchina" da guerra 
che si getta sempre a testa bassa nella mi- 
schia ed è capace di sbaragliare un plotone 
nemico anche a mani nude. Combatte in 
Europa ai tempi della Seconda guerra mon- 
diale ed e perennemente impegnato in incre- 
dibili missioni insieme con i suoi uomini, A 
un certo punto lui e i suoi uomini devono 
addirittura rapire Hitler. Naturalmente ci 
riescono, ma poi si accorgono che ti Lraita 
di un sosia. Uno smacco? Assolutamele 
no, « Adesso siamo certi che Hit ler ha paura 




inizia di una sio*ia del Sergente York 
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copertina dei prtmo ntfrurcoU *Sqi KHt". 





c che usa dette controfigure! É un successo 
per la nostra propaganda! », 
Crcaio net 1963 da Stati. Lee* e da Jack 
Kirby", Sgl, Fur>' e stato in seguito canti' 
iìii.ato da numerosi altri amori, ira i quali 
poliamo segnalare gli sceneggiaiori Roy. 
Thomas' c Oary Friedrich e i disegnatori 
Dick John Severin* e Tom Sai non 

Occorre infine ricordare che nel 1968, sulla 
scia del successo ottenuto dai film di James 
Bond\ La «rie si doppia: da una parie cun- 
tinuano te Improbabili avventure belliche 
del sergente Fury, sempre ambientale du- 
rame la. Seconda guerra mondiale, e dall'al- 
tra prendono ti via le altrettanto improbabili 
storie fantaspaonistiche di Nick Fury* a oa- 
po della S.H.iXLD., un'oriarisnàrione 
che dispone di tecnologie avanzatissime. 

* "SGT. KJRK" 

Questa rivista espressamente dedicata alle 
storie avventurose ha preseniata suite pro- 
prie pagine importanti amori italiani e suda- 
mericani, personaggi classici come Briek 
Bradford 1 , Terry and ffte Pinna* e Capraia 
Easy 1 , giovani esordienti e curiose scoperte 
come i vecchi fumetti di. Damiano Damiani 
e di Folco Quilici, noti registi einematogra- 
fici. Tra i meriti di questa interessante wì.v 
■a, quello di aver proporrò le siorie argenli- 
ne di Hugo Pratt*. autore allora non suffi- 
cientemente vatulato in Europa. Senza di- 
menticare che proprio sulle sue pagine Praii 
darà vita a Corto Maltese', 
Diretta da Claudio Bertieri. "Sgt. Kirk" esce 
nel luglio 1967 c presenta sin dal primo nu- 



mero un ampia sezione saggistica racco- 
glicndo intomo a se un'equipe di critici e 
specialista che nel 1969 daranno vita ad Al 
Comics, la prima enciclopedia sui personag- 
fi dei fumetti, non solo in Italia ma anche 
nel resto del mondo, pubblicata sotto il pa- 
trocinio dell' Istituto di pedagogia dell'Uni- 
versità di Róma. 

♦ SGT. FSOCK 

Arruolatosi volontario nei primi giorni della 
Seconda guerra mondiale e ben presto pro- 
mosso sergente per essere riuscito a mante- 
nere la posizione affidata alta propria com- 
pagnia, decimata dagli assalti tedeschi, 
Frank Rock è protagonista di ima dei più 
interessanti fumetti bellici statunitensi. 
Ambientate sui campi dì battaglia europei e 
raccontate in prima persona dal protagoni- 
sta, spesso affiancato da validi quanto pit* 
loreschi comprimari - tra i quali primeggia- 
no Bulldozer, Witd Man e il nero Jackie 
Johnson - queste storie non perdono mai di 
vista il Laro umano e offrono l'immagine- di 
una guerra drammatica. Tacconi aca senza 
retorica e con un certo realismo. 
Apparivo per la prima volta nell'aprile 1959 
sul numero 81 di "Our Army at Wjpf* t que- 
sto personaggio e siato creato dallo sceneg- 
giai ore Robert Kam'gher e inizialmente dise- 
gnato da Ross Andru e Mike Esposito, ma è 
stato portato al successo dal bravissimo Joe 
Kubert'r In seguito è stato disegnato da nu- 
mero» altri autori come Russ Hcalh, Geor- 
ge Evans e John Severin", e negli anni Ses- 
santa ha vissuto accanto a Baiman' alcune 
avventure ambientate nel dopoguerra. 

* THE SHAOOW 

Misterioso giustiziere dalle numerose identi- 
tà - quella di Lamoni Cranston è la più dif- 
fusa, ma non è detto che si traili del suo ve- 
ro nome - oltre che a capo di un'altrettanto 
misteriosa organizzazione votata alla lotta 
contro ti erimine in tutte te sue forme. The 
Snudo* ha il volto seminascosto da un cap- 
pello a larghe tese e da una sciarpa o dal ba- 
vero rialzato dell'immancabile impermeabi- 
le. Protagonista di storie notturne e ricche 
di almosferc minacciose, simili a quelle che 
saranno vissule dat primissimo Barman*, 
questo personaggio arriva ai fumaci nel 



1938. ma era "nato" nel L930 come voce ra- 
diofontea che presentava una iraimissionc 
incentrata su storie poliziesche. 
Il successo ottenuto da The Shado* aveva 
portalo alla nascita di una serie di storie, 
scritte a partire dal 193 1 da Walter Brown 
Gibson, che si firmava con lo pseudonimo 
dì Maxwell Grane, e apparse inizialmente 
sulla rivista ■Detective Story" e In seguito su 
una propria testata, "The Shadow Maga- 
zine™, mentre nel 1932, dopo un referendum 
tra i lettori, l'illustratore George Rozan ave- 
va incominciato a delincarne la fisionomia 
su qualche copertina. E, come abbiamo vi- 
sto, alla Fine degli anni Trenta diventa final- 
mente un personaggio dei fumetti. Dal 1939 
al 1942 e protagonista di una strìe di strisce 
per i quotidiani realizzate da Vernon Greene 
e distribuite dal Ledger Syndicaie, mentre 
dal marzo 1940 al novembre 1950 e titolare 
di una serie di comic boofc firmati da Max- 
well Grani, ma probabilmente scritti, da 
un'equipe, e disegnati, piuttosto anonima- 
mente, dallo studio di Jack Binde r - anche 
se questi non hanno mal raggiunto la popo- 
larità delle trasmissioni radiofoniche e dei 
racconti polizieschi. 

Dopo un non riuscito tentativo di rilancio 
attuato a metà degli anni Sessanta dal grup- 
po Archi?, che lo trasformerà in una specie 
di supcreroc, The Sh&dow è stato riproposto 
all'inizio del 197} dalla DC Comics in 
un'ottima versione scritta da Denny O'Neit 
e disegnata da Mike Kaluta, Tra gli altri au- 
tori che se ne sono occupali in seguilo, me- 
ritano dì essere ricordati almeno Frank 
Robbins* e Howard Chaykin*. 

* SHEENA 

L'affascinante Sheena, nota anche come 




Adami. 

Sherana m KWe sula copertina e* uri 
numero CJ " Jumt» Comics' 




SHERLOCK HOLMES 



Qucen or (he Jungle, regina della giungìa, 
vive in Africa combaciando bracconieri, 
rnndcrr.i me reami di schiavi, indigeni ribelli 
ed eccentrici avventurieri. Bionda e con un 
risieri da pin-up, generosamente esibito gra- 
zie a un succinto costume di pelle di leopar- 
do, questa eroina e. inoltre spesso impegnata 
a »Kare il sud incito compagno Bob, un 
po' come fa Superman* con la giornalista 
Lùis I ane' 

Progenitrice di numerose tarzanidi più o 
meno discinte (da Nyofca a Jann. dalla no- 
stra Paniera Bionda" a Shanna>, Sbeena e 
slata creata net 19J7 da Samuel Maxwell 
Eger e da Will Eisner* per V Editor Press Ser- 
vire, ma e apparsa pEr la prima volta soltan- 
to ned settembre dell'anno dopo, sul primo 
numero di "Jumbo", della Fiction House, in 
una storia scritta da William Morgan T ho 
nui e disegnata da Mori Meskin. La serie, 
continuata, anche da altri autori., andrà 
avanti sirto al 1953. L'anno successivo Shee- 
na è diventata protagonista di un serial lele- 
visivo interpretato da Irish McCalla e nel 
3984 di un film, Sheetw, thf Quten of t/v 
Jungle, diretto da John Guillermin e inter- 
pretato dall'esuberante Tanya Roberts. 

+ SHERLOCK HOLMES 
Creato nel 1987 da II" inglese Arthur Conan 
Doyle, Sherlock Holmes è accora oggi uno 
dei più popolari investigatori privati della 
letteratura poliziesca se non addirittura "ir 
detective per antonomasia. Le sue avventure 
sono state raccontale in numerose versioni 
teatrali, cinematografiche, radiofoniche e 
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televisive. Naturalmente hanno ispirato più 
o meno direttamente anche diversi fumetti. 
Tra i più interessanti polliamo ricordare 
una strie di Edith Meiser e Frank Gìacoia 
negli anni Cinquanta, una di William Barry 
negli anni Settanta e una molto bella di 
Giancarlo Berardi e Giorgio Trevisan pub- 
blicata su "L'Eternauta" nel 198*. 
Tra te versioni umoristiche, meritano di es- 
sere ricordati almeno Sherlocko the Monk. 
dello statunitense Charles A, Mager, Hcr- 
locV Sholmes", degli iugoslavi Zvonìmir 
Furiinger e Jules Raditovic. e Sherlock Lo- 
pez, dello spagnolo Gabriel Amao. 

* SHERLOCK TIME 

Creato nel dagli argentini Hcctor G. 
Oesterheld" e Alberto Breccia*, Sherlock 
Time e uno strano investigatóre privato, 
dalla massiccia corporatura e il volto squa- 
drato, che sembra dominare tanto il tempo 
quanto lo spazio e assomiglia più a un pugi- 
le che a un tipo deduttivo. Infatti e soprat- 
luleo un uomo d'azione e non si lira mai in- 
dietro quando si tratta di menare le mani. 
Tra i numerosi casi risolti, quello di una se- 
rie di misteriosi sparizioni provocate da al- 
cuni extraterrestri che, grazie a una serie di 
ingegnose "trappole", prelevavano esseri 
umani per studiarne il "funzionamento*. 

* SH1R0W„ MASAMUNE 

Nato nel 19&2, il giapponese Masamune Sili- 
row pubblica nel 1983 il suo primo lavoro, 
Black Magìe, una serie dì fantasdema am- 
bientata in un passato remoto sul pianeta 
Venere. A questo lavoro fa. seguito Appiè- 



<ceti, una lunghissima storia che due anni 
dopo gli fa vincere il premio Seiun-sho per il 
miglior fumetto di fantascienza. Mentre rea- 
lizza Appteseed trova il tempo per dedicarsi 
a Dominion, una breve serie sempre di fan- 
tascienza ma dai toni umoristici. È quindi la 
volta di un altro lavoro più o meno dalle 
stesse ambiemaiioni, ma dì genere polizie- 
sco; From Gkosi Shell. 
Non e mollo come mole di lavoro, soprat- 
tutto se paragonata a quella di altri autori 
giapponesi, ma bisogna tenere conto delta 
giovane età di Sii imn c del fatto che e uno 
dei pochi a non farsi aiutare, per il momen- 
to, da assistenti. La minor produzione é 
compensata da un'inconfondibile maestria 
grafica che Lo ha gii fatto diventare oggeito 
di imitazióne da parte di morti altri autori. 




* 5HITYCHESKY 
Samuel Shitychesky e un perdente nani, ben 
diverso da tutti i poliziotti che l'hanno pre- 
cettato nel pur variopinto mondo dei fumet- 
ti: disprezzato e schernito dai suoi superiori , 
che gli affidano un'indagine Sólo quando 
non possono proprio farne a meno, angaria- 
lo e Oppresso da una madre dispotica e pos- 
«■«iva. Il bello e che alla fine, in un modo o 
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SIENKlEWtCZ. BILL 



nell'altro, le cose sì sistemano - lui riesce 
sempre, e in genere del ritto e e i . j- . ■ . a tro- 
vare il giuslc bandolo delta matassa per in- 
d b A u,i ! e i colpevoli. 

Creato nei 1940 dagli argentini Carlos Tril- 
lo 4 - Horacio Alluna*, questo personaggio é 
stato pubblicalo in Italia dall'-Eternauwf . 

• SHUSTER, JQE 
Nato il 10 luglio 1914 a Toronto, in Cana- 
da, Joe Shusier si Irasfcrisce nel 1923 a Cle- 
veland, nell'Ohio, dove conosce JerrV Sìe- 
gel\ a neh 'egli appassionato di fumetti c 
faniascienza, con il quatc nei 1933 darà vita 
a Superman 4 , capostipite di luiti i supere- 
roi. Non riescono a interessare nessuna 
agenzia al loro personaggio, troppo innova^ 
[ivo per i quotidiani, ma decidono di conti- 
nuirc a occuparsi di furatili e nel 1936 inco^ 
mirteiano a collaborare con La New Fun Co- 
rmrv, Lo. futura National, che in seguilo ".ara 
ribattezzata DC Comics, dando vita a nu- 
merosi quanlo effimeri personaggi: Di. Qc- 
cutt, Henry DuvaJ, Spy e Slam Bradlcy. 
Nel 1938 riescono finalmente a vendere la 
prima storia di Superman, che nel gi ugno dì 
quello stesso anno apparirai sul primo nume- 
ro di "Action Cornici". Senza pensare ai 
possibili ".viluppi, i due cedono ingenuamen- 
te anche tutti i diritti in cambio di un mini- 
mo compenso settimanale fisso. 
Travolti dal successo otienuio dal loro per- 
sonaggio, Sinurtcr e Sicgcl cercano di rien- 
trarne almeno in pone in possesso, ma inu- 
tilmemc. Appena passata la Seconda guerra 
mondiale i due fanno per la prima voEta 
causa alla National, senza, però veder rico- 
noscimi ■ torci diritti. Licenziato nel \W, 
per alcuni anni Shusier disegna, sempre su 
testi dell'amico, alcuni personaggi che pas- 
sano inosservati (i più importanti sono 
Funnyman, per il Beli indicate, Ken U'in- 
ston e Taliulah), ma è ben presto costretto a 
ritirarti causa una progressiva cecili, alion- 
lanandosi completamente dal mondo dei fu- 
meni e disinteressandosi anche di Super* 
man. lasciando il soto Siegel a portare avan- 
ti la loro annosa battaglia legale contro la 
National. 

Anche se Shustet e Siegel sono siati risarciti 
negli anni Cinquanta con centomila dollari 
per la creazione di Superba?', la Nalionat 



A destra: 




ha vinto La maggior parte delie battaglie Le- 
gali perche t due autori avevano firmato un 
regolare- contralto cedendo tutti i diritti alla 
casa editrice, L'ultimo pr océsso sì e conclu- 
so, con l'ennesima sconfìtta, nell'aprile del 
1975, presso la corte d'appello federale di 
New York, 

• SICKLES, NO:' i. 
Nato nel 1910 a Daviort, nell'Ohio, lo statu- 
nitense Noci Sìckles esordisce come vignetti- 
sti politico sutl'^Qhio State Journal", alla 
fine degli anni Venti h dopo aver seguito un 
corso di disegno per corrispondenza. Nel 
1933 si trasferisce a New York, dove Lavora 
per l'Assodued Press e divide lo studio con 
Milton Caniff', e l'anno successivo suben- 
tra a John Terry nella realizzazione delle av- 
venture del pilola Scorchy Smith', influen* 
zando col proprio utile personalissimo lo 
stesso Caniff, che aveva da poco abbando- 
nato Dickic Dare" per dare vita a Terry arni 
the firples*. La collaborazione Ira i due è 
motto stretta (a volte Sicfclcs faceva te mati- 
te di una sequenza di Terry mentre Caniff 
scriveva alcuni soggetti di Scorchy Smith), 
ma si interrompe alta fine del 1936, quando 
SicEfles, non avendo ottenuto un aumento, 
abbandona definitivamente i fumetti {a par- 
te una breve parentesi, nel I9J&, quando di- 
segna Patsy per conto di Mei Graffi per Tare 
t'illusi raEOrc. 

Nonostante la sua brevissima carriera, lo 
stile e la tecnica di Noel Sickles - che egli 
stesso ha riassumo con queste parole: «Ha 
visto che se invece di fare un disegno detta^ 
gllato su lulta l'immagine lo faccio solo al 
punto opportuno, ottengo un piacevole bi- 
lanciamento del disegno, cosicché t'occhio 
può cogliere 3 1 intera immagine » - hanno in- 



■ SIEGÉL. JEFIFTY 
Naioìl l'ottobre l PI 4 a Cleveland, nell'O- 
hio, lo statunitense Jerome Sieget. grande 
appassionato di fumclti e fantascienza, dà 
vita net 1933, insieme al disegnatore Joe 
Shuster*, a Superman'. Ma il personaggio è 
troppo diverso da quelli comunemente pub* 
blicatì sui quotidiani e i due non trovano 
nessuna agenda interessata a occuparsene. 
Nel I936 i due amici incominciano a colla- 
borare con la Ne* Fun Comics, Ea futura 
National, che in seguilo sarà ribattezzala 
DC Comics, realizzando diversi personaggi 
più o meno effimeri (Dr. Occult, Henry Du- 
vjj, Spy e Slam Brad levi e all'inizio del 193B 
vendono finalmente la prima storia di Su- 
perman, che nel giugno dello stesso anno 
apparirà sul primo numero dì "Action Co- 
mics", Sui vari processi intentali alla Nalio- 
naf per rientrare in possesso, almeno in par- 
ie, dd loro diritti, ingenuamente cedui i per 
un minimo compenso settimanale fisso, ab- 
diurno pi rilerile- nella voce relativa i loe 
Shuster. 

Dopo aver dato vita, tra la fine degli anni 
Quaranta e t'inizio degli anni Cinquanta ad 
alcuni personaggi disegnati dall'amico \\ più 
importanti sono Funnyman, Ken Winston e 
Taltulah), SìcgcE collabora con le maggiori 
case editrici di comic hook {datla Charllon 
alla Marvel, dalla Archie alla stessa DC Co- 
mics), dedicandosi negli anni Settanta pre- 
valenlementc ai personaggi disneyani e lavo- 
rantfo in seguito anche direttamenLe per la 
Mondadori. 

• SlÉNKlEWlCZ. BILL 
Nato nel 1936. lo statunitense Bill Sienkie- 
wkz debutta appena ventenne continuando 
il Moon Knight creato nel 1975 da Dough 
Moeoch. In seguito disegna alcune storie dei 




SIGUHD 



Fantasttc Four' e di The New Mutante t 
con uno itile inizialmente influenzati? da 
tiut'tlii di Neal Adam** e via vii sempre pili 
personale, imponendosi nei 1996 con una 
miniserie su Eleklra' scritta da Frank Mil- 
far", Eiektra: Assmsin. In seguito disegna 
Tra l'altro Sm?.r Tossita (che lui stesso defi- 
nisce duna Gloria psicologica di horror fan- 
tascientìfico, ispirala ai cartoon della War- 
ner Bros. yi). Baiman*, The Shadow* e alcu- 
ni numeri di un comic book ispirato al film 
di fantascienza Dune. 

* SIGUHD 

Giovane e biondo cavaliere errante che non 
si tira mai indietro dì fronte a nulli, soprai- 
Eutló se si tratta di salvare fanciulle in pen- 
colo o proteggere i più deboli, Sigurd af- 
fronta di volta in volta cavalieri disonesti, 
terribili draghi., ladri e assassini, Uscendone 
vincitore, naturalmente, anche se alla fine di 
ogni episodio l'eroe si trovava sempre in 
difficoltà, di modo che ì tenori fossero in- 
vogliali air acquisto del fascicolo successivo. 
CreaLJ nel 1953 da Hansrudi Wàseher e po- 
polarissima in Germania, questa serie, in 
parte ispirata al leggendario Sigfrido, si è 
interrotta nel l%S, dopo al ire trecento nu- 
meri, cima il fallimento dell'editore, ma e 
stata in seguito più volle ristampata. 




* SILfENCE 

Naio da una «[nazione irregolare e efesciu- 
lo altrettanto irregolarmente nell'odio e nel 
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suggestiva immagine eh Slfenetì nela 
copertina dal v(*jme crw raCcOQie la 
sua .storta. 



In ;i:ir> 

Silver Surfer, un extraterrestre dai 
fantastici polari 




disprezzo, Silence e un giovane subnormale 
di una bontà e di un candore sorprendenti. 
Ambientata nelle Ardenne, dove lo stesso 
autore, il belga Didier Comes', vive e lavo- 
ri, la vicenda è quaniornai complessa e ha 
come «fondo il superstizioso móndo conta- 
dino di un piccolo centro lontano dal cositi' 
detto mondo civile. 

Realizzata dal \$TS al I9T9 e pubblicata sul- 
le pagine della rivista belga "(A Suivre)"* 
nel 1979 e in Italia su quelle di "Alter" nel 
3941, questa storia è considerata da molti 
uno dei capolavori del fumetto mondiate, 

• SILVER 

Pseudonimo di Guido Silvestri, nato il 2S 
dicembre 1954 a Moderni. Dopo aver esordi- 
io giovanissimo nello studio di Bonvi*. col- 
laborando tra l'altro alla realizzazione di 
Cattivili", di Niek Carter* e di Capitan Po- 
sapiano, nel 1973 Silver da vita, suite pagine 
dì "Undercomtc", a Lupo Alberto*, che in 
seguito verrà pubblicato saltuariamente sul 
"Corriere dei Ragazzi"* e su "Eureka"* pri- 
ma di avere una testata tutta sua- Dopo es- 
sere stato nel I97& vignettista del quotidiano 
"L'Occhio" e aver diretto per circa un anno 
"Eureka**, insieme ad Alfredo Castelli", alla 
fine degli anni Ottanta Silver e diventato 
coeditore di "Lupo Alberto". 

+ SILVER SURFER 
Araldo al servizio del gigantesco Calarti», 
costretto da un'inesauribile fame di energia 
vitate a distruggere mondi su mondi, Silver 
Surfer e un extraterrestre dai fantastici poto 
ri, quasi un semidio, che percorre gli im- 
mensi spazi siderali su una tavola simile a 
quella utilizzata da chi pratica il surf. Ma- 



A destra: 

Sklppy é stato anche protagonista Cb un 
ninv rwi 1 931 a primo, t/a ove-tn tratti dai 
lymtìTii. ad awer ricevuto un Oscar 



linconico, amaro e problematico, pur senza 
riuscire a comprenderli, Silver Surfer dimo- 
stra un eccessivo interesse verso i terrestri, 
tanto da ribellarsi al suo padrone, che lo 
confina in esilio sulla Terra prima di rivol- 
gere la sua attenzione verso un »hro angolo 
dell'universo. Temuto dagli esseri umani, 
questo personaggio diventerà cosi uno dei 
protettori del nostro pianeta, che difende da 
creature demoniache e crudeli extraterrestri. 
Creato da Stan Lee* e apparso per la prima 
volta net marzo 1966 sul numero 48 dei 
"Fantastic Four", in urta storia disegnala da 
Jack Kìrby*, Silver Surfer ha poi avuto una 
testata tutta sua, durala soltanto diciolto 
numeri, ottimamente disegnata da John Bu- 
scema* , Saltuariamente comparso in seguito 
su altre testate Marcel, nel 1983 questo per- 
sonaggio é staio protagonista di una parti- 
colare miniseria scrina J;i filaci I ee e dise- 
gnata dal grande Moebius*. 

# SIMON. JOE 

Nato TU ottobre 1915 a Rochester {New 
York), lo statuniieniic Joseph Simon esordi- 
sce nel mondo dei fumetti nel 1940, creando 
Blue Bott, che L'anno successivo sarebbe sta- 
to disegnato da Jack Kirby*. I due danno 
vita a un lungo e proficuo sodalizio che du- 
rerà sino al 1956 e porterà alla nascita di nu- 
merosi importanti personaggi, da Captain 
America* a YomgAllies. 
Dopo aver fondato una loro società nel 
1954, i due si separano due anni dopo. 
Kirby riprende a collaborare con la Ttrrtety, 
la futura Maral, e Simon passa al gruppo 
Archie, creando ira l'altro due supereroi di 
un Certo interesse: Private Strong e The Fly. 
Nel 196B torna alla National, dando vita a 
The Geek. un hippy, di cui uscirono soltan- 
to due albi. Tra i suoi lavori successivi meri- 
ta di essere ricordato ancora Prez. una serie 
altrettanto sfortunata uscita durante lo 
scandalo Watergate e incentrata su un gjO' 
vane che diventa presidente degli Stati Uniti 
in seguilo a una macchinazione polìtica. 



* 5IOPAWWAN 

Scacciato dal lonLamo pianeta. Siopaw poi- 
ché gli abitanti, bellissimi, non sopportala- 




no il suo nascite, il sud corpo rotondo e i 
vuoi muscoli flaccidi, Siopawman giunge 
sulla Terra, dove scopre di avere dei super- 
poteri simili a quelli di Superman*. Cerca dì 
rendersi uiilc in mille modi, ma non e parti- 
colarmente irle] lì gente e questo crei non 
pochi problemi alle forze dell'ordine, men- 
tre i vari cadivi riescono quasi sempre a. La- 
varsela impunemente. 

Creato nel 1963 dal filippino Larry Alcala e 
pubblicato su "Aleala Fignt Ko-mix™. un pe- 
riodico mensile edito dallo «esso autore, 
questo popolare peTsonaigia e uni diverten- 
te parodìa deJrUomo d'acciaio anche se as- 
somiglia soprattutto a Supergoofy, vale a 
dire a Goofy*. il nusiro Pippo, periodica- 
mente dotato di superpoteri. 

* SKIPPY 
Questo monello irriverente e davvero terrì- 
bile è il capo di una squadra di teppiitefti - 
[■ormata da Soofcy Waync, Sidney Saundcrs 
e altri tipi assai poco raccomandabili - pe- 
rennemente in rivolta cóntro gli adulti in ge- 
nerale e contro le istituzioni in particolare. 
Caratterizzate da un umorismo dal fondo 
amaro e sarcastico, le vicende dì Skippy. de- 
gno erede di Vello* KLd\ iniziaite nel VlW 
sulla rivista umoristica "Life" e soltanto una 
decina d'anni dopo distribuite ai quotidiani 
dal King K calure* Syndicalc, si sono conclu- 
se definitivamente nel 1942 quando l'autore, 
lo statunitense Fcrcj Crosby k rimasto pro- 
prietario di tutti i diritti relativi alla serie, 
ammalatosi gravemente, ha preferito intea- 
rompeme la produzione piumino che veder- 
la continuala da altri. 

Nel IMI questo personaggio ha avuto una 
riduzione cinematografica in un film Omòni- 
mo diretto da Norman Taurog, il primo ad 
aver ottenuto un premio Oscar (e tre nomi- 
tiaiions come miglior film, miglior sceneg- 
giatura e miglior interprete principale, lac- 
kie Cooper) ira i numerosi film [ratti dai fu- 
mati, 

* "SKORPIO" 

Apparso nelle edicole argentine il 5 Luglio 
Vìi*, questo settimanale, diretto da Alfredo 
Seui ti con la cohaborarione artistica di Juan 
£anotio' h prende il nome da un giustiziere 
nero che agisce nei bissifoTldj di New York 




(creato età Ray Collins, pseudonimo dello 
sceneggiatore Eugenio Zappictro. e dal dise- 
gnatore Emesto R. Garda Seijas) e ottiene 
subilo ttn grande successo, tanto da dir vita 
a un piccolo impero editoriale, le Edtcióncs 
Record. Tra i personaggi nuovi, spesso assai 
curati tanto nei testi che nei disegni, possia- 
mo ricordare Alvar Mayor' di Carlos Tril- 
lo* ed Enrique Breccia* e Barbara* di Bar 
reiro e Zanotto, sema dimenticare che 
""SSiorpio" e le altre testate della casa editri- 
ce ripropongono anche vecchi e popolarissi- 
mi fumetti argentini come El Etemauta* di 
Solano Lopez', Sargento Kirk* di Prati' c 
Mon Cìnder* di Alberto Breccia*, tutti su 
lesti di Ocslcrhdd'. 

* SMITH, AL 

Nato al 2 marzo 1902 a Brooklyn, lo statuiti- 
lense AL Smith é assunto nei 1923 come fat- 
torino al "Ne* York World" e per alcuni 
anni realizza una vignetta imperniala sul la- 
voro d h ul : Leio, Frùm S la S. che alla chiusu- 
ra del quotidiano sarà distribuita per qual- 
che mese dall'United Feature Sradicale. 
Dopo aver proposto senza successo altri 
personaggi a diverse agende, all'inaio desti 
anni Trenta Smith appella di continuare la 
popolare serie di Mult and Jcff\ creata nel 
1907 da Sud Fisher*. il quale continuava a 
firmarla anche se da una quindicina d'anni 
era completamente realizzata da Bilty Llver- 
pOOl. Soltanto alla fine del 1954. dopo La 



copertina di un. numera detta rivela 
argentina "Storpio" 
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morte di Fisher, Smith potrà finalmente fir- 
mare strisce e (Avole dì ejucsta serie, che 
continuerà a realizzare sino alla seconda 
meta degli anni Settanta, 

• SMITH. BARRY 

Nato nel i'J« a Londra, Barry Smith si tra- 
sferisce negli Stati Uniti alla fine degli anni 
Sessanta per lavorare nel mondo dei comic 
boofc. Dopo aver disegnato alcune storie di 
Daredd.il*, degli Avtng.érs\ i nostri Venài- 
corori, e del Dottor Strange", nell'ottobre 
1970 tiene a battesimo, su testi di Roy Tho- 
mas*, il barbaro Conan*. che si rivelerà uno 
dei personaggi di maggior successo degli an- 
ni Settanta, In seguito alternerà ai fumetti 
tsopralturto storie per X-Mcn", Red Sonja". 
K.v/ar" e Kevcngc) la realizzazione di qua- 
dri. ilLuslraZÌonì fontazv e copertine. 

• SMYTHE. REG 

Nato nel L9[Tad Hartiepool, in Gran Breta- 
gna, aita fine della Seconda guerra mondiale 
Reginald Smvthe si impiega in un ufficio 
postale e nel tempo libero incomincia a col- 
laborare con vignette e giochi alla rivista 
"Revcille". In seguito crea la striscia The 
Sparks e a metà degli anni Cinquanta il 
"Daily Minor* gli chiede di realizzare una 
serie di vignette incentrate su un ubriacone 
rissoso ma simpatico per L'edizione diffusa 
nel Nord del paese. Nasce cosi Andy Capp*. 
che appare per la prima volta il 5 agosto 
IMI ed e un onnone grande e grosso dal na- 
so tondo, ben diverso dal disoccupalo croni- 
co che tutti conosciamo e che apparirà nel- 
l'edizione nazionale dello stesso quotidiano 
a partire dal 14 aprile 1958. Diventalo po- 
polarissimo un po' in tutto il mondo, questo 
personaggio ha in seguito assorbito tutte le 
sue energie tranne che per il piccolo Blister, 
un ragazzino terribile che potrebbe benissi- 
mo essere Tiglio di Andy Capp o addirittura 
lui da piccolo, realizzato per qualche tempo 
a partire dai I960. 

• SNDOPY 

Accanto a Diarttc Brown' sin dalla nascila 
dei Peaniàis*, Snoopy ha sviluppato la prò- 
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pria prorompi; nìt personalità soltanto dopo 
moki anni, trasformandosi in un meravi- 
glioso cane rimati» e sognatore, senz'altro 
il personaggio più popolare della serie crei" 
la nel 1950 da Charles M. Scltulz». 
Dall'eroe dcN& Prima guerra mondiale al 
campione di pattinaggio su ghiaccio. Jn In- 
spirante scrittore di successo - «Era una 
norie buia e tempestosa... m è l'inizio del suo 
romanzo più famoso - al tennista, non sì 
può dire che non ci sìa qualcosa che il no 
stro simpaiicLviirriù eroe non abbia Fano, 
prima o poi, più o meno a lungo. Farlo vi- 
vere in una cuccia è runica concessione del- 
l'amore al faito che Snoopy sia in fondo un 
cane. Ma non bisogna dimenticare che si 
traEla dì una euccia del (ulto particolare, 
dor.au di ogni comodili, con ramo di biliar- 
do e quadri di vari Gogh alle pareti! 
Definito da Piperita Fatty, una delle piccole 
protagoniste di questa famosa serie, «il 
bambino più buffo che abbia mai visto*, 
Snoopy ha un rapporto di totale autonomia 
nei confronti di Charlic Brov*n - gelosissi- 
mo della propria libertà e della propria indi- 
pendenza, non riconosce assolutamente il 
suo padrone in « quello strano ragazzo dalla 
testa tonda « - mentre ha un ottima rappor- 
to con Woodsioek. un simpatico uccellino 
con il quale da una quindicina d'anni "lavo- 
ra" sempre più spesso in coppia, interpre- 
tando il ruolo dei fratello maggiore, esperto 
e navigato quel tanto che basta per elargirgli 
critiche affettuose e preziosi consigli. 

• SOGLOW. OTTO 
Nato il 23 dicembre 1900 a New York, lo 
statunitense Otto Soglow pubblica il suo 
primo disegno nel 1919, sulla rivista "Car- 
toon s", ma esordisce professionalmente nel 
1925 eseguendo illustrazioni western per 
"Lariai", In seguito alterna l'attività di vi- 
gnettista a quella di illustratore ed c ira i 
fondatori del famoso "New Yorker Maga- 
tine" (al cuale collaborerà sino al 1972), per 
il quale disegna decine e decine di vignette. 
Il personaggio di una di queste, un piccolo 
re tanto largo quanto alto, suscita l'interesse 
del direttore, che gli chiede di riproporlo an- 
cora, Nasce cosi The Little King*, che ben 
presto diverrà protagonista di brevi storie 
mute a tutta pagina. 



William Randolph Hearst gli propone di 
realizzare la serie per il King Featuro Syndi- 
calc, ma, Soglow ha un contratto con il 
"New Yorker" e quindi prepara una serie 
molto simile. The Ambassador. sino alla 
sua scadenza- Finalmente il 9 settembre 
1 93-1 The Little King incomincia a essere di- 
stribuito dall'agenzia di Hearst, che conti- 
nuerà a occuparsene fino alla morte dell'au- 
tore, avvenuta il 3 aprile 1 9"?3 . 

* SOLANGE 

Di padre francese e madre mariintcana, So- 
lante unisce e mescola la cultura creola con 
quel la dell'Europa di fi ne Ottocento. È pro- 
prietaria del Martinica CaFé a Cu mani, in 
Venezuela, e la sua storia, si mescola con la 
Storia, (con la "s** maiuscola} di quel paese, 
caratterizzata dalla scoperta del petrolio e 
dalla sua estrazione oltre che da una certa 
acquiescenza politka nei confronti degli 
Stali Uniti, 

Creala da Marco Tornali; e da Cinzia Chi* 
gitano*, questa splendida e sanguigna eroina 
ha esordito sulle pagine di "Corto Maltese" 
nciroEiobie 19B3 e Le sue avventure sono in 
seguito continuate su "Comic Ari"". 

• SOLANO LOPEZ. 
FRANCISCO 

Nato il 26 ottobre 192B a Buenos Aires. 
Francisco Solano Lopez esordisce nel 1953, 
collaborando con V Editoria] Columbia e 
TEdirorial Abril, e si fa in seguito notare 
per La sua versione di Bull ftockett, che 
"eredita" da Paul Campani, oltre che per al- 
cune storie di Ernie PifccV Raggiunge la fa- 
ma nel 1957 disegnando, su testi di Héctor 
G. Oesierlteld*, la grande saga dell'Etemau- 
ta', uno dei piti importanti fumetti mai rea- 
lizzali in Argentina, 

All'inizio degli anni Sessanta incomincia a 
lavorare per l'agenzia inglese Fleetway, tra- 
sferendosi successivamente in Gran Breta- 
gna per alcuni anni e coordinando in seguito 




un gruppo di autori a Buenos Aires. Dopo 
aver realizzato la seconda parte dell'Eter- 
nauta alla fine degli anni Settanta, Solano 
Lopez dà vita ad altri personaggi, tra i quali 
occorre ricordare almeno Slot Barr su testi 
di Ritardo BarreirO ed Evaristo 1 su testi di 
Carlos Sampayo. 

* SONNTV 

Sonny è un simpatico coniglietto che vive in 
un mondo di animali aiHrop^nìorlfi, in tutto 
e per tulto simile al nostro, insieme ai suoi 
numerosi amici: il credulone Sehlappy, il 
borioso Nando, il gallo randagia Kaler 




FriTE e canti altri t ciascuno dotato di un suo 
carattere e di una sua particolare psicologia. 
La serie è stata realizzata direttamente per 
la -Germania nel 1975 da Carlo Peroni" - 
coadiuvato in seguito da numerosi altri au- 
tori (per esempio gli sceneggiatori Roberto 
Anghinoni, Francois Cortcggiani' e Umber- 
to Volpini e i disegnatori Pinti Intini, Um- 
berto Manfrin e Attilio Ortolani) quando il 
successo del personaggio ha portato al mol- 
tiplicarci delle testale e, quindi, al molttph'* 
carsi del materiate che doveva essere prodot- 
to ogni mese. 

* SOR PAM PU RIO 
Immancabilmente «arcreontenìo del suo 
nuòvo appartamento» all'inizio di ogni bre- 
ve storia., il nevrotico e incontentabile Sor 
Pampurio scopriva ben presto che c'era 
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qualcosa che non andava - un vicino troppo 
rumoroso» l'arrivo della suocera, che *i ac- 
cingeva a trascorrere con loro un Lungo pe- 
rìodo visio che Li nuova casa era cosi gran- 
ito, e cosi vìa - tanto da spingerlo immedia- 
astate, eoo la famiglia, la servata di tur- 
no, il gallo e il canarino, alla ricerca di un 
nuovo appartarne ni o. 

Creato da Carlo Bisi e apparso sulle pagine 
del "Corriere dei PkcoJi*'- dal 1*29 al I94I H 
Sor Pampurio e h assieme al signor Bonaven- 
tura', uno dei più popolari personaggi pub- 
blicati in quel perìodo sul Carnoso settima- 
nale italiano: 

■ SPAGNA 
Vedi Espana 

* THE 5PECTRE 

IL detective Jim CorrLgan. ucciso mentre cer- 
ca di liberare la propria fidanzata, imprigio- 
nata da alcuni gangster, è rispedito sulla 
Ima come The Spectre, sotto forma di in- 
vulnerabile spettro, con il compito tutt'allro 
che facile di estirpare il male dal mondo dei 
vivi. Creato nel 3940 da Jerry SiegeK quel- 
lo di Superman* e dal disvalore Bernard 
BaìLy, questo personaggio possedeva poteri 
quasi divini e avrebbe potuto essere ucciso 
definitivamente soltanto colpendo le sue pu- 
pille, che erano a forma di teschio. 

• SPIDER MAN 

IL giovane Peter Parker, nevrotico, antiso- 
ciale, costantemente preso di mira dai suoi 
compagni di scuola, timido e sfortunato con 
le ragazze, in Seguito al morso di un ragno 
che era stato colpito da notevoli dosi di ra- 
diazioni ottiene poteri straordinari oltre a 
un vero e proprio sesto senso che lo mette in 
allarme per ogni perteoto imminenK. Da 
quel giorno la sua vita cambia completa- 
mente; diventa più sicuro di se, ma non sve- 
la a nessuno ciò che e in grado dì fare con i 
suoi nuovi poteri e non sa neppure bene co- 




SPIDER-MAN 



me sfruttarh' . Finalmente, dopo aver prov- 
veduto a realizzare con le proprie mani un 
costume rosso e blu, decide di esibirci alla 
televisione e nei circhi come lottatore, stu- 
pendo La geme con la ma Forza e la sua agi- 
lità e guadagnando cosi molli soldi senza fa- 
tica. Le eo$e non vanno però come aveva 
pensato e un ladro, che avrebbe potuto fa- 
ciEmente bloccare, se solo avesse voluto far- 
lo, qualche giorno dopo ucciderà lo iio che 
L'aveva cresciuto dopo La morte dei genitori. 
Afflitto da questo tremendo complesso di 
colpa . Peter Parker imita cosi, come Spider- 
Man, vale a dire Uomo Ragno, una personale 
Lotta contro il mondo del crìmine- Con il pas- 
sare del tempo scoprirà a sue spese che i suoi 
incredibili poteri lo intralciano non poco nel- 
la vita privata, mentre in quella pubblica n 
sgradito alla genie per ceni suoi atteggiamen- 
ti e alcune campagne di stampa del quoiidsa- 
no "Daily Bugie", che lo dipinge addirittura 
come un criminale. 



Creato nel 1962 da Stari Lee* - che l'arino 
precederne aveva dato vita, con i Fantaslic 
Foni", ai "supereroi con supcrproblcmi" - e 
da Sieve Diiko*. che Lo disegnerà fino al 
giugno 1966, questo personaggio emblema- 
tico, indubbiamente uno dei più amati eroi 
dei fumetti degli anni Sessanta, diventa ben 
ptesto popolarissimo tra $Ji adolescenti sta- 
lunitensa. Il bravo e inconsueto Diiko ha 
realizzato le storie con il suo stile originale e 
vagamente caricaturale, comunque sempre 
affascinante. A lui sonò succeduti molti al- 
tri disegnatori, spesso altrettanto bravi ma 
mai altrcttanlo originali, con l 'esclusione di 
Johnny Romita*. 

Oltre che contro terribili criminali, questo 
personaggio deve anche lottare contro L pro- 
blemi di tutti i giorni: rischia di tanto in tan- 
to lo sfratto, ha il raffreddore e deve aggiu- 
stare da se il proprio costume quando cuce 
malconcio da qualche scontro. Come se non 
bastasse, anche i suoi rapporti con la gente 
sono piuttosto difficili, come abbiamo vi- 
sto: egli è infatti in genere antipatico per il 
suo spìrito anticonformista e La sua Strafot- 
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SPIEGELMAN. ART 



tenia. E non è neppure in. buoni rapporti 
con gli altri supereroi. Anche con le ragazze 
non e mai stalo mollo fortunato: D i perso 
Betty Bryam per r«e«sìva timidezza, che 
ostenta per nascondere la propria identica 
segreta, c Gwcn Stacey, il suo grande amo- 
re, gli e mona ita le braccia senza che lui 
poteue far nulla. Ha poi vissuto una tumul- 
tuo» Maria cori la spigliata Mary Jane Wat- 
son, che ha sposato nel ''<>' 
Tra le numerose Kasformazioni subite in 
questi anni, ricordiamo che a meta degli an- 
ni Ottanta, nd corso ddia lunga saga Mar- 
vel. Superheroes' Secret Wan t l'Uomo Ra- 
gno indossa un nuovo costume, di colore ne- 
ro, che alla fine si rivda essere un organismo 
vivente di origine aliena che aderisce all'e- 
roe, fisicamente e mentalmente, in una sim- 
biosi totale. Ma il nuovo costume non tncon- 
tra le simpatìe dei fan e alla fine l'Uomo Ra- 
gno riuscirà in qualche modo a liberarsene. 
Protagonista di una lunga serie di disegni 
animali trasmessi anche in Italia e di una so 
rie di strisce quotidiane a partire dal 2 gen- 
naio 1977 (disegnate Tino al 1984 da Johnny 
Romita' e in seguito da Fred Kida e pubbli- 
cate in Italia su "Eureka"'), questo perso- 
naggio, sempre interpretato da NichoE&s 
Hammond, è stato portato ire volle sullo 
schermo dalla Warner Bros, nella seconda 
metà degli anni Settanta. Net 1*84 Roger 
Corman ha annunciato di voler produrre un 
kolossal dalle storie dell'Uomo Ragno, ma 
poi non se ne e fatto nulla, 

* SPI EGELVIAN, ART 
Nato nel 1948 a Stoccolma e trasferitosi gio- 
vanissimo negli Slati Uniti, Art Spiegelman 
inizia a collaborare nella .seconda metà degli 
anni Settanta al "Ne* York Times", a 
"Playboy* e al "Viltage Voice" con illustra- 
rioni e corroons. Nel 19ft0 fonda e dirige 
"Raw"', una prestigio» rivista intemazio- 
nale di fumetti e grafica di avanguardia, sul- 
te cui pagine pubblica, la sua storia più. fa- 
mosa, Maus", in gran parte autobiografica e 
incentrata sui difficili rapporti tra un figlio 
autore di fumetti e il padre ebreo sopravvis- 
suto all'Europa di Hitler, con gli ebrd ri- 
tratti come topi e i nazisti come gatti. At- 
tualmente insegna alla School of Visual Aris 
di Ne* York. 




* THE SP1HIT 

H giovane criminologo Danny Colt, coinvol- 
to in un'esplosione mentre insegue il doiior 
Cobra, uno sdenriaio che vuole dominare il 
mondo, e ritenuto morto, viene sepolto nd 
cimitero di Wjlwood, Ripresosi, riesce a 
uscire dalla tomba e. con la complicità del 
vecchio commissario di polizia Dolan, torna 
a perseguitare i criminali, che inizialmente 
lo credono uno spettro. 
Creato da W il! Eisner* sull'onda del succes- 
so degli eroi mascherati della seconda metà 
degli anni Trenta, per essere pubblicato dal 
giugno 1440 sui supplementi domenicali a 
colori di numerosi quotidiani statunitensi 
(ogni settimana una storia completa di sette 
tavole). The Spini è però ben diverso dai 
suoi immediati modelli - non ha superpote- 
ri. non è ricco e non porta la calzamaglia; 
con la mascherina e un paio di guanti assu- 
me un'aria più parodistica die misteriosa, e, 
d'altra parte, l'ironia e l'autoironia sono 
Spesso presenti nelle sue storie migliori - ed 
e comunemente ritenuto uno dd più inte- 
ressanti eroi del fumetto per l'originalità 
delle sitine e per il disegno, a quei tempi 
davvero rivoluzionario. Con i suoi "tafli" e 
le sue inquadrature particolari, l'autore 
sembra anticipare addirittura un certo lin- 
guaggio cinematografico. Quello, per ewm- 



muto 

Tho Som. .dentila secreta dt»i giovane 
cjurunoiooo Danny Coti 

Sopra, a destra; 
Sptrou, uno del più popolari personaggi 
del 'umetto balQ* 



pio. proposta da OrsOn Welle* m Quarto 
potere. 

Richiamato alle armi nel Eisner affida 
The Spiri t ad altri autori - tra questi possia- 
mo ricordare Jack Kirby e J« Simon" - ri- 
prendendolo soliamo alla fine dd 1446, per 
abbandonarlo nuovamente nd Verso 
la fine degli anni Sessanta, quando lettori ed 
editori si interessarono ancora al personag' 
gio, EisneT. che intelligentemente non ne 
aveva mai ceduto i diritti, ripubblica le sue 
vecchie avventure e realizza altre storie. 

+ SPIROU 

Crealo da Robert Velie?, die si firmava Rob 
Vd, e comparso net 1938 sul primo numero 
dell'omonima rivista bdga, Spirou è un sim- 
patico e vivace adolescente che inizialmente 
fa il fattorino al Mousiic Hotel. Quando il 
suo autore va sotto le armi - sarà ferito e 
fatto prigioniero dai tedeschi a Lilla - que- 
sto personaggio passa nelle mani di Jijé* 
(Joseph Gillain), che realizzerà complessiva* 
mente nove avventure, trasformandolo in 
una specie di emuto di Tintin*. 
Arricchita la serie di un nuovo personaggio, 
il bizzarro e stravagante Parnasio, Jijé fa vi- 
vere a Spirou lunghe storie ucnoristico-av- 
venturose ambientate in giro per il mondo. 
Soltanto a partire dal 1946. quando Spirou 
verrà affidato ad André Franquin*. il tono 
punterà soprattutto su stravaganti situazioni 
umoristiche che contribuiranno ulteriormen- 
te alla notevole popolarità della serie. 
Tra i personaggi creali da André Pranquin, 
un posto di primo piano spetta ceno al 
Marsupìlami", indubbiamente uno dei più 
ini creanti animali fantaslid mai visti nel 




STERANKO. JAMES 



mondo dei fumetii, e a Galton Lagafft*. un 
simpaticissimo pasticcione, apparso per La 
prima volta net 193"? c in seguito diventato 
protagoniste assoluto di una Lunga serie di 
lavote autpconclusive- Proprio per potersi 
dedicare quasi esclusivamente a questi per- 
sonaggi, nel 1969 Franquin liscia Spinili 
nelle mani di Jean 'Claude r-oumier, il quale 
continua tuttora le 9» avventure, senza in- 
fami? e senza lode, non possedendo, pur- 
troppo, né la bravura ni- la fantasia dei suoi 
predecessori. 

* -SPIROU" 

Intitolalo mizialmcnlc "Le Journal de Spi- 
reu". questo settimanale belga di fumetti 
per ragazzi è appago per la prima volta il 
21 aprile ed e ancora oggi assai popo- 
lare. Sulle sue pagine «no apparsi non pò- 

re a Spirou'. Butk Danny di Hubinon", gli 
Schirournpfs* 0 nostri Puffi) di Peyo*. Ga- 
Lagaffe' di Franquin*, Lucky [ uxc' tu' 
Morris' c Jmj Spring* di Jijc*. Tra i perso- 
naggi s;atunilensi possiamo ricordare il 
Dick Traty di Gould*, Red Ryder- di Mar- 
man- e il Tarzan* di Rubdmor e di Ho- 



garth*. Il vero boom di questo s 
il più antico ira quelli a Fumetii per ragazzi 
attualmente disteni i in Belgio, e innato al- 
la fine degli anni Quaranta quando, dopo 
una doppia edizione, belga e francese, rea- 
lizzata dallMG al 194*", "3pirou" ha ine* 
minciato a essere distribuiic anche in 
r 1 rancia. 

+ STAR HAWKS 



re molto tecnologico dove i viaggi spaziali 
sono all'ordine del porno e l'umanità ha 
esteso ia sua egemonia su mondi assai diver- 
si, e incentrata stille imprese di un corpo di 
polizia spaziale noto come Star Hawks. i 
falchi ddle stelle, che lotia eoe irò fanatici 



per la pace e la sicurezza galattica. 
Scrina da Ron Confort, un maestre della 
fantascienza contemporanea, e ottimamente 
disegnata da Gii Kanc', La serie, iniziata nel 
Wt negli Stali Uniii, propone un futuro 



• STARR, LÉONARD 
Naio il 28 otiobre a Ne* York, Léonard 
Starr esordisce nel mondo dei fumetti dopo 
la Seconda guerra mondiale disegnando Hu* 
man Torch*. Sub-Mariner* e Don WinsÈow 
of ihc Nav>- per i comic paoli. Nei E956, 
dopo iw lavorato anche per vari sludi 
pubblicitari, propone all'agenda Chicago 
Tribune On Stage, una serie ambientata nel 
mondo dello spettacolo e imperniata sulla 
giovane Mary PerkiiH*. ebe in breve tempo 
diventerà una stella del lettre e del cinema. 
Iniziati il 10 febbraio 1957, questa ottima 
serie durerà sino al 1979. In seguito Siorr si 
occuperà di Little Orphan Annie*, trovando 
comunque il tempo di realizzare di tanto in 
timo brevi siorie umoristiche per vari edito- 
ri. Cannonball Carmody per Tinun'"* e. in- 
sieme a Siafl Orake, l'affascinante Kelly 
Green* per "Pilote'*. 




violento rispetto al nostro prescnlc. 



■ STATI UNtTI 
Vedi United States 

* STEEL CLAW 

L'ambizioso Louis trancici perde la mano 
delira in un incidente di laboratorio e la so- 
stituisce con un arto artificiale che, soitopo- 
310 a foni scariche elettriche, è in grado di 
renderlo lemporatteamenie inuvinfc Con il 
passare del tempo ogni dito verrà dotalo di 
qualche speciale marchingegno lecnoLogico 
(addirittura una miniirasnrictentc e una mi' 
nipistolal) e l'uomo, inizialmente intenzio- 
nato a conquistare il mondo, passera al ser- 
vizio della giustizia entrando a Taf parte del- 
la Shadow Squad. 



Creata dallo sceneggiatore inglese Tom Tul- 
ty e dal divinatore spagnolo Jesus B lasco* . 
questa serie ha esordito il 1 agosto 1962 sul 
settimanale inglese "VaJiant". 

* STELLA NORlS 
Creala da Lorena Canossa e dai disegnatore 
Roberto Baldazzini e apparsa per la prima 
volta nel I9M su "Oricnt Express'-, Stella 
Norii è urta modellia italiana che ha vinto un 
concorso di bellezza negli Stati tJuili e sia 
girando un mediocre film. Ma le cose non 
sono sempre cosi semplici come sembrano e 
solcamo due anni dopo, su una storia pub- 
blicata su "Comic Ari"- apprenderemo im- 
portami particolari del suo passato: la per- 
dita della famiglia a causa di un bombarda- 
memo, la morte del padre, impegnato nella 
lotta antifascista, la scomparsa della sorella 
gemella e la speranza dì potersi di nuovo 
riunire a lei. 

j 11 vita "reale" a quella profes- 



autori, caso piuttosto unico, hanno fatio 
morire a meta del 1W0. seguendola con la 
sorella gemella, piti grintosa della tormenta- 
ta Stella, che prenderà il suo posto netta vita 
e sullo schermo, scoprendo a proprie spese i 
motivi della sua morte. 

• STERANKO, JAMES 
Nato il 5 novembre 1938 a Readìng, in 
Pennsylvania, lo stotuntiense James Sieran 
ko lavora per qualche tempo in un circo co- 
me escape urtai, vale a dite artista della fu- 
sa, alla maniera del celebre Harry Rondini, 
famoso all'inizio del secolo grazie alla capa 

questa curiosa esperienza (che sembra abbia 
fornito a Jack Kirby* lo spunto per il suo 
MÉSKT Miraci*), Steranko si dedica alla ma- 
fia di intraltenimento, manipolando carte e 
monde ne; rughi club, alla musica rock e al- 
ta pubblicità, lavorando come direttore arti- 
stico in una grande agenzia- Esordisce nei 
fumetti nel 15*5, scrivendo per Joe Simon* 
tre serie effìmere (Spyman, Gladialor e Ma- 
gicman) pubblicale dalla Harvty soltanto 
per pochi numeri. 

Alla fine dell'anno successivo passa alla 
Marvet. disegnando, con uno stile persona- 



MaryPart-iS. 



STEHRETT.CUFF 



liwimo che mestola disegni ispirati alla pop 
are, io i p m&nEajLgi ed effetti psichedelici mai 
visti prima di allora nei fumanti, le avventu- 
re di N i . a. hi; \ ■ Non riuscendo a rispettare 
i termini di consegna, Steranko e però CO- 
stTCLto ad abbandonare questa serie dopa il 
nell'imo numero. Jn seguilo disegna Ira l'al- 




mi qualche avventura di Captato America' 
e de^Li X-\feti'. una personal issima il uria di 
Superman" e la versione a fumetti di un ro- 
manzo di Karlart Ellison, famoso scrinine 
di faniaiCieniLa statunitense. 
\ partire dall'inizio degli anni Settanta si e 
dedicato prevalentemente alla realizzazione 
di copertine per libri e riviste, dando vita 
anche a una propria casa editrice e curando 
una rivista fComixcne", sul cessi vawnif 
ribattezzata prima "Mediascene'* e poi "Pre- 
vue") sui fumetti e sul cinema. 

• STÉFtRETT L GL.LFF 
Nato il 12 dicembre \Wì a Fergus Falls, nei 
Minnesota, appena finii i gli studi la staturu- 
tcnsc Cliff Sterpeti trova lavoro come dise- 
gnatore generico al "Ne*- York Herald", 
dove si occupa un po' di tulio meno che di 
fumetti. Dopo aver cambiato vari quotidia- 
ni, nel I9M approda al "New York Evening 
Tctcgram", per il quale realizza te sue pri- 
me, effimere strisce. Una di queste. Far 
This We Have Daughtert?, incentrata su 
una ragazza corteggiai issimi, colpisce il 
grande William Randolph Hearsi, che pro- 
pone a Steffett di lavorare per la propria 



Sopra: 

il pilota Steve Canyon, croato nei 1947 dal 
tyend* Minori Caniff 



A destra. 

un'mmaQirbo (ratte, da La Stoni d*l WtJSl. 
ampia sejja che racconta la stona dee)» 
Siati Uniti attraverso le vicende di una 



agenzia. Alla cine del 1912 appare cosi Polir 
and Hw Pais*. Polly e i suoi amici, che im- 
pegnerà l'autore fino al 195&, quando andrà 
in pensione. Considerato con ''Menici lin- 
di Krazy Kat* uno degli autori, più innovati- 
vi e impor[,i ne i dei suoi tempi, Cliff Sterretl 
è morto nel 1964. 

♦ STEVE CANYON 
Alta line della Seconda guerra mondiale 
Milton Caniff* preferisce abbandonare l'or- 
mai troppo politicizzato Terry and /ne Piia- 
tes', una serie da lui stesso creata nel 1934, 
pei dar vira, nel 1947, a un nuovo personag- 
gio prettamente avventuroso. Capitano del- 
l'Air Trinsporl Comma nd durante la guer- 
ra* Steve Canyon era proprietario di una 
piccolissima compagnia dì trasponi aerei, la 
Horizons Unlimited. Sempre pronto a com- 
piere missioni rischiose in tutte le parti del 
mondo, aveva frequentato per alcuni anni 
l'università e si presentava come un tipo co- 
raggioso e intelligente, 
Dopo un promettente iniìio all'insegna del- 
l'avventura per l'avventura, alle prese con 
disonesti trafficanti e fanatici nazisti, affa- 
scinami avventuriere e spie intemazionali, 
in storie ambientate ai quattro angoli del 
mondo - dove la componente politica era 
pur sempre presame sullo sfondo anche se 



priva di riferimenti troppo pretti - a un 
Cerio punto Sleve Canyon si ritrova inaspet- 
tatamente in divisa, in Corca. Da quel mo- 
mento non riuscirà pili ad abbandonare l'u- 
niforme e to ritroveremo sempre in prima li- 
nea nella maggior parte delle guerre piccole 
e grandi del cosiddetto dopoguerra, tanto 
che diventerà ben presto il tenente colonnel- 
lo pìii famoso tìdl'aviajione statuuitense- 
Ncl I960 Caniff aveva dichiarato che non 
avrebbe mai fatto sposare Steve Canyon 
(ih Se si sposa, non pOlri più dare Occhiate 
significali ve alte ragazze», disse), ma poi 
deve aver cambiato idea perchè il suo eroe e 
convolato a giuste ncranc nell'aprile de] I9"fl 
con la sua vecchia fiamma Su mmer Qtson . 

• stevens* dave 

Nato nel 1955 in California* lo statunitense 
Dive Stevens esordisce a diciannove armi 
come assistente di ttuss Manning" per le ta- 
vole domenicali di Tarzan'. Nel 1977 inizia 
a lavorare per la Marvel. occupandosi so- 
prattutto di Sto e Wfjat ff?, dise- 
gnando contemporaneamerile alcune storie 
underground per SLar Reach Publiirations e 
Kitchcn Sink. Alla fine degli anni Settanta si 
trasferisce a Los Angeles, collaborando 
dapprima con lo studio di Manna £ Barbe- 
ra' e in seguito con altre case di produzione 
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SUB MARINER 



di disegni animali e di film dal vero, icatw- 
zando ira l'altro una sequenza dello story- 
board del celebre Raidtrs <?/ the Losi Ark {\ 
predatori dell'Afta perduta}. Nel IMI crea 
Koclcietr" pef la Pacific Comics, 

♦ STEVE ROPER 

Apparso per Ea prima volli nella «tonda 
metà degli anni Quaranta tonte per sonaggio 
di contorno nelle strisce di Big Citici" Vr'a- 
hoo. un simpatico pellerossa pasticcione 
eresio nel 1936 dagli statunitensi Alien 
Saundcrs ed Elrocr W'oggon,. Steve ftoper fa 
il giornalista ed e spesso impegnalo in prima 
persona ridia soluzione di ini ritati Otti poli' 
zieschi. Con il passare del tempo questo per- 
sonaglio conquista spazi sempre maggiori, 
relegando Wahoo ni ruolo di spalla, diven- 
tando- titolare della sede nel 3 M 3 , quando al 
disegnatore Woggon subentra il più realisti- 
co Bill Ovfjgaid 

#5TO 

Pseudonimo di Sergio Tofano, naio a Roma 
il 20 agosto 1936 e rtoù$sirno soprattutto to- 
me attore teatrale e cinematografico (ma an- 
che come regista e scenografo, costumista e 
distrai ore) oltre che come creatore del po- 
polarissimo signor Bonaventura' . apparso 
per la prima volta nel 1917 sulle pagine del 
-Corriere dei PLccoF'". Tra il 1927 {Qui co- 
mincia fa sventura) e il 1951 {Boitovtnturù 
precettore a corte). Tofano ha più volte por- 
lato sulle soene il suo personaggio in alcune 
commedie che egli stesso aveva scrìtto e che 
sono in seguito state riprese da altri attori. 
Sergio Tafano i morto il 28 ottobre IWÌ. 

# LA STORIA DEL WEST 

La vera storia del leggendario West e dei 
suoi protagonisti è raccontala attraverso 
una. lunga e documentala saga familiare che 
inizia untila foschia di un mattino del 
1104 », con L'arrivo negli Stati Uniti di un 
immigrato irlandese. Brctt MacDónald, uno 
del lanti pionieri venuti a stabilirsi in un 
paese immenso e sconosciuto, Attraverso i 
suoi occhi e quelli dei suoi discendenti - il 
ì i-fio Pai sarà l'incarnazione delio spirito 
della frontiera, un uomo tutto d'un pezzo, 
con principi fermi e un radicato senso di 
giustiria . menire Bill Adam* sarà il più vici- 



no a noi, con una mentalità più apena ed 
elastica, segno del mutare dei tempi - i let- 
tori assistono, quasi senia accorgersene, al- 
lo svolgersi degli avvenimenti che hanno ca- 
ratterizzato La nascita e la crescita della na- 
zione americana, avvenimenti nei quali è ap- 
punto sempre coinvolto, in un modo o ncl- 
j'attro, qualcuno dei MacDonald. 
Protagonisti o comparse, i personaggi veri - 
generili e uomini politici. Brandì sceriffi e fa- 
mosi banditi, pellirosse e pionieri - sono tutti 
tratteggiati con grande sieuretza, vivi e uma- 
ni, e a ciò eOntrlbuÌKe non poto la precisio- 




ne dei caratteri e degli stessi avvenimenti, 
frutto di un lungo e appassionalo studio sul- 
la storia degli .Stati Uni li del secolo «orso. 
Creata da Renzo Catenari* e Gino D'Anto- 
nio*, conoscitori e appassionati delta storia 
del West, e pubblicala a partire dal giugno 
l%7 da Sergio Bonelli - editore di Te»*, 
£agor", Manin Myacrc", Dylan Dog" c al- 
tri popolari personaggi - questa serie e stala 
disegnata anche da numerosi altri autori co- 
me Sergio Tarquinio" e Renato Potè», 

♦ STORM 

Durante un 'esploratone spaziale, il musco- 
loso Storni si trova sbalzato su un pianeta 
molto simile alta Tetta anche se del Lutto 
prlvO' di oceani. Alla ricerca di un mezzo per 
tornare nel suo mondo, inizia quindi a vaga- 
bondare in Lungo e in Eargo, dapprima solo 
e poi in compagnia della provocante fted- 
hatr, trovando sulla propria strada una spe- 
cie dn "campionàrio* di popoli e civiltà che 
ricorda un po' quelli incontrati da Easb 
Gordon* su. Mongo. 

Disegnata con iE consueto siile realistico, 
molto curato, dall'inglesi; Don Lawrence 
(che già aveva al suo attivo l'interessante sa- 



ga fantascientìfica di Trigan'). questa serie 
è stata creala dallo sceneggiatore Steve 
Dunn ed i apparsa nel 1975 sul settimanale 
olande» "Eppo". In seguilo i testi sono sla- 
ti curati prima da Dick Maiena e poi da 
Martin Lodewijk. 

* STURMTR1JPPEN 

L'ottusità dell'esercito nazista è al centro di 
questa popolarissima serie citata nei I9f& 
da Franco Bonvicini, In arte Bonvi*. Ma 
non si traila, il piti deLk volle almeno, di 
comoda e gratuita satira relrospcLtiva Limi- 
tata a un periodo facilmente definibile. L'e- 
sercita nazisia e, al contrario, solo un prete- 
sto per fat pensate all'inni iiiia e atta follia 
di tutte le guerre, 

Le Sfumtrtippm sono importanti nella sto- 
ria del fumetto italiano anche perche si -nu- 
la dei primo prodotto realizzato "all'ameri- 
cana™. L'autote distribuisce personalmente 
il suo materiale come unito agente di Se 
stesso, senza mai cedente l'esclusiva, e la 
si ristia., realizzata a lungo quOtìdianamenie, 
appare di volta in volta su riviste, quotidiani 
italiani e stranieri, volumi cartonati e in 
brossura. Sema naturalmente dimenticare le 
versioni cinematografiche - Sturmtruppen e 
Sturmtntppen 2: tatti ai fronte* entrambe 
dirette da Salvatore Samperi nel 1977 e nel 
1982 - e la riduzione teatrale curala nel 1972 
da Marina Faggi e Nino de ToltiS- 

* SUB MARINER 

Il principe Namor, più no lo come Sub-Ma* 
riner, i figlio di Fen, principessa di Aliami- 
de e del capitano McKenzie, ìl cui rompi- 
ghiaccio aveva scoperto negli anni Venti 
l'accesso al misterioso regno degli abissi. 
Eletto principe di Atlantide, signore dei set - 
te mari e supremo comandante delle legioni 
sottomarine, Sub-Mariner ha un cataitere 
piuttosto ira«ibile e rissoso ed e inizialmen- 
te in conflitto con l'intera razza umana. 
Create da Bill Evcrett" e apparse per la pri- 
ma volta nel 1939, sul primo numero di 
"Marvel Comics", le avventure di questo 
personaggio - ovviamente anfibio oltre che 
in grado di volare grazie a due piccole ali 
che gli spuntano dalte caviglie - cessano nel 
1949, dopo che si e a lungo impegnato con- 
tro i nazisti. Sono poi riprese dal 1953 a] 
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Sopra 

due protaflCHTìSti eh 5h*rwupp«fl. -a 
prima striscia nalìarna. dt successo 



SU BUE Fi MAN 

1955 e negli anni Sessanta, sulla scia del stic- 
cesso dei nuovi "supereroi con supcrproble- 
mi* Cretti da Stsm Lee*- Sub-Marincr com- 
pare in un'avventura dei farrtiaik Fnaf 
nella primitiva t'taf di nemico- dell'umanità, 
ma in seguilo il suo caraJtere cambia e lui 
diventa un eroe positivo. Tanto da date an- 
che vita, insieme al Dottor Strange' e a 
Hulli\ al gruppo Tfte Offender*, sempre 
prónto a intervenire quando ti profitti quaU 
che minaccia per la Terra. 

♦ SUBMEPfMAN 
Incentrata su un'idillica comunità sottoma- 
rina, dove la vita icone tranquilla, il cibo 
non manca, ognuno può fare quel che più 
gii piace e gli abitami sono in lutto e per 
tutto simili ai terrestri, salvo per ii fatto di 
avere dette branchie al posto dei polmoni e 
di comunicare tclcpaiicamcmc. questa serie 
è stala creala nel \%i dà Jacques Lob e da 
-Georges Pkhatd' sulle pagine della rivista 
"Pilote"*, Tutto andrebbe per il meglio, ma 
il piceoEo Submerman, un ragazzino biondo 
e grassotlello protagonista della serie, non ii 
accontenta, mai delle sotlte cose e preferisce 
scegliere f .avventura, cacciandosi naturai- 
mente sempre in un mucchio di guai. 

• SU LU VAISI, PAX 

Nato in Australia nel 13 ir.. Pai Sullivan si 
trasferisce nel 190* in Gran Bretagna, dove 
per alcuni anni collabora ad H Ally Sloper" e 
ad altre testate. Nel 1914 raggiunge gli Stali 
Uniti, dove mette in piedi un piccolo studio 
di animazione dopo essersi per qualche tem- 
po guadagnato da vivere come attore di va- 
rietà. Felix the Cat\ nato nel 1917 e trasfe- 
rito nei fumetti nel Wlì. e ceno il personag- 
gio più famoso prodotto dal suo studio. An- 
che se disegni animati e fumetti del popola- 
rissimo felino sono Sempre Stati firmati da 
Su Ili 1 , an. é più che probabile che il surreale 
Felix sia. stato creato e realizzalo con il con- 
tributo determinarne di Gito Mcssmcr. un 
autore rimasto a lungo sconosciuto. Pai 
Sullivan é morto nel I93J. 

* SUNDÀY 

I n colonnello nordista, reduce dalla guerra 
di Secessione, è impegnato nella disperata 
ricerca del figlioletto scomparso dopo la 




morte deità moglie, uccssa da una banda di 
sudisti sbandati. Impetuoso e altruista, Sttt- 
day vaga per il West, mostrando inutilmente 
a tutti l'immagine del flgliokno, the conser- 
va all'interno dell'orologio e vìvendo con- 
temporaneamente molte avventure. 
Il personaggio e stato creato net 1969 dallo 
spagnolo Victor de la Fuente" su testi dello 
sceneggiatore Victor Mora e apparso inizial- 
mente sul quotidiano francese "Frao.ee- 
Soir". Secondo de la Fuente, che abbando- 
na la serie dopo una dozzina di episodi, 
uSundaì avrebbe poluto essere un perso- 
naggio nuovo e interessante. Volevo creare 
un uomo pieno di problemi personali, con i 
suoi odii, le sue speranze, che inicmcnc so- 
lo per necessita e che non sempre riesce ad 
aggiustare le cose.. r e invece mollo presto sì 
Iris formò nel solito cavaliere solitario, 
preoccupato soltanto di risolvere i problemi 
degli altri, Divenne ti classico archetipo (ti- 
pico e topico), e anche troppo sfruttalo, del 
vincitore a tutti ì costi». 

* "SUNDAY" 

Naio ne! 1976 per occuparsi della produzio- 
ne spagnola contemporanea e di quella sta- 
tunitense degli anni Trenta, la cosiddetta età 
dell'oro del fumetto, questo trimestrale cu- 
rato da Mariano Ay uso cessa le pubblicazio- 
ni a meli degli anni Ottanta càusa la veste 



troppo ricca e i costi eccessivi. Sulle sue pa- 
gine si sono alternati saggi di ampio respiro 
- come quelli dedicati da Javicr Coma, a 
Terry and the Piraies*t da Francisco Tadeo 
Juan a Et Guerrero dei Aniifa^'-, un famoso 
eroe spagnolo degli anni Quaranta - intervi- 
ste agli autori spagnoli e puntuali servizi sul- 
le varie manifestazioni specializzale. 

* S U PERSO Y 

Crealo nel 1945 da Icrry Siegcl" e da foc 
Shuster* e presto titolare di una propria ie- 
llata, Superbo)- non t altri che Superman* 
da ragazzo. Indirizzate ai lettori più giovani 
e ambientale a SmallvìlEe, la cittadina dove 
il capostipite di tutti i supereroi dei fumetti 
e cresciuto insieme ai suoi genitori adottivi 
senza mai rivelare al mondo i suoi eccezio- 
nali poteri, te sue avventure contraddicono 
non poco la biografia "ufficiale 71 dell'Uomo 
d'acciaio conosciuta sino a quel momento, 
dato che, sin dall'inìzio, s'era detto che egli 
aveva iniziato la sua "carriera" soltanto da 
adulLo. dopo la toro morte. 
Voluto probabilmcnic dagli editori per ri- 
spondere meglio alla continua richiesta di 
nuove avventure da parte del pubblico oltre 
che per favorire maggiormente un ceno pro- 
cesso dì identificazione nei lettori più giova- 
ni, questo personàggio recupera ben presto 
il tempo "perduto": il "triangolo" Clark 
Kent-Lois Lane*-Supcrman i riproposto so- 




rirascitnfe e rissoso SuO-Wannor «No 
prsSO con uno dal Fantaabc Foor. 



Sopra, a destra 
SuparduponE. quintessenza del francese 




SU PERMAN 



Acuendo al Lì giornalista del "Daily Plano" 
una sospettosa compagna di liceo. Lana 
l.ang; se Superman fa piane ddSa Just tee 
League oj America' \ per Superbo) 1 si crea la 
L&tion 0/ Super-Heroesi si inventa anche il 
passato del suo avversario pili temibile. In 
Luther. coetaneo di Clark Kcnc c come lui 
ragazzo a Smillvitle e cosi via. 
Nonostante sia mono net L9B5 nel corso di 
Crisi**, una saga che ha sconvolgo non poto 
le biografie dei supereroi delta DC Comi», 
questo personaggio è staio rilanciato alla fi- 
ne degli anni Ottanta con un serial televisivo 
e nuove avventure a fumetti scritte da John 
Moore e disegnale da Jim Mooney e Ty 
Templeton. 

+ SUPERDUPOIMT 
Quinics^enza del francese al cento per cen- 
10, iionicarncnlc nazionalista e sciovinista 
all'ennesima potenza, questo personaggio, 
creato nel 1972 dal francesi Jacques lob c 
Marcel Gotlib", è un supereroe molto sui 
generis. Dotato di un nume/o motto limita- 
to di wpcrpoien oltre che di tanta buona 
volontà. Supcrdupont è in genere impegnalo 
in missioni assurde e incredibili contro colo- 
ro che vogliono atlenLarc in qualsiasi modo 
al prestigio del proprio paese, come quando 
affronta uni banda che minaccia il mercato 
del formaggio camembert. Questa divertala 
le parodia dì Superman' e dei supereroi è 
apparsa per la prima volta sulle pagine del 
settimanale "Pilote"* per approdare in se- 
guito su quelle del mensile "Fluide Cilaciar. 
Gotlib e Lob hanno in seguito continuato a 
occuparsi dei testi, mentre i diicgni sono 
nati affidati prima ad Alcsis {Dominique 
V'alici;) e poi a Jean Sole. Alcuni episodi so- 
no siati disegnati da Neal Adam** e da Da- 
niel Goosscm. 

* SUPERGI Ri- 
La cugina di Superman', creata nel IW9 da 
Mori Weisìnger su testi di Duo Bindet e no- 
ta in Italia anche come Nembo Star, è nata 
ad Argo City, ritti scaraventata nello spazio 
al lemofl dell'esplosione del pianeta Kryp- 
ton, ed e stata Lanciata sulla Terra dai geni- 
tori in un razzo prima che questa tosse di- 
strutta da una pioggia di meteoriti. 
Cresciuta nelforfanatrofio di Midvalc con il 



Ir. alto 

Supflrg«i . cojpina di Superman , muore nei 
cono di Qrists. 



Sup*rtope2. protagonista di una dalia più 
divertenti parodiai di Superman 




nome di Linda Lee, nascondendo i propri 
capelli biondi con una parrucca bruna, la 
sua esistenza è stata tenuta segreta sino al 
196Ì, quando, dopo un periodo di prova, 
l'Uomo d'acciaio annuncio finalmente la 
sua esistenza al mondo. Dato che Li ragazza, 
era sua cugina, veniva eliminata all'origine 
ogni possibilità di eventuali relazioni senti* 
mentali tra loro: non solo per non interferi- 
te nei complesso triangolò Clark Kcnl-Lois 
Lane*-Superman, ma anche per evitare il 
"rischio* di una vera e propria stirpe di su- 
pereroi di origine extraterrestre. 
Supergirl ha spesso cavato dagli impicci Su- 
perman e ha trovato la mone nel settimo ca- 
pìtolo di Crini*, sacrificandosi definitiva- 
mente per Lui, 

* SUPERLOPEZ 
Pur essendo dotato di una discreta dose di 
buona volontà, Juan Lopez, é un tipo parti- 
colarmente maldestro e pasticcione. E. questi 



difetti si accentuano ulteriormente quando 
sì trasforma in Supcrlopcz, divertente presa, 
in giro di Superman* con tanto di calzama- 
glia blu, grande *S" giatla sul petto e man- 
tellina Tossa. Tra le tante parodìe de] capo- 
stipite dei supereroi, questo personaggio, 
creato nel 1979 dallo spagnolo Juan Fernan- 
de* Lopez, che si firma Jan, e cerio il piti 
simpatico. Proprio perché non ne combina 
mai una giusta. 

* SUPERMAN 

Il capostipite di una serie pressoché infinita 
di supereroi è apparso per la prima volta net 
giugno IMS suite pagine di "Action Co- 
nfo*, anche se gli autori, i giovani Jerome 
Slegel* e Joe ShuslcrV lo avevano creato 
cinque anni prima senza mai riuscire a tro- 
vare un'agenzia che ne curasse ta distribu- 
zione sui quotidiani. 

IL primissimo Superman era ben diverso da 
quello che conosciamo oggi e i suoi super- 
ptHcn erano estremamente ridotti. Basti 
pensare che si limitava (ammesso che si pos- 
sa dire cosi!) a far balzi di duecento metri, 
sollevare enormi pesi {un'automobile} e 
competere in velocità con un treno rapido, 
in seguito, rifacendo» probabilmente al 
Burroughs delle novelle marziane,, gli autori 
preciseranno che i suoi superpoteri sono do- 
vuti alla minor forza di gravici della Terra 
rispetto al pianeta d'origine. Mi questi sì li- 
mitano ancora a una forza eccezionale, a 
una straordinaria velociti e alla possibilità 
di compiere attissimi salci. Non è ancora 
neppure invulnerabile, ma ha solo la pelle 
mollo dura! 

Gli infiniti e incredibili poteri di Superman 
nascono infatti soltanto in seguito, quando 
egli non è più l'unico supereroe dei fumetti 
e gii autori sono quindi costretti a offrire 
sempre qualcosa di nuovo e di più fantasti- 
co nelle loro storie. Con il passare del tem- 





i mai Superpoten aumenteranno sino a 
divallare addirittura eccelsivi . Psichi non é 
facile nutrire una costante simpatia -.arsa 
chi si dimostra più dotato di ira, Skgel e 
Shuslcr hanno avuto una felicissima intui- 
zione quando hanno decido di assegnare a 
Superman una cittadinanza terrestre d'ac- 
quisto: quelle incredibili facoltà che avreb- 
bero alla lunga provocato ri «ni interno e sri- 
i le attribuite a utl ter ridire, aistgil &tc a 
un orfano spaziale avrebbero invece destato 
solo ammirazione . 

Inoltre, stabilito che sarebbe staio impossi- 
bile al lettore medio identificar» con un Sii- 
mite protagonista d'eccezione, gjì amori 
adoppiano, fin JjIIj pnma avventura, !a 

personalità del loro eroe. Infatti, orando 




■non. è impegnato in qualche missione, -Su- 
perman riveste È panni de! giornalista Clark 
Ke.ni. un tipo qualsiasi, come tanti altri. 
Ceno Sìegel c Shustcr non hanno inventato 
l'identità segreta, assai diffusa tra gli croi 
delia narrativa popolare, ma qui le cose so- 
no ben diverse; non e l'uomo comune che ri 
trasforma in un eroe, ma un eroe che si tra- 
sforma in un uomo comune. Naturalmente 
questa doppia identità consente il susseguir- 
si, anche se spesso troppo meccanico e privo 
di fantasia, di equivoci e colpi di scena. Le 
cose si complicano ulteriormente con la pre- 
senza, sin dalla prima avventura,, della gior- 
nalista Lois Lune*, contempo rancamente in- 
dignata dalla vigliaccheria di Clark Kent e 
conquistata dalla forza, dal coraggio e dal- 
l'altruìsmo di Superman, 
Il successo, si sa, porta all'industrializzazio- 
ne del prodotto e ben presto intorno a 5u- 
perman nasce- e si sviluppa, una produzione 
d'equipe. Mei 1949, per soddisfare le richie- 
ste di sempre nuove avventure, la stessa casa 
editrice landa una nuova collana di albi che 
raccontano Jc avventure di Superboy*, vale 
a dire l'Uomo di acciaio ragazzo, E poco 
importa che sino al quando e- apparso 
per la prima volta, si sia sempre detto che 
questo eroe aveva iniziato la sua "carriera" 
da. adulto, dopo la morte dei genitori adotti- 
vi! In seguito saranno lanciate altre testate 
nelle quali le storie sono viste "in funzione* 
di LoU Lane 4 0 dei suo giovane amico 
Jimmy Olsen, 

Tra ì numerosissimi autori ta lungo anoni- 
mi, soprattutto per ciò che riguarda gli sce- 
neggiatori} che hanno contribuito al succev 
so intemajtionalc di questo personaggio, bi- 
sogna ricordare almeno Wayne Bering, che 
ha carai tendiate» graficamente Superman 
fornendogli un fisico imponente e muscolo- 
so, e Mon Wetsinger, tra l'altro inventore 
di Super/girl*, della Fortezza della Solitudine 
e delle "storie immaginarie^ Curt Swan, 



matta 

Superman, cspe>3topHo di turni I supereroi 
dar fumetto 



che negli anni Cinquanta ha disegnato il Su- 
perman per cosi dire definitivo;; Kurt Schaf- 
fenberger", che ha legalo il suo stile incon- 
fondibile alle avventure di Lois Lane*; Mike 
Secowsfey, autore di numerose storie di Su- 
perman con la JuStice iewswe ef America'; 
e, in tempi più recenti, Tony de Zuniga, 
Neal Adams', IViek Giordano e George Pé- 
re?.*, E, naturalmente, John Byrne", che a 
metà degli anni Ottanta ha modificato non 
poco la leggenda del capostipite di tutti i su- 
pereroi. 

Oltre che di un notevole numero di albi. Su- 
perman e staio proragonista di strisce sui 
quotidiani, di un serial radiofonico nel 
1SM0. di una serie di disegni animati realiz- 
zati da Dave Fletcher tra il 194] e II 1943, 
di due serial cinematografici, di una lunga 
serie di telefilm, di una commedia muslcale 
nel IH»6o e dì diversi film- Anche Se solo nel* 
la seconda meta degli anni Settanta sarebbe 
stato trovato il protagonista ideale nell'atto- 
re Christopher Recve, che ha interpretato 
quattro film ricchi di effetti speciali. 
Vedi nella pagina accanto il bea sui nume- 
rosi supereroi nati sulla scia del successo 
dell'Uomo d'acetato. 




Saprai 

Superman in una storca draegnata da 
Joftn Byrn» e Dick Giordano 



due cOp*tHlr*B con Superman ■ 
supererete? per eccellenza A appairso per 
la pnma volta nel numero dei fliusno 1 936 
di 'Action Comics " {sotto 1 ). 



GLI EPIGONI 
DI SUPERMAN 




Lt» creato da Siegcl* c Shuscer* non e solo 
uno dei personaggi più. popolari detta storia del 
rameico, ma anche il prototipo di urta strie 
praticamente inesauribile di supereroi dagli 
incredibili poltri. Un'indiscutibile testimoniauaa etti suo 
successo può intani essere trovala, anche nel gran numero 
di personaggi nari in pochissimo tempo svita sua scia: da 
Amaring Man (che può addirittura trasformarsi in una 
nebbia verde) a Blue Bcctle (che acquista poteri 
eccezionali grazie a una vitamina sperimentate), da 
Human Toreh" (un androide in grado di infiammarsi e 
votare) a Sub-Mariner* (iraAcibile dominatore delle 
profondila oceaniche). 

Per alcuni anns il più potente "avversario" di Superman" 
è comunque slato Captain Marvel*, creato all'inìzio del 
] 940 da Bill Parler e dai disegnatore Charles Clarence 
Bcck. die minacciò addirittura Ea popolarità dei 
capostipite, tanto che gli editori dell'Uomo d'acetato 
promossero te vìnsero, dopo diversi armi} un'azione 
legale per plagio. Ma il (imore di un'eventuale causa non 
fu ceno succiente a impedire la nascila di 
numerosissimi altri supereroi h tanto che il periodo ette va 
dal 1939 alla fine delta Seconda guerra mondiale è 
comunemente considerato come Vati d'oro" di questo 
genere, popolarissimo soprattutto negli Stati Unici. 
Per evitare altre accuse di plagio o di 
concorrenza sleale, autori ed editori 
si ingegnano di dorare di volta in 
volta i loro nuovi personaggi di po- 
teri sempre jhu bizzarri, giustifican- 
doli via via con sempre minore credi- 
bilità. Lo stesso Superman e pratica- 
mente costretto ad aumentare di vol- 
ta in volta i suoi superpoceri. pro- 
prio per "reggere" alla concorrenza 
dei numerosi epigoni, come abbiamo 
visto nella voce dedicata a lui. La 
siesta National, La futura DC Co- 
mics, la casa editrice di Superman e 
di Bacman*, net 1940 incomincia a 
pubblicare altri supererai. Basii pen- 
sare a The Spectre" (un detective 
fantasma che corna dall'aldilà per 
estirpare il male dalla Terra), a 
Hawkman* ria reincarnazione di un 
amico guerriero egiziano, che com- 




batte nel pre- 
sente, con k 

armi del passato, le minacce del futuro 9 ) e a Flash* 
{l'uomo più veloce del mondo). Senza dimenticare che 
alla fine dell'anno successivo la National proporrà anche 
la prima superdonna della scoria del fumetto. Wonder 
Woman*, suggerita addirittura dallo psicologo William 
Moulton Marston, assunto per proporre miglioramenti 
alle proprie pubblicazioni- 
Durante la Seconda guerra mondiale anche i supereroi, 
come moltissimi altri eroi del fumetto avventuroso, non 
se ne sono certo stali con le mani in mano e sono secsi in 
campo contro nazisti e giapponesi- Con una tale 
determinazione che molli lettori non rianno 
probabilmente potuto fare a meno di chiedersi come mai 
la guerra durasse cosi a lungo pur potendo disporre di 
alleati di quel calibro! 

Costretti in seguito a combattere contro a immiti qualsiasi 
impiegando urta minima parte dei loro straordinari poteri, 
alla fine delta Seconda guerra mondiale i personaggi di 
questo tipo affronteranno un lungo periodo di crisi erte 
finirà solcamo all'inizio degli anni Sessanta, quando Sian 
Lee* darà vita ai Fatttaslic FotiT* t \ nostri Fantastici 
Quattro, capostipit i della seconda generazione dei 
supereroi, ciucili asn ^upciproblemi". 





malto 

Flash, l'uomo più veloce- dei marco. 

C DCCon-M 



So&ra. a sinistra. Sopra, a destra, 

copertina e> "America S Gfoatesi copertina di un aJtm di The Human Toreri. 

Comics" con Captalo Marcel. Bui lei Man. uri androide (nonostante il nome] in Cjtradó 

Minuta-Man. Spy, Smasrter e Mr, -Soviet, di infiammarsi a di vogare 



SURV1VANTE 



* LA SURVIVANTE 
L'affascinante Aude AJbrcspy, sopravvissu- 
ta j una misteriosa apocalisse che ha incene- 
rito l'umanità, vive in uni Parigi dd futuro, 
mantenuta funzionante da schiere di perfe- 
rionatissimi robot. Cosi perfezionati che 
Ulisse, un robot che l'ha aiutata a superare 
lo choc, diventerà addirittura il suo amante 
e ucciderà per gelosia un rivale umano, un 
astronauta sopravvissuto ancb'eglì per eaio 
alla Fine del mondo. La donna fut un figlio. 

Jonas. ette affida alle cure di Ulysse, rifiu- 
tandosi di vederlo e rifugiandosi in una pa- 
ranoica autocommiserazione olire che nella 




melala e innaturale passione per il robot. 
Creata dal francese Paul G illoti* e apparsa 
sulle pagine de "L'Echc des Savancs" nel 
1985. questa serie ad alio contenuto erotico 
£ una specie di parabola sulla disumanizza- 
zione della nostra civiltà. 

* SUSANNA 

Quindicenne tutto pepe, Susanna vive con 
lo rio Reginaldo, eccentrico inventore, su 
un battello dotato di numerosi quanto im- 



• 250 




prevedibili marchingegni - può addirittura 
trasformarsi in sommergibile - che consente 
loro di spostarti con grande facilita vivendo 
avventure di ogni genere che sono quasi 
sempre legate all'attualità e a vari problemi 
ecologici. 

Creata nd 1975 da Gino D'Antonio* sulle 
pagine del -Giornalino", questa simpatica 
ragazzina e stata disegnata anche da Ferdi- 
nando Tacconi' e da Renato Pokse. 

■ SVÈHIGE 

Xianm>m som gérvcid s&m fatto hùnom in' 
(vale a dire "L'uomo che fa quello che gli 
passa per la testa"}, creato nel 1902 da 
Oskar Anderson, che si firmava semplice- 
mente O.A.. è il capostipite del fumetto sve- 
dese, ma il personaggio più popolare delle 
origini é probabilmente Adamson. un signo- 
re di mezza età creato nel 1920 da Oscar Ja- 
cosson e protagonista di tira Eunga serie di 
strisce mute che a partire dal 194! saranno 
continuate dal danese Viggo Ludvigscn. 
Brontolone e molto abitudinario, egoista e 
un po' pusillanime, questo personaggio c 
stato pubblicato per qualche tempo anche in 
Italia, dove e stato chiamato Qmobdno- 
Kronblom, un tipico ami-eroe creato da 
Elov Persson nel 1927, Mandel Karlsson, 



Sopra, b sinistra. 
-■ ■'■ ::'"i, P yo il robol Ulysse 
protagonisti de L» suf vweftto. 

I UwMtw 

Vi atto 

Susanna nolla versione t» Ferdinando 
t«cco<iì 



una specie di Sad Sack* cui ha dato vi La Ru- 
dolf Pctcrson net 1932, c il Rlotjohan* di 
TorvaliJ Gahlin. un curiose nanerottolo ri- 
coperto di pelo apparso per la prima volta 
nei 1 935 . sono ancora oggi assai popolari in 
Svezia e in altri paesi nordici. 
Tra: i personaggi nati negli anni Quaranta 
merita di essere ricordaio almeno Bt un tri- 
battezzato in seguito Teddy e infine Brani- 
-l un or seno che di continua prova della 
sua bontà d'animo, creato nel 1944 per il 
settimanale *Aft6flr* da Rune Andréasson, 
Lo stesso autore creerà in seguito il simpati- 
co Pdlcfani. un elefantino blu amicissimo 
di un topolino arancione, protagonista di 
brevi storielle, indirizzale ai piccolissimi, 
che si svolgono in un mondo di giocattoli 
animali. 

Lilla Fridolf* e Asa-Nisse sono le due serie 
più note tra quelle nate negli anni Cinquan- 
ta. La prima, creata nd 1957 dui Torsicn 
Bjarre su testi di Rune Moberg, è una tipica 
serie familiare incentrata sul piccolo e mile 
Fridolf e sui difficili rapporti con Selma, 
una moglie autoritaria, grande e grossa, che 
vuole avere sempre l'ultima parola su tutto. 




Sopra 

creato de Qaka* Artd*fson nai ISO?, 
questo personaggio e t capostipite dd 
fumetto svedese. 



SYLVESTER 




Creato da c , -, i Ciummes-son, Asa-Nìssc e 
invece un vecchio contadino, wmplke e ri- 
danciano, le cut sgangherate avventure sono 
stale anche portale sullo schermo. 
Nonostante un rinnovalo interesse verso i 
fumetti a partire dalla seconda mela degli 
anni Sessanta abbia portalo alla nascila di 
alcune associazioni e, dkci anni dopo, .<■','. \ 
peflura di un musco a Liseberg, in quesTuI- 
limo periodo si sono distinti aulon come 
Rolf Gohs e Jan Lóóf ma non sono nati 
personaggi particolarmente importami. 

•SVIZZERA 

Vedi Schweiz/Suisse/SvLzzera 

* SWAMP THINQ 
Scaravemato dati 'esplosione di una bomba 
in una palude della Louisiana mentre Ha 
spcrimcnlando un composto chimico desti- 
nato a favorire la crescita delie piarne, il 
giovane Alee Holland si trasforma in 
Swamp Tbin£ F un orribile essere semi ^ eger- 
ie che vaga senza meta alla ricerca delta for- 
mula che gli pcrmclteri di riacquistare sem- 
bianze umane. Dopo la mone della moglie, 




che lo aiutava nelle sue ricerche prima del- 
l'incidente, probabilmente nessuno è più in 
grado di fare qualcosa per lui ed egli erra 
per l'acquitrino, perdendo via via gli ultimi 
barlumi di umanità. 

Crealo dal disegnatore statunitense Berm 
Wrighlson* su testi di Len U'ein e apparso 
per Ia prima volta nel 19*71 sul numero 92 di 
"House of Secreti", questo personaggk) è 
stato in seguito coniinuato anche da allri 
auiori, tra cui merita di essere ricordato al- 
meno to sceneggiatore inglese Alan Voore». 




tSWARTE. JOOST 
Nato il 24 dicembre 1947 a Heemsiede, 
Landesc Joosl Swartc studia industriai de- 
sign airAcadémie d'esihétique industrielle 
d'Eindhoven, e nel 1971 di vita a "Modem 
Papier* e collabora alla nascita dell'under- 
ground "Tante Leny prescnteen", riviste 
the raccolgono numerosi autori di fumeni 
olandesi come Ever Ceradts, Peter Pomiac, 
Aris Clerks. e Bob HcLligers. In seguito 
Scarte alterna Hi Fumelli (pubblicali ;U 
"Atoha 1 ", "Cocktails Coma", "Vrij Ncdcr 
land" e "Jippo") la realizzazione di coperti- 
ne dì libri e di dischi, cartoline, francobolli, 
serigrafie e illustrazioni varie. 

• SWINNERTON, JAMES 
Nato il I ì novembre 1875 a Eureka, in Cali- 
fornia, lo staiunitcnsc James Guìlford Swin- 
nenon e uno dei padri del fumetto siamni- 
tensi. Infatli nel IS9Ì, firmandosi Swin, ini- 
ria a pubbEìcare su! "San Francisco E-xami- 
ner" di William Rartdolph Hearst Ee storie!- 
line dei Little Beors', simpatici orsacchiotti 
bianchi e neri impegnati ogni settimana a 



m ano. « amstra 
Klolioriar, di TorvaJd Ohm Un. 



fare e a dire (ancora senza nuvolette, ma 
con brevi didascalie) cose divertenti su un 
tema comune. 

In seguilo questo autore ha dato yfa anche 
a numerosi quanto effimeri personaggi, tra i 
quali meritano di essere ricordali almeno 
Mr. Jack, un gatlo umanizzato che perdeva 
continuamente La testa per te belle ragazze, e 
Jimmy, piti tardi LiiiEe Jimmy. un ragazzi- 
no tranquillo e posato che però si faceva 
sempre travolgere da ciò che accadeva intor- 
no a lui. James. Swinnenon e mono il 5 set- 
tembre 1974. 

* SYLVESTER 

Crcaio nel 1942 dall'animatore slatunilcnse 
Robert McKèmpson. lo sformnaio e ma kit- 
Siro gallo Sylvcstcr. conosciuto in Italia co- 
me Silvestro, è stalo a lungo assieme a Bugs 
Bunny* e a DafTy Duck* uno dei personaggi 
di punta dei disegni animali prodotti dalla 
Warner Brus. e merila di essere ricordalo 
nella nostra galleria anche se, come spesso 
capita in questi casi, nelle sue storie a fu- 
metti, pubblicate nei nostro paese dalia Ce- 
nisto negli anni Sessanta, ha perso buona, 
parie della propria dirompente personalità. 
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• TABARY, JEAN 

Nato nel 1930, il francese JeanTabary esor- 
dire nel 1936 pubblicando Richard ci f'iiar- 
!ìl' su ■"Vailtant'"'. Due acuii dopo dà vita 
agli scinchi c vtralunaii Grabadu et Gaba- 
liochiou, mentre nel 1961 incomincia a dise- 
gnare su testi di René Goscinny*, te varie 
disavventure dell'ignobile ma simpaiicissi- 
nro gran visir Unogoud*, che so^na sopra 
ogni cosa di fare il califfo: e fa davvero di 
[uno per diventarlo, anche se non riesce mai 
a portare a termine le sue incredibili e diver- 
tenti macchinazioni. 

Pur dedicandosi prevalentemente a questo 
personaggio (che ha continuato anche per 
dò che riguarda i leni dopo la morte di Go- 
sciniit] r nel 1962 Tabary ha creato anche il 
vagabondo Valentin su "Ptlole"' e ['anno 
dopo il simpàtico Totoche (a capo di una 
banda di ragazzini "veri' che non hanno 
molto da spartire con i Pemteit* di 
Schulz*). che irei 1966 diventerà litolarc di 
una tstara tutta sua, e nel 1979 ha fondato 
una propria casa, editrice, te Editions de la 
Seguimele,, che pubblica quasi esclusiva- 
mente i suoi fumetti vecchi e nuovi, 

• TACCONI. FERDINANDO 
Nato nei 1922 a Milano, Ferdinando Tacco- 
ni esordisce come illustratore su "Grazia" e 
"Confidenze" e approda ai fumetti soltanto 
alla fine degli anni Quaranta, dedicandosi 
prima a Sciuscià* e poi a Mrf dei Sanie 
Cruz*. In seguito collabora a lungo con l'a- 
genzia, inglese Flcctway. specializzandosi so- 
prattutto in storte di guerra. Dai 1973 ai 
I9S2 Lavora prevalentemente alle avventure 
degli Aristocratici*, una banda di ladri gen- 
tiluomini creali da Alfredo Caurih* sulle 
pagine del "Corriere dei Ragazzi", Tra le 
co» più inieressanti realizzate in seguito, 
meritano di essere ricordali alcuni volutiti 
della collana Un uomo un'avwrrtitra. Mac 
lo straniero, Susanna' su lesti di Gino 
D'Antonio* t h sempre su testi di D'Anto- 
nio, un'ottima serie sulla Seconda guerra 
mondiale pubblicata io "Il Giornalino"* 
nella seconda meta degti anni Ottanta. 



* TAGISAN NG MGA AG1MAT 
Creata nel 1964 dal filippino Virgilio Re- 
donde, questa serie i incentrata sulle ambi- 
zioni di tre uomini ebe possono ottenere per 
brevi periodi incredibili poteri grazie a tre 
potenti talismani. 

Pcriodicamcnlc coinvolti in una lunga «rie 
di avventure con streghe, mostri e bandit i di 
ogni tipo, sono anche invidiosi l'uno degli 
altri e usano questi poteri soprattutto per 
combattersi ira loro. Tanto che i loro perio- 
dici scontri provocano rovine e distruzioni 
che devono poi di votta in volta sistemare. 

• TAKAHASHI. RUMIKO 

Nata nel l '):" a Nigala, Rumiko Takahasbi 
frequenta a Tokyo un corso serale per dise- 
gnatori di fumetti, il Gekigason Juku, tenu- 
to da KazDO Koike, r autore dei testi di 
Crying Frecmatt e di Kozure Okami*. Jn se- 
guito vince un concorso per autori esordien- 
ti, bandito nel 1978. dalla casa editrice Sho- 
gafcukan. Il fumetto che ha presentato é 
Untsei Ypaura {Il popolo chiassoso della 
stella UruL pubblicalo sulle pagine dei setti- 
manale "Shoncn Sunday Comics", serie no- 
ta anche in Italia con il titolo di Lamu, 
Altra famosa serie di questa autrice e Mai- 
sott fkkoku, della quale e arrivala in Italia 
la versione a disegni animati intitolata Cara 
ttofct Kyoto, dal nome della protagonista, 
una giovane vedova che fa rarnministraErice 
in una casa abitala da folli personaggi. La 
Takahashi ha poi realizzato vari racconti 
autoconelusivi dalle tematiche fantastiche e 
macabre, riuniti sono il lìtolo di Rumic 
World e pubblicati in Italia dal menale 
"Mangazjne", E" quindi la volta di Rannts 




1/2. il cui protagonista, Ranma. è un ragaz- 
zo giapponese che ha appreso le ani marzia- 
li in Cina assieme al padre. Durante la per- 
rnanenra in Cina i due sono caduti in altret- 
tanti laghetti sui quali pesava una sorta di 
maledizione. Da allora quando si bagnano 
con acqua fredda Ranma si trasforma in ra- 
gazza e suo padre in un enorme panda, L*u- 
nìeo modo per ritornare alla normalità i di 
essere bagnati da acqua calda. 




* TAKA TAKATA 

Il "mollo onolevole" Talea Takata e uno 
sprovveduto soldato giapponese completa- 
mente negato per la vita militare, caratteriz- 
zato da un linguaggio forbito e da una note- 
vole predisposizione a cacciarsi nei pai. Ri- 
corda un po' il Beeile Bailcy* dello statuni- 
tense Mon Walker 4 , ma mcnirc quello e un 
soldato pigro e furbastro, che cerca sempre 
di imboscarsi, Talea Takata h pur essendo al- 
lergico a ogni forma di disciplina, ama darsi 
da fare ed e sempre in prima Linea quando 
occorre un volontario per qualche incarico 
ptù o meno strampalato. 
Creato da Jo-HI Azara, pseudonimo del di- 
segnatore belga Jocl Lock, su testi di Antoi- 
ne Raymond, che si firma Vico,, questo per- 
sonaggio è slato pubblicalo su "Tinti i'."' dal 
1965 al 1974, quando Loci; ha abbandonato 
i fumetti per dedicarsi alla pubblicità. 

• TALI AFE RAO. AL 

Nato il 29 agosto 1905 a Montrose k nel Co- 
lorado, lo statunitense Charles Alfred TaJia- 
ferro i assunto ÌE ? gennaio 393-1 agli studi 
Disney come animatore dopo essersi dipEo> 
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malo in disegno e aver seguilo dei corei arti- 
fici per cornspondetiza. Dopo ìws inchio- 
strato per diversi anni le strìsce quotidiane e 
le (avole domenicali di Vickey Mouse*, il 
nostro Topolino, disegnale da Floyd Gott- 
fredsoi]", TaliafoTO si occupa della vetrone 
a rumeni delle Silly Symphatiies, cortome- 
traggi disneyani iena personàggi fissi. 
Divinino dd I93£„al 1963 questo autore 
disegna le strisce quotidiane e le tavole do- 
menicali di Donald Duclt*. il nostro Paperi- 
no, impegnandolo in brevissime disavventu- 
re piene di filmo. Al Taliaferro è moria il 1 
febbraio 1969. 

t TANGUY ET LAVÉHOUFtE 
Amici per la pelle, Michel Tanguy ed Ernest 
Laverdure sono due piloti ddl'aviazionc mi' 
tirare francese spesso coinvolti in storie av- 
venturose, piene di intrighi internazionali, 
nelle quali pero non mancano intermezzi 
sentimentali e spunti fantascientiftd. Molto 
diversi fisicamente e psicologicamente (Taei- 
guy è bello e intelligente, il vero eroe della 
serie, mentre Laverdure i bnitiino e un po' 
pasticcione}, i due sono inseparabili da 
quando frequentavano i corsi per diventare 
piloti. 

Apparsa nel 1959, sin dal primo numero di 
T. !.'::-.■"". questa serie e stata creata da 
Jean-Michel Chartier* (che nel 1947 aveva 
dato vim al pilota BucSt Darmy* insieme al 
disegnatore Victor Hubinon*) e dal disegna- 
tore Albert Uderzo*, che coniemporanca- 
mente realizzava te avventure di Asteria* su 
icsii di René Goscinm". Nel 1966 i disegni 
sono affidali a Jije* (Joseph Gillain), che 
accentua it realismo della serie dando ai due 
protagonisti i volti di Jacques Santi e Chri- 
stian Mann, gli attori che in quel periodo 
interpretavano Tanguy e Laverdure in un 
fortunato serial televisivo francese* La 
Chevaliers dtt ciei. Alla morte di Jijé la serie 
viene continuata per qualche tempo da Pa- 
rriee Series, al quale subentrerà Alexandre 
Coutelisnel 1988. 

• TARDI, JACQUES 
Nato il 3ft agosio 1946 a Valente, il francese 
Jacques Tardi si é diplomato all'Ecole des 
arts decorati fi, denudando nel 1970 su "Pi- 
lene"* con una storia scrina da Jean Gi- 




raudv Sempre su "Pìloce" inizia nel 1972, 
su testé di Pierre Chrìstin, la serie Lé$end& 
d'aujourd'hui, continuala in seguito da En- 
ki Sila]*, E" poi la volta, su propri testi, del- 
l'avventuroso Acfi&t Bri/jdgvoitte e dd Fan- 
tascientifico Le Détnan àes giaees (disegna- 
io con un tratto che imita qudlo dette- illu- 
strazioni ottocentesche dei romanzi di Jules 
Vcfhcì e, direttamente in volume. La ve~rjf.fr 
bit histoire da Saldai iato a nu, che alcuni 
considerano uno dei capolavori del fumetto 
contemporaneo. 

Nel 1976 crea Adele Btane-Sec\ una giova- 
ne scrittrice di romanzi d'appendice prota- 
gonista di storie ambientate all'inizio del 
nostro secolo a Parigi, e due anni dopo dise- 
gna, su testi di Jean-Claude Foresi 4 , il crea- 
tore di Barbarella', Iti méme per "(A Sui' 
vrc)"\ Tra le cose realizzate itegli anni Ot- 
tanta bisognerà ricordare almeno Lt tran 
d'obus (realizzato con la tecnica delle orto- 
centriche images d'Opina!), la versione a fu- 
metti di itati famosi polijieschi di Uo 
Mala e centinaia di iudslrazioni per Voyage 
tm boni de te HA» un romanzo di Celine, 

* TARÒ 

Tarò e un giovane indio brasiliano che ha 
scelto di vìvere insieme ai bianchi. Lavora 
per l'Agenzia di protezione degli indigeni ed 
e protagonista di lunghe avventure {la prima 
durala quasi due anni e mezzo) che tengono 
anche conto della realtà politica e sociale del 
paese. Iti un episodio ha anche a che fare 
con un'organizzazione fascista, che contri- 
buisce a debellare tra non poche difficolta. 



Pubblicato in Germania su "Siernclien", 
supplemento per ragazzi di "Stero" e prota- 
gonista di otto lunghe avventure dal 13 giu- 
gno 1939 al 3 marzo 1966, questo personag- 
gio e stato creato dal disegnatore Wilhelm 
Friedrich Riehier-Johnsen su testi di Frilz 
Raab, die aveva fatto minuziose ricerche 
geografiche ed etnografiche. Cercando di 
raggiungere il maggior realismo possibile. 
Raab aveva avuto anche lunghe conversa- 
zioni con l'elnotogo svizzero Franz Cascar, 
il quale aveva trascorso sei mesi con una tri- 
bù dd Maio Grosso. 

• TARQUINIO. SERGIO 

Nato il lì ottobre 192$ a Cremona, Sergio 
Tarquinio debutta od fumetto nel 1945 di- 
segnando, su testi di Cesare Solini, il we- 
stern Luna d'&r$entQ, In seguito collabora 
con. Rinaldo D'Ami alla realizzazione delle 
avventure di Blek e Gianni, pubblicate dalla 
Pardo, e dal E948 al 1952 si trasferisce in 
Argentina, collaborando insieme a Hugo 
Prati*, Mario Fauuinelti. Alberto Ongaro e 
Ivo Pavone, a "Mistcrù* e ad altre testate 
locali. Tornato in Italia, disegna Marussia, 
Ray Fox e Condor Gefc per la Dardo, colla- 
borando saltuariamente anche con il "Vitto- 
rioso"* e le inglesi Fleetway e Amalgamared 
Press, 

Alla fine degli anni Cinquanta incomincia a 
coElaborare con l'editrice Araldo, la futura 
Sergio Bonetti Editore, disegnando soprat- 
tutto le avventure del Giudice Beau su testi 
di Cuido Nottua* e Giubba Rossa su testi di 
Giovanni Luigi Bottelli v Dopo aver dise- 
gnato alcune storie di Superman* e di Bar- 
man* per la Mondadori e una lunga saga di 
pirati per il "Corriere dei Pìccoli"", Tarqui- 
nio entra nello staff dd disegnatori della 
Storia dei West ' e successivamente in qudlo 
di Ken Parker*, In seguito ha collaborato al 
"Giornalino 11 ', occupandosi soprattutto di 
serie western come Fra due bandiere e Suo- 
le jfhmtìem 

* TAFTZAN 

Malo dalla fantasia di Edgar Rice Bur- 
roughs e protagonista, a partire dall'ottobre 
1912, di una lunga serie di romanzi e di rac- 
conti tradotti in lutto ti mondo e, sin dal 
1918, di una lunghissima serie di film, Tar- 
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zan e stato "scoperto" dai fumati soltanto 
nel gennaio 1929, quando l'awenl un esor- 
dii* ufficialmente sui quotidiani statuniten- 
si. Li stona di quoto personaggio è ceno 
troppo famosa perche si debba ««ornarla 
per esteso. Basterà dire che e Tiglio di Lord 
Crcystoke e di sua moglie, moni dopo un 
naufragio sulla DOMI africana, c che c stato 
ritrovato in fasce, adottato e allevato da 
una gorilla che si affeziona a lui avendo per- 
so da poco il suo piccolo. Cresciuto in piena 
liberta, Tarzan impara il linguaggio degli 
animali, è agile come una scimmia e lotta 
contro tribù selvagge e bianchi rizzisi i, 
Quando scopre Le proprie origini, lorna per 
un breve periodo a Londra, ma iE cosiddetto 
mondo civile e le convenzioni borghesi non 
fanno proprio per lui, e cosi decide di torna- 
re definitivamenle nella giungla. 
Dal 1929 a oggi le Morie i fumetti di questo 
eroe Mino siate realizzate da numerosi sce- 
neggiatori, quasi sempre anonimi, e da di- 
versi disegnatori. Imponibile ciurli curii. 
Basti ricordare Karold Poster*, che ha disc- 
gnato le prime sessanla strisce giornaliere, 
passando poi Ea mano al legnoso Rcx Ma- 
xon, e die in seguito, convinio da un otiimo 
contrailo, acceda di occuparsi delle lavolc 
domenicali. Ma alla fine del 193* Fotter la- 
scia definitivamente questo personaggio per 
dar viti a Princc Valiamv Le tavole dome- 
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nielli passano allora a Burnc Hoganh*. in 
seguilo celebrato autore di numerosi volumi 
sull'anatomia del corpo umino. che se ne 
occuperà, con brevi interruzioni, sino al 
1950 ed t considerato da molli il miglior di- 
segnatore delle avventure a fumctii del re 
della giungla, anche se alcuni gli preferisco- 
no il classico Foster e altri il più moderno 
Russ Manning*. che ha incominciato a oc- 
cuparsi delle strisce quotidiane e delle tavole 
domenicali alla fine degli anni Sessanla, 
Tarzan è staio ponilo sullo schermo in una 
cinquaniina di film, otlo dei quali muli, da 
numerosi attori, più e meno bravi e più o 
meno adatti a interpretare il ruolo. Il primo 
e stata Elmo Lincoln, interprete di tarzan 
of the Apes, diretto nel I91B da Sidney 
Scoti, mentre il più famoso e ceno Yn cam- 
pione di nuoto Johnny VV'cissmuller, che dal 
1933 ha incarnato a lungo questo eroe. 

* "TBO" 

Fondalo net 1917 dal giornalista spagnolo 
Joaquin Buijas Carrigas, questo settimanale 
a fumetti pub essere paragonato al nostro 
"Corriere dei Piccoli"* e ha il merito di ave- 
re imposto i fumetti in Spagna. Anche se in 
un primo momento, come in Italia, noti 
compaiono ancora le nuvolette e le tavole, 
quasi tulle realizzale da autori spagnoli, 
presentano i dialoghi sotto ogni singola vi- 
gnetta. 

Popolarissima dagli anni Trenta all'inizio 
degli anni Cinquanta, quando ha addirittura 
raggiunto una tintura di 35O.OO0 copie, 
"TBO" ha lancialo decine e decine di perso 
naggi popolarissimi in Spagna. Può essere 
curioso nome che e proprio dalla testata di 
questa rivista - TBO si legge "le v»* e si- 
gnifki "ti vedo" - che nasce il icnmine if- 
btes, oggi destinato in quel paese ai fumetti 
per ragazzi, menine quelli per adulti si chia- 
mano comunemente "comics". 




* TÉNÉBHAX 

L'ambizioso e megalomane Tenebra*, i ca- 
po di un'orda di topi giganti, è il terribile si- 
gnore e padrone di Ténebropolis, un mondo 
sotterraneo che comunica con il metrò di 
Parigi. NuuraJmenie vuole conquistare il 
mondo. Ma, altrettanto naturalmente, il suo 
fòlle progetto è contrastato con successo da 
un autore di romanzi polizieschi, Edgard 
Dunor. coadiuvato dal fedele segretario 
Dum e da un non troppo brillante commis- 
sario Bougon ddla penda giudiziaria. 
Creata nel 1964 da Jacques Lob e dal dise- 
gnatore Georges Pichard* e apparsa sulle 
pagine del setiimanale "Chouchou", questa 
curiosa e interessante serie è stara pubblica- 
ta in Italia suH'.dS'nwiffrco Unus S96S. 

• TERENGHI, ANTONIO 

Nato il 31 ottobre 1921 ad Alano di Piave, 
in provincia di Belluno, ma milanesi: da 
■sempre. Antonio Tcrenghi esordisce nel 
mondo dei fumetti facendo il tetiirtng per la 
Editai. Arruolato a veni 'anni e poco dopo 
AMO prigioniero dagli inglesi m Africa, Tc- 
renghi rientri in Italia alla fine della Secon- 
da guerra mondiate, riprendendo a collabo- 
rare come letterista con vari editori, e sel- 
lante nel 1951 pubblica su "Gaie Fantasie" i 
fumetti di Poldo e Poldine. Nel 19S2 inizia 
una lunga collaborazione con la Casa Edi- 
trice Universo dando vita a diversi perso- 
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ruggì (Nulo l'astuto. Ademaro il corsaro, 
Sita la svampita, Gastone il pigrone...) tra i 
quali emerge ben presto lo sceriffo Pedrito 
ci driio». ancora oggi assai popolare. Tra ì 
numerosi personaggi creati in seguito da 
questo prolifico autore, meritano di essere 
ricordali almeno Tarzaneito (realizzato ne) 
1954 per la Dardo e ripreso all'inizio degli 
anni Settanta sul "Corriere dei Piccoli"') c 
Teddy Sberla, giornalista in eterni lotta con 
il direttore. Senza dimenticare Piccola Eva, 
nata negli Stati Uniti nella prima meta degli 
anni Cinquanta, le cui avventure sono state 
continuale da Terenghi sulle pagine del 
"Monello"* per una quindicina d'anni, 

* TERRY AND THE P'IHATES 
Afflbìemaiii in Asia e incentrala in un primo 
lempo sulle peripezìe del giovane e corag- 
gioso Terry, di Pai Ryan e del buffo cinesi- 
no Connie alle prese con furfanti di ogni ti' 
po oltre che con affascinanti avventuriere, 
questa serie perde vìa via le sue caratteristi* 
che pretiamente avventurose, tanto da ri- 
flettere, negli anni immediatamente prece- 




denti la Seconda guerra mondiale, l'atmo- 
sfera che veniva creandosi negli Stati Uniti. 
Sino ad allinearsi sempre più alle direttive 
della politica americana in Oriente. Può es- 
sere curioso ricordare che durante la Secon- 
da guerra mondiale Terry consegui il grado 
di sottotenente dell'Air Force e che l'avia- 
zione statunitense, col beneplacito delle 
maggiori autorità, inviò a Cani f f una tesse- 
ra autentica con il numero di matricola. 
Con il passare degli anni, Milton Caniff', 
che aveva creato questa serie nel 1934, non 
senti più come "suoi" questi personaggi, che 
gli erano un po' sfuggiti di mano («Se aves- 



si dovuto continuare Terry t> - dichiarò in 
seguito - 11 non sarei stato più libero nella 
mia creazione artistica... Avtci dovuto as- 
soggettare il mio personaggio a qualcosa che 
non consideravo naturale e pertanto lo ab- 
bandonai. »). e nel gennaio del 1917 cambia 
agenzia per dar vita a Steve Canyon'. 
Terry ami the Pirata viene quindi affidala a 
George Wunder*, che porta alle Htreme 
conseguenze il discorso iniziato da Caniff: 
quando questi lo aveva abbandonato, Terry 
era già un professionista della guerra, ma 
ora t ioni anticomunisti si accentuano e la 
guerra, calda o fredda che sia. è «fati quasi 
come una missione. La serie ha improvvisa- 
mente cessato le pubblicazioni il 25 febbraio 
del 19?}. quando olire cerno dei circa tre- 
cento quotidiani statunitensi che la pubbli- 
cavano non rinnovarono il contratto. 

• TEX WtLLER 

Amico degli indiani e sempre dalla parte 
della giustizia, Te* WiUer (che in un primo 
tempo avrebbe dovuto chiamarsi Tu Killer) 
nasce nel settembre 1948 come uno dei tanti 
giustizieri ulnari dei fumetti, ma si conqui- 
sta ben presto un posto di tutto rispetto» 
non solo nel filone «eslern ma, più in gene- 
rate, nella sloria del rumeno italiano. Non 
solo continua a essere pubblicato con immu- 
tato successo nel nostro paese - basti pensa- 
re che nelle edìcole, accanto alle sue nuove 
avventure mensili, c'e una collana di ristam- 
pe - ma e anche uno degli croi "made in 
Italy" più noti e pubblicati all'estero. 



Sopra , a sinistro 
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Le ragioni del successo di questa sene vanno 
ricercate tanto nel realismo delle storie scrit- 
te da Giovanni Luigi Sonellì* quanto nei di- 
segni corposi e ricchi di movimento dt Aure- 
Ito GaUcppini*. che si firma Galcp. che ha 
prodotto complessivamente oltre quindici- 
mila tavole. Nella realizzazione delle avven- 
ture di Te* si sono alternati numerosi dise- 
gnatori (tra questi possiamo ricordare alme- 
no Ferdinando Fusco, Guglielmo Letieri, 
Vincenzo Monti, Giovanni Tkci. Fabio Ci- 
vitelli e Claudio Viua*h mentre lo sceneg- 
giatore Claudio Nizzi ha raccolto la non fa- 
cile eredita dei testi. 

Formidabile tiraiore, temuto dai malfattori 
e rispettato dai pellirosse con il nome di 
Aquila della Notte. Te* e un ranger e agente 
governativo di una riserva degli indiani Na- 
vajo che li sposta da un capo all'altro degli 
Stati Uniti in compagnia dei suoi pardi: il 
figlio Kit (nato dal suo matrimonio con l'in- 
diana Lilith, che lui ha allevato e addestrato 
dopo la mone della donna), l'anziano Kit 
Carson. dalia battuta facile, e il taciturno 
indiano Tìger Jack. Secondo alcuni critici 
Kit, Tex e Kit Carson rappresentano le tre 
eia dell'uomo, ma Bandii non condivide 
questo giudizio perchè i suoi personaggi 
hanno caratteri ben diversi. 
Analizzando i primi duecento numeri in Tei 
Wtiier, un volume pubblicato dalla Gamma- 
libri alla fine degli anni Settanta. Rudi Bar- 
gioni ed Ercole Lucottì hanno ricavato i se- 
guenti dati su morti e feriti: -La media dei 
morti per ciascuna avventura c di 6 per Te* 
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meno: 

Tctx Willer tra Kit Carson. Tig-er Jack e il 
fletto Kit 



TEZUKA, OSAMU 



e di 3,J per i pards, per un totale di quasi 
duemila moni in diciatto arni:, (media: un 
mone ogni cinque giorni) . Inoltre, Te* ha 
sostenuto 350 scontri fisici, rifilando non 
meno di TAO papagni, uppercut, ganci e di- 
rei ti; ha subito un 130 attentati e riportato 
■iti ferite A proposito dì terne , c'È da rileva- 
le come in Tex La. ferita, abbia un destino 
mollo particolare: non fa io tempo a pro- 
durli, che già è rimarginata; se sj pensa che 
le pallottole finitegli addosso (17 di striscio 
alla testa, 15 agli ani superiori 5 tra schie- 
na, costato e ani inferiori) sono calibro 44 o 
45 ("WìnchesAcO, non si può non strabilia- 
re per l'inconsueta (empia, del noslro eroe». 

♦ TEZUKA, QSAMU 

Nato il 3 novembre 1926 a Osafci, Osami! 
Tezuka e considerato il padre del fumetto 
giapponese.. Le SUe storie hanno venduto 
più di quelle di qualsiasi altro autore al 
mondo e si calcola che i suoi disegni animati 
ammontino a non meno di 600 titoli. Ricor- 
diamo qui solo una piccolissima parte dei 
vuoi numerosi grandi successi crime Jun^ 
Taiiei iV imperatore della giungla), cono- 
sciuto in Italia grazie ai disegni animali dal 
[itolo Kimba il (enne bianco. Poi Tetsuwan 
Atom ( Aioni dal braccio di ferrod che è del 
19JI ed e arrivato in Occidente come Astro- 
boy e la cui storia prende spunto dalla mor- 
te in un incìdente automobilistico del figlio 
del professor Tema. Il professore allora co- 
struisce un robot dai super poteri identico al 
figlio scomparso. 

Hi cordiamo incora il fiabesco Jtìbbon no 
KishUn cavaliere dal fiocco) de) i%ì, arri, 
varo in Italia come disegno animalo dal tito- 
lo Lo principessa Zaffiro, e un'altra favola 
di sapore fantascientifico. Ni no Tòri 2772 
{L'uccello di fuoco 2772). Anche questo di- 
segno animalo è conosciuto in Italia, con il 
titolo L 'uccello di fuoco spaziale. Osanni 
Tenika è morta il 9 febbraio 1989. 

* THE THIMBLETH EATRE 
Questo "teatro di simpatici imbroglioni'' 
creato alla fine del 1919 dallo statunitense 
tizie Crisler Segar 4 , è incentralo sulla fami- 
glia Oyl, composta dalla bruttina e non dol- 
cissima Olive Oyl. la nostra Olivia, e dal ìlio 
irascibile fratello Castor. Tra gli altri intcr- 
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preti fissi, meritano di essere ricordati un 
Patto di nome Willy Wormwood e lo spiri- 
toso Harold Ham Gravv, Inizialmente auto- 
condurne e pubblicate Ogni giorno. [Tarine 
il venerdì e la domenica, le strisce di questa 
serie diventeranno col passare del tempo 
sempre più avventurose. 
Tra ; numerosissimi e più o meno effimeri 
comprimari, il più famoso è senz'altro Po- 
peye*, il nostro Braccio di Ferro, un mari- 
naio guercio e scorbutico, comparso per la 
prima volta il 17 gennaio 1929, che è piaciu- 
to subito moltissimo ai lettoti, tanto da di- 
ventare ben presto il vero protagonista non- 
ché il titolare della serie, 

• THOMAS, ROV 
Nato il 22 novembre IMO nel Missouri, lo 
statunitense Roy Thomas esordisce nel mon- 
do dei fumetti nel 1961 fondando, insieme- a 
lerry Baili, la fanzine "Afcffl Ego", una rivi- 
nti per appassionati piena di notizie sui più 
popolari personaggi dei eomk book. La sua 
conoscenza del settore lo pona a collabora- 
re; prima alla Charlton e poi alla Nalionat H 
la futura DC Comics, per approdare nel 
£965 alla Minici, diventando condirettore 
nel giro di pochi mesi e direttore editoriale 
net 1972, quando Stan Lee' diventa diretto- 
re generate della casa, editrice. 
Profondo conoscitore dei supereroi {tante 
che secondo molti critici egli capiva la loro 
psicologia meglio delta maggior pane degli 
sceneggiatori), Thomas collabora a numero- 
se serie e net 19T0 (iene a battesimo la ver- 
sione i fumetti di Conan*, l'affascinante 
avventuriero barbaro creato negli anni 
Trenti dal romanziere Robert Ervin Ho- 
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ward che si imporri ben presto come uno 
degli eroi più popolari degli anni Settanta. 
Nel 1980 questo aurore passa alla DC Co- 
min. occupandosi via via di numerose serie: 
da Ali Star Squsdron a Infimi/ fmr.. da 
Crimsott Avengcn z ¥&m$ Aii'Sian. 

* THOR 

1 1 mitico Th or , il dio del tuono delle antiche 
leggende nordiche, privato della memoria 
ed esibito sulla Terrà perche impari la sem- 
plicità e la modestia vivendo tra i mortali, 
abita ira i grattacieli dell'odierna Ne* 
York, Ha campteiamenie dimenticato le sue 
origini divine e erede di essere Donald Bla- 
ke H un medico claudicante e impacciato, de- 
bole e vulnerabile. Quando il padre Odino 
ritiene giurilo il momento di richiamarlo a 
se, lo fa andare in vacanza in Norvegia e gli 
fa trovare in una caverna un bastone che. 
sbattuto per terra, può trasformarsi nel ma- 
gico martello Mjolnir. Contemporaneamen- 
te Donald Blikc si trasforma nel dio Thor. 
scoprendo la sua vera identità, e i suoi incre- 
dibili poteri. Subito dopo sventa un'invasio- 
ne spaziale contro il nostro pianeta e decide 
di mettersi al servizio dell'umanità, diveden- 
do in seguito il suo tempo tra la Terra e 
Asgard, il leggendario reg.no delle divinità 
scandinave. 

Creato nel 1962 da Sian Lee* e dal disegna- 
tore Jack Kìrby, questo dio tra gli uomini è 
passata nel 1970 nelle mani di altri autori - 
come lo sceneggiatore Gerry Coinway c i di- 
segnatori Neal Adams' e John Buscema' - 
che hanno fatto del loro meglio per conti- 
nuarne le gesta. 

• THORNE, FRANK 

Nato ftd 1930, lo statunitense Fréni; Thome 
incominci a collaborare con varie riviste al- 
la fine degli anni Quaranta e nel 1952 dise- 
gna per oltre un anno strisce quotidiane e 
tavole domenicali di Perry Mason, In segui- 
to passa alla Dell, per la quale realizza pa- 
reetmi comic book di Flash Gordon", Jungle 
Jim* e Green Hornet* oltre alla versione a 





fumetti dì Lu rigo mei raggi come Vtaihaiio le- 
ghe sotto i mari e Màby Dkk. All'inizio de- 
gli anni Settanta passa alla DC Comics, rra- 
lirzaudo sopraltutlo comic bock di Tarzan" 
edi Korafc'- 

Nel 1975 la Man et gli affida le avventure di 
Red Sonja*, che ben pieno l'home pona al 
successo. L'autore sì ritrac poi in uno dei 
personaggi della serie, uno stregone, e in- 
venta uno spettacolo, The Wizard and Rtd 
Sonja Show, dove recita con una splendida 
ragazza in abiti succinti. Nel I97B abbando- 
na la Mansi per dar vita a un nuovo perso- 
naggio femminile, l'altrettanto affascinante 
Ghita d'Alìzarr. 

* THUNDER AGENTS 
"Thundcr* significa "tuono'™, ma è anche 
l'acronimo di The Higher United Nations 
Defensc Enforccmeni Rcservcs, vale a dire 
Squadra speciate di intervento per la difesa 
delle Nazioni Unite. I Thumtt' Agenti sono 
un gruppo di supereroi, dotati di particolari 
poteri oltre che di costumi variopinti, che 
combattono generalmente contro dittatori e 
nemici provenienti da paesi comunisti. Dy- 
namo (Tortissimo grazie a una cintura ato- 
mica). Norman (un androide praticamente 
indistruttibile che può rendersi imi vìgile 
grazie a un particolare mantello* e Menthor 
(dotato di un cimelio che amplifica i poteri 
mentali) sono ì membri piti attivi di questo 
gruppo di agenti e i primi due sono stati ti- 
tolari per un breve periodo di due testate. 
Creali da Wallace Wwd\ Léonard Bromi 
e Larry Ivie (e in seguito continuati anche 
da numerosi altri autori ira 1 quali possiamo 
ricordare almeno Gii Kane', Red Crandalt, 
Steve Ditta* e Dan Adkins), i Tftunder 
Agente Sono siati pubblicati dalla Tower in 
un albo uscilo dal novembre 1965 al novem- 
bre 1969. Nonostante il più che discreto li- 
vello dei testi e dei disegni (lo standard si 
abbasserii con jli ultimi numeri), quesia se- 
rie non e mai riuscita a conquistare il grande 
pubblico. 

• TIBET 

Pseudonimo di Gilbert Gascard, nato il 28 
ottobre W9J a Marsiglia, Trasferitosi in 
Belgio all'età di quattro anni, dimostra su- 
bhc una spiccala predilezione per il disegno 



e U caricatura e nel 194? entra agli studi Pi- 
sney di Bruxelles, debutando due anni do- 
po come illustratore sul settimanale "Hcrtri'c 
Album', per il quale nel 1950 da vita al tuo 
primo personaggio, il detective Dave 
CFlyno- Nel 195 ì crea, per il settimanale 
fiammingo "Ons Volstc", Chick Bill, prota- 
gonista dì un western umoristico e parodisi i- 
co che qualche anno dopo apparirà sulle pa- 
gine di "Tintìn*" (può essere curioso ricor- 
date che ifiìUalmcniè Chicli Bill e gli sieri 
personaggi sono animali antropomorfi). 
Autore assai prolifico, ptir continuando a 
lungo questa serie e pur creando altri perso- 
naggi più o menò effìmeri (come il marzia- 
no Globui, Pai Rick, Moumìnet e Alphon- 
se, quest'ultimo su testi di René Goscinny*), 
nel marzo 1955 Tibet Crea su "Tìntisi*, as- 
sieme allo sceneggiatore e etilista André- 
Paul Duchaleau (che aveva conosciuto dieci 
anni prima agli sludi Disney), iE giornalista- 
detective Rie Hochet*. conosciuto in Italia 
anche come Rie Roland, che continua tutto- 
ra- Apprezzalo caricaturista, Tibet t staio 
anche a lungo presidenie dell'Union profes- 
siondle des créateurs d h hisloÌres cn images, 
illustrai iotts et canoons r che raggnippa qua- 
si lutti i disegnatori e gli sceneggiatori belgi. 

+ TlBOR 

Crealo nei 1. 959 da Rasmus Jageliti e dal di- 
segnatore Hansruds Wàseher, Tibet, Sohn 
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des Dschungels. vale a dire Tiglio delta 
giungla', nasce eviden temerne sulla scia dì 
Tarzan* e di. Akim 1 . ma non i il solito tar- 
zan ide cresciuto nella foresta, bensì un gio' 
vane milionario. Gary Swanson, che ha per- 
so la memoria dopo essere caduto con il suo 
aereo nel cuore dell'Africa. Estraio sui peri- 
coli della giungla oltre che sul linguaggio de- 
gli animali da Kerak, una grande scimmia 
che ha liberato da una trappola mortale, 
l'uomo riacquista infine la memoria, ma de- 
cide di rimanere definitivamente nella fore- 
sta per aiutare e proleggere la natura e i suoi 
amki animali dai cacciatori bianchi. 
Può essere curioso ricordare che Akìrn era 
pubblicato in Germania sin dal 1953 ma, 
depo la nascila di questo personaggio, mol- 
le sue avventure sono stale ripubblicale 
cambiando semplicemente il suo nome in 
quello di Tibet. 

♦ T I COtM D E ROGA 

Questa avvincerne saga, ambientala nell'A- 
merica settentrionale all'inizio del Settecen- 
to, all'epoca delle rivolle indiane e delle lol- 
le tra inglesi e francesi, é incentrata sulle av- 
venture di Tkonderoga Flint, un giovane 
cacciatore dai lunghi capelli neri sotto il iri- 
corno e l'inseparabile fucile, che milita nelle 
file del generale Braddok ma non per questo 
considera tutti i pellirofic dei possibili nemi- 
ci. La storia è raccontata dal settantacin- 
quenne Caleb Lee. ferito aEla tesia in un 
combattimento navale, che in gioventù ave- 
va conosciute} Ticondctoga e durante la con- 
vatecenzu ne racconta le avventure metien- 
do un po' in ordine i propri ricordi. 
Creata dallo sceneggiatore argentino Hcctor 
G- Oesterheld* e disegnala da Hugo Prati*, 
questa serie è stata pubblicala su "Tramerà 
mcnsual" nel 1957 e all'inizio degli anni Ses- 
santa è stala continuata per qualche tempo 
da Gisela Dcslcr, 

* TIFFANY JONES 

Modella e cover girl (per brevi periodi é sta- 
ta anche atLrkc cinemaicsgrafka, .Giornali uà 
e arredar ncc), Tiffany Jones è una giovane 
moderna, indipendente e sensibile, sofistica- 
ta e ben consapevole della propria bellezza. 
Infatti, nonostante la serie sia siala creata 
da due donne - la scertt£|iatrice Jenny Bui- 
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terworth e l'ex discgnairice di moda Pat 
Toutret - Tìffapy Jones non disdegna di 
mostrare le proprie pizie. Un po' per il me- 
stiere che Fa, che la obbliga spesso a cam- 
biarsi socio gli occhi degli altri, e un pò 1 
perché "figlia* di un'epoca che incomincia- 
va a essere un po' più permissiva anche nei 
fumetti rivolli al grande pubblico. 
Apparsa per la prima volta il tf> novembri; 
\%i sul quotidiano inglese "Daily Sketch", 
quesLa eroina è stata portala sullo schermo 
nel 1973 dall'attrice Anouska Hcmpet in un 
film un po' vconclusionaio, intitolato sem- 
plicemente Tiffsny Jones, che dovrebbe es- 
sere inedito in Italia. 

+ TtGEB 

Caraiteriz/aio da un berretto da baseball 
perennemente calato sugli occhi. Tiger, co- 
nosciuto in Italia anche come Brancaleone, 
c a capo di una banda dì "autentici" ragù- 
am. lutt'aluo che complessati e problemati- 
ci, che non hanno nulla a che fare con i per- 
sonaggi di Pennuti* di Sehulz*. anche se le 
loro riflessioni sono talora al limite dd sur- 
reale. Tigcr e i suoi amici - la sorellina Pun- 
kin-Head, le dinamiche Bonnie e Suzy, l'e- 
stroverso e robusto Hugo, l'antipatico sec- 
chione Jultan e lo stupidissimo catte Slripc - 
passano la maggior pane del loro tempo 
giocando e compiono le solile monellerie ti- 
piche della loro età. 

Si dice che la serie, creata nel 1965 dallo sta- 
tunitense Bud Blakc. si basi suU'osscrvano- 
ne diretta di quanto succedeva nelle bande 
di ragazzini figli dell'autore e dei suoi amici, 
ed è probabilmenie vero, visto che Btake co- 
nosce bene il mondo infantile. 



* TILLIE THE TOILEH 
Bella ma con poco cervello, Unto da cac- 
ciarsi periodicamente in ogni tipo di guaio, 
la bruna Tillic Jones lavora come segretaria 
e modella, nel «Ione di moda del signor 
Simpltins assieme al suo demo fidanzalo, 
Clarencc MacDougall, detto Mae. Nono- 
stante il I itola della serie ("tuilcr 1 * significa 
"sgobbona"). Tillìe non si impegna mai 
troppo nel Lavoro ma passa da un Eliti all'ai* 
tro con grande disinvoltura. Lo scopo e 
quello di fare ingelosire Mac. che sposerà 
prima della fine della serie, ma un paio di 
volte c giunta a un passo dal matrimonio 
con altri uomini. 

Le 1 rame, abbastanza banali, etano riscalia- 
te dalla cura che l'autore metteva r.ei dise- 
gnare abiti c accessori della protagonista, 
sempre all'ultima moda. Tanto che, per te- 
nasi aggiornato sulle tendenze internazio- 




nali, si era abbonalo a numerose riviste eu- 
ropee. Creata nel 1921 da Russ Westover* 
(.che. a quanto pare, si era in parte ispirato 
alle vicissitudini impiegatizie della moglie), 
questa serie e slata realizzata dall'autore fi- 
no a meta degli anni Cinquanta e in seguito 
continuata da Bob Gustafson fino all'aprile 
del 1939. Assai popolare negli anni Venti, 
questa eroina e stata portata sullo schermo 
nel 1927 da Marion Davics nel film Ttfiie 
the Toiìer (Ah! che maschiettai). 

• TILUEUX. MAURICE 
Nato nel 1922 a Huy, il belga Maurice TU - 
lieux pubblica il suo primo disegno su "Le 
Mousliquc" nel 1936 e inizia a collaborare a 
"Spirou"* due anni più tardi, ma sino alla 
fine della Seconda guerra mondiate sì dedica 
soprattutto alla narrativa poliziesca, pubbli- 



cando vari romanzi, Dopo aver collaborato 
a diverse testate minori, dando vita a nume- 
rosi effimeri personaggi, nel 1949 questo au- 
tore inizia sulle pagine di - Henne Album" 
le avventure dell'investigatore privato Felix . 
Nel 1956 l'ili icu \ passa a "Spirou"* e, non 
potendo continuare Felix per ragioni con- 
trattuali, crea Gii Jourdan. un altro investi- 
gatore privato, il suo personaggio di mag- 
gior successo, che continuerà sino alla mor- 
te, avvenuta il 31 gennaio 1978 in seguito a 
un incidente d'auto. In questa serie sono 
abilmente mescolati avventura e umorismo. 
Le storie sono infatti realistiche e hanno un 
rilmo issai serraLo. ma sona caratterizzale 
anche da un certo gusto per il grottesco e 
dagli incredibili giochi dì parole di Libellule. 
l 'assi-stenle del protagonista. Inoltre, anche 
se spesso Gii Jourdan collabora con E'irascì- 
bile e non molto intelligente commivvarici 
Croulon, non mancano le etiliche all'opera- 
to della polizia; tanto che le prime due av- 
venture di questa serie sono state proibite in 
Francia uno al 197 1 perche giudicale irri- 
spettose verso le forze dell'ordine. 
Autore assai prolifico, Tillieux ha dato *ÌH 
anche all'intrepido fotografo Marc Jaguar, 
al "casalingo" Cesar c a personaggi disegna- 
li da altri autori (come l'umoristico Marc 
Lebul per Bernard Francis e less Long per 
Arthur Piroton) oltre ad aver scritto diverse 
avventure di Tif et Tondu per Wili [Willy 
Maltaite). de La ribamheite per Jean Roba e 
di Naucha* per Francois Walthery. 

* TtMOTHÉE TITAN 
Tulio comincia in un negozio di eletlrodo- 
mestici di proprietà dello zio del piccolo Ti- 
mothée Titan, dove si vendono e sì riparano 
televisori. I suoi genitori sono kttcralmcnic 
svaniti nel nulla in seguito a un misterioso 
esperimento e il ragazzino, che ha cónscrvo- 
to il quaderno di appunti del padre, sogna 
di poter proseguire i suoi studi. Una notte 
accade un fatto curioso: uno dei televisori 
del negozio si accende improvvisamente e 
Timoihec, come Alice con lo specchio magi- 
co, riesce ad attraversare lo schermo e a en- 
trare in un mondo pieno dì straordinari per- 
sonaggi come il mago Hocus Pocus. il cane 
parlante Alakazam e il eamelcente Proper- 
gol, in grado di trasformarsi in qualunque 





cosa. Sogno o realità? Il ragar/inti non se ne 
prci.vi.upa minimamente e vìve rancagliene 
avventure da un capo all'altro dcirUnlvcr- 
so. tra avveniristici roboL e terribili pirati 
spaziali. 

Creato dallo sceneggiatore francese Fran- 
cois Coiicggiani' e dal disegnatore' Giorgio 
Gavazzano*, questo simpatico pcrvanaggio 
è stato pubblicato in Francia nella seconda 
metà degli anni Ottanta ed e ìtalo proposto 
;i luilu sulle pagine del "Giornalino"' alla 
fine del 1991. 

♦ TtM TYLEFtS LUCK 
IL biondo Tìm Tytcr c il bruno Spud Slavins, 
ribattezzati in Italia Cirio e Franco, sono or- 
fani di entrambi i genitori ricoverati in un 
istituto nelle vicinanze di Cleveland- Segna- 
no l'avventura e un bel giorno decidono di 
fuggire, [rovando finalmente lavoro, cippo 
varie peripezìe, presso la Sky-Line Airways, 
una piccola compagnia acrea. Nel 1932 rie- 
scono a farsi ospitare su un aereo destinato 
a fare il giro del mondo. 




I retto ad altercare ir Africa per un guasto al 
motore. Inizia cosi Sono ta bandiera dei re 
delia RÌi/n^ia. una delle loro Mone più fa- 
mose, la prima di un'interminabile serie di 
avventure esotiche. Di voi i a in volta alle 
prese con gorilla, stregoni e cacciatori bian- 
chi, contro ladri astutissimi e avventurieri 
senza scrupoli, imbatiendosi di tanto in tan- 
to in favolosi regni del passato, questi pei' 
iojiftggi hanno fatto sognare intere genera- 
zioni di lettori. 

Quando sta per scoppiare la Seconda guerra 
mondiale, i due amici lasciano momenta- 
neamente l'Africa per rientrare negli Stati 
Uniti dove, per qualche anno, indossano la 
divisa della Guardia costiera combattendo 
contro sommergibili tedeschi e spie ad servi- 
zio dei nazisti. Anche se la vera guerra sì 
stava combattendo altrove, la difesa del ter- 
ritorio nazionale non era certo meno impor- 
tante e Gino e Franco hanno naturalmente 
modo di farsa onore portando a termine nu- 
merose missioni. Può essere curioso ricorda- 
re che in Italia, per sfuggire alla censura fa- 
scista che aveva proibito i personaggi statu- 
nitensi. Cirio e Franco sono trasformati In 
due ragazzi finlandesi. Gianni Armas e Pie- 
ro Suvcri, che combattono a favore dcil'Av 
seeeontroi sovieticiE 

Finita la guerra, rimangono per qualche 
tempo in patria, prima come investigatori di 
una compagnia dì assicurazioni e poi come 
protagonisti dì una serie di storie ambienta- 
te nel West. Ma ì lettori dimostrano di non 
gradire molto ÌL cambiamento e i due amici 
sono dì nuovo rispediti in Africa. Ormai so- 
no cresciuti - Gino è sui vent'anni e Franco 
sui venticinque - e trovano una realtà ben 
diversa da quella che avevano lasciato prima 
della guerra, ricominciando a percorrere in 
lungo e in largo il continente alla ricerca di 
nuove avventure. 

Anche se sono sempre state firmate da Ly* 
man Voung" - che ha acato questa serie nel 
1928 - le più belle storie degli anni Trenta 
sono in realtà stale disegnate da due ■negri* 
Ivate a dire autori senza diritto di firmai co- 
me Alex Raymond', che in seguilo avrebbe 
Ira l'altro realizzato Flash Gordon", Jungle 
Jim* e Secret Agcnt X-9", e Charles Flan- 
ders, che in seguito avrebbe dato vita a 
Lonc Ranger'. A partire dalla seconda meta 
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dcgEi anni Quaranta il figlio di Young. Ja- 
son Robert, che si firma Bob, si occupa del- 
le strisce giomaJierc, mentre le tavole dome- 
nicali | iniziale nel 1911 e sospese nel 1972) 
sono affidate a Tom Masscy. 

* TIIMTIIM 

Protagonista di lunghe storie avventurose 
ricche di suspense che l'hanno portato in gi- 
ro per il mondo - dall'Unione Sovietica al 
Tibet, dal Congo e agli Siati Uniti e addirit- 
tura sulla Luna, con ben sedici anni di ariti- 
Lipo mi sii auionauìi stai uniteci - Tinlin è 
un giovane e intraprendente reporter crealo 
nd gennaio 1929 da Hcrgc", pseudonimo di 
Georges Remi, uno dei capostipiti del fu- 
metto belga. 
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Amebe se il suo mi le non fu mai "incontra- 
to' mollo nel nostro paese, dove e italo 
proposto a più riprese senza, pa nicol ari' for- 
tuna, questo autore ha dato vita a una vera 
e propria scuola ed e sempre stato molto 
meticoloso nella preparazione delle varie 
storie. Ma la sua proverbiale precisione di- 
venta addirittura maniacale quando apporta 
minime modifiche alle varie ristampe o ridi- 
scgna Ctin piccole sfumature certe vignette a 
seconda che l'edizione Ma riservata al mer- 
cato franco-belga o a quelli meri. 
Oltre che di numerose trasmissioni radiofo- 
niche e televisive e di alcuni film a disegni 
animati, questo personaggio e slato prota- 
genista di due lungometraggi con attori, 
Tinliit et ie mystère de ta loìsan d'or, diretto 
nel 1962 da Jean-Jacques Vierne, e Tintiti et 
fes oranges bfeues, diretto nel 1964 da Phi- 
lippe Condroyer. In entrambi i casi il ruolo 
del giovane reporter giramondo è stato affi- 
dato 4 Jean-Pierre Taf boi. 

* "TINTI N" 

Creato nel gennaio del 1929 da Uttgt* 
(Georges Remi), Tinelli" ha una testala tutta 
sua a panire dal 26 settembre 1946. Sulle 
sue pagine appaiono personaggi importanti 
come Blalcc et Monimcr' di Jacobs\ Co- 
lentin* di CuveJier* e Altx L'intrepide* di 
Mari i n*. Acanto ali 'edizione belga , che du- 
ra mn ora e che nel dicembre del E9BS ha 
preso il nome di "Tintin reporter', bisogna 
registrare un'edinone francese, durata dal 
1948 al 1976, Tra gli eroi più popolari di 
questo periodoco meritano di essere ricorda- 
ti almeno Oan Cooper* di Weinberg, Oum- 
pah-pah' di Goscinny* e Uderzo», Michel 
Vaillanr di thaion', Comanehc'' di Her- 
mann e Buddy Logway'di Derib*. 

* TI RAMO L LA 

* Figlio del caucciù e della colla", - questa è 
la definizione di uno dei più singolari e stra- 
vaganti personaggi del fumetto umoristico 
italiana. Come quello di Plastic Man», il 
suo corpo può allungarsi a piacimento oltre 
che trasformarsi in qualsiasi ogget to, da un 
pallone a una bicicletta. 

Crealo nel 1952 da Roberto Renzi e dai di- 
segnatore Giorgio Rcbuffi', Tiramolla è 
comparso per qualche tempo accanto a Cuc- 




doto* e Beppe prima di avere una testata 
tutta sua dai luglio 1959, ritraendosi af- 
fiancalo dal maggiordomo-assi stenie Saetta 
e dal cagnolino Ullao, che ricorda un po' il 
Flip deH'Eega Bcewa* disneyano» il nostro 
Età Beta. Tra gli autori che si sono in segui- 
to al remali a Rebuffi ricordiamo Umberto 
Manfrin e Tiberio CoE&ntuonì. 

t TOM & JERHY 
Questa celebre coppia è stata creata nei 1939 
da Manna & Barbera' per la Metro 
Goldwyn Maycr, Tom & Jcrry sono prota- 
gonisti di una lunga serie di cortometraggi a 
disegni animati (sette dei quali hanno otte- 
nuto il premio Oscar, mentre un Oscar spe- 
ciale è stato assegnato loro per una "paneti- 
parione straordinària - accanto a Gene Etclly 
in un film musicale diretto nel 194S da 
George Sidney. Anrhva Aweigh, nolo in 
Italia come Canea che ti passa o Dur men- 
net e una ragss/i} incentrati su inseguimen- 
ti, trucchi, trappole macchinose, colpi bassi, 
beffe, dispetti e chi più ne ha più ne metta, 
e portano la tradizionale gara tra il gatto e il 
topo al massimo delte Stic possibilità narra- 
tive. Ma non si tratta dell'ennesima versione 
dell'eterna lotta tra il Berte e il Male, Perche 
['irascibile gatto Tom non è ceno il male, 
cosi come l'apparentemente indifeso topo 
Jerry non è proprio il bene- Enoltrc, anche 
se entrambi si sopportano con un ceno fa- 
stidio, in fondo non potrebbero fare a meno 
l'uno dell'altro. 

A partire dal 1942, Tom e Jerry sono anche 
protagonisti di una lunga sèrie di fumetti. 
Una produzione che dura tuttora, anche se 
non sempre le storie disegnale sono sempre 
state all'altezza di quelle realizzate a disegni 
animali per il grande scherma. 



n aio: 
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* TOM FICCANASO 

11 protagonista di questa serie creala da Be- 
nito Jaeoviiii* e apparsa sul "Giorno dei ra- 
gazzi" 1 ', supplemento del quotidiano 'Il 
Giorno" nella NCConda metà degli anni Cin- 
quanta, é un giornalista sempre a caccia dì 
notizie. Tom Ficcanaso si crede davvero in- 
superabile nel proprio lavoro, mentre invece 
e un vero incapace, ed è sempre sull'orlo del 
licenziamento anche se h aiutato da un'incre- 
dibile fortuna olire che da un'allegra inco- 
scienza, alla fine detle sue varie avventure 
riesce quasi sempre, in un modo a nell'al- 
tro, a venire a capo delle situiaorù ingarbu- 
gliate nelle quali aveva finito col ritrovarsi 
coinvoltO- 

♦ tom poes 

Creato nel 19ÌB dall'olandese Marten Toon- 
der* e apparso in Cecoslovacchia e in Ar- 
genlina prima di comparire, a partire dal 16 
mar/o 1^1, anche su un quotidiano olande- 
se, "De Telegraar, Tom Poes e un simpati- 
co gattino che cresce e matura Don i suoi let- 
tori. Infatti in un primo momento le trame, 
prettamente umoristiche, si rivolgono ai 
bambini, mentre in Seguito punteranno agli 
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adolescenti e, negli anni Sessanta e Settanta, 
agli Adulti con storie pili inietti penti e satiri- 
che. Compagna e antagonista del gattino è 
rorsc Olivier li, Somme), che in seguilo di- 
venterà più popolare dello slesso Tom Pocs. 
Dopo olire centocinquanta storie pubblicate 
sui quotidiani, del 1945 queliti personaggi 
diventano protagonisti di urta specie di tavo- 
la domenicale a colori pubblicata su diversi 
ii mimali e in seguito di un proprio albo. 
Assai popolari in Olanda, Tom Pocs e Oli- 
vier B. Bommel sono anche protagonisti di 
libri, illustrati, campagne pubblicitarie e di- 
segni animati televisivi, 

• TOONDER, MARTEN 

Nata U 2 maggio 9912 a Rotterdam, l 'olan- 
dese Martcn Toondet debulta come autore 
di fumetti nel 1931 con LI delicato Tobias, 
cui ben presto seguiranno numerosi altri 
personaggi, tra i quali meritano di essere ri- 
cordati almeno il gattino Tom Pocs*, creato 
nei 1 e l'ingenuo e disponibile Panda', 
le cui avventure inizeranno nel 1946, 
Comunemente definito il Disney olandese 
per le site capacità organizzative olire che 
per la quantità di fumetti e disegni animati 
prodotti. Toonder è inizialmente assistito 
dalla moglie, dal fratello e da pochi collabo- 
raion, ma nel giugno si dedica anche 
alla realizzatone di disegni animati, dando 
vita a un proprio studio che in seguilo si oc- 
cuperà anche di fumetti e di pubblicità. Non 
bUogna infine dimenticare che Questo studio 
ha influenzato non poco numerosi aulori lo- 
cati, dato che circa l'ottanta per cerno dei 
disegnatoti e degli sceneggiatori olandesi 
hanno prima o poi lavoralo, per periodi più 
o meno Lungo, ai suoi fumetti o ai suoi dise- 
gni ani mali - 

• tOpffeh, RODOLPHE 

Figlio del pittore Wolfgang Adam Tòpffer. 
lo svizzero Rodolphc é nato il 31 gennaio 
1799 a Ginevra. Costretto a rinunciare alla 
pittura causa un progressivo indebolimento 
della vista, si dedica all'insegnamento, isti- 



tuendo una scuola privata prima di Ottenere 
una cattedra di retorica all'Accademia di 
belle arti della propria città, 
J (lustratore e caricaturista, anticipa i moder- 
ni fumetti con una serie di hisìoires et tfng- 
gej, "racconti per immagini" (Hùtùire de 
hfanswur Jqìjqì. ffistoire de Mònsiew Cri- 
pta. Les omours de Mowteur Vieux-Bois, 
ecc.) dì cui non è facile stabilire l'esatta cro- 
nologia dato che l 'autore ne faceva stampa- 
re un numero limilatissinto di copie che cir- 
colano fra i familiari, gii amici e alcuni al- 
lievi, I suoi personaggi sono molto ben ca- 
ratterizzati (Mcmsieur Jabot e un tipico ar- 
rampicatore sociale, Monsteur Crépin un 
padre di famiglia alle prese con mille pro- 
blemi, Monsieur Vieua-Bois un Incorreggi- 
bile libertino e cosi via) ed egli è ben conscio 
di aver dato vita a Qualcosa di completa- 
mente nuovo. « Fare la letteratura per im- 
magini » - dirà ira l'altro net suo Sfarò del- 
ta fisionomie - +mon vuol dir servirsi di un 
mezzo per esprimere un'idea grottesca, ma 
non vuoi dire neanche rappresentare una 
Monella 0 un motto. Significa invece Fin- 
venzione totale di un fai co per cui singole 
pani disegnate, messe una accanto all'altra, 
rappresentane] un tulio», 
Tra i suoi primi estimatori l'ottantenne Jo- 
hann Wolfgang Godbe, che al l'amico gine- 
vrino Fredéric Sotet scriveva: *È incredibile 
come sappia ricavare da cosi pochi perso* 
naggi molteplici occasioni » e aggiungeva di 
leggere le sue storie poco per volia «per non 
rischiare dì fare un'indigestione di idee», 
Lo scrittore francese Francois-Xavier de 
Maistre. famoso autore di Viaggio intorno 
etto uria camera, uno dei Suoi primi critici, 
si complimentava invece con Tdpiier in una 
lettera del primo aprile 1939 per la cura che 
metteva nel disegnare i suoi personaggi 
(« impossibile dare maggiore espressività a 
uri viso con cosi pochi tratti ») e l'abilità nel 
far si che fossero sempre uguali a se stessi, 
Ce n'é quindi abbastanza per considerare 
questo autore, morto l'fi giugno 1*46 a Gi- 
nevra, uno dei maggiori precursori de! fu- 




metto contemporaneo insieme al tedesco 
Wilhelm Buseh, il creatore dì Max und Mo- 
ritz', e al francese Georges Colomb, che 
con Lo pseudonimo di Christophe ha tra l'al- 
tro daio vita a Lafamiik Fenoivlfard'. 
Vedi nella pagina seguente il box sui proto- 
fumetti. 




* TOPOLINO 
Vedi Mickey Mouse 

* "TOPOLINO" 

Pubblicato sin dal dicembre 1932 dal FSorcn* 
tino Zerbini e inizialmente diretto da Paolo 
Lorenzi m, nipote di Collodi, questo setti- 
manale viene rilevalo dalla Mondadori a 
partire dal numero 137 dell'I! agosto 1935- 
Prima della guerra alternava agli eroi disne- 
yanì grandi personaggi statunitensi, come 
Brick Bradford*, Cino e Franco (vale a dire 
Tim Tyter'i Luch*) e Inspcctor Wadc*, è 
importami fumetti italiani come il Kit Car- 
son* di Rino AlbertarcLH", il Saturnino Fa- 
randola* di Pier Lorenzi de Vita*. Virus* di 
Walter Molino* e it famoso ciclo fantascien- 
tifico Saturno contro ta Terra di Zavaltini, 
Pcdrocebi" e Scolari, 

Nell'aprile del 1949 "Topolino" rinuncia al 
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Quaii a volerne nobilitare le origini, k prime 
storie dei fumetti partivano da r<mon 
antecedcnli culluiali come Le pitture delle 
caverne, l graffili rupestri, i geroglìfici 
egiziani, l bassorilievi della. Colonna STaiana e con via. 
Anche se servo indubbiamenlc nati stabilendo lapponi 
più o meno istmi cen cene. arti preesistenti (come le 
illustrazioni e k vignette sai indie e politiche}, non 
bi&a&ia comunque scomodare simili imponenti 
"amenati". Infatti, coti' facendo, si dimentica che il 
carattere specifico dei fumetti risiede proprio nella loro 
natura, di mezzo di espressione di massa, che nasce e si 
diffonde alla fine del setolo scarso negli Stati Uniti 
grazie all'industria giornalistica e alla serrala 
concorrenza Lra due giganti detLa stampa, gli ediiori 
Joseph Pulilìcr e William RandoEph Hcarsi, Che dopo 
vari leticativi punteranno proprio sui fumetti per lanciare 
k edizioni domenicali dei loro Quotidiani . 
Dopo quella necessaria premessa, non dobbiamo però 
dimeni kare che L fumetti hanno avuto non pochi 
precursori nel Settecento e nell'Ottocento, tra questi 
meritano di essere ricordati almeno ire inglesi; William 
Hogarth {16974764}, pitiore. inci sore e minudoso 
vignettista \ Thomas Rowìandson fJ7SMg2?}, creatore di 
veri e propri protofumetli con didascalie in rima; e 
James Gillray ( 1 757-1*1 5), ebe già usavi le 
caialterislichc nuvolette. Seguono poi lo svizzero 
Kodoiphe Tdpffer* (]799-tB46}. autore di numerose 
storie illustrale; il tedesco Wilhelm Busch ( 1 iì7- ì 908), 
creatore tra l'altro da Max und Morii;", due icrriblli 




monelli, precursori 
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piccolo- borghese 
della provincia. 

Non bisogna poi dimenticare che anche se lo Yellow Kid* 
di Rkhard F, OulcatiLt* e comunemente consideralo il 
caposlipite del fumetto moderno, non mancano 
personaggi che potrebbero contendergli questo primato, 
come l'inglese \\ìy SLoper* e gli statunitensi Link 
rJfflra", tanto per ricordare solo ■ più impananti, A 
lungo protagonista di vignette a tutia pagina più che di 
■avole o di strisce umoristiche, Alh Sloper e apparso per 
la prima volta il I* agosto 1867 sul settimanale inglese 
"Judy" e m Gran Bretagna è considerato il capostipite 
assoluto del fumetto Creato da Charks Henry Ross, 
disegnatore non eccelso, in seguito affiancato da Isabclk 
Emilie de Tessicr, che si firmava Mark Duval, questo 
scansafatiche squattrinato potrebbe benissimo essere il 
nonno di Andy Capp", ma l critici , sopratlulto quelli 
statunitensi, non l'hanno mai considerato un vero 
fumetto, I Little Barn sono invece simpatici orsacchiotti 
bianchi e neri, impegnali' di volta in volia a fare o a dire 
(senza nuvolette, ma con brevi didascalie) cose divertenti 
su un tema comune. Creati da James Swinnerton" nel 
I 892 e pubblicati per qualche tempo sul "San Francisco 
Examiner", questi otsacchìocii non sono ancora 
protagonisti di un vero e proprio fumetto, ma questa 
serie è ugualmente ingommi e peti, he ripropone ogni 
settimana, pcrsonapgi appositamente creati per un 
quotidiano. In seguito sono stati dimenticati da tutti e 
riscoperti dopo molti anni. Questo spiega, almeno in 
parte, perché Yellow Kid è normalmente considerato il 
e dei fumeiii. 
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grande formalo e punta. esclusivamente ini 
personali disneyani, assumendo su per giù 
II- MMÌ caratteristiche. Sulle sue pagine si 
ahemano molti amori italiani - da Luciano 
flottaro* a Giovati Battuta Carpi*, da Ro- 
mano Scarpa" a Marco Rota", da Giorgio 
Gavazzano* a Massimo De Vita* - che dan- 
no vìia a numerosi personàggi come Trudi, 
la fidanzata dì Gambadilegno. Atomìno Bìp 
Bip, Brigjlta, la pretendente di UncleScroo- 
gc", il nostro Paperon de' Papero™, Papcri- 
nik" e PratralerresEre OR Quack. Dal nume' 
ro 1702 del IO luglio 1988 questo settimana- 
le l- tutte le altre pubblicazioni disneyanc 
italiane sono gestite direttamente dalla Walt 
Disney Company IlaJia. 

• TOPOLINO 

CreaEo nd 1961 dallo spagnolo Alfons Fi- 
gueras. questo Topolino e un ometto qual- 
siasi che, quando legge un libro o un fumet- 
to o quando vede un Film o uno spettacolo 
televisivo, non riesce mai a resistere alla ten- 
tazione di trasformarsi di volta in volta in 
Tartan o in Fantomas, in Zorro o in James 
Boncl: anche se, come è certo facile prevede- 
re, sa sempre incontro a guai di lutti i tipi e 
quasi sempre le sue storie si concludono con 
inseguimenti che ricordano un po' quelli 
delle comiche finali del cinema muto. 

* TOPPI, SERGIO 

Nato ni ottobre IWi 9 Milano. Sergio 
Toppi esordisce nd mondo dei fumetti nel 
1944. sulle pagine del "Corriere dei Picco- 
li"*, dopo aver lavorato a lungo come illu- 
stratore e, successivamente, come animatore 
presso gli studi Pagot. In seguito collabora 
anche al "Corriere dei Ragazzi"' (per le se- 
rie Famtitù mftà e / grandi art trinilo) e al 
"Messaggero dei Ragazzi 17 (con numerosi 
fumetti storici su testi di Mino Milani) affi' 
riandò il suo personalissimo stile. 
Slegato da personaggi fissi (se si esclude 
l'eccentrico Ccdlezionista, creato nel I98J 
per la collana / Proia^/ìisu], Toppi ha rea- 
lizzato alcuni titoli della collana Un mmo 
itn'ftvvznwre della Ccpim. e alcuni episodi 
deirjYisro/re de Fra net ert óandes dessinées 




e de i.a DecwuvprtP da Monde, entrambe 
della L ardirne, c collabora tuttora alle mag' 
giori riviste italiane (per esempio "Linus"\ 
"Sgt. KM"', "Corto Maltese"' e "Il Giorna- 
lino"'}' con storie dal taglio inconfondibile 
che successivamente sono state raccolte in 
diversi volumi. 

♦ TORE SCOCCIA 
Accompagnalo nei suoi periodici giri fra i 
pianeti da un robot-campionario saccente c 
chiacchierone, Tore Scoccia è un commesso 
saggiatore di un imprecisato futuro che ha 
foni agganci con La nostra realtà e con la 
nostra vita di (ulti ì giorni, dato che l'auto- 
re. Giorgio Rebuffi*. che l'ha creato nel 
l%9, ha mescolalo gli ingredienti tipici del- 
la fantascienza (astronavi, pianeti misterio- 
si, razze extraterrestri) con una bonaria sati- 
ra della viia contemporanea. 

Inutile dire che Tore Scoccia (chiamato in 
genere da lutti Scoccia Tore!) si trova spes- 
so coinvolto, suo malgrado, in avvenimenti 
più grandi di lui. Ma egli non dimentica mai 
la propria professione. Infatti, anche se ra- 
ramente riesce a convincere ì possibili clienti 
extraterrestri delta bontà della sui merce, 
alla fine trova quasi sempre qualche inedita 
utilizzazione di un prodotto per risolvere in 
maniera economica e pratica certi problemi 
locali. 

* TORPEOO 

Luca Torelli, giunto negli Stali Unni dall'I- 
talia ancora ragazzo, è cresciuto a Ne» 




York negli anni del Proibizionismo, della 
Grande Depressione e del gangsterismo, vi- 
vendo a stretio contatto con la dura reali! 
olire che con l'arroganza di certi poliziotti. 
Per sopravvivete fa il lustrascarpe, ma a J;- 
ciotto anni scopre che alcuni tipi stanno prc> 
parando una rapina e si aggrega come auti- 
sta. Da qud momento riesce a crearsi un 
proprio spazio e una fama dì efficace killer 
solitario con piccoli lavoretii e qualche veti- 
detta personale. 

È un pesce piccolo e non fa certo pane del 
grosso giro della malavita organizzala, ma 
Talvolta gli è anche capitato di dare fastidio 
a qualcuno. Come quando i temibili fratelli 
Dawson incaricano un tipo di mezza tacca. 
Rascal, di eliminarlo. Alla fine le parti si in- 
vertono e Luca Torelli, ormai detto da tutti 
Torpedo. gli risparmierà la vita facendone il 
suo solerte anche se non troppo intdligcnic 
tirapiedi. 

Questo interessante personaggio è stato 
creato nel ]%i dallo sceneggiatore spagnolo 
Enrique Sanchez Abuli. Le prime due av- 
venture sono siale disegnate dallo statuni- 
tense Alex ToirT, il quale pero non "sente" 
il personaggio e preferisce dedicarsi ad altri 
lavori. Torpedo viene cosi affidato allo spa- 
gnolo .lordi Bernct che entra mirabilmente 
nello spirito della serie. 

• TORRES, DANIEL 

Nato nel 1958 a Valencia, lo spagnolo Da- 
niel Torres esordisce nell'estate del 1980 con 
una storia pubblicata su " K ViborV e due 
anni dopo dà vita su "Cairo" alle mirabo- 
lanti avventure spaziali di Armando Mistrat, 
alias Rocco Vargas", proprietario di un lo- 
cale alla moda e scrii Lore dì faniascienza a 
tempo perso ma anche eroe spaziale reduce 
e destinato a grandi imprese. Oltre a conti- 
nuare questa originale serie, Torres ha rea- 
lizzato in seguito altri interessanti fumelti, 
tra i quali passiamo ricordare almeno una 
storia con simpalici c divertenti spumi croti- 
co-ramascieniìOci pubblicata in Italia su 
"Glamour**. 

• TORTI. RODOLFO 

Nato il 24 giugno 1947 a Roma, Rodolfo 
Torti studia animazione presso Nsiimto di 
stato per la cinematografia e la televisione. 



Toro Scocci», un smpaUce* 

uiagotìsiore detto spaz» 



Dopo il diploma lavora, per quakhc tempo 
nel cinema d'animazione e si occupa anche 
di grafica pubblicilarià prima di dedicarsi ài 
fu meni nei 1976 disegnando storie autocon- 
elusive e una Strie di strisce umoristiche sul- 
le pagine di "Lanciostory"". In seguilo col- 
labora con diversi editori e dai 1978 lavora 
per "Il Giornalino"' , realizzando tra I "altro 
Jackson Ranch, Fireman e il poliaicsco Bo- 
sco & Sonny, che contìnua tuttora. Con lo 
sceneggiatore Roberto Dal Pra' ha dato vita 
a Jan Karta*, le cui avventure. Iniziate nel 
1934 sitile pagine di "Orient Express - '» sono 
in seguito continuale sai quelle di "Comic 
Art"*. Torti è stato anche uno dei creatori 
di Rudi X* 

• TOTH. ALEX 

Nato il li giugno 192B a Ne* York, nel 
1947 lo statunitense Alexander Tolti inco- 
mincia a collaborare alla National, la futura 
DC Comics, disegnando aJcunc Storie di 
Atom e dì Giteti Laniern*, In seguito, dopo 
aver lavorato per qualche tempo come mu- 
tante di Warren Tufts* per Casey Ruggles*. 
collabora con Ea Standard Comics e con al- 
tre case editrici disegnando soprattutto fu- 
metti bellici e storie poliziesche. Dal L9S6 
realizza numerose versioni a (umetti di film 
e lelefilm per la Western Publisning, occu- 
pandosi tra l'altro dello Zorro* disneyano, e 
nel 1%4, dopo una breve csperitnia eomc 
direttore artistico della serie idevisiva Space 
Ange!, approda agli sludi di Hanna & Bar- 
bera* | di uìì: nandù modelli ptT alcune LurO 
serie di disegni animali realistici come Space 
Ghost e The Mrxhiy Mrghter), riprendendo 
in seguilo a collaborare con la National con 
storie autoconclusive per "Hot Wheels" e 
"The Witching Hour". Negli anni Settanta 
disegna anche per ìe riviste dell'orrore della 
Warrcn ("Creepy"', "Ecric" e "Vampirel- 
Li'i e all'inizio degli armi Ouania lima le 
prime due avventure del Torpedo' dello sce- 
neggiatore spagnaio Enrique Sanchw Abuli, 
Ma non "sente" questo personaggio (che 
verrà ottimamente continuato dallo spagno- 
lo Jordt Berna *t, preferendo dedicarsi ad 
altri lavori. Tra questi merita di essere ricor- 
data la serie dedicata all'affascinante pilota 
Jcsse Bravo, pubblicala in balia sulle pagine 
di "Comic Art h \ 
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* TOTÒ TRITOLO 
Vedi Dertnis the Menace 

* "I TRE PORCELLINI" 
Pubblicai u dalla Mondadori a pai! ire dal 2 ri 
marzo 1935, questo settimanale ospita sulle 
sue pagine i fumetti tratiì dalle Sìliy Sym- 
phonies disneyanc, famosissime anche nel 
nostro paese, accanto a varie serie statuti^ 
tinsi (come Little Actinie Roonie*, ìrasfoi- 
maia in Suscita ftuni. e Brick Bradford', ri- 
battezzato Guido Ventura) e a interessanti 
storie locali come Ulcetia, il primo western 
italiano, reaiioaio da Guido Moroni Gelsi f 
la grande saga fantascientifica di Saturno 
cottiti io Terra* dì Zavattini, Pedrocchi* e 
Scolari, e il simpatico Roboitino di Yambo, 
Arnoldo Mondadori mirava a "Topolino - *, 
allora pubblicato da Ncrbìni - e, ceno non 
:i ;asy, Mkkcj Mouse" torri pare sui Jjì''ì?:ì 
zio accanto ai Tre porcellini nella testata, 
anche se il giornale non poteva ancora pub- 
blicare le sue storie a fumetti - che rileverà a 
partire dal numero UT dcH'U agosto 1935, 
"I Tre poicellinr continua a essere pubbli- 



calo fino al numero 98 del 4 marzo- \W, 
quando l'editore milanese mette in cantiere 
un nuovo settimanale intitolato a un perso- 
naggio disneyano. "Paperino"*, che presti- 
la anche esso ì personaggi disneyani c altri 
eroi statunitensi accanto a storie italiane, 

+ TRlBUN^lO 

Gnee Tribunzio Caramella, grande e grosso 
quanto tranquillo e pacioso, è un centurione 
romano dei tempi di Cesare che riesce sem- 
pre a concludere felicemente le imprese ebe 
gli fono affidate, provocando la rabbia e 
l'invidia dei suoi superiori, abili soprattutto 
nell'intrigo e nella cattiveria, Creaio da 
Leone GmpeluV su testi di Cario Triberti e 
pubblicalo nel 1%6 sulle pagine del Tome' 
re dei Piccoli"*, questo personaggio nasce 
indubbiamente sulla scia del successo otte- 
nuto anche in Italia da Asteria:*, ma non ha 
l'ironia né lo spessore del piccolo gallo idea- 
to da Gùscinny* e Uderno*, 

* TRIGAN 

Jn pane ispirala al ciclo faniaseieniifko di 
Linn dì A.E. Van Vogl e al classico saggio 
dello storico inglese Edward Gibbon sulto 
decadenza e la caduta dell'impero romano, 
questa serie, intitolala The Rise and the Foli 
of the Trigait Empire, racconta la storia di 
un popolo che, in poco più di una genera- 
zione, passa da una condizione primitiva a 
una sofisticata tecnologia. Il tutto avviene 
in un continente del pianeta Elektron, che 
ruota intorno a una lontana stella, Vania, e 
non mancano importanti messaggi ai lettóri 
quali l'imponania dei valori umani e l'inu- 
tilità delle guerre. 

Creata da Don Lawrence su lesti dì Mike 
Butterwortb e pubblicata sul settimanale in- 
glese "Ranger" a partire dal IH settembre 
1965, la serie, opimamente curala dal punto 
di vista grafico, è apparsa in Italia su 





TUSKA. GEORGE 



"Vili", la nuova versione de] vecchio setti- 
manale "Vittorioso" 1 *, 

• TRILLO, CARLOS 

Nato nel 1943, risemino Carlos Trillo 
esordisce nel mondo del fumetto nel 1966 
collaborando con "PatoruzO 1 * e con "Tia Vi- 
tenta": in seguito sari coordinai ore creativo 
della rivista "Saìiricon" e caporedattore del 
quindicÌEtak "MengàncT, Nel |9/?S incomin- 
eia a scrìvere sceneggiature per numerosi di- 
segnatori. Tra i suoi personali più impor- 
tami posiamo ricordare 1 LI vecchio detective 
Datteri per Altane Breccia", El loco Cha- 
vc2* per Horacio Alluna 1 . Alvar Mayor* 
per Enriquc Breccia c Macfc per Gustavo 
Trigo, Ha inoltre realizzato numerose ridu- 
zioni a fumetti, quasi "utte disegnale da Al- 
berto Breccia*, da racconti e romanzi di Ed- 
gar Alton Poe, Horacio Quiroga e Lord 
Dunsany nonché dalle fiabe raccolte dai fra- 
telli Grimm. Carlos Trillo è anche autore di 
numerose libri tui fumetti e, insieme a Guit- 
lermo Saccomanno, ha curato per alcuni an- 
ni puntuali rubriche sul mondo dei fumetti 
mi "Storpio" 1 e "Tit-Biis". 

# "TRINCA" 

Realizzala con grande cura e senza rispar- 
mio di mezzi - lanto che può essere conside- 
rata una delle migliori pubblicazioni a fu- 
metti per ragazzi uscite in Spagna - questa 
rivista è nata nata nel 19?0 per valorizzare 
gli autori nazionali oltre che per raccontare 
storie del proprio passato, come le gesta me- 
dievali del Cidi o le nmatìta di Manos Kel- 



■u ano 

Canoa Trina vista dal d.-segnatorff 
argentino Artdrtusa. 
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ty", e splendide versioni di classici della let- 
teratura come il Don Chisciotte di Cervan- 
lc$ t> // Jan t asma di Canlervitte di Oscar 
Wilde. Piti volte premiata in Spagna ma 
troppo sofisticata e troppo costosa, questa 
rivista ha cessato le pubblicazioni dopo nep- 
pure tre anni di vita. 

* TRINO 

Con lo Sguardo perennemente triste e una 
lunga barba bianca, Trino e un dio un po' 
sui generis, tìmido e dimesso, che sta crean- 
do un mondo - forse addirittura il nostro - 
ma non ha nessuna autonomia e deve ogni 
volta rendere conto dì lutto a un padrone 
ironico e strafottente, una specie di datore 
di lavoro che gli fa timbrare il cartellino e 
ha sempre qualcosa da ridire su tutto quello 
che lui fa o non fa. E, soprattutto, su come 
lo fa. Trino ce 3a mette davvero tutta ed e 
dotalo di molta buona volontà, ma gli man- 
ea una vera e propria strategia. Agisce sem- 
pre d'istinto, e non gliene va mai bene una. 
Come quando si scopre che gli animali man- 
giano biscotti, pane e marmellata e il suo 
capo si irrita per la spesa a cui andrebbe in - 
contro e gli da ti drastico ordine di farli 
mangiare ira loro! 

Questo simpatico dio incapace e pasticcione 
è stato creato da Francesco Tultio-Àltan, 
noto semplicemente come Altari*, ed è ap- 
parso per la prima volta nel febbraio del 
1*74 sulle pagine di "Lìnus"*. 

■ TUFTS, WARREN 
Nato il 12 dicembre 1925 a Fremo, in Cali- 
fornia, Lo statunitense Warren Tufi; ù ar- 
ruola nel L943 e incomincia a disegnare sto- 
rie avventurose per i giornali della marina- 
Tornato alla vita civile, collabora per qual- 
che tempo a una radio locale per poi dedi- 
carsi alla realizzazione di Casey Rugglcs*. 




un fumetto western distribuito dall'Umtcd 
Feature Syndicate dal 22 maggio 1949 al 5 
settembre 1934, In seguito da vita all'effi- 
mero The Lotte Spaeematt (una curiosa serie 
che mescola satira e fantascienza e che egli 
stesso distribuisce ai quotidiani con l'aiuto 
del padre e de) fratello), che verrà Interrotto 
dopo solo sci mesi, e all'affascinante Lan- 
ce* f pubblicalo dal 5 giugno 1955 alla fine 
degli anni Cinquanta c anche questo sospeso 
per problemi di distribuzione. 
Abbandonati i fumetti, Tufts ha collaboralo 
soprattutto con stazioni radiofoniche e lek- 
visive ideando programmi e occupandosi di 
bozzetti e siarfbtords oltre che di grafica e 
di pubblicità. 




• TUSKA, GEORGE 
Nato nel 1916 nel Connecticut, George Tr> 
ska inizia a lavorare nel móndo dei fumciti 
come assistente di Frank Robbins* per Scor- 
chy Smith". In Seguito si occupa di Hercules 
per la Qualisy e, dopo il servino militare, 
trascorso disegnando per un giornale dell'i- 
sercito, Tuska realizza numerosi personaggi 
per i comic booit: tra questi meritano di es- 
sere ricordati almeno Stock Tcrror, uno 
«ien/iato irasfu-rmiM* i.:: * lì;* r^r . •< . i Cu- 
mebusicr, un grintoso investigatore privato i 
cui gcniiori sono stali uccisi da una spia na- 
zista. Dal 1959 alla seconda metà degli anni 
Sessanta si occupa delle tavole domenicali e 
delle strìsce quotidiane di Bucfc Rogers*. ca- 
postipite del fumetto di fantascienza, appro- 
dando in seguito alto Marvel, per la quale si 
occupa a lungo dì Iron Man* e di Piane! <■■' 
Apes, disegnando anche Ghost Rider*, Da- 
radevi!* e diversi altri personaggi. 




• UDERZO, ALBERT 

Naio il 25 aprile 1927 a Fismes, nei pressi di 
Rcims, da genitori italiani emigrati in Fran- 
cia, Albert Uderzo dimostra una grande abi- 
lità nel disegno fin dalle elementari e già nel 
1940. a tredici anni e mezzo. Lavora a Pari- 
gi, nella redanonc di "Junior", facendo 
qualche disegno e occupandosi di impagina- 
none e di ricerca iconografica. Alla fine del- 
la Seconda guerra mondiale collabora alla 
rivista "O.K." dando tra l'altro vita ad Arys 
Buck, un gallo invincibile che può estere 
considerato una specie di precursore di 
Astem*. e al medievale Belloy. protagoni- 
sta di storie prevalentemente umoristiche. 
Netta prima mela degli anni Cinquanta, in 
seguilo alla chiusura di "O.K.", inizia a col- 
laborare a "France-Soir" e a "Francc-Di- 
manche", illustrando fatti curiosi ed episodi 
di cronaca. 

Nel 1954 conosce lo sceneggiatore Rene Go- 
scinny', con il quale realizzerà tra l'altro le 
avventure del pellerossa Oumpah-Pah» e. 
successivamente, quelle di Asteria, uno dei 
più popolari personaggi di tutti i tempi. Nel 
1959. sulle pagine di "Pilolc" , e tu lesti di 
Jean-Miche! Charlicr", Uderzo crea anche li 
piloti Tanguy et Laverdure*, che in seguito 
saranno continuati da Jijc", Alla morte di 
Goscinny. avvenuta nel 1977, Uderzo ha 
continuato le avventure di Asterix fondando 
Lcs Editions Albert Rene che pubblicano le 
nuove avventure del piccolo gallo. 

♦ UGAKI 

Ambientate nei Giappone del dodicesimo 
secolo. Le avventure di questo personaggio 
sono poco più di un pretesto, visto che l'au- 
tore, da sempre affascinato dalla cultura 
dell'amico Giappone, è interessato soprat- 
tutto a offrire un quadro il più completo 




possibile da costumi e delle tradizioni di 
quel perìodo storico. Ugaki è un solitario 
samurai alla ricerca di un maestro che possa 
insegnargli le migliori tecniche della difesa e 
dell'attacco, una figura, che si ispira, almeno 
in parte, a Miyamoto Musarti, il più famoso 
samurai di quel periodo. 
Create da Robert Gigi" - che àveva già dato 
vita qualche anno prima, su lesti di Pierre 
Ferricr, a un altro samurai, Hito, pubblica- 
lo sul settimanale "Frartce-Jeux" - le avven- 
ture di Ugaki iniziano nel 1972 sulle pagine 
del settimanale olandese "Eppo", per poi 
continuare su quelle di "Tintin"*. "Pilore"* 
e "Charlie McnSueJ". 

• UGOLINI, LOREDANO 

Nato il 17 dicembre 192? a Firenze. Loreda- 
no Ugolini inizia la sua attività nel 1948, di- 
segnando copertine dì libri per ragazzi del- 
l'Editrice Salani, e una dedita d'anni più 
tardi il disegnatore Erio Nicolò lo introduce 
nel mondo dei fumeiii facendogli avviare 
una lunga c proficua collaborazione con la 
Casa Editrice Universo. Dopo aver disegna- 
lo numerose storie autoconclusive per gli 
"Albi dell'intrepido"' ed essersi ira l'altro 
occupato per un breve periodo del western 
Rocky Rider, nel 1965 Ugolini crea, su lesti 
di Antoni li Mancuso. ì suoi personaggi più 
popolari: l'agente ddl'ONU Billy Bis* sulle 
pagine dell'Intrepido"* e lo scanzonato in- 
vestigatore privato Cristat su quelle del 
"Mondlo"', che lo terranno impegnato a 
lungo. Tra i personaggi di cui si è occupalo 
in seguito bisogna ricordare almeno Tony 
Gagliardo, su lesti di Mancuso, e Ro.n. su 
testi di Raffaele D'Argenzio. Anche il Figlio 
Simone ha disegnato fumetti per la Casa 
Edìlrìce Universo, con uno stile molto simi- 
le a quello del padre. 

* ULYSSE 

Alla fine della guerra di Troia i soldati greci 
si imbarcano sulle navi che li riporteranno a 
casa, ma gli autori di questa interessante .se- 
rie, i Francesi Jacques Lob e Georges Pi- 
chard", mescolano un po' te cane, fornendo 
un'originale versione fantascientifica del ce- 
lebre poema omerico e ni i rende una nuova 
motivazione del pellegrinaggio di Ulisse: gli 
dèi greci sono in realtà extraterrestri, molto 



A sinistrai 

Uderzo ritrattosi come Obehx roieme a 

Gdsc inny - Ast e nx . 




avanzati scientificamente, che organizzano 
tutte le traversie del re di Itaca per il loto di- 
vertimento. 

Può essere curioso ricordare che le vicissitu- 
dini editoriali di questo fumetto non hanno 
in fondo nulla da invidiare a quelle del leg- 
gendario re di Itaca, contrito a vagare a 
lungo per il Mediterraneo, Dopo aver HaSz* 
zato il primo episodio, gli autori lo propon- 
gono nel 1966 al Club Frantais du Livre co- 
me adattamento àtiU'Gdisla di Omero, ma 
il loro lavoro viene rifiutato perche giudica- 
to troppo poco fedele al poema originale. 
L'episodio é cosi pubblicato per ta prima 
volta ìn Italia, nel luglio dd 1968, sulle pa- 
gine di "Linui"** e soltanto olio mesi più 
tardi su "Charlte"*, in Francia. L'ultimo 
episodio è comunque apparso soltanto nel 
giugno del 1974 sul trimestrale "Phenw"". 



♦ UNCLÉCREEPY 

Moto in Italia anche come Zio Tibia, Unclc 

Cretpy non é un vero e proprio personaggio 




matto: 
li samura> Uoakl 

Sopra: 

IMCIO Oe*py. uThvfrcchiono iTLaagno m* 
s. m nati co che introduceva a conciuciava 
I* varie storie Od "t>6*py~ 
1 a *■■>■' .■ ■■ -,j 



I FUMETTI DELL'ORRORE 



■ ] prime» boom dei fumetti dell'orrore scoppia negli 
I Siaci Uniti nel 1950. quando William M. Gai in e 
I Al Fcldstrin pubblicano ik nuove testale - The 

■ Vauk of Horror', "ThcCrypl ofTcrrór" (in 
seguilo ribattezzala "Tales front the Crypt") c "The 
Hauni of Fear" - lanciale con lo slogan n Racconti dei 
terrore illustrali. Vi sfidiamo a leggerli! ». L'orrore aveva 
gli Tana qualche volta capolino od mercato statunitense 
- basii pensare agli insolili incubi di Dreams ofaRarebit 
Fiend. vale a dire "i sogni di un divoratore di crostini di 
formaggio", serie creata nd 1904 da Winsor McCay* con 

10 pseudonimo di Silas. al Dr. Occuft the Ghost Detective 
di Jerry Siegel* e Joe Shuster", una specie di Dylan Dog* 
ante licieram ideato dai creatori di Superman', al 
Frankenstein* di Dick Briefer e alla versione a fumetti di 
akuni classici delia leiteratura horror - ma 
evidentemente i tempi non erano ancora maturi. 

Nd 1^50. con i supereroi in piena crisi, gli editori erano 
alla ricerca di un nuovo filone che potesse conquistare il 
grande pubblico. E l'orrore va al di là delie loro 
aspettative, tanto che alLa fine di quell'anno c'erano già 
una ventina di comic book di questo tipo. Un'altra 
ventina se ne aggiunsero nel 1951 e addirittura una 
quarantina nell'anno successivo. Per mettere un freno a 
queste pubblicazioni, il 17 settembre 1954 è promulgato 

11 Comics Code Authority, che non solo vieta di mostrare 
scene raccapriccianti, mostri, vampiri, licantropi e cosi 
via, ma addirittura proibisce l'uso di parole come 
"orrore", "tenore 1 * e "cripta" nei titoli dei comic booi e 
nei liioli delle singole storie. 





Nel giro di pochi mesi i fumciii dell'orrore scompaiono 
dal mercato statunitense, La maggior parte delle tesiate 
sono definitivamente soppresse, altre puntano sulla 
fantascienza o sulle storie poliziesche. Qualcosa 
ricomincia a muoversi solo nel 1 958. quando Forrest J . 
Ackcrman e l'editore James Warren danno vita a 
"Famous Monsters". una rivista che sari presto 
affiancala da "Monster World", che pubblica anche 
versioni a fumetti di famosi film dell'orrore. Nel 19M 
Warren decide di rilanciare in grande stile i fumetti 
dell'orrore con una testata specifica: "Creepy"". 
Il successo di questa rivista porta alla nascita di 
numerose altre pubblicazioni mensili in bianco e nero - 
tra le quali meritano di essere ricordate almeno "Eerie", 
"Vampirctta" e "Psycho" - mentre all'ini/io degli anni 
Settanta scendono in campo anche colossi dei comic 
book come la Marvd e la DC Comics. La prima presenta 
il licanirooo Wercwolf'. Ghost Rider*, un giovane 
motociclista che ha fatto un patto col diavolo, lo zombi 
Simon Garin e il mostruoso Man-Thing\ e la seconda 
puma soprattutto su S*amp Thing*, 
Per ciò che riguarda l'Italia, l'altro paese in cui il 
fumetto dell'orrore ha avuto successo, questo filone 
compare regolarmente nelle edicole a partire dal I9M, 
quando nasce Satanik', una singolare variante del Dottor 
Jckyll e Mister Kyóe, e etmoscera un piccolo boom nel 
1969, quando la Mondadori pubblica negli Oscar Le 
piacevoli notti di Zìo Tibia, un'antologia di "Creepy", e 
Pier Carpi e Alfredo Castelli * danno vita a "Horror"' 
per l'editore Gino Sansoni. 
In seguilo molti fumetti neri e molti pomof umetti 
punteranno decisamente su temi e situazioni onorifiche: 
Jacula, Sukia e Zora. tre terribili quanto bellissime 
vampìre, la diavolessa Lucifera, il mostro umano 
Wallenstein e. in tempi piti recenti, l'ironico Necton*. 
Per giungere infine al Dylan Dog, di Tiziano Sciavi' , nato 
nel 1986 e ben presto diventato un vero e proprio 
fenomeno editoriale e di costume. 



S*i copertine di comic book Oell'orror e 
t'< . v .• dee* ami OiouantB 




UNCLE SCHOOGE 

dei fumetti ma sdiamo una specie di testi- 
mone, un vecchietto maligno ma simpatico 
cui spellava di volta in voli a il compilo di 
inirodurre e concludere le varie storie senza 
personaggi fissi pubblicate su "Creepy"*. 
commentandole con fissi divertenti c am- 
miccamenti macabri. Il suo volto, ormai un 
vero e proprio simbolo del brivido, è staio 
mantenuto intano dai numerosi autori che 
hanno collaborato alla rivista (da Wallace 
Wood" ad Al Uilliarnson' a Reed Crandall) 
nei cui brevi racconti hanno un posto Lm- 
portante l'imprevisto," l'ironìa, gli scambi 
spienti delle parti e gli immancabili colpi di 
scena finali. 

Nata nel 1964 sulla scia del successo ottenu- 
to da "Famousv Monsiers". una rivista sul ci- 
nema dell'orrore creata da Forrcsi: J. Àckcr- 
man, "Creepy" era dedicata esclusivamente 
ai fumetti dell'onore. Il successo di questa 
rivinta ha ponato alla nascita di "Eerie". a 
numerose imitazioni e. verso la fine desìi 
anni Sessanta, a A ampit ella". 
Vedi nella pagina precedente il bo^ sui fu- 
mati dell'orrore-, 

* UNCLÉ SCROOGÉ 
Crealo nel 194? da Cari Barks" nella storia 
Donald Dock** Christmas on Bear \f ottu- 
sa,-'!, più voLlf ristampata in Italia con il ti- 





tolo Si Nomiti di Paperino su Monte Osò, il 
primissimo Uncte Scrooge, ti nostro Pape- 
ron de' Papero hi, diretiamenie ispirato al- 
PEbmcier Scrocge. protagonista del Cerni- 
ta di Natale di Charles Dickens, cri un vec- 
chio malandato, stoni roso e brontolone,, 
che odiava tutto e tutti. Ma con il passare 
del tempo diventerà piti giovanile e anche 
mollo più simpatico, trasformandosi in un 
imprenditore moderno e dinamico, astuto e 
spregiudicalo, Avarissimo oltre Ogni dire - 
anche se talvolta e capace di spese folli pur 
di essere accettato in società - questo simpa^ 
lieo personaggio vive in un immenso denoti- 
lo pieno di dollari su una collina che domi- 
na Faperopoli, ma è spesso in giro per il 
mondo alla ricerca di qualche tesoro insieme 
a Donald Duck\. il nostro Paperino e i suoi 
Ire nipotini. Tra i suoi più irriducìbili avver- 
sari bisogna ricordale la "tenìbile" Banda 
Bassotti, che periodicamente tenta di impos- 
sessarsi delle sue immense ricchezze, un aj- 
iro super miliardario, Rockerduck, e la ma- 
gi Amelia, una bruna bellezza mediterranea 
che abita alle pendici del Vesuvio e vorrebbe 
impossessarsi della prima moneta guadagna- 
ta dal plurisuperestramcgamiliardario per 
diveniat e a sua valla ricchissima. 

■ UNITED K INCÌDO M 
OF GREAT BR1TA1N 
AND NORTHERN IRE LAND 
Lo statunitense Vello* kid' viene comune- 
mente considerato il capostipite del fummo 
contemporaneo, però non bisogna dimenti- 
care i merili della Gran Bretagna, che sposta 
molto in là questo inirio. faccndoEo risalire 
sino ad Ally Stopcr, un degno precursore 
dell'Andy Capp* di Reg Smyihe* creato nd 



iStVJ da Charles Henry Ross. H primo gior- 
nalino, "Funny Folks", risale al Naiate 
1374. Voluto dall'editore James Henderson, 
avrebbe dovuto essere un inserto speciale 
del settimanale "Budget Weekty", ma diven- 
tò ben presto una pubblicazione autonoma. 
Non ci sono ancora veri e propri fumelti, 
bensì brevi storie illustrate con lunghe dida- 
scalie, e non presenta alcun personaggio di 
successo, ma è indubbiamente un illustre 
precursore della "letteratura disegnata", 
Dato che "Funny Follts" riprendeva soprat- 
lutto materiale apparso qualche anno prima 
SU *Judgc", "Life* e altri perioditi statuni- 
tensi, si può dire che il vero boom dei fu- 
metto inglese inizia con l'apparizione di 
-Comic Cuts" il 17 maggio IB9& Alfred 
Harmsworth, che aveva lavoralo per Hen- 
derson, decide di puntare sugli autori ingle- 
si. Pubblica un annuncio sulla sua rivista e 
viene sorrmierso da una (ale guarnita, di ma- 
teriale che ìt Ì6 luglio di quclta stesso anno 
dirà vita a una nuova testata, "Ellustratcd 
Chips", sulle «ti pagine Tom Biowne cree- 
rà, il 16 maggio i simpatici vagabondi 
Weary Willte and Tired Tìm\ che saranno 
continuati da altri autori lino al 1953, 
Sulla scìa del successo dì queste riviste, na- 
scono ben presto numerose altre testate: da 
"Larks" a "Puck Junior", da " Lct-G-Fun" 
a "Rainbow". Apparsa all'inizio del 1904,, 
quest'ultima era certo la più riusciia e sulle 
sue pagine compariranno ì Bmtn Soyi' t 
un'allegra brigata di giovani animati antro- 
pomorfi ereati da Julius Stafford Baker. 
Per 66 che riguarda le strisce quotidiane, la 
prima, Teddy Tati, è pubblicata dal "Daily 
Mail" a partire dal 1915, ben presto seguita 
da Pip, Squeak and vVillie, un cane, un pin- 
guino e un coniglio, serie del "Daily Mirro?" 
uscita nel 1919, dall'Orsetto Rupc-M'. pre- 
sentalo dal "Daily Express" a partire dall'S 
novembre 1920, da Pop, protagonista di 
una striscia famigliare apparsa sul "Daily 
Sketch" nel maggio 1921 ed esportata anche 
negli Slati Uniti, e da numerose altre serie, 
Gli anni Trenta sono comunemente conside- 
rati l'età d'oro del fumetto inglese. Il 5 di- 
cembre 1932 compare tra le strisce del 
"Daily Minor* l'affascinante e maliziosa 
Jane", creata da Norman Peti, mentre qual- 
che anno dopo sarà la valla del detective 
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BucV RyanV Tra i settimanali possiamo ri- 
cordare "Happy DayC il primo stam.pa.iO' 
interamente a colori. u Micke> Mouse 
Weefcly", che pubblio materiale realizzalo 
ni tif;in lircEasiìa accasi lu alle filine u-ricma- 
li disneyane. c "The Beano" che, ribattezza- 

10 "Dandy" , e pubblicato ancora assi. 

11 decennio successivo, anche a causa della 
Seconda guerra mondiale, è decisamente in 
tono minore (meritano -di essere ricordali 
voltante il success*) di Marvclman*. un su- 
pererò* (ulto inglese che ha avuto origine 
dal Captata Maivet* statunitense, e La nasci- 
la del lanl allenii fini tlarlh'}. mentre fj.ll 
anni Cinquanta iniziano alla grande con 
l'apparizione del primo numero di "Ea- 
gle"* r un settimanale tulio a colori e di 
grande formato che diventa ben presto la 
più popolare e diffusa rivista per ragazzi a 
fumetti del paese. Tra i suoi personaggi più 
famosi possiamo ricordar; iE fantasctenti Ti- 
to Dan Dare", Jeff Arnold* e Raff ftegan. 
Sydney Jordan" crea Jeff Hawke' nel 1934 
e Ire anni dopo Heg Smyihr da vita al popo- 
larissimo Andy Capo. fnenLre net I95V 
"muore 11 l'affascinante Jane. 



Negli anni Sessanta e Settanta si accentua il 
prcijiresMUJ distacco Ira le rivìvtc per ragazzi 
e le strisce dei quotidiani. Le prime sono nu- 
mero^, stampate bU carta povera, quasi 
sempre in bianco e mero, si rivolgono a gio- 
vani e giovanissimi c pubblicano personaggi 
sconosciuti nel resto del mondo. Salvo le so- 
li k- dcbiLe eccezioni come gii eroi di H Ea- 
gle". Judgc Dredd- , stella di "2000 A.D.", e 
l'immensa produzione di storie di guerra 
senza personaggi fissi, prodotte e distribuite 
intemazionalmente dalla Fleetway. Eroi ed 
eroine delle strisce sì rivolgono invece a un 
pubblico più maturo e sono popolari un po' 
in tutlo il mondo. Oltre ai personaggi già ri- 
cordali basterà citare Uri' in*- e Wack*. 
James Band' e Modcsiy Blaise*, The Ste- 
ktrs, noli in Italia come / segìtgK e la bellis- 
sima Scarth'. 

Negli anni Ottanta il fumetto inglese non at- 
traversa un periodo partitola! mente fiorente 
e molti orlimi Suiori (come Alan Moorc*. 
Dave Gibboni', Pat Mills, Kevin O'Neill, 
Alan Davii. e Brian Bollane], lanlo per ricor- 
dare soliamo Qualche nome) lavorano so- 
prattutto per il mercato statunitense. 



■ UNITED STATES 
Anche se non mancano certo precursori illu- 
stri, come abbiamo gii visio in altre occa- 
sioni (vedi per esempio le voci dedicale a 
James Suinneflon e alla Gran Bretagna), i 
fumetti nascono ufficialmente alta fide del 
secolo scorso negli Siati Uniti. E precisa' 
mente il 16 febbraio 1896, quando nella ta- 
vola di Yellow Kid*. un monello ereato me- 
no di un anno prima da Richard F. Out- 
caulr, compaiono te caratteristiche nuvole!» 
te e quegli dementi che contribuiscono a 
farne il capottiate del fumetto moderno. 
Nato sul supplemento domenicale a colori 
del quotidiano "New York World", Yetlo* 
Èud è ben presto affiancato da numerosi al- 
lri personaggi. Tra questi possiamo ricorda- 
re almeno i terrìbili Katzenjammer Kids', i 
nostri Bibi e Bibo, lo sfortunato Happy 
Hooligan', ribatlczzàlo Fortunello sulle pa- 
gine del "Ccrrierc dei Ficcoti"", Buster 
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Broun', il fantastico Lilttc Nemo", Krazy 
Kai* e Ardbildo e Petronilla, protagonisti 
di flrirìgtnx up Falher'. Sin lord primo 
apparire i fumetti slatunilcnsi conoscono un 
grande successo Internazionale, anche grazie 
atta nascita di agenzie specializzale, i syndi- 
aites> che ne curano la produzione e la di' 
stribuzione. 
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UNITED STATES 



Prettamente umoristici fino alla fine defili 
anni Verni - tranne le solile debite eccezioni 
come Little Orphan Annie* e Tim Tyitt's 
Luck*, i nostri Cino e Franco - i fumetti 
"scoprono" l'avventura coliamo all'inizio 
del I929 b quando escono le prime strisce di 
Tarpan », il popolarissimo re della giungla 
creato da Edgar Rice Burroughs, e Buck 
Rogcrs*, capostipite della fantascienza a 
strisce. Negli anni Trenta nascono grandi 
eroi avventurosi come Dick Tracy* e Flash 
Gordon'. Mandrake* e The Phantom*, il 
nostro Uomo Mascherato» Ttrry and the Pi- 
rgtti* e Secret Agent X-9», Prirtce Yaliànt' 
e Red Ryder", ancora oggi conosciuti un po 1 
in tutto it mondo. Altri personaggi come 
Popeye' e Mickey Mouse*., popolarissimi in 
Italia come Braccio di ferro e Topolina, me- 



la patria. Seppure Topolino e Donald 
Duck*. il nostro Paperino, si sottrarranno 
al loro dovere: il topo più famoso del mon- 
do lotta infatti contro Gambadilegno, il suo 
tradizionale avversario, passato dalla parte 
dei nazisti, mentre Paperino viene metto a 
disposizione dd Ministero dd tesoro e fa 
pubblicità al prestito di guerra. Alla fine 
della guena la popolarità dei supereroi cala 
sensibilmente e alcuni personaggi - soprat- 
tutto quelli più rozzi e interventisti - scom- 
paiono in breve tempo senza suscitare alcun 
rimpianto, mentre nascono eroi del calibro 
del detective Rip Xirby* e dd pilota Stette 
Canyon* e Walt Kelly* da vita a Pogo*. 
protagonista di una serie umoristico- satirica 
che è andata sempre più politicirjandosi. 
Negli anni Cinquanta, mentre il fumetto eu- 




A 



scolano abilmente umorismo e avventura, 
antbe se non mancano serie prettamente 
umorìstiche come quelle ""interpretale - da 
EHundie* e da Li F l Acne**, giugno 19JS 
nasce Superman', prototipo dì una serie 
pressoché infinita dì supereroi dotati di in- 
credibili poteri, e l'anno successivo e«e la 
prima avventura di Batman*. 
Alta fine degli anni Trenta, quando la Se- 
conda guerra mondiale e ormai imminente, 
molti croi si impegnano sempre più politica- 
mente mentre altri, Captain America* in tC' 
sta. combattono apertamente i narisri prima 
dell'entrala in guerra degli Stati Uniti. Inse- 
guito moltissimi personaggi dei fumetti si 
arruoleranno per rispondere ali appdEo dei- 
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ropeo incomincia a dare del filo da torcere a 
quello statunitense sui mercati nazionali e su 
quelli internazionali, nascono i Peanuts'* 
Bcetle Baite}* e il cavernicolo E.C.*, perso- 
naggi che si rivolgono soprattutto agli adulti 
con strisce quotidiane e tavole domenicali 
autocondusivc piene di humour e ricche di 
intelligenza. Jutes Feiffer* a sua volta crea a 




una tavola domenicale senza personaggi fis- 
si, diffusa un po' in tutto il mondo, che ha 
noievotmenlc influenzato un'intera genera- 
zione di autori satirici. 
All'inizio degli anni Sessanta i supereroi tor- 
nano in auge grazie a Starr Lee*, che ti rende 
più umani investendoli dei problemi di tutti 
i giomi. Tra i suoi personaggi più rappre- 
sentativi possiamo ricordare almeno i Fan- 
issik Four* e Spider-Man. A metà degli an- 
ni Sessanta si impongono l'orrore con 
"Creepy"' e il cosiddetto fumetto under- 
ground, un genere mollo critico verso la cul- 
tura ufficiale, messa alla berlina da autori 
cóme Robert Crumb* e Gilbert Shdlon, ri- 
spetti vamentc autori di Friu the Cai* e dei 
Freak Broikers*. Ncjjjì anni Settanta e negli, 
anni Ottanta continua il boom dei comic 
hook dedicati prevalentemente ai supereroi 
(anche se il più popolare personaggio degli 
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anni Settanta é Cocuii', raffinante av- 
venturiero barbaro creato negli anni Trenta 
dal romanziere Re ben Hrvin Howard}, le 
strisce avventurose segnano il passo c quelle 
umorìstiche producono capolavori come 
Opus* e (. .1!'. in & Hobbes*. Non occorre in- 
fine dimeni i-care riviste come "Hcivy Me- 
la!/' - che alternava sulle sue pagine storie 
riprese dal mensile francese "Metal Hur- 
bnt"- ad alice di autori statunitensi del cali- 
fero di Al Witliamson*, Bemi Wrìghtson", 




Mike Kaluta e Howard Chaykin* - e cóme 
La sofUticaia "Raw 1 ", realizzata ed edita da 
Art Spicgelman" a partire dall'agosto 1*80, 
sulle cui pagine è comparso Maus*. uno dei 
Capotami del fumetto statunitense. 
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♦ L'UOMO MASCHERATO 
Vedi The Phanlcm 

* L'UOMO RAGNO 
Vedi Spider-Man 

* UP !L SOVVERSIVO 
Perennemente disegnato a testa in giù, Up 
non solo rifiuta la logica dei detentori del 
potere e contesta il sistema (rappTcKauto 
soprattutto da politici, magistrati e poliziot- 
ti in («iuta aruiguerriglia) e le sue contrad- 
dizioni, ma viola addirittura la legge di gra- 
vità, dimostrando cosi di trovarsi - anche fi- 
sicamente - al di fuori di quei valori sui 
quali poggia la società italiana. 

Crealo nel I9tì£ da Alfredo Chiappoli', 
questo personaggio non e un estremista ma 
un osservatore critico e ironico della nostra 
realtà politica, che mette di volta in volta ali- 
la berlina con i luol pungenti commenti. 

• rm UPSIDE-DOWNS 

Creata da Gustave Verbeck e apparsa dal- 
l'ottobre 1903 al gennaio 1905 sul supple- 
memo domenicale del "New Yerk Herald", 
questa serie, intitolata The Upsuie-downs of 
Unte Lady ùmt&a and Oid Meri Mv/fa- 
re>Q. vale a dire "eli alti e bassi della giovane 
Lovekins e dell'anfano Muffaroo", è sen- 
/allro la più originale e curiosa mai rcalk- 
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zatc nel mondo dei fumetti. Non tanto per 
l'ambientazione fantastica ne per l'esile tra- 
ma (con la dolce Lovdrins che immancabil- 
mente si caccia nei guai e altrettanto inv 
mancabìtmente viene salvata dal vecchio 
MuHarool. quanto perebé ogni singola ta- 
vola non terminava con l'ultima vignetta, 
ma la Moria continuava capovolgendo La pa- 
gina e rileggendo in senso inverso le varie vi' 
ariette, visto che ognuna poteva essere guar- 
data tanto in un senso che nell'altro. Non et 
risulta che questa moedibile tecnica narrati- 
va, tutto sommato assai limitata, sta in se- 
guito stata utilizzata da nessun altro autore. 

■ URSS 
Vedi Rosstja 

* URUSEI YATSURA 
Questa lunga storia, pubblicata per la prima 
volta nel 1978 dalla rivista "Sbonen Sun- 
day", edita dalla Shogakukan, si rivela cubi- 
to un clamoroso successo, e non solo in 
Giappone. Il fumetto è conosciuto anche io 
Italia con il titolo di Lamù, dal nome della 
bella e discinta aliena che ne e la protagono- 
ìia principale. Al centro detta storia c'i il 
sentimento d'amore che Lamù nutre nei 
confronti di Atani Moroboshi, del quale 
pretende di diventare moglie e perciò -i in- 
stalla a casa sua. Atani vorrebbe però tor- 
nare con Shinobu, sua vecchia fiamma, an- 
che se non manca di interessarsi di volta in 
volta a tutte le ragazze che gli capitano a ti- 
ro. Da qui la storia si complica riempiendosi 
di personaggi stravaganti, umani e alieni, e 
di esilaranti trovate narrative. Prima dd fu- 
metto, e arrivato in Italia il disegno anima- 
to: la prima parie si intitola Lamù, la ragaz- 
za deità spazio e la seconda Supertanni. 
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# "VAILLANT" 

Nate il 33 settembre 1*44 come "Le Jctiuc 
Patriote' - quattro pagine di grande forma- 
to, con molli ttsii t pochissimi fumetti - per 
trasformarsi in "Va^lant™ ì! primo giugno 
1945 - dedicando mollo spaso ai fumetti e 
puntando quasi esclusivamente su autori na- 
zionali - questo settimanale diventa ben pre- 
ito, insieme a "Spircu"" e a "Tintin 1 *", uno 
dei più popolari giornali per ragazzi in lingua 
francese. Tra i personaggi più interessanti 
nati suite sue pagine, meritano di essere ricor- 
dati il cane hi* di Arnal", Les piattniers de 
{'Espéfanef di Ucureux e PoiVet*. Arthur* 
di Cézard e Gai-Luron* di Gotlib*. Giunto al 
numero 1339, il 3 mano 1969 * Villani 1 * si 
Trasforma ancora: prima in "Pif -gadget", nel 
1982 in "Le Nouteau Pir e nel (98tì sempli- 
cemente in "Pir, allegando a lungo un pic- 
colo oggfl •>:• in regalo ogni sei ttmana. 

* VALENTINA 

La fotografa milanese Valentina Rosselli 
compare per taso nella terza puntala de La 




272 



curva di Lesmo, storia scritta e disegnata da 
Guido Crcpa** e pubblicata nel 1965 su "Li- 
nus"* - incentrata su Philip Rembrandì, 
alias Neutron*. critico d'arte e investigatore 
dilettante, dotato di uno sguardo paratizza- 
tore capace di rallentare o addirittura fer- 
mare il tempo - e. nel giro di pochi numeri, 
dai classico ruolo cui sembrava destinata, 
duello di eterna fidanzala (anche se Malevol- 
mente più libera e disinibita della maggior 
pane delle eroine che l'avevano preceduta 




nella storia del fumetto). Valentina diviene 
la vera protagonista della serie, retroceden- 
do Philip Rem brandi al ruolo di oomprima- 
rio e facendogli abbandonare,, salvo rarissi- 
me occasioni, i suoi eccezionali poteri. 
Tra i due sì e instaurato un rapporto arioso, 
passionale, assolutamente libero da quelle 
coiti pctitiviià e da quelle prevaricazioni che 
di solilo caratterizzano il matrimonio tradi- 
zionale. Donna Ubera e spregiudicata, Va* 
Icntina può quindi scorrazzare in piena li- 
beri nel suo mondo onirico, soggetta ai più 
deliranti incubi, Philip è un partner discreto 
e comprensivo, per nulla geloso del maggior 
successo della sua compagna e non dimosira 
di prendersela troppo per le scappatelle sen- 
timentali della beila fotografa. 
Largamente utilizzala nella pubblicità e per 
disegni su foulard*, asciugamani, camicette 
e cosi via. Valentina non ha avuto fortuna 
sullo schermo e il film Babo Yoga* del 1973, 
t stato contestalo dal regista Corrado Fari- 
na per i tagli operali dal produttore. Nella 
seconda mela del 39*9 la fotomodèlla Dc- 
mctra Kamplon ba interpretato l'eroina 
creata da Crepa* in una serie di telefilm tra- 
smessi da Italia I . 
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* VALENTINA MELAVERDE 
Creata nel 1%8 da Grazia Nìdasio sulle pa- 
gine del "Corriere dei Piccoli" 4 , Valentina è 
una simpatica adolescente acqua e sapone, 
dagli occhi verdi e i eapetli rossi, sopranno* 
minata in famiglia Melaverde. Le brevi, sto- 
rie ce la fanno vedere alle prese con t pro- 
blemi di tutti i giorni, tansn a scuola quanto 
a casa, con il fratello Cesare e con la sorelli- 
na Stefania, delta Stefi. con i primi innamo- 
rameli e cosi via. Giunta alle soglie dell'u- 
niversità, Valentina ha lascialo il ruoto di 
protagonista a Stefi. anche se di tanto in 
tanto fa capolino in qualche storia . 

* VALÉR1AN 

Agente spazio-temporale dell'Impero Terre- 
stre, Valerian vive intorno al c insieme 
alla sua graziosa assistente Laurei ine è sem- 
pre in giro per Ea Galassia, tanto nello spa- 
zio quanto nel tempo, per controllare che 
[uno vada per il verso giusto e nulla possa 
turbare la pace dell'Universo, Pur vivendo 
net futuro, Valerian ha un po' la mentalità 
di un uomo dei nostri giorni, con tutti i suoi 
problemi e le sue contraddizioni. 
Creata dallo sceneggiatore Pierre Chrisiin, 
in arte Linus, e dal disegnatore Jean-Claude 
Meaieres" questa serie, pubblicata sulle pa- 
gine di ^Pilote"* dal novembre 19*7. i mol- 
lo Curata, tanto per i soggetti e i dialoghi 
quanto per i disegni, ora realistici e minu- 
ziosi ora ironici e gron esebi. 




* VAMPIRELLA 

Proveniente da Drakulon, un pianeta in via 
di evi i orione, sul quale il sangue sostituisce 
l'acqua come elemento vitale, Ea splendida 
Vampirclta ha trovalo rifugio sulla Terra 
dove, per sopravvivere, è costretta a nutrirai 
di sangue umano. Apparsa "ti settembre 
1969 sul primo numero di "Vampirella". 
questa eroìna avrebbe dovuto in seguilo li- 
mitarsi, come Uncle Creepy* sulle pagine di 
u Ci«p>"*. a introdurre e concludere i vari 
fumetti con frasi divertenti e ammiccamenti 
macabri. Ma piace cubito ai lettori e diventa 
cosi protagonista di una lunga serie di storie 
scritte da Afthie Goodwin*. e in seguito da 
altri sceneggiatori, e disegnate prima dal 
freddo Tom Sul ton e poi dillo spagnolo Jo- 
sé Gonzales. che avrebbe via s ia accentuato 
il i-i di questa affascinante eroina, 

spesso generosamente discinta. 
Può essere curioso ricordare che Vampirella 
è nata da una copertina realiiraara da Frank 
Krazctta* per "Crespy 1 ". Vedendola, l'edito- 
re decise di lanciare una nuova testata di fu- 
ineni dell'orrore e chiede a l «resi I Atker- 
man di scrivere una singola storia. Ma il 
successo è tale che Goodwin e incaricato di 
occuparsene. 

Partendo dairidéa originaria di Ackcrman, 
Goodwin fa vìvere questa eroina su.Ua Ter- 
ra, costringendola a sopravvivere di sangue 
umano prima che un siero sintetico potesse 
permetterle di farne a meno. Anche- se la 
vua mancanza la trasforma periodicamente 
in un animale da preda, con il passare del 
tempo Vampirella diventa un personàggio 
tjMLLM puMLi-.o l- le \torit: inauri mei ariti ;l es- 
sere incentrale più sugli ìm tigni e sull'azione 
che suite sue eccentriche abitudini alimenta- 
ri, tn seguilo Goodwin introduce nella serie 
anche l'anziano Conrad Van Helsìna. e suo 
figlio Adam, discendenti de]] 4 irriducibile av- 
versario di DracuEa nel romanzo cuocente- 
sco di li:. in-, Stolte?, Come i; loro antenato, 
i due sono cacciatori di vampiri. Ma il gio- 
vane si innamora della ragazza e contribuì' 
set non poco alla sua redenzione. 

• VANCE, WILLIAM 

Nato !> settembre ad Anderlrcht, nei 
pressi di Bruxelles, il bcfga William Varice 
esordisce come disegnatore pubblidiario 




VERSAILLES NO BARA 



nella seconda meta degli anni Cinquanta. 
FVd 3M2 inizia a collaborare a "Tintiti"' - co- 
me il lustratole e due anni dopo crea, su tati 
di Yves Duval, L'affascinante Howard 
Flynn, giovane ufficiale della marina reale 
inglese, protagonista dì movimentate storie. 
Nel Ì%T, dopo l'effimero western Ray Rin- 
go. dà vita airavventurcno Bruno Brazil su 
testi di Louis Albert, pseudonimo di Michel 
Regnicr, più nolo come Greg*. e l'anno suc- 
cessivo continua Bob Sforane (creato a meta 
degli anni Cinquanta dallo scrittore Henri 
Vernes e protagonista di una lunga serie di 
romanza popolari), le iui avventure erano 
già siate raccontile a fumetti da Dino Atta- 
nasio e Gerald Forton, 
In seguilo V'ance abbandonerà questi perso- 
naggi per creare il cavaliere Ramiro, Tiglio 
bastardo di Alfonso II di Caviglia, su testi 
di 1 acque* Stoquart, a Roderk, insieme allo 
sceneggiatore Lucien Meyes, e al misterioso 
XIII. protagonista di un'avvincente serie di 
spionaggio scrina da Jean Van fiamme. 



♦ VATER UNO SOHN 

Un padre calvo e baffuto, solo apparente- 
mente burbero, e il suo simpatico figl ioletto 
sono i principali protagonisti di questa poe- 
tica serie creata nel 1914 dal tedesco Erich 
Ohser, che si firmava E,0. Plauen, sulle pa- 
gine della rivista "Ber liner lllustrie-rtc". Pie- 
ni di amore per il prossimo e per la natura, 1 
due sono spesso testimoni di ratti curiosi. 
Apprezzata da grandi e piccini e considerata 
dai critici un tipico esempio dell'umorismo 
tedesco, questa serie t ancora oggi popolare 
in Germania grazie a periodiche ristampe. 

* "VECU" 

Curata dal critico Henri Filippini e lanciata 
in grande stile ne) 1985 con una costosi 
campagna pubblicitaria e lo slogan THi* 
Moire, c'est aussi l'Aventurc*. vale a dire, 
"la storia è anche avventura", questa rivista 
mensile non si occupa di 'storia a fumetti 1 ', 
come già avevano fatio la Larousse in Fran- 
cia e la Mondadori in Italia, ma di realizza- 



A destra: 

■v*cu". ime* esserne rorido iranceso di 
iuf neni mi»:. 






re avventure nelte qua^i la storia, ricosiruiia 
minuziosamente, giochi un ruolo di fonda- 
mentale importanza. Anche l'ambientazione 
e i costumi sono mollo precisi, frullo di lun- 
ghi studi e di una documentazione sempre 
assai accurata. La formula di questa rivista 
ha avuto un certo successo in Francia, ma 
non è stata «portata all'estero. 

♦ I VENDICATORI 
Vedi The Avengerv 

* VERSAILLES NO BARA 
Scrina e disegnala da Rivalso Ikcda. questa 
storia, ambientata al tempo della Rivoluzio- 



Sopra 

Vnror ufKl Satin, protagorusti ci una 
popolare s©tìo toefesca 



VICTOR S ADVENTURÈ 




ite francese, lunga piti di t"00 tavole c lette- 
ralmente incuoiata La Rate di Versailles, e 
apparsa hi prima volta nel 1972 sul «[lima- 
naie giapponese per ijgaw * Margaret", 
edita dalla ShurL-tha, In Italia ne i itili 
pubblicata solo uni parte con il (itolo di Le 
avviature di Lady Qitar, mentre e malto 
più nota la versione a disegni animali realiz* 
/aia da Stiingo Arato. 

Tutta la storia ruota intorno alla vita di 
Osca; Franco" de Jarjayo. M padre, non 
avendo avuto Tigli maschi, decide di allevare 
l'ultimogenita come se fosse un ragazzo, 
mettendole anche un nome maschile. Oscar 
appunto, e obbligandola a celare la stia vera 
natura. Ne derivano lulta uni serte di dubbi 
e imbarazzi sentimentali da pine di Oscar 
che, crescendo» non si accorge, per esempio, 
dei sentimenti che Andre, il suo valletto, nu- 
tre per lei. Come lutti i fumetti giapponesi 
per ragazze, anche questo moia attorno a 
tematiche quali la modi, l'amore e l'ambi- 
guità delle relazioni umane. Il periodo stori- 
co è molto ben caratterizzato, sta per quan- 
to riguarda la ricostruzione dei luoghi c dei 
costumi sia per personaggi realmente esisti- 
ti, come Maria Antonietta e Luigi XVI. 

* VICTOR'S ÀD VENTURE 
Creata nel 1933 da William Booth e incen- 
trati sul giovine e coraggioso Victor, prou- 
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malto 

L3dy Oscar or oia.gorvsta o> Versailles no 
Etera, un (umetto giapponese ambientato 
durantu la Rtv eduzione france&D. 



gonista di storie ambientate in paesi esotici 
facenti pane dell'impero britannico. Vie* 
lor'i Avventure è una delle prime serie av. 
venturose pubblicate in Gran Bretagna. Tra- 
sformato non poco dal traduttore e dall'edi- 
tore, questo personaggio e stato pubblicato 
in Italia sul settimanale "Jumbo"* ira il 
1933 e il 1938. Infatti, grazie a diversi ritoc- 
chi nei lesti e nei disegni e a una tavola apo- 
crifa Incita quale il giovane partecipa a 
un'adunata fascista per l'anniversario della 
marcia su Roma svoltasi nell'ambasciata 
1 1 a Itaci ii .i I ondra), VÌCUJC. iftwflftfglft' I li- 
do-, diventa un avanguardista, convinto as- 
sertore del duce e del fascismo. 

• THE VIGILANTE 
Adrian Chase, procuratore distrettuale di 
New York, riesce a far incriminare un po- 
lente criminale, ma la moglie e i due figli so- 
no uccisi da una bomba. Egli stesso è credu- 
to morto e, disgustato dall'impotenza delta 
legge, decide di trasformarsi in un giustizie- 
re, ricorrendo a ogni mezzo pur di contra- 
stare il crimine dilagante. Ricercato a sua 
volta dalla potila per i suoi metodi piutto* 
sto sbrigativi. The Vigilante ma armi di ogni 
tipo e una moto blindata armala di razzi. 
Anche se meno violento e rea minami., que- 
sto personaggio della DC Comics è un po' 
l'equivalente del Punisher* della Marvel ed 
è stato crealo nel I9SI da Marv WolTman c 
dal disegnatore George Perez*. Può essere 
curioso ricordare che negli anni Quaranta 




era già esistito un personaggio con questo 
nome. Apparso nel 1941 su "Action Co- 
mics", quel Vigilante era un moderno cow- 
boy-giustiziere che si spostava a bordo dì 
una veloce motocicletta. 




• VILLA. CLAUDIO 

Nato il 31 ottobre 195* a Lomazzci, in pro- 
vincia di Como, Claudio Villa è stato imtro- 
dotio nel mondo dei fumetti dal disegnatore 
Franco Bìgncttì. Dopo aver disegnato la se- 
ne medievale Engucrrand et Nadine e il fan- 
tascientìfico Cuti Gallon per la Lug di Lio- 
ne, nel I9SJ inizia 4 lavorare per l'Editoriale 
Daini Press, la futura Sergio Bonelli Edito- 
re, «ordendo nel febbraio 1993 con un epi- 
sodio di Martin Mvstére*. In seguita alterna 
la realizzazione di altri episodi di questa se- 
rie alla creazione grafica dì Dylan Dog', 
realizzandone per oltre tre anni le copertine, 
e dal 19tftó è uno dei disegnatori che si alter ^ 
nano nella realizzazione di Tex Wdler. 

* VIRUS 

CLa&ico scienziato pazzo e megalomane che 
vuote conquistare il mondo. Virus è tra l'al- 
tro capace di comunkarc telepaticamente, 
di richiamare in vita i moni e di catturare i 
raggi del sole grazie a una cellula fotoelettri- 
ca di sua invenzione. Assistilo nei suoi folli 
progetti dal servo indiano Tirmud e combat- 
tuto con grande determinazione dal giovane 
Piero e da suo zio, Virus, noto anche come 
"il mago della foresta morta" dal titolo del- 
la vua prima awenlura, e di volta in volta 
sconfìtto ma e sempre desideroso di assog' 
gettare l'inteta umanità al suo potere. 
Crealo dallo sceneggiatore Federico Pedroc- 
chi* e dal disegnatore Walter Molino*, que- 



The ViQiiaJìl*. un cowboy mcrtOftwato 
Sopra 

auiorxratto <H Claudio Villa. 



VUILLEMIN. PHILIPPE 



sto personaggio £ apparso nd 1939 
su II '"Audace - prima di approda» sulle pa- 
gine di "Topolino"*. A mela degli anni 
Quaranta è staio ripreso per un breve perio- 
do da Antonio Canale', sempre su testi di 
Pedroccrti e sempre su "Topolino". 

+ VISION 

Capace di modificare volontariamente la 
densità, del proprio corpo fino a render;! in- 
tangibile o duro come il diamante. Vision è 
un androide perf«ionalissimo, un sintezoi- 
de, in tulio c per mito limile a un essere 
umano, nel cui cervello sono impressi gli 
schemi di Wondcf Man, alias Simon Wil- 
liams. Si sente tanto umano che ha addirit- 
tura sposalo Scafiti Wiieh. la cmal eoa ha 
provocalo qualche perplessità anche Era 1 lo- 
ro siessi amici. Creato nel! 983 da Bill Min- 
ilo e da Rick Leonardi, questo personaggio 
è stato in seguilo continuato da numerosi al- 
ili autori- A lungo membro degli Avcn- 




gers", i nostri Vendicatori, Vision ne e di- 
ventato in seguito il capo. Sottoposto a una 
specie di lavaggio del cervello, ha perso per 
un certo perìodo ogni parvenza di umanità e 
la sua pdle» inizialmente rossa» in seguito è" 
diventata bianca. 

* "IL VITTORIOSO" 
Nato nel 1937 su iniziativa della Gioventù 
Italiana di Azione Cattolica, questo settima- 
nale si proponeva, di formare la gioventù 
sulla base dei valori cristiani, rompendo cer- 
te prtveEiiioni contro t fumetti e puntando 




quasi esclusivamente sugli autori italiani. 
Del suo Starr hanno via via fatto parte auto- 
ri come Franco Caprioli'. Sebastiano I ra 
veri*, Gianni De Luca*, Benito Jacoviili*, 
Cario Peroni', franco Cruletlo\ Antonio 
Canale*, Raffaele Papardla'. Uno Landol- 
fì' e tantissimi altri. Sospeso per motivi bel- 
lici daini settembre 1943 al 4 giugno 1944, 
dal primo gennaio ] WL1 Vittorioso* cam- 
bia nome e diviene "Viti". Sganciandosi 
progressivamente dall'Ariane Cattolica e in- 
cominciando anche a pubblicare personaggi 
stranieri - eomc Tinttn*, Popeye*» il nostro 
Braccio di Ferro, Bruno Braril, Teddy Ted e 
l'inglese Trig* - questo settimanale cessa le 
pubblicazioni alla Fine degli anni Sessanta. 

• VOLTAR 

Questa serie è stata crealo dal filippino Al- 
fredo Alcala ed e apparsa per la prima volta 
nel luglio del 1963 sul primo numero di " Ai- 
cala Fighi Koiim". una rivista realizzata ed 
editata dallo stessei autore. Voltar è il giova- 
ne protagonista di una straordinaria sa§a 
epica ambientata in un mondo senza tempo 
- nel quale coesistono, come se niente fosse, 
animali incredibili come l'unicorno alato ed 
esseri fantastici come i satiri - che racchiude 
in se gli demenii del mito e della leggenda 
accanto ai problemi della storia attuale. An- 



che se i praticamente sconosciuta nel resto 
del mondo, questa serie non ha nulla da in- 
vidiare ad altre saghe faniasy più famose 
come, per esempio, quella del Princt Va- 
liant' di Hai Poster*. 

• VUlLLEMlN. PHILIPPE 
Maio l'i settembre I9S8 a Parigi, Philippe 
Vuillemm pubblica le sue prime tavole nel 
1977 5ull"*Echo des SavaneV* grazie all'inte- 
ressamento di Yves Got, famoso soprattutto 
per le storte de Le Baron Noir. In seguito 
approda al più congeniale "Mara Kiri" e al- 
l'inizio degli anni Ottanta dà vita, su testi di 
Jean Bcrtoyct, al bizzarro Raoul Tcigneu* 
sulle pagine di "La Stmaine de Charlie". 
Autore dì storie sordide c provocatorie, iro- 
niche e irriverenti oltre che zeppe di indivi- 
dui sporchi e abbruttiti, Vuillemin e indub- 
biamente uno dei più personali ed eccentrici 
autori francesi della sua generazione, Ai 
tempi di "Hata Kiri' aveva anche paflcòpa- 
to a numerosi ironici fotoromanzi pubblica- 
li sul giornale "bète et méchant" (stupido e 
attivo) e in seguito lo ritroviamo tra i pro- 
tagonisti de // segreto di Aterina, un ttlm 
drammatico diretto nel 1943 dal regista 
francese Rene Ferrei. 




Sopra: ti afta: 
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Sopra, a dBstra 
CoparUna di un numero de "Vittorioso'", 
Popolare settimanale a fumetti italiano d> 
a nato né) 1S37, 




• WACK 

Quesia urie é una divertente salirà sulla 
<carsa pjodutlivilà dell'industria inglese. E 
incentrata v.i un operaio pigre e scansafati- 
che, sempre l'ultimo ad arrivare e il primo 
ad andarcene, che passa il tempo a dormic- 
chiare o impegnato in numerose fttiivjià at- 
temalive che nulla hanno a che Tare col la- 
voro: dall'amoreggiarc con le operate più 
carine al raccogliere scommesse sulle corse 
dei cavalli, dal giocare a carte al consigliare 
giovani apprendisti inesperti {naturalmente 
su come non lavorare). Il caporeparto e un 
vecchietto rassegnato che sogna la pensione 
e cerca di ignorarlo. 

Creato nel 1968 sul "London Express" dal- 
l'inglese Hugh Morren (che dice di auer la- 




vorato alcuni mesi in una fabbrica dì Man- 
chester per "■documentarsi" a dovere), que- 
sto personaggio, ribattezzato Tommy 
Waek, è stato pubblicato in Italia sulle pagi- 
ne di "Tommy" e in seguito su quelle di 
"Eureka'*'. Può essere curioso ricordare che 
tra i più popolari personaggi del fumetto in- 
glese c'è anche un disoccupato cronico per 
vocazione, Andy Capp\ e un impiegato al- 
trettanto fannullone come Bristol*. 

• WALKER, MORT 

Nato il 1 settembre 1923 a El Dorado. nel 

Kansas, lo statunitense Mortimer Addison 
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Sopra 

Wack. I dpwoio scansaraticJie croato 
daf'mglese Hugh Morren noi 1968. 



Walker. detto Mori, inizia a lavorare nel 
mondo dei fumetti nella seconda meli degli 
anni Quaranta come direttore di alcune te- 
state della Dell: ma ben presto l'attiviti di 
autore prevale su quella editoriale e inco- 
mincia a pubblicare vignette su numerose ri- 
viste. All'inizio del J950 da vita a Beetle 
Bailey* [l'ultima serie approvata personal- 
mente da William Randotph Hearst per il 
King Fcalur» Syndicatcl, che diventerà ben 
presto popolarissimo. 

Autore assai prolifco. dal L9S4 Walter scri- 
ve i testi della serie famigliare Hi and Lois*, 
disegnala da Dik Rtowne', nel L95o crea 
Vre, Fiiz's Fiais, serie basata su un'arzilla 
vecchietta disegnata e continuata da Frank 
Robcrgc, tra il 1 961 c il 1%Ì divha insieme 
a Jerry Dumas a Sant'i Strip** un'interest 
Sante e curioso fumetto sul fumetto, e net 
1963 crea Boner's Ark> occupandosi sia dei 
testi che dei disegni. Tanto che alla fine de- 
gli anni Sessanta giunge a pubblicare con- 
temporaneamente ben u.uattro serie, due co- 
me autore completo e due solo come sogget- 
tista. Un record difficilmente uguagliatale, 
anche perche almeno due di queste scric, 
Beetle Hailey e Hi and Loti, sono assai po- 
polari in tutto il mondo. 
Come se non bastasse. Mori Walker ha an- 
che «ritto dei libri sul fumetto e si è sempre 
occupato attivamente anche del Cartoon 
Art MuKum, un museo dei fumetti inaugu- 
rato nell'estate del 1974 a Grecnwich, nel 
Connecticut, che è visitato ogni anno da mi- 
gliaia e migliaia di appassionati. 

* THE WARLORD 

Il tenente colonnello Tram Morgan dell'a- 
viazione statunitense, abbattuto da un Mig 
somiìììco, si rilrovii inspicgabilmcnle in un 

luogo senza tempo., dove il sole non tramon- 
ta mai e dove mostri preistorici minacciano 
l'umanità oppressa da un terribile tiranno. 
Trasformatosi in Warlord, vale a dire "si' 
gnorc della guerra", e con l'aiuto di Tara, 
l'uomo riuscirà ad abbattere la tirannìa,, ri- 
dando la libertà agli abitanti dì Skartari». in 
qualche modo legati airantka Atlantide. 
Creato nel iPìfi da Mike Grell, questo per- 
sonaggio è uno dei più popolari eroi faatasy 
della DC Comici, anche se nelle sue avven- 
ture non mancano spunti fantascientìfici. 



In alto 

Mei VVaster autorirranosi in m*zzo net 
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* WASH TUBBS 
Crealo all'inizio del 1924 dallo statunitense 
Ftoy Ciane*, Wash Tubbs è un garzone di 
drogheria piccoletto, occhialulo e petulante, 
protagonista di una serie prettamente umo- 
ristica ricca di batlule e di situazioni para- 
dossali. Ma qualche anno dopo parie per 
una lunga serie di avventure, incontrando il 
6 febbraio 1929 sulla propria strada, in un 
reame da opacità, un certo William Lee, un 
misterioso avventuriero che si fa chiamare 
Captain Easy*. Con l'inserimento di questa 
nuovo personaggio, le storie si faranno via 
via sempre più avventurose, tanto che nel 
1911 Captain Easy sarà definitivamente pro- 
mosso, a tutti gli effetti, titolare della serie, 
mentre a Wash Tubbs non resteranno che 
apparizioni secondarie 

+ WATCHMEN 

Ci troviamo in una soecie rji universo paral- 
lelo, dove gli Stali Uniti hanno vìmo la 
guerra del Vietnam e sono sull'orlo di una 
guerra atomica con t'Urss, Richard Minori e 
staEo rieletto presideme per tre volte e i su- 
pereroi sono stati costretti a ritirarsi a vita 
privala dopo essere stali messi fuorilegge. E 
questa incessante serie infatti è incentrata 
svu un gruppo di ei supereroi che vivono ai 
margini della società nel ricordo delle loro 
fantastiche imprese. Uno di loro. The Co- 
median, viene improvvisamente ucciso e 




WEREWOLF 




Rorsebach indaga sol misterioso deliri lì. 
convinto che sia soltanto un segnale dì un 
più vasio compiono contro cuciL i supereroi 
super stili. 

Scritta da Alan Moorc" e disegna] a da Dave 
Gibboni*, questa miniserie è scaia pubblica- 
ta nei L9S6 dalla DC Comics (e in Italia su 
"Como Maltese" alta fine degli anni Quan- 
ta) e offre non poche originali riflessioni sul 
mondò dei supereroi. 

* WEAPY WILLiE 
ANDTIRED TIM 
Uno tono e grasso, l'altro alto e magro, 
l'affaticato Waddlcs e to stanco Timmy so- 
no due vagabondi innocenti e pasticcioni, 
abilissimi soprattutto nell'arte di arrangiar- 
si. Creati dall'inglese Tom Browne e pubbli 
eati per la prima volta sul numero 295 de] 
settimanale "Illustrateti Chips* del 16 mag- 
gio 1896, questi personaggi sono in seguito 
stati riproposti anche da Percy Chips e da 
altri autori in tavole amoooticlusiwe e, ribal- 
i e/vati Willie e Tini, dal numero 317 sorto 




pubblical i sulla prima pagina del sei [ima na- 
ie sino alla sua chiusura, avvenuta il 12 set- 
tembre 19S3, Ut popolare serie è stata in se- 
guito affidata ad altri amori, mentre Brow- 
ne ha copialo se stesso nel 1-898 dando vita, 
per un aicro giornale, a Little Willy and 
Tinj 1 Tarn, nipotini degli originali vagabondi 
e in tutto e per mito identici a loro. 

* WEE PALS 

Incentrala su un gruppo di ragazzini di tutte 
le razxe. K'h Pait {vale a dire "piccolissimi 
compagni" li è probabilmente la prima serie 
"'integra" statunitense, Nipper, il leader 
dei gruppo, é un ragazzino di colore con un 
berretto sempre calato sugli ocelli; al suo 
fianco troviamo l'intraprendente Sybit, l'e- 
breo Jerry, un piccolo intellettuale molto in- 
teressalo ai problemi teologici, i "visi palli- 
di* Connic e Oliver e il petulante e invaden- 
te pappagallo Polly. Aitivi e innaprendenii h 
i piccoli protagonisti di questa serie si riunì* 
scotio abitualmente nel Rainbow Power 
Club e sono sempre impegnati in attività di 
ogni genere. 

Ideala dal nere Marne Turner e pubblicata 
a parlire dal 1%5, questa serie e stata realiz- 
zata dopo l'incoraggiamento di Charles M. 
Schulz\ creatore dei popolarissimi Pta- 
/iirtt't ed e un piccolo contributo ai grandi 
problemi delL'iciiegt&tione '<i individui dì 
razze diverse. 

* WELCOME 
TOSPR1 NGVILLE 

Tipica cittadina del West, Springvillc e lo 
scenario di alcuni interessanti racconti we- 
stern ambientati nella seconda meli del se- 
colo scorso. Insieme all'anaiano sceriffo 
Brian Walker c al dottor Elia Scott, la citta- 
dina e In fondo la vera -protagonista" di 
storie senza personaggi fissi, ora romantiche 
ora avventuróse, ora classiche ora prcvalcn* 
temerne poliziesche. Scritta da Giancarlo 
Bcrardi e disegnala da Ivo Milazzo' e da 
Renzo CalegariV questa originale serie è ap- 
parsa, su "Storpio" nel 1977. 

* WEREWOLF 

Jack Russell è un adolescente come tanli al- 
tri che affronta i problemi tìpici dei ragazzi 
della sua età (dalla scuola ai rapponi con i 



Weify Willy and TYed Tm nella versione- 
e* Percy Cockino. 
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genitori e con le ragazze). Ma il cOrtipirticn- 
to del diciottesimo anno scopre gli effetti di 
un'antica maledizione che pesa da diverse 
generazioni sulla sua famiglia, originaria 
della Transilvaola, Nelle notti di luna piena 
il ragazzo si trasforma infatti in un lìcanlro- 
po, un mostro assetato di sangue che nono- 
stante tutto riesce a mantenere un barlume 
di umanità indirizzando la sua forza irresi- 
stibile contro il male. 




Creato dagli sceneggiatori Gerry Conway e 
Len Vp'ein e dal disegnatore Mike Ploog per 
la Marvelp questo tormentalo personaggio e 
staio pubbLicaio negli Stali Uniti nel feb- 
braio 1972 sul secondo numero di "Manti 
SpOLlighi" e ha avuto una testata tutta sua, 
"Werewolf by Night % dal settembre dello 
stesso anno. 




• WESTOVEH. RUSS 

Nato il 3 agosto 1W6 a Los Angeles, lo sia- 
mnitenvc Russell Westover «ordisce nel 
1904 come vigneti ista sportivo al "San Fran- 
cisco Bulletta" dopo aver frequentalo la 
scuola d'arte. In seguito collabora a diverse 
ahrc (escale e all'inizio del 19GB e assumo 
dal "San Francisco Chroniclc", dove per 
qualche mese» fino aJ 1 giugno, continua 
Mr. Muti Starts In to Play the Baca, serie 
creata da Bud Fishrt*. the alla fine dell'an- 
no precedente era passato al "San Francisco 
Examiner", riprendendovi le avventure del 
simpatico Mute, fanatico scommettitore alle 
corse dei cavalli, cui avrebbe in seguito af- 
fiancato l'altrettanto simpatico Jeff, dando 
cosi vita a Mutt and Jcff*, una delle più af- 
Fratate coppie del mondo del fumetto. 
Trasferitosi a New York all'inizio delta Pri- 
ma guerra mondiale. Westover realizza per 
qualche tempo per il "Ne* York Herald" 
una tavola domenicale incentrala sulle buffe 
disavventure di Snapshot Bill e nel 1921 da 
vita alla sua serie più famosa, Tttlie (he Tai- 
te* ipamslmentc ispirata, a quanto pare, 
alle varie esperienze impiegatine della mo- 
glie), afFiancata dal 1926 alla Fine degli anni 
Quaranta da The Vgn Swojum. Ritiratosi a 
metà degli anni Cinquanta, Russ Westover e 
morto per attacco cardiaco il 6 marzo 1966. 

• WHAT'S MICHAEL? 

Crealo nel 1984 da Makoto Kobayashi e ap- 
parso La prima volta sulle pagine del quat- 
lordkinaJe giapponese "Comk Marning". 
Michael è un gatto dal pelame tigrato che 
lenta di integrarsi nella società degli uomini 
ma la sua sera natura finisce sempre per 
emergere. Si può dire che Michael non è un 
solo gatto, ma tanti gatti: in akunc storie 
infatti t uno dei cinque gatti di una giovane 
donna. In altri episodi e l'animak di casa di 



mano: 
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una coppia di sposi. In altre itone ancora lo 
vediamo muoversi, con comportarne™ i e 
abbigliamento umani, in una società di gatti 
antropomorfi. 

♦ WHEÉLING 

Teatro di sanguinose azioni militari durante 
la Guerra anglo-francese e la successiva 
Guerra d'indipendenza americana. Whecl- 
ing è una cittadina sul Fiume Ohio che la da 
sfondo alk avventure del giovine Criss Kcn- 
ton, la cui famiglia è stata massacrata dagli 
indiani, dalla dolce Mohena e dall'arislocra- 
iko inglese Patrik Fitzgerald. Questi perso- 
naggi sono nati dalla fantasia dell'autore, 
mentre altri • come il rinnegato Simon 
Girty, il capo pellerossa Logan e l'uccisore 
dt indiani Lev. Wetzel - sono realmente esi- 
stiti. Realista da Hugo Prait* nel 1962 e 
pubblicata dalla rivista argentina "Miste- 
ri***, questa saga è una delle più belk storie 
del creatore di Corto Maltese*. 

♦ WHISKY & GOGÒ 

L'orso Whisky, allevato sin dalla più tenera 
ci* dal cacciatore di pcllkce Gogò, che lo 
tratta come se fosse un Figlio discolo, è un 
sentimentale che si commuove per un non- 
nulla. Ha un debole per il liquore dal quale 
prende il nome ed è sempre pronto a ogni 
espediente e a ogni compromesso pur di riu- 
scire a procurarsi La sua besanda preferita. 
Tra gli altri protagonisti di questa serie, 
creata nel I960 da Luciano Boitaro* su testi 
di Carlo Chendì, possiamo ricordare Occhio 
di Bue. capo degli indiani Spaventapasseri e 
compagno di bevute di Whisky, il cacciatore 
di taglie Haustero il pistolero, il professor 
Paleon-Ttiotogo, sostenitore delle più assur- 
de teorìe sull'orìgine dell'uomo, e il capita- 
no del Settimo cavallerìa appiedato, acquar- 
licraio nei pressi della capanna di Gogò. 

♦ WILLIAM LAPO) RE 
Imprigionato nelle segrete del castello per 
ava cercato di sostituirsi al suo signore, il 
maldestro William Lapoìre viene avvicinalo 
dal diavolo in persona: avrà salva la vita se 
accetta di mettersi al suo servizio. Natural- 




mente il condannato non se lo Fa ripetere 
due volte e avrà via via a che lare con perso- 
naggi come Dracula. King Kong, Cappuc- 
cetto Rosso c Toulouse-Lautrec - tutti ben 
noti ai lettori, anche se per lui si iraita di 
persone qualsiasi, ritto che nella sua epoca, 
un medioevo fantastico e fantasioso, non 
poteva ceno conoscerli - cercando ogni vol- 
ta di far loro Firmare un pano col diavolo. 
Inutile dire che ogni incontro si trasforma in 
una girandola di incredibili trovate. Anche 




perché, pur essendo armato di tanta buona 
volontà, William Lapoire, crealo nel 1978 
dal belga Serge Ernst e apparso sul settima- 
nale "Tintiti"*, è un tipo davvero inetto ol- 
tre che incredibilmente goffo. 

• WILLtAMSOlM. AL 
Nato il 21 marzo 143-1 a Ne* York, Al WB- 
liamson segue i corsi di disegno di Burne 
Hoganh* ed esordisce nel 1948 sul numero 
51 di "Hernic", edito dalla Eastern. In se- 
guito collabora a numerose case editrici 
(dalla Tóby alla EX' Comics, dalla Ctiarlton 
alla Dell, dalla Harvey alla Pria) e dal I%1 
al 19M e assistente di lohn Prenlke pei il 
detective Hip Kirby* e, contemporaneamen- 
te, di John Cullen Murphy* per la tavola 
domenicale dei pugik Big Ben Boll* e di 
Don Sherwood per le strisce quotidiane del 
marine Dan F'Iagg. Alla fine del 1964, stati- 
co di questa mole di lavoro anonimo, torna 
ai comic book e nel 1966 disegna, con uno 
side alla Ale*. Raymond', alcune Morìe di 
Flash Gordon* accolte entusiasticamente dai 
lettori e dai critici. L'anno seguente il King 
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Feaiures Syndkate gli offre di fontir.uii.rc 
Secret Agent X-9* 1 , un altro vecchio petso- 
naggi i r.iv mon diano, realizzalo stancamen- 
te da Bob Lubbers. che si firma Bob Lewis. 
Grazie anche al contributo dello sceneggia- 
tore Archte Goodwin". Williams™ moder- 
nizza questo eroe, rilanciandolo e dandogli 
addimi ura il proprio voltò. 
All'i m/io degli anni Ottanta abbandona im- 
provvisamente Scerei Agent X-9, che viene 
affidato a George Evans, e comincia a occu- 
parsi prirhalcnremenlc della riduzione a fu- 
metti di film di successo - come SiQr HV? 
(Guerre stellari), Ffah Gordon e Biade 
Ruttrter • disegnando per qualche- tempo 
anche la serie sindacala di Star ti ars. che in 
seguilo sarà continuala da Howard 
Chaykin". 




* W1NNETOU 

Creato nel 1879 dal romanziere tedesco Karl 
May e protagonista di una trilogia conside- 
rata quanto di meglio c staio scritto sugli in- 
diani d'America mescolando realtà e fanta- 
sia, Winnctwi è stato portalo sullo schermo 
air inizio degli anni Settanta ed è anche pro- 
tagonista di diverse versioni a fumetti. La 
più interessante e diffusa in Germania e 
quella realizzata da Helmut Nickel dal 1%3 
al 19*4, che ha il merito di essere riuscita a 
conservare il fascino dei libri originali e può 
essere considerata l'unica serie western tede- 
sca degna di nota, 

* WINMIE WINKLE 

La protagonista delia serie Wì/inie H'inkte, 
the Bmrd Wìantr (vale a dire 'colei che si. 
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guadagna da vivere"! è una ragazza emanci- 
paia che lavora come stenografa per un cer- 
io Barnaby Bibbs per mantenere 1 i genitori . 
Creata nel 1920 dallo statunitense Martin 
Branner T la serte si anima il 2 aprile 1922, 
quando, nella prima vignetta della prima ta- 
vola domenicale, viene presentato il suo fra- 
tellino adottivo, Perry, che presto ritrovere- 
mo alla testa dei Rinkydinks, urta banda dì 
simpatici ragazzini terribili e che col nome 
di Bicot avrà uh grande successo in Francia. 
Dopo varie vicissitudini sentimentali, nei 
1937 Winnie Wìnfck sposa WilJ Wright e 
per qualche tempo la serie si trasforma in 
un fumetto famigliare incentrato sulte gioie 
e i dolori della vita matrimoniate. Fino alla 
fine degli anni Quaranta, quando un bd 
giorno il marito scompare misteriosamente 
lasciandola di nuovo libera di riiuffarsi in 
divertenti intrecci, sentimentali- Nel 19*2 
Branner si ritira, affidando Winnie Wìnklc 
al suo assistente Mas van Bihber, che intro- 
duce nella serie Wendy, una figlia adole- 
scente della protagonista, accentuando i to- 
ni da sirvauon-Cfimedy. 

* WINNY 

Crealo nel L9SS da Bruno Cari micci uri e ap- 
parso sali un ri 3 mente sulle pagine del mensi- 
le "Lupo Alberto 1 ', Winny è un ragazzo dal- 
la fantasia scatenata - una specie di "cugi- 
no" del Little NerBC* di Wìnsor McCay* e 
del DicJtìe Dare* di Milton Caniff" - che si 
lascia coinvolgere in avventure incredibili 
che spesso iniziano mentre guarda la televi- 
sione, legge un libro o ascolta della musica, 
É stato anche in un disegno animato, scon- 
volgendone li trama, e i personaggi sono 
poi andati a trovarlo net suo mondo "rea- 
le". Alcune storie di questa serie sono state 
scritte da franco fossati. 

* WINTHROP 

Questa scric, inceri irai a su un gruppo di ra- 
gazzini che ricordano graficamente un po' i 
Pennuti* di. Charles M. .5ch.uk* (anche se le 
tematiche e le problematiche sono certo ben 
divene) e intitolata a uno dei piccoli prota- 
gonisti, è stata creata nel dallo statuni- 




tense Dick Cavalli. Accanto a Wjnthrop tro- 
viamo Ij piccola t ind> c il sua fratellino 
Gerald, l'ingenuo Jimmy e il manesco e rijt- 
\aw Nastj MvNarf. un teppista in miniaiu- 
ra che terrorizza tutto il vicinato e che con il 
tempo è un po' diventalo il vero protagoni- 
sta della serie. 

* WIZARD OF 1D 

Ambientata in un medioevo sui generis e un 
po' sconclusionato, nel caotico regno di Id. 
questa serie presenta diversi ottimi protago- 
nisti: un re piccoletto avido e autoritario. 
Si r Rùdncy. vigliacco capitano della guar- 
dia. Wizard, un mago assillato da una gros- 
sa moglie brontolona. il buffone di cone 
Bung, perennemente sbronzo, e il carcerato 
a vita Spook, tanto per ricordarne solo alcu- 
ni. Tra i numerosi comprimari troviamo ot- 
tusi contadini e imbroglioni di tulli i lipi. 
Scritta da Johnny Han\ creatore del caver- 
nicolo B.C.', e disegnata da Brani Parker, 
questa serie c pubblicala negli Stali Urtili a 
partire dal 9 novembre 1964. 

• WOLINSKI. GEORGES 

Nato net IMJ a Tunisi da padre polacco e 
madre italiana, Georges Wolinsfci si trasferi- 
sce da ragazzo in Francia e nel I960 inizia 4 
pubblicare i sum disegni su "Hara Km", uil 
mensile umoristico- anarchico che è andato 
sempre più politicizzandosi con il passare 
del tempo. Impegnatosi su temi politici ed 
erotici, il miglior Wolinski "na-sce" nd l%8, 
col Maggio francese, quando diventa una 
specie di eroe fra gli studenti. Insieme a Sinè 




WOLVERINE 

dà vita aJVEnragè", una delle più mordenti 
miste naie in quel periodo. Affigge manife- 
sti per le strade, parla agli studenti, e ripro- 
duzioni dei suoi disegni sono esposte nelle 
università occupate. 

Alla fine degli anni Sessanta esordire come 
commediografo CO ri Jf ne veux paj mourir 
idtot, che tiene cartellone per oltre trecento 
sere al Theatrc des Am di Parigi ed è uno 
dei maggiori succedi teatrali della stagione, 
e con Jr ut penst qu "a co, tutta puntala sul 
lesso. Continua a collaborare a "Hata Kifi" 
e dirige "Chailie"* dal 1970 al 1977, quando 
la sua satira contro tutto c contro tutti ha 
un'involuzione (o un'evoluzione, secondo t 
punti di vista,] e Wolinski abbandona i vec- 
chi amici per iniziare a collaborare a "L'Hu- 
maniti", il quotidiano del parlilo comunista 
francese. Dalla metà degli anni Ottanta la- 
vora per "Paris-Maturi", raggiungendo in- 
dubbiamente un pubblico assai più numero- 
so ma rinunciando a parte della sua caustica 
cattiveria e al suo tradizionale erotismo. Se- 
condo i tuoi critici. WotinsVi non sarebbe 
ormai che l'ombra di se stesso. 

* WOLVERINE 

Il cinico e aggressivo Logar, un mutante dal 
misterioso passato, ricorda in tutto e per 
tutto un predatore e certo non a caso ha 
scelto cóme nome di battaglia quello di 
"polverine" ("ghiottone"!, un animale col 
quale ha in comune affilacissimi artigli e 
un'incredibile ferocia. Ha lavorato come 
agente segreto per il governo canadese e ha 
rat 1 1> per qualche lempo parte degli 
A'-Afai*. ma resta ima persorta con la quale 
è meglio non avere a che fare. Tra i suoi po- 
teri, la capacità di guarire istantaneamente 
da ogni ferita e la possibilità di riconoscere 
b gente dall'odore. 

Apparso saltnarbmenie nelle avventure di 
Hulk* all'inizio degli anni Ottanta, questo 
personaggio è stato portato al successo dallo 
sceneggiatore Chris Claremonc 7 dal dise- 
gnatóre Frani; Miller", che nel J9B2 nehan- 
no fatto il protagonista di una delle prime 
miniserie della Marvel. 

• WOLVERTON, BASIL 

Nato il 9 luglio 1909 a Central Pomi, nel- 
l'Oregon, lo statunitense Basii Wo.lt moti 



esordisce nel 1924 in "America's Rumor" e, 
pur non avendo frequentato alcuna scuola 
di disegno, si impóne subito con uno stile 
personalissimo che in seguito Influenzerà 
non poco molti disegnatori underground. 
Dopo un periodo prettamente realistico, nel 
quale ha da io vita e numerosi personaggi 
(tra i quali eccelle Space Hawk, un eroe vio- 
lento e brutale che preferisce uccidere i cri- 
minali piuttosto che catturarti e consegnarli 
alla giustizia, pubblicato su "Target Co- 
mics" della Novelty dal giugno 1940), lo str 
le di Wolvenan diventa umoristico e i pro- 
tagonisti dei suoi fumetti incominciano a es- 
sere caratterizzati da comportamenti eccen- 
trici e da aspetti grotteschi e deformi, Tn < 
suoi lavori più popolari meritano di essere 
ricordali almeno Fouerhouse Pepper. 
Scoop Scuttle e impeciar Hetior the Cri/ne 
Dtftnrior, Assiduo collaboratore di "Mad"*, 
questo autore ha anche al suo attivo un cu- 
rioso adattamento della Bibbia. 

* WONDER WART-HOG 
Wondcr Wan-hog. Male a dire * fantastico 
faeocero". e l'esuberante e iperscssuato alter 
ego del timido giornalista Philbert Desenex. 
Folle parodia di. Superman 1 e del suo alter 
ego Clark Kent. basata soprattutto sul Ses- 
so, questo personaggio è stato creato nel 
1961 dallo statunitense Oilbert Shelton, che 
in seguito darà vita ai popolari freak Bro 
ihtrs*, ed è apparso su diverse testate un' 
efer ground e non. 

* WONDER WOTvlAM 

Agli inizi degli anni Quaranta la National, 
la futura DC Comics-, la casa editrice che 
aveva lanciato Superman*, ha assunto lo 
psicologo William Moulion MarStOn per 





proporre miglioramenti nei propri comic 
book. Marslon è giunto alla conclusione che 
L'unico elemento che mancasse alle storie di 
Siegel' e Shuster* -era quello femminile e che 
la donna sarebbe stata la protagonista ideale 
dei fumetti del futuro. Cosi nel 1942 lo psi- 
cologo e il disegnatore Harry 0, Peters 
creano WondcT Woman, nota in Italia an- 
che come la Donna Meraviglia, la prima su- 
pererotna del mondo del fumetto. Perfetta 
versione al femminile di Clark Kcnt, Hìden- 
nta segreta di Superman, quando non è im- 
pegnata in qualche impresa vive sotto le 
spoglie di Diana Prince, una donna qualsia- 
si, neppure tanto bella. 
Come Wonder Woman (avvenente, dotala 
di superpóterì e di eccezionale forza fisica e 
intellettuale], questa eroina non nasconde il 
suo dUprcizo per gli uomini c, pur uscendo 
vincitrice da ogni scontro, passa inizialmen- 
te paite del suo tempo legata, imbavagliata, 
frustrala e carica di catene. Tauro che alcu- 
ni studiosi ne hanno spiegato il successo 
presso ì lettori anche per un certo aspetto 
sadomasochista delle storie. Con il passare 
del tempo i toni più accesi sono stati co- 
munque via via smussati - un po' per il mu- 
tare dei gusti e un po' per raggiungere un 
pubblico sempre maggiore * e non. pochi so- 
no stati i cambia nitriti attuati dai vari autori 
che si sono succeduti, tanto nella sua "bio- 
grafia" che nel suo costume. 
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L'attrice Lynda Carter ha interpretato il 
doppie ruolo di Wondcr Woman e del suo 
alter ego Diana Prince in un piloi televisivo 
di 90 minuti prudano dalla rete televisiva 
statunitense ABC nel 1975 e in una sessanti- 
na di telefilm realizzaci da] 1976 al L979 e 
trasmessi anche in Italia. 

• WOOD, WALLACE 

Nato il H giugno 1927 a Menahga, nel Min- 
nesota, lo staiunitense Wallace Wood entra 
nel mondo del l Lamento come lelterista dopo 
■ver frequentato la Minneapolis Schedi of 
Art e : corsi di Burne Hoganhv Si mette in 
luce nel 1952 disegnando Denny Cvft in Qui- 
er Spore, tre episodi ddla Spirit* di Will Ei- 
sner" ambientati sulla Luna e alcune storie di 
fantascienza per La EC Comics. In seguito, 
dopo aver collaborato con diversi editori, 
realizza illustrazioni per "Galaxy H e altre ri- 
viste di fantascienza e diventa una delle co- 
lonne di "Mad"*, disegnando tra l'altro nu- 
merose parodie dei più ramosi personaggi 
dei rumati, Collabora saltuariamente alla 
produzione sindacata per i quotidiani di Fla- 
gri Gordon", Prince Valiant' e ferry and the 
Pìrato" c alla line del I9S8 di vita, insieme 
a Jack Kirby" , a Skymasters, un' interessante 
serie di faniaitienia che durerà solamente 
un anno e mezzo. 

Negli armi Sessanta disegna alcune awentu- 
re di Daredevil *, e uno dei creatori dei Thu/t- 
tìer Agenti per la Tower e fonda e dirige 
" WitKend", uni fanzine per autori profcssiO" 
Disti. Dal 1971 al l"975 realizza La candida e 
provocante Salty Fdrth per I^Overscas 
Weekly", un settimanale destinato ai soldati 
statunitensi che prestano il toro servizio al- 
l'estero. Seguono Stalker, Mercato Un- 
boatti! e varie storie pei i comic hook. Wal- 
lace Wood si è suicidato alla Une del 1981. 

* "WOW" 

Nata nel giugno 1976 con lo scopo di «of- 
frire con una tempestività menale un'infor- 
mazione quanto più completa possibile su 
quello che si fa e si dice nel vario mondo del 
fumetto, con escursioni negli adiacenti mon- 
di della Fantascienza e del cinema». 
■"WOW" ha mantenuto tutte le sue promes- 
se iranne quella della periodicità, via via di- 
radatasi con il passare degli anni. Dopo aE- 




WUNDER, GEORGE 



cuni anni di silenzio le pubblicazioni di que- 
sta testata sono riprese nell'agosto 1989, 
Coordinati da Luigi Y Bona, i numerosi 
^■i'.^Kiraidri hannu i-.-. l'altro approntato 
numerosi numeri monografici (sulla censu- 
ra, il King Fcaiures Syndkaie, il fumetto 
umoristico per ragazzi,,.) e dato vita a un 
ampio Catalogo dei fumetto amatoriale, 
pubblicato nel 1TS. e a varie edizioni del 
WQW vademecum, un indiipcnsabile indi- 
rizzario del fumetto italiano con elencazione 
di agenzie, associazioni, disegnatori, editori 
e cosi via. 



■ WRIGHTSON. BERNI 
Nato nel 1948, lo statunitense Bernard Al- 
bert Wrightson debutta alla fine degli anni 
Sessanta disegnando storie fantastiche e del- 
l'orrore per ^House of Secrets", "The Wit- 
ching Hour" e "House of Mystery", tre te- 
state della DC Comics. Dopo una breve 
esperienza con la Major e il tentativo di rea- 
lizzare una propria rivista, "Abyss" {un solo 
numero nel 1970), Wrighlson approda per 
un breve periodo alla MarveL, disegnando 
King Kull, e poi torna alla DC Comics come 
assistente di Neal Adams* per Green Lan- 
tera". In seguito disegna anche numerose 
siorie di Swamp Thirtg* e di The Shadow\ 
collabora a 'National Lampoon" e disegna 
te sue cose migliori per "Creepy"', "Ecric" e 
"Yampirella". Negli anni Ottanta illustra 
un'edizione del Frankenstein di Mary Sfeci' 
tcy e The Nghi of WerewQlf è scelto da 
Stephen King per La riduzione a fumetti del 
suo Creepsho*. Nel 1988 crea Captain 
Siern. personaggio ancora inedito in Italia, 

•WUNDEft. GEORGE 
Nato il 24 aprile 19E2 a New York, Eo suini- 
nìicnsc George Wunder segue un corso di 
disegno per corrispondenza e a meta del 
1936 e assunto d ali 'Associated Press come 
assistente di Noe! Sicltlesv di Bere Chri- 
stman e del disegnatore sportivo Tom E'-t- 
procki. Dopo il servizio militare t scelto tra 
diversi concorrenti per continuate Terryond 
the Pirates, serie abbandonala da Milton 
Caniff* per dar vita a Steve Canyon', e la 
sua prima striscia viene pubblicata il 29 di- 
cembre E946, Sostituire da un giomo all'al- 
tro uno degEl indiscussi maestri del fumetto 
è un impresa lutt' altro che facile, ma Wun- 
der d riesce, anche se ria più pani viene ac- 
cusato di avere trasformato Terry Lee in un 
militare i tempo pieno. 
Dopo l'improvvisa interruzione di Terry 
and the Pirates t le cui avventure si sono 
concluse il 25 febbraio 1973, quando oltre 
cento dei trecento quotidiani che ancora le 
pubblicavano negli Stali Uniti non rinnova- 
rono il contrat to con l'agenzia che le produ- 
ceva, questo autore ha abbandonato defini- 
tivamente i fumetti, dedicandosi per qualche 
tempo alla pitiura. George Wunder è morrò 
alE'inizio del 19BB. 



Sopra 

COpCrfime di un numero monograricc di 
"WÙft" dedicato atta censura e 
all'autocensura rvoi lumotto. 



* X-MEN 

Cinque giovani mutanti dai fantastici poteri 
naturali fruito di una mutazione genetica 
(Cydops emette raggi di fora dagli occhi: 
Anse! vaia grazi* a un paio d'ali spuntategli 
tulle spalle; Iceman congela lutto quello che 
tocca; Beast è un lipo fortissimo diali L aspri - 
to scimmiesco; Marvd Girl e- in gradò di 
creare campi di forza e di teleirasportaie og- 
getti) sono stali raccolti dal professor Xa- 
vier, costretto su una sedia a rotelle ma do- 
talo di un notevole potere mentale, e adde- 
strati a combattere il male. 
Creato nel 1963 da Stan Lee" e da Jack 
Kirby* e in seguito continuato da numerosi 
altri aulori (tra questi occorre ricordare al- 
meno gli sceneggiatori Koy Thomas' e Chris 
Claremont e i disegnatori Neal Adami* e 
John Byme'K questo gruppo ha in seguito 
subito numerose trasformazioni e molti altri 
mutanti (come Colossus, WoKerine", Storni 
e Nìghlcrawlcr, tanto per ricordarne solo al- 
cuni! hanno via vìa preso il posto dei mem- 
bri originari. 

Il primo numero delia nuova serie degli 
X-Me/t, scritto da Claremont e disegnato da 
Jim Lee, uscito a ottobre de] 1991, ha ven- 
duto olire sette milioni di copie, un vero e 
propno record. Il merito noti e però tanto 
degli autori quanto del mattùgomni della 
Marvcl, che ha pubblicato l'albo in cinque 
diverge vrrsìoni (la storta era sempre la Rct< 
sa, ma cambiavano la copertina e i soggetti 
di un minipostcr centrale) scatenando lette- 
ralmente i collezionisti. 




* YAK ARI 

Coraggioso e indipendente nonostante la 
sua giovane età, Yakari e un ragazzino 
Sioux che per la sua bontà e il suo altruismo 
ha ricevuto dalla Grande Aquila la capacità 
di partarc con gli animali. Da Petit -Tonner 
re, il suo fedele cavallo, agli scoiai tùli, dai 
casieri agli órsi, lutti sono suoi amici e Eulti 
si aiutano l' un l'altro nel momento del biso- 
gno. Le storie, espressamente indirizzate ai 
lettori più giovani, mescolano abilmente av- 
ventura e umorismo con un pizzico di gusto- 
sa parodia dato che ogni specie e caratteriz- 
zata da qualche difetto tipicamente umano. 
Creato nel 1970 dagli svincri Andre Jobin e 
Claude de Ribeaupierre, che si Firmano ri- 
spettivamente Job e Derib*, questo simpati- 
co personaggio è sialo finalmente pubbli- 
cato su "Le Crapaud à Lunette*" per essere 
poi lanciato intemazionalmente sulle pagine 
di "Tinti]!"* Nel 19*14 Yakari e diventato 
protagonista anche di una lunga serie di di- 
segni animali realizzali per la televisione. 

* YANN LE MIGRATEUR 
Viaggiatore nel tempo e nello spano, Yann 
e un diplomatico del futuro e ira i suoi com- 
piti c'è quello di mantenere la pace nell'uni- 
verso. Non può quindi parteggiare per una 
o per l'altra parte in causa, anche se talvolta 
non gli è facile mantenersi del tulio freddo e 
distaccato. Viaggia su una navicella spazio- 
temporale in compagnia di Oimmick, un ro- 
bot factotum che spesso to salva dai guai. 
Le avventure di questo interessante perso- 
naggio, scritte da Robert Génin e disegnale 
da Claude Lacroix con un trailo che ricorda 
un po' quello del primo Mocbius", sono ap- 
parse sul settimanale "Formule I" a metà 
degli anni Settanta e poi. dal 1941 al 1984. 
su "Gomme 11 . 

* YELLOW KID 

IL ? maggio 9893 Rkhard F, Qutcaulr pub- 
blica sulle pagine del supplemento domeni- 
cale del quotidiano "New York World" la 
tavola At tttt Circus in Hogon's Atlcy t la 
prima di una serie incentrata su dò che ac- 




cadeva in un ghetto miserabile della perife- 
ria, una specie di singolare "corte dei mira- 
coli" nella quale farà in seguito la sua com- 
parsa Yellow Kid, un monello calvo e orec- 
chiuto, un sorriso provocatorio r solo due 
denti in bocca* francamente bruito.. Un pic- 
colo mostro vestilo con un camicione giallo 
- da qui il nome del personaggio - che gli 
lasciava scoperti iolo il viso, le mani e i pie- 
di. In un primo tempo i testi si limilano an- 
cora a cartelli con frasi salaci e slogan scn- 
temìosi e a scritte varie che comparivano sul 
suo camicione. Solo in un secondo momcn» 
to (La data ufficiale è il Iti febbraio 1896) si 
arriverà all'i mroduzionc delle caratteristiche 
'nuvolette" e di tutti quegli clenvenli che 
contribuiscono a fare di questo personaggio 
il capostipite del fumetto moderno. 
Visio il successo di Vello* Kid, William 
Randolph Kearst, editore del "New York 
Journal", che dispulava a Joseph Pulitzer, 
l'altro gigante della stampa statunitense, il 
predominio assoluto sulla stampa newyor- 
kese, cerco di accaparrarsi il creatore di 
questo personaggio e vi riuscì grazie a un 
contratto più vantaggioso. Dall'ottobre 
LKUti Outcault comincia quindi a pubblicare 
Vello* Kid sul supplemento domenicale del 
giornale di Hcarsl meni re Pulitzcr, imper- 
territo, poiché non esisteva ancora una pre- 
cisa legislazione sul diritto d'autore, decide 
di conrinuarc a pubblicare il monello con la 
camicia gialla facendo disegnare le nuove 
storie da un certo George Luks, il quale cer- 
ca di mantenere lo stile dell'illustre prede^ 
cessore pur senza essere altrettanto dotato. 
Travolti dal loro irriguardoso anttconformi- 



A sinistra 

copertina di un Comic bottt degli X-Men 



YOUNG, LYMAN 



smo. le due versioni di Vello* Kid scompa- 
riunito nel giro di qualche anno, a breve di- 
stanza di tempo. 

Ancora oggi popolarissimo tra gli addetti ai 
lavori, anche se praticamente sconosciuto al 
grande pubblico, questo personaggio e il 
simbolo della casa editrice Comic Art e del 
Salone internazionale dei comics di Lucca, 
una delle più importanti manifestazioni spe- 
cializzate internazionali. Una stamina di 
Yctlew Kid e infatti il premio che viene di 
tolta in volta assegnato ad autori ed editori. 

t rOGl BEAR 

IL golosissimo orso Yogi vive ne) parco di 
Jellystone in compagnia del piccolo Boo 
Boo, prudente e riflessivo quanto egli è im- 
pulsivo e bonaccione, e dedica la maggior 





parte del proprio tempo a dare la caccia ai 
cestini da picnic dei visitatori. Talvolta com- 
bina soliamo dei pasticci, ma spesso ci rie- 
sce, nonostante il ranger Smith faccia di lut- 
to per impedirglielo. 

Creato nel 1953 dagli studi di Hanna & Bar- 
bera*, questo personaggio é giunto poco do- 
po in Italia, dove e diventato assai popolare 
in televisione grazie anche all'azzeccato 
doppiaggio dell'attore Francesco Mulè. 
Realizzali da autori anonimi, i fumetti di 



Sopra: 

ma tavola Oh Yelleswr Kid. comune ma rote 
cronsideralo il capostipite ctel 'umetto 



Yogi e degli altri personaggi di Hanna Si. 
Barbera sono stali pubblicali negli anni Ses- 
santa dalla Mondadori, negli anni Settanta 
dal "Corriere dei Piccoli"* e negli armi No- 
vanta dal "Giornanti* 4 , 

* YOKO TSUNO 

Esperta in elettronica, Yoko Tsuno è una 
giovane giapponese, intelligente e coraggio- 
sa, spesso coinvolta in storie famaicieniifi- 
ebe da Quando è diventata amica di un po- 
polo dalla pelle blu die vive nel profondo 
del mare, i vinearti, rifugiatisi -uLl Terra in 
epoca remotissima, quando il loro pianeta 
era minacciato da un'imminente catastrofe. 
È stata proprio la dolce ma determinala Yo- 
ko TsurtO ad aiutarli a ritrovare la strada 
verso il loro pianeta, e da allora vive le sue 
avventure tanto su Vìnca quanto sulla Ter- 
ra, spesso in compagnia di fthany e delEa 
piccola Poiy, due vineant ai quali è rimasta 
particolarmente legata. 
Creala nel l'.ni dal belga Roger Leloup, 
questa eroina é regolarmente pubblicala siti- 
le pagine di "SpiroiTV 

* YORGA 

Allevato da un fachiro indiano dopo che i 
suoi genitori sono stali fatti uccidere da un 
trafficante di diamanti. Yorga si trasforma 
in una specie di tarzanidc dai misteriosi po- 
teri ipnotici. Vendicata la loro morie, que- 
sto personaggio, spesso affiancato dall" ama- 
ta Leila, continua a combattere cóntro de- 
linquenti di tutti i tipi. 
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YOrga. un terza nude dal mìstertOSi poteri 




Creato da Antonio Canale* su lesti di Gio- 
vanni Luigi Bonelli*. questo personaggio e 
staio pubblicato n "Il Co* Boy"' a partire 
dal numero 8 del 30 settembre 1*45. 

• YOUNG. CHIC 

Fratello minore del creatore di Tim Tyler's 
.' w • *. i nostri Cino e Franco, Murai 
Young, detto Chic, nasce il 9 gennaio 1901 
a Chicago, nell'I llinois, ed esordisce nel 
1920 realizzando !h>- Affain ùf Jane per la 
Ncwspapcr Enterprise e due anni dopo da 
viia a Beautiful Bab, una serie ambientata 
in un collegio femminile. Nel 1925 crea 
Dumb Dora*, incentrata sulla simpatica e 
vivace Dora Bell, che abbandonerà nell'a- 
prile 1930 nelle matti di Paul Fung per dat 
vita alla popolarissima Blondìe*. Tranne 
The Famitf Foarsome e Coìonet Patterò/ 
and ine Duchess. che per qualche tempo ac- 
compagnano le tavole domenicali di Blon- 
dic. quest'ultima wrric lo impegnerì esclusi- 
vamente per olire quarantanni. Alla sua 
morte, avvenuta il 14 marzo 1973, la serie di 
Blondìe è stata continuala da sua figlio 
Dean e da Jim Raymond, figlio del celebre 
Alex. 

* YOUNG, LYMAN 

Nato nel 1893 a Chicago, nell'lllinols. Ly- 
man Young dimostra sin da ragazzo, come 
il fratello minóre Mura*, più nòto come 
Chic, creatóre della popolarissima Blondìe*, 
una spiccata predisposizione per il disegno. 
Esordisce nel 1924. continuando The Ktliy 
kids, un fumetto creato da Charles William 
Kahks nel 1919. e tre armi dopo passa al 
King Featurcs Syndicatc, dando vita nel 
1928 alla sua serie più popolare. Tim Tykr's 
Luck* r i nostri Cino e Franco, le cui tavole 
domenicali verranno inizialmente affiancate 
da The Ksd Sisters fino al 1935 e in seguito 
da Curley Harper. un coraggioso giornali- 
sta-investigatore privato. 
Con assistenti dd calibro di Alex Raymond* 
e di Charles Flaodcrs, questo autore conti- 
nua a occuparsi dì Tim Tyter's Luck fino al" 
l'inizio degli anni Cinquanta, quando si riti- 
ra in Floridi dopo aver affidato le strisce 
quotidiane al figlio Bob e le tarale domeni- 
cali a Tom Masse)', L vinari Young è morto 
il 12 febbraio 19W. 




* -ZACK'" 

Pubblicano dalla tedesca Koialle Yerlajt sin 
dal W2, questo settimanale a fumetti per 
ragazzi viene rilancialo nel 3979 con una se- 
ne di edizioni uscite contemporaneamente 
in vari paesi europei, Nonostante Finteres- 
sante materiale pubblicato sulle pagine di 
queste riviste (Michel Vaillant*. Blueberry*, 
Dan Cooper*, Gii aristocratici*, Eric Ca j 
siel" e Peter 0' Penti! dì Sciavi 1 e Cavezza- 
nò*). La maggior pane di queste tesiate chiu- 
deranno nel 1982 per problemi organizzativi 
ed economici 

* ZAGOR 

Il coraggioso e scanzonato Zagor vive nella 
f oresta di Darlswoód, un luogo immaginario 
Minato nel Nord 'Est degli Siati Uniti. An- 
che se la maggior parte delle ine storie sono 
ambientate ai primi dell'Ottocento, in un 
West tradizionale, il suo campo d'azione 
spazia indifferentemente dal Nord canadese 
alle isole caraibiche e nelle sue avventure 
fanno spesso capolino la fantascienza, il 
ihfiìting e l' horror. 

Rimasto in tenera età orfano di entrambi i 
genitori, massacrati dagli indiani guidati da 
un rinnegato bianco, Zagor (il suo nome 
completo è Zagor-Te-Nay e significa Spirito 
delta scure) viene salvalo da Wandering 
Fitzy, uno strano trapper, un po' poeta e un 




po' 1 filosofo, e decide di diventare un giusti- 
ziere, una specie di Robin Hood. Si procura 
un costume fantasioso, elabora un persona- 
lissimo urlo di guerra e gira armato di una 
pistola e di una scure di pietra che maneggia 
con grande abilità. 

Sin dalla prima avventura gli e accanto una 
simpatica spalla, un messicano rotondo e 
pavido chiamato semplicemente Cico (anche 
se il suo nome completo è Don Felipe Caye- 
tano Lopez Mariinez y Cionzales) che va con 
lui per libera scelta. Ed e fermamente con- 
vinio di quello che fa, anche se trova senv 
pte il modo di rimbrottare t'amico perché è 
stanco, perche ha fame, percW i piedi gli 
fanno male e per mille altre ragioni ancora. 
Creato rtd tWl da Guido Sol ina", pseudo- 
nimo di Sergio Banelli e da Gallieno Ferri*, 
questo personaggio è anche protagonista di 
un gioco per computer Commodore 64 mes- 
so in vendila nel 1989 dalla Systems. 




* ZATNARDl 

Nata sulle pagine di "Cannìbale" per poi ap- 
prodare su "Frigidaire"* e infine su "Comic 
Art"', questa serie e incentrala sulle imprese 
di tre giovani violenti e ribelli - Zanardl e i 
degni compagni Fetritii e Colatami - tre an- 
tieroi da manuale che vivono urta vita parti' 
eolarmeme spericolata e noti si fermano da- 
vanti a nulla quando sì tratta di organizzare 
qualche scherzo o di fare qualcosa sul filo 
della legge. Costi quello che costi. 
Apparentemente senza casa e senza fami- 
glia, e comunque sempre abbandonati a » 
stessi, ì tre vanno ancora a scuola, di tamo 




in tanto, ma considererebbero il tempo tra- 
scorso in classe del lutto sprecalo se non 
permettesse loro di archilei tare e attuare 
beffe, spesso atroci, al danni dei loro com- 
pagni e dei loro professori. Come già in 
quelle di Pernottisi*, anche in queste storie, 
realizzale a partire dal I9S0, Andrea Pazien- 
za*, alterna momenti drammatici a momenti 
spensierati, mescolando varie tecniche nar- 
rative è inserendo in un quadro realistico se- 
quenze grottesche. 

■ 2ANIBONI» SERGIO 

Nato nel 193" a Torino, Sergio Zamboni ar- 
riva ai fumetti dopo essere slato disegnatore 
tecnico, grafico pubblicitario e illustratore, 
Nel \%& collabora alla rivista "Horror" e 
poco dopo entra nello staff di DiabolR*. 
realizzando le matite di numerosissime av- 
venture, attività che lo impegna ancora og- 
gi. Dal 19*72 collabora anche dJ "Giornali- 
no"', dove ha tra l'altro creato urta serie di 
ambiente pugilistico ilUmpinw, su testi di 
Alberto Ongaio) e una serie poliziesca |Te* 
nenie Merlo, su testi di Claudio Ntzzi). 
Alla fine degli anni Ottanta, con uno stile 
completamente nuovo, Zamboni si è impe- 
gnato in due serie umoristko-awcnturose: 
Sp&ety Car su testi di Paola Ferrarìni sul 
"Giornalino" e Pam &. Peter su testi di Luigi 
vliirnaccci su "Comic Art"". Ha anche dise- 
gnato urta lunga avventura di Te* Willer* 
scritta da Ni zzi e pubblicata nel 1991. 

■ ZANOTTO. JUAN 

Nato il 26 settembre 1935 a Cu celio, in prò- 
vincia dì Torino, e trasferitosi a iredici anni 



• 2S4 Sopra Perj>na a tonta, m ano; 

Zaiwdi, un aniioroe che non si ferma varatone cinese eie La Siflncv* CJaM 
davanti a nulla ed 0 spesso ImC-agnato In camelie di Dumas Jtflrtle 

atroci beffe. 



Sopra: 

Zacjor, l'ovuftmuroso eroe creato da 
Gutcta Norma e Gallieno Fon-I 

S*r*e fty» i locar* 



m alio, a destra: 
Juan Zanano. ritrattosi raism* a Barbara 
e ad aare sue affascinarci" eroifl*. 



Pagina a ironia . m basso 
un'irnmasfine cMe non a esso ncwda il 
baitene, Lina forma eh spettacolo Che in 

dna ha antiche tracRzJeflt. 



il Are.Cn.Lida. an:. In famiglia, Juan ZanoltO 
ha frequentato la tscuela Noneamericana 
de Aiti (che in usuila sarà ribattez&ia 
Escuela Pananjcricana de Arte, con profes- 
sori del calibro di Alberto UreccU* e Hugo 
Prati"), ìvcl 193J è assumo dall' Editorial 
Code* per rimontare norie di altri amari , 
ma ì'lil Tanno dnpo inizia a disegnare fu- 
metti avventurosi, soprattutto western. La- 
vara per alcuni anni per l'incese Fleetway e 
nel t%5 e assunto dall' Ediioriat Code* co- 
me disegnatore-illusi ratorc, diventando di- 
rettore artistico di varie («cale nel giro di 
pochi anni. 

□ai 1974 ai giorni nostri, Zanotio è diretto- 
« artistico delle Edicfconc* Record f suite cui 
tentate ha reclinalo i suoi personaggi più 
famosi, lulu pubblicali in Italia sulle pagine 
di "Lami^tOTy** e dì "Storpio": dal prei- 
storico Hcngi> ribattezzalo da noi Vui (su 
testi suoi e di Diego Navarro)* a Wakanian- 
ka (iti testi di OeSLerheld*). dalVaffasrinan- 
tc Barbara' a Swva York ano re/o (cri- 
trainhi disegnati mj iceneggiature di Ricardo 
Bartciro). da Cro/uctts Tr&npù VenVo 
r>u ioli di Emilio Balcanici a PemienciariQ 
(realizzato insieme al "solilo" Barreiro). 
Dopo che l'Ectipse Comics ha pubblicato 
negli Siati Uniti Nuevp York afa cero e 
Crcnkas dei Tienpo Medio alla fu» degli 
anni Qtlania h nel 1991 Zanotto harealiuato 
una paphir rmvei per la Marvel, Warmon, 
ancora inedita in Italia. 

■ ZHONGHUA RENMrN 
GONGHEGUO 

Specchio della realti sociale della Cina, i 
tk>n hw* (letteralmente "piccoli libri il- 
lustrati di immagini in serie") sono pratica- 
mente sconosciuti In Occidente e cercare di 
i Tacciarne urta Moria e impresa tutt'altro che 
facile. Quel poco che ne sappiamo in Italia 
denva in gran parte dal volume Wwnetii di 
i net 1971 da 




Laterza con testi di Jean C'h«neaux, Um- 
berrò Eco e Gino Nebioto h e all'ampia cata- 
logo del Convegno internazionale del fumeL- 
ro e della fantascienza di Prato, che nel 
m2 ha dedicato li sua quinta edizione pro- 
prio alla Cina, 

Anche se l'amica iconografia cinese non 
può naturalmente essere paragonala ai in- 



protofumetti cene serie di ii 
sivc e concatenate che risalgono almeno alla 
dinastia Mìng (3QV-XV secolo) e che spesso 
venivano usate per diffondere la morale 
confuciana, Nell'introduzione alla cima an- 
tologia, Nebiolo ricorda numerosi altri fu* 
meni anic litieram stampali su grandi fogli 
all'inizio del secolo olire a storie dì fantasia 
e riduzioni illustrale pubblicate intomo agli 
anni Venti. Nella seconda meri degli i 
Trenta u 



staiuniLetisi (Flash Gordon*. MandrakeV 
The Phantom" e anche h secondo certe fomi h 
Mickey Mouse*, il nosito Topolino), ma la 
loro diffusione resia comunque drcoscritia 
ai figli di quella borghesia che intreccia rap- 
porti con gli occidentali. 
L'uso didattico di questi "pìccoli libri illu- 
strali* incomincia a intensificarsi durame gli 
anni della Lunga Marcia di Mao Tse Tung r 



Ed è proprio in quel 
periodo che il fumetio cinese conquista una 

riessi potitmzzano) quanto nell'aspetto ara- 
fko, che punta sulta rielaborazione della 

L.esiampe popolari e ì fumcttuche esprime- 




vano chiaramente e immediatamente la du- 
rezza del lavoro dei campi, la violenza del - 
L'oppressione dei proprietari fondiari e la 
forza del movimento contadino, sembra ab- 
biano contribuito non poco a diffondere i 
contini della rivolurionc presso i contadini, 
tra a quali vi era un casso allissimo di anal- 
fabeiiso. Ben presto i fumetti (e altri mezzi 
di comunicazione di masta come le stampe 
popolari, i manifesti e i fotoromanzi) furo- 
no utilizzati come strumenti di informazione 
e di formazione ideologica, anche se tale 
a dopo il 19*9, 




o i comunisti avrebbero ci 
\ e soprattutto durante la I 
culturale voluia da Mao. 



se si arricchirono di numerosi espedienti 
{dal fotoromanzo ai fotogrammi i ratti dai 
disegni animati), mentre nella seconda metà 
degli anni Settanta incominciamo ad assiste- 
re a profonde modifiche, sia nel contenuto 
che nella veste grafica: il racconto d 
più descritiivo e meno politicizzato e il d 
gno più dinamico e moderno. 
Pubblicati soliiamenic in fascicoli rettango- 
lari di pkoolo formato, pratico ed essenzia- 
le, dalle cinquanta alle centottama pagine. 



v»tjrwna ffans dala veraorre e fumetto oe 
Lo Scimmiotto, un romanzo fantastico 
»l XVI * 




ZIG ET PUCE 



copertina 3 colon e micini in bianco e nero 
o con un colore "base", con una sola vignet- 
ta per pagina, pochissime nuvolette e Lunghe 
didascalie (soltanto nella avuta "Lian Iman 
hua Bao" si è seew alla rute degli anni Set- 
tanta a qualche "'compromesso" con la gra- 
fica del fumetto occidentale con l'introdu- 
zione delle strisce e di vere e proprie tavole 
con vignette di diverso formato), i fumetti 
anni sono diffusi capillarmente in tutto il 
paese in milioni e milioni di copie. Le storie 
hanno un altissimo indice di gradimento e. 
tranne quelle per i giovanissimi, non si rivol- 
gono solo ai giovani ma anche agli adulti. 
Paragonare i fumetti cinesi a quelli ocriden- 
i al e comunque un metodo di valutazione 
sbagliato. Non fosse aluo perchè ci trovia- 
mo di fronte a prodotti realizzati da una ci' 
viltà millenaria molto dissimile, per molti 
aspetti, dalla nostra. Abiiuato a leggere fu- 
metti ben diversi, scrive Jean Cheftne&ua, 
é il lettore occidentale si troverà senz'altro 
spaesato, rimarrà sconcertato e deluso». 
Ma non per questo bisognerà k giudicare 
-arretrata" la tecnica del fumetto cinese, 
perché non vengono uiati gli effetti del cine- 
ma, perche non si sfratta la risorsa della (*■ 



nazione delle dimensioni delle immagini, 
perche disegno e testo non risultano organi- 
camente legati dalle nuvolette con il dialogo 
o in: mìo perchè tutto l'insieme è poco mos- 
so». «Quanto poi al contenuto» ■ conclude 
Chcsrteaux - «ci saranno anche qui non mi- 
nori molivi di sorpresa; assenza lolite di 



qualsiasi clima di sogno, niente suspense, 
bando al superman e agli exploit inverosimi- 
li, nessuna superpotenza malefica, nessun 
effetto di terrore o di smarrimento; sola- 
mcrne delle persone semplici, animale da 
buoni sentimenti, le cui comuni vicende co- 
stituiscono l'Oggetto di una narra/ione che 
punta esplicitamente a far opera di educa- 
zione politica». 

* ZIG ET PUCE 

Creali nel 1925 dal francese Alain Sainl-O- 
gan* e apparsi sulle pagine del seti intanale 
"Le Dimanche illustre"" per poi essere ripro- 
posti da Hacrtclle in una lunga serie di albi 
a partire dal 1928, Zig e Puce sono due in- 
traprendenti ragazzini, uno alio e mingherli- 
no e filtro più piccolo e paffuto, che irwra* 
prendono un lunfo viaggio intorno al mon- 
do spingendosi, addirittura nel XXI secolo, 
su Marte e su Venere. 




Immancabile compagno di (ante avventure 
il Turbo e sussiegoso pinguino Alfred*, in- 
contrai o dai due al Polo Nord te sembra che 
a lungo nessuno si sia mai accorto dell'in- 
credibile errore, visto che i pinguini vivono 
in realtà al Polo Sud!) e divenuto col Lempiì 
una specie di mascotte nazionale prima del 
boom di Alteri?*. All'inizio degli anni Cin- 
quanta, l'autore ha abbandonato i suoi per- 
sonaggi, che sono stati ripresi dal 1963 al 
1969 dal disegnatore belga Michel Rcgnier. 
più noto con lo pseudonimo di Grcg\ 

* ZlGGY 

l la perfetta incarnazione del perdente na- 
to, una. specie di Famozri all'ennesima po- 
tenza. Gliene capitano sempre di tutti i colo- 
rì ed è addirittura capace di prendere una 
multa per eccesso di velociti suH'auioscon- 
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no' Sereno e davvero imperturbabile, que- 
llo dolce e tragico personaggio, crealo nel 
1966 dallo statunitense Tom Wilson per un 
piccolo quotidiano dì Pittsburgh, noti si 
scompone mai e subisce sempre tutto con 
grande rassegna/Lone. 

Assai popolare sopraituito negli Stali Urtiti. 
Ziggy non e solo protagonista di tavole do- 
menicali e vignette, quasi sempre mule, ma 
anche di mollissimi biglietti d'auguri c di 
numerosi oggetti di cancelleria, 

* ZIO BORIS 

MaldcMro creatore di mostri. Zio Boris e 
proiagonisia di una delle poche strisce di un 
certo successo naie in Italia. Ricca di riferi- 
menti alla serie- televisiva degli Addarti* e ai 
film dell'orrore degli anni Trenta, questa 
siriscia si avvale di un "casi - di tutto rispet- 
io tuo ticantropft, un vampiro pasticcione, 
un fantasmino. un teschio volante con tanlo 
di cilindro e chi più ne ha più ne metta), 
mentre le battute si rifanno itnio ai classici 
lemi dell'humour nero quanto agli spumi 
satirici offerii dalla cronaca e dalla realti 
quotidiana. 

Creata da Alfredo Castelli' c da Carlo Pe- 
roni* e apparsa inizialmente sulle pagine di 
"Horror 1 "" a partire dal 1 970, questa serie è 
stata in seguito continuata dallo stesso Ca- 
stelli c da Daniele Fajarazzi* sul "Corriere 
dei Ragazzi"*. 

* ZODIAKO 

Per salvare la Terra dalla distruzione, i se- 
gni zodiacali uniscono i loro straordinari 
poteri dando vita all'invincibile Zodiako. un 
essere praticamente perfeito che racchiude 
in se i loro incredibili poteri: il Capricorno 
gli dà il dono della metamorfosi, il Leone la 
forza, la Bilancia l'equilibrio e cosi via. 
Graficamente inconsueta e assai complessa 
dal punte di vista narrativo, questa storia é 
stata realizzata dal brasiliano Jayrac Cartel 
nel ed è stata pubblicata in Italia su 
"Slt.Kirk". 



Creato nel 191? dal romanziere statunitense 
Johnston McCullcy e portato piti volte sullo 
schermo. Zorro è un invincibile vendicatore 
mascherato che ndla seconda meia del seco- 
lo scorso combatte per la giustizia e la liber- 
ta nella California meridionale contro i so* 
prusi del comandarne della guarnigione di 
Los Angeles. Suo segno distiniivo, Ha classi- 
ca "Z" che disegna dappertutto con la spa- 
da, anche sugli abiti dei suoi nemici. Ndla 
vita di tutii i giorni Zorro è Don Diego de la 
Vega, un dandy rientrato in patria dopo una 
lunga permanenza in Europa e che nessuno 
immaginerebbe capace di simiti imprese. 
Tra le numerose versioni di Zorro, la più 
popolare è probabilmente quella televisiva, 
realizzala dalla Disney a part ire dal 195"? c 
ottimamente interpretata da Guy Williams, 
un allure dotato di notevole fascino che 
contribuì non poco, con la sua interpreta- 
zione atletica e scanzonata, degna del mi- 
glior Faifbants. al successo della serie. Con- 
temporàneamente a! boom televisivo, Alex 
Toth* e altri disegnatori, tra i quali bisogna 
ricordare almeno Wanen Tufts*, hanno 
realizzato, su testi di autori rimasti anonimi, 
numerose avventure a fumetti di questo per- 
sonaggio. Quando questa produzione è stata 
pubblicala nel nostro paese, alante storie 
sono state realizzate ex novo da autori ha- 
liani come Giuseppe Perego e Guido Zam- 
pogni. 

* ZORRY KID 

Questo personaggio e una gustosa parodia 
dd classico Zorro*, protagonista di storie ti- 
picamente jacovitlesche. con vignette zeppe 
di personaggi, giochi di parole e situazioni 
surreali. Anche in questo caso c'è un giova- 
ne californiano, Kid Patema, che, stanco 
delle prepotenze del governatore, Don Pe- 
dro Magnapoco, indossa una mascherina 
nera trasformandosi in Zorry kid, nemico 
di Ltittc le ingiustizie. 1 ; dato che Kid Palo- 
ma trascorre ostentatamente il proprio tem- 
po ballando il flamenco, disinteresandosi di 
(ulto e dì lutti, nessuno potrebbe mai sco- 
prire il suo segreto. 

Creato da Benito Jacovitti', uno dei più 
prolifici autori umoristici dd fumetto italia- 
no, e apparso sulle pagine del "Corriere dei 
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Piccoli"' dal l%ft al 197J. il divertente 
Zorry Kid è stato utilizzalo dalla pubblicità 
ed è in seguito approdato sul settimanale 
cattolico "Il Giornalino - *. 




* ZUZZURHQ E GASPARE 
Diventati famosi grazie ai loro spettacoli tìt- 
barelfistici e alle loro apparizioni televisive, 
nd 1983 Zuzztirro e Gaspare lai secolo An- 
drea Brambilla e Antonio Formicola.) sono 
diventali anche proLagnnisli di una serie di 
strisce e tavole comiche disegnale da Guido 
Silvestri, in arie Silver', autore del popola' 
rissimo Lupo Alberto*. Dalla loro collabo' 
razione sono nati due volumi, / rósi di buz- 
zurro f Gaspare e Salvt... sono il titolo, 
pubblicati rispettìvamenie dalla Glénat Ita' 
lia e dalla Rizzoli, che vogliono ricreare, 
con alterne fortune, il clima un po' surreale 
dei loro spettacoli. 
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